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Sazetak

Svrha ovog istrazivanja je ispitati kvalitetu i korisnost sluzbenih vodica za video igre The
Elder Scrolls IV: Oblivion i The Elder Scrolls V: Skyrim, te nesluzbenog vodi¢a za Skyrim.
Istrazivanje ¢e pridonijeti razumijevanju nacina na koji razliciti tipovi vodi¢a pomazu
igraima u snalazenju u sloZzenim virtualnim svjetovima, kao i njihove dostupnosti unutar
knjizni¢nih sustava, ¢ime se naglasava njihova uloga u podrucju informacijskih znanosti. U
radu se analizira sadrzaj, struktura i dostupnost vodica, uz fokus na njihovu pouzdanost,
detaljnost i1 korisnost za igrace razlicitih razina. Istrazivanje takoder razmatra prisutnost ovih
vodi¢a u knjiznicama na nacionalnoj i medunarodnoj razini. Tema se smjesta u kontekst
informacijskih znanosti, gdje video igre kao vazan aspekt suvremene kulture postaju sve
relevantnije u obrazovnim, kulturnim i informacijskim disciplinama. Analizom sluzbenih i
nesluzbenih vodica za Oblivion i Skyrim istraZuje se kako ovi informacijski resursi pomazu
igrac¢ima u razumijevanju slozenih mehanika igara te kolika je njihova vaznost u knjizni¢nim

sustavima.

Kljuc¢ne rijeci: vodici za video igre, serijal Elder Scrolls, dostupnost u knjiznicama



Video Game Guides and Libraries: An Analysis of the Elder Scrolls Series

Abstract

The purpose of this research is to examine the quality and usefulness of the official guides for
the video games The Elder Scrolls IV: Oblivion and The Elder Scrolls V: Skyrim, as well as an
unofficial guide for Skyrim. The research will contribute to understanding how different types
of guides help players navigate complex virtual worlds, as well as their availability within
library systems, thus highlighting their role in the field of information sciences. The study
analyzes the content, structure, and availability of the guides, with a focus on their reliability,
detail, and usefulness for players of different levels. It also examines the presence of these
guides in national and international library systems. The topic is placed in the context of
information sciences, where video games, as an important aspect of contemporary culture, are
becoming increasingly relevant in educational, cultural, and informational disciplines. By
analyzing the official and unofficial guides for Oblivion and Skyrim, the research explores
how these informational resources assist players in understanding the complex game

mechanics and their importance within library systems.

Keywords: video game guides, Elder Scrolls series, library accessibility



1. Uvod

Video igre su postale jedan od najdominantnijih oblika suvremene zabave, privla¢e¢i milijune
igraca diljem svijeta. U tom kontekstu, vodici za igre predstavljaju klju¢ni alat za navigaciju
kroz sloZene zadatke, bogate narative i izazove koji su prisutni u mnogim igrama, posebno
onima otvorenog svijeta poput serijala The Elder Scrolls. Vodi¢i za video igre pomazu
igra¢ima da ne samo efikasno napreduju kroz igru, nego i da u potpunosti iskoriste njezine
mogucénosti, razviju napredne strategije i razumiju dublje aspekte igre, poput price, vjestina i
skrivenih elemenata (Chojanacki, 2023). Na taj nacin, vodici funkcioniraju kao neophodna
podrska igra¢ima, slicno turistickim vodi¢ima koji pomazu u snalazenju kroz nepoznata

podrugja.

Igre poput The Elder Scrolls 1V: Oblivion i The Elder Scrolls V: Skyrim isti¢u se svojom
kompleksnoscu 1 bogatstvom sadrzaja, zbog Cega su sluzbeni vodici postali bitan resurs za
mnoge igrace. Ovi vodi¢i nude detaljne informacije o vjeStinama, rasnim karakteristikama
likova, neprijateljima i zadacima, pomazuci igra¢ima da nadu najbolji na¢in za napredak kroz
igru (Consalvo, 2003). Iako su vodici izuzetno korisni, njihova prisutnost unutar knjizni¢nih

sustava joS uvijek nije adekvatno istrazena.

Istrazuje se dostupnost 1 funkcionalnost vodi¢a za video igre, fokusirajuci se posebno na
serijal The Elder Scrolls. Unato¢ globalnoj popularnosti ovih igara, postoji primjetan
nedostatak istrazivanja koja se bave ulogom vodica u optimizaciji igrackog iskustva, ali i
njihovom prisutno$¢u unutar knjizni¢nih kataloga. IstraZivanje se temelji na analizi
dostupnosti vodica u knjiznicama, kako na nacionalnoj, tako i na medunarodnoj razini,
koriste¢i baze podataka poput Skupnog kataloga sustava Zaki, sustava Crolist te medunarodne
baze WorldCat. Istrazivanje razmatra sadrzaj i strukturu vodi¢a za igre The Elder Scrolls IV:
Oblivion i The Elder Scrolls V: Skyrim, te analizira na koji na¢in oni doprinose igrackom
iskustvu. Fokus je stavljen na korisnost informacija koje pruzaju vodici, kao i na to kako
omogucuju igra¢ima da prevladaju izazove unutar igara (Gallagher, Jong i1 Sinervo, 2017).
Pitanje dostupnosti ovih vodi¢a u knjiznicama vazno je ne samo za igrace, vec i za
je ukazati na to kako vodici za igre ne samo da pomazu igra¢ima u navigaciji kroz sloZene

svjetove igara, vec¢ 1 obogacuju cjelokupno iskustvo igranja. Knjiznice, kao informacijski



centri, imaju potencijal postati vazna platforma za dostupnost ovih resursa, ¢ime bi dodatno

unaprijedile korisni¢ko iskustvo, osobito u kontekstu video igara.

2. Vodici za video igre

Vodic¢i za video igre predstavljaju kljucan alat u usmjeravanju igraca kroz razlicite faze i
izazove unutar igara. Njihova funkcija moze se usporediti s ulogom turistickih vodi¢a, budu¢i
da i jedni i drugi korisnicima pruzaju smjernice. Vodici za video igre olakSavaju navigaciju
kroz virtualne prostore, pruzajuci igra¢ima informacije potrebne za ucinkovitije rjeSavanje
zadataka (Chojanacki, 2023). Korisnost vodica je visestruka; ,,(...) osim detaljnih opisa
pojedinih dijelova igre, neki vodici sadrze karte, tablice sa statistikom opreme, dijagrame razvoja
avatara, karakteristike NPC-a, objasnjenja elemenata sucelja i brojne snimke zaslona (Chojanacki
2023, 110)“. Ovi vodi¢i omogucuju pristup vaznim informacijama koje pomazu igra¢ima da
brze i lakse savladaju razlicite izazove u igri, Sto zauzvrat poveéava Sanse za uspjesno
dovrsavanje zadataka. U tom smislu, njihova uloga je sli¢na turisti¢kim vodi¢ima, jer navode

igrace kroz sloZene virtualne svjetove (Chojanacki, 2023).

S obzirom na to da su video igre ¢esto poznate po kompleksnim zadacima koji mogu
predstavljati znacajne prepreke, vodici igraju vaznu ulogu u pomaganju igra¢ima da prebrode
te izazove. Time mogu pridonijeti zadrZavanju interesa igraca i njihovom daljnjem
sudjelovanju u igri. Vodici za video igre Cesto su dostupni u elektroni¢kom obliku, no fizicke
verzije mogu biti korisnije tijekom igranja jer ih je lakSe koristiti paralelno s igrom. Njihova
primarna svrha je pruZiti igra¢ima podrsku u snalaZenju kroz specificne dijelove igre, a ne
omoguciti prelaZenje igre na neposten nacin. Oni su vrlo korisni izvori informacija kroz video

igre s mnogo prednosti (ScreenRant 2022).

Vodici za video igre se Cesto poistovjecuju ili usporeduju s prolascima u video igrama
(eng. walkthroughs). "Prolasci su detaljni vodiéi koji opisuju kako igraé treba igrati igru
slijedom kako bi pronaSao sve skrivene bonuse i iznenadenja, kako izbjeci sigurnu smrt te
kako napredovati kroz teske zagonetke ili problemati¢ne dijelove igre, s ciljem najboljeg
igranja 1 pobjede (Consalvo 2003: 328).* Sli¢ni su vodi¢ima za video igre, ali su Cesto
izradeni od strane fanova gdje se dijele savjeti, "cheat kodovi" i sli¢no. Razni prolasci su
odobreni od strane tvrtki koje izraduju video igre. Oni igra¢ima pruzaju detaljan uvid kako se
kretati po video igri. Bitno je iskusiti sve aspekte igranja neke video igre i ovi vodici igrac¢ima

to omogucuju (Consalvo 2003). Primjer video igre Final Fantasy IX pokazuje kako lose



korisnicko iskustvo moze dovesti do neuspjeha igre. Ogranicena dostupnost vodica za ovu
igru takoder je bila jedan od ¢imbenika koji su pridonijeli njezinom slabom uspjehu.
Razvojnim timovima ovo je pruzilo vrijedne lekcije, ukazujuci na to koliko vodi¢i mogu
poboljsati korisni¢ko iskustvo 1 motivirati igrace da nastave igrati odredenu igru (Wayback

Machine 2003).

Kada se razmatraju kljucni aspekti vodica za video igre, vazno je da budu objavljeni
istodobno ili ubrzo nakon same igre kako bi privukli ciljanu publiku. Vodici se ¢esto piSu i
testiraju prije sluzbenog lansiranja igre, Sto moze imati i pozitivne i negativne posljedice za
korisnike. Na primjer, to moze dovesti do nedostatka odredenih informacija koje bi igracima
bile korisne, $to moze rezultirati lo§im korisnickim iskustvom. Zbog toga igra¢i ponekad
posezu za nesluzbenim vodi¢ima ili savjetima na internetskim stranicama. Takoder, cijena

vodica moze biti prepreka, jer nije uvijek pristupac¢na svim igra¢ima (Wayback Machine n.d.)

3. Elder Scrolls serijal — povijest i razvoj

Bethesdu Softworks osnovao je Christopher Weaver sredinom 1980-ih godina. Poseban
naglasak je prvenstveno stavljen na kreiranje sportskih igara, najvise hokejaskog tipa, kao i na
razvoj igara inspiriranih popularnim filmskim serijama. Temelji za budu¢i uspjeh franSize
postavljeni su 1994. godine kada je Bethesda objavila The Elder Scrolls: Arena. Ta video igra,
koja je isprva bila zamisljena kao borbeni naslov, tijekom razvoja se transformirala u iskustvo
otvorenog svijeta, nadahnuta stolnom igrom fantazijskih uloga Dungeons and Dragons. Ovaj

zaokret postao je kljucan trenutak u povijesti tvrtke.

Alat Construction Set dao je igraCima mogucénost da sami kreiraju modifikacije, $to je
znacajno prosirilo igru i ojacalo povezanost zajednice s njom. The Elder Scrolls III:
Morrowind, koji je izasao 2002. kao nastavak Arene, dodatno je osnaZio serijal, fascinirajuci
igrace otvorenim svijetom i pazljivo osmisljenim lokacijama, omogucujuci im osjecaj velike
slobode pri istrazivanju. lako je The Elder Scrolls: Arena imala tehnicke poteskoce, poput

"bugova",i jednostavniju pricu, ipak je uspjela privuci Siroku publiku i postati vrlo popularna.

Kroz godine, serijal Elder Scrolls je stvorio snaznu zajednicu igraca koji su izradivali
modifikacije, poznate kao modderi. Jedan od istaknutih primjera tih modifikacija je SkyUl,
koji je znacajno poboljsao korisni¢ko iskustvo kroz prilagodbu sucelja. The Elder Scrolls I1:

Daggerfall iz 1996. godine omogucio je jednostavniji pristup modifikacijama, uvodenjem



alata koji su igracima olaksali prilagodavanje igre prema vlastitim zeljama. Modderi su se
tako posvetili unapredenju grafike, dodavanju novog sadrzaja i optimizaciji sucelja, koristeci

razne tehnike kako bi igru ucinili jo§ boljom.

Bethesda je prepoznala modding zajednicu kao vazan izvor inovacija i kreativnosti, §to je
znacajno obogatilo iskustvo svih igraca i uspostavilo snazan, dinamican odnos izmedu tvrtke i
njezinih obozavatelja. Postizanje financijske stabilnosti dogodilo se nakon uspjeha
Morrowinda, posebice kad je Bethesda postala dio ZeniMax Media. Lansiranjem The Elder
Scrolls 1V: Oblivion 2006. godine i The Elder Scrolls V: Skyrim 2011. godine, tvrtka je
ostvarila ogroman komercijalni uspjeh. Ovi su naslovi ne samo postavili nove standarde u
stvaranju otvorenih svjetova i narativima, nego su i dodatno ojacali modding scenu, pruzajuéi
zajednici moc¢ne alate za jo§ kreativnije izrazavanje. Modderi, potaknuti razli¢itim motivima,
stvarali su Siroku lepezu sadrzaja — od novih misija i zadataka do poboljSanja vizualnih
elemenata igre i prilagodbe mehanika igranja. Modding je postao kljucna platforma za
eksperimentiranje i prilagodbu, omogucujuci igrac¢ima da oblikuju svoje osobno iskustvo

igranja (Gallagher, Jong i Sinervo 2017).
4. Istrazivanje

4.1.  Svrha, cilj i metodologija istrazivanja

Istrazivat ¢e se vodici za video igre u knjizni¢nim katalozima na nacionalnoj i medunarodnoj
razini. Time ¢e se omoguciti uvid u dostupnost vodic¢a unutar knjizni¢nih sustava te ¢e se
osigurati Siri kontekst njihove upotrebe u polju informacijskih znanosti. Pretraga ¢e se
provesti u knjizni¢nim katalozima: (1) Skupni katalog sustava Zaki i (2) Skupni katalog

sustava Crolist te (3) WorldCat, medunarodna baza podataka koja omoguéuje uvid u

cen e

U analizi vodica za igre The Elder Scrolls IV: Oblivion i The Elder Scrolls V: Skyrim
primijenit ¢e se kombinacija kvantitativnih i kvalitativnih metoda kako bi se procijenili
razliciti aspekti vodica. Cilj analize je ispitati sadrzaj, strukturu, korisnost za igrace te
dostupnost vodi¢a u knjizni¢nim resursima. Ova analiza obuhvatit ¢e usporedbu izmedu
sluzbenih vodica, koji su izdani uz igre kao zvani¢ni izvori informacija, te nesluzbenih

vodica, koji potjeCu iz zajednice igraca.



Analiza ¢e obuhvatiti razlicite verzije vodica, kako sluzbenih tako i1 nesluzbenih, koji ¢e
biti odabrani zbog svoje Siroke upotrebe medu igra¢ima te dostupnosti u digitalnom i fizickom
obliku. Ukljucivat ¢e sluzbeni vodi¢ za Oblivion, koji ¢e se (dostupanu PDF verziji). Takoder
¢e biti ukljuceni sluzbeni vodic¢ za Skyrim, (dostupan u fizickom i PDF obliku), te nesluzbeni

vodiéi za Skyrim, koji su popularni medu fanovima i dostupni na web platformama.
Zaki katalog

Pretrazivanje sluzbenih vodica za igre Oblivion i Skyrim, kao i nesluzbenog vodica za Skyrim
u skupnom katalogu sustava Zaki, nije rezultiralo pronalaskom relevantnih materijala.
Medutim, identificirano je viSe vodica za druge video igre, od kojih je primjer priru¢nik za
igru Among Us (Slika 3. Among Us: vodi¢ kroz igru u Zaki sustavu). Pretraga je provedena
prema predmetnoj odrednici "video igre — priru¢nici" (Slika 1. Predmetna odrednica "video
igre — priru¢nici" u Zaki sustavu ). Dodatne pretrage prema alternativnim predmetnim
odrednicama takoder nisu bile uspjesne (Slika 2. Predmetna odrednica “elder scrolls —

prirucnici" u Zaki sustavu).

Zanimljivo je za primijetiti da je priruénik za Among Us dostupan na hrvatskom jeziku, a
njegovo prisustvo u vecini knjiznica diljem Hrvatske (Slika 4. Dostupnost Among Us vodica
u knjiZznicama u Zaki sustavu) ukazuje na potraznju za ovakvom vrstom literature u

knjiznicama. Ovaj vodi¢ je nesluzbeni vodi¢ (Skupni katalog sustava Zaki n.d.).

Skupni katalog sustava Zaki

Katalog ‘ Knjige

}\/ideo igre - priruénici predmetna odrednica v

Predmetni pregledni zapisi
ratunalne i video igre - prirucnici €3

Skupni katalog sustava Zaki
TraZili ste > predmetna odrednica: video igre - priru€nici

Slika 1. Predmetna odrednica "video igre — prirucnici” u Zaki sustavu



Upute Pocetna stranica HR~

Skupni katalog sustava Zaki

Katalog ‘ Knjige

‘ elder scralls - priruénici | predmetna odrednica v

Skupni katalog sustava Zaki
Trazili ste > predmetna odrednica: elder scrolls - priru€nici

izlistaj prema nizu v
Za unesene uvjete pretraZivanja nema rezultata.
Pokusajte:
Provjeriti pisanje i zabiljezeno u polje za pretrazivanje.

Upisati viSe slova, rabite li kracenje.
Promijeniti rijeci za sadrZaj koji trazite.

Slika 2. Predmetna odrednica "elder scrolls — prirucnici' u Zaki sustavu

Povratak na rezultate Sljedeci >

Among Us : vodi¢ kroz igru : [najbolji savjeti za pobjednike] / [tekst Kevin Pettman] ; [prijevod Nikica Baric]

Autor Pettman, Kevin a
Ostali autori Bari¢, Nikica [prevoditelj] a
Nakladnik Zagreb : Egmont, 2021
Materijalni opis 80 str. :ilustr. ; 25 cm
A M 0 N (1 U S Napomena Prijevod djela: The Impostor's guide to Among Us.
Predmetna odrednica Among us (video igra) - priru¢nici

v
VODI[: KKOZ I(J Anotacija Detektivska racunalna igra nudi dvojaku moguc¢nost sudjelovanja igraca,

kao ¢lanova posade na svemirskom brodu ili uljeza koji se bore protiv
njih, a priru¢nik nudi zasebne upute i savjete. Cilj je detektirati uloge
ostalih sudionika uz rje3avanje odredenih zadataka.

Jezik hrvatski
Standardni broj ISBN 9789531320825
Grada B knjiga

Najbolji savjeti za pobjednike!

Slika 3. Among Us: vodic¢ kroz igru u Zaki sustavu



KnjiZnica Vladimira Nazora, Vodovedna 13, 10000 Zagreb, tel: 01/3703-414

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarnibroj Ident

37 DO Slobodni pristup B D004 PET a Za posudbu 508119 370044591

Gradska knjiZznica Ivani¢-Grad, Moslavagka 11, 10310 Ivani¢ Grad, tel: 01/2882-974

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarnibroj Ident

51 DO slobodni pristup D 004 PET a x Posudeno do 27.9.2024. 19164 510068440

Gradska knjiZznica Sveti Ivan Zelina, Trg Ante Star€evica 12, 10380 Sveti lvan Zelina, tel: 01/2061-064

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarni broj  Ident

54 DO Slobodni pristup D004 PET a Za posudbu 12128 540051534

KnjiZnica Samobor, Miroslava KrleZe 9, 10430 Samobor, tel: 01/3361-803 D0O:3364-260

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarnibroj  Ident

55 DO Redovna D004 PETT a v Zaposudbu 36748 550090897

Gradska knjiznica Velika Gorica, Zagrebacka 37, 10410 Velika Gorica, tel: 01/6222-948

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarni broj  Ident

58 DO Slobodni pristup D004 PETa v Zaposudbu 39837 580116756
DOD4PET a v Zaposudbu 39838 580116757

Narodna knjiZnica Vrbovec, Trg Petra Zrinskog 7, 10340 Vrbovec, tel: 01/2791-043

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarnibroj Ident

60 DO Slobodni pristup D79PETa Za posudbu 14029 600085256

Gradska knjiZznica Zupanja, Veliki kraj 66, 32270 Zupanja, tel: 032 831 944

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarni broj  Ident

62 Djetji odjel D 004(02.053.2) PET a Za posudbu 75945 620025959

Gradska knjiZznica Bakovo, Kralja Tomislava 13, 31400 Bakovo, tel: 031 812 045

Lokacija Signatura Status Napomena Inventarni broj  Ident

64 Djetji odjel D004 PET a x Posudeno do 16.10.2024. 110498 640119686

Slika 4. Dostupnost Among Us vodi¢a u knjiznicama u Zaki sustavu

Skupni katalog Crolist

Pretraga u skupnom katalogu Crolist takoder nije dala pozitivne rezultate za vodice kroz igre
serijala Elder Scrolls, no pronaden je vodi¢ za igru Fortnite. Pretraga je bila usmjerena prema
klju¢noj rijeci "vodi€ kroz igru", a dostupnost ovog vodica u veéini hrvatskih knjiznica

potvrduje sli¢an trend potraznje. Ovaj vodic je nesluzbeni vodic.

Ovi podaci ukazuju na to da, iako vodici za popularne igre poput Skyrim i Oblivion
trenutno nisu prisutni u hrvatskim knjiznicama, postoji interes za vodice za video igre
opcenito, Sto potvrduje prisutnost prirucnika za igre poput Among Us i Fortnite (Sustav

umrezenih knjiznica Crolist n.d.).



SKUPNI KATALOG CROLIST

GEE

” vodi€ kroz igru

Q|

> Detaljni pregled >

Permalink: http://opak.crolib.hr/cgi-biniwero.cgi?q=580329083139

Kataloski id: 580329083

Bib. raz. ; vrsta: m0 : monografija ; tekst, tiskani

Naslov: Fortnite : vodié kroz igru : 100 * nesluzbeno / [oblikovanje Joe Bodler ; dodatne ilustracije

Ryan Marsh ; prijevod Nikica Bari¢]
Identifikatori: ISBN 978-953-13-1713-9
Impresum: Zagreb : Egmont, 2018
Materijalni opis: 64 str. : ilustr. u bojama ; 22 cm

Napomene: Prijevod djela: 100 * unofficial fortnite essential guide. - Podatak o odgovornosti preuzet iz

impresuma

Lokacija primjerka
Cakovec, gradska knjizn
Knin, gradska knjiZznica
Novi Marof, gradska knj
Osijek, Zupanijski katal
Pula, sveudilidni katalog
Rijeka, sveucilisni katal
Sisak, gradska knjiZznica
Split, sveuéilidni kata
Sibenik, zupanijski katal
Vinkovci, gradska knjizn
Zadar, Zupanijski katalog

Zadar, znanstvena knjizn.

Ostali naslovi: 100 * nesluZbeno: Forntite: vodié kroz igru
Predmetnice: Fortnite (igra) - Priruénici
Videoigre -- Priruénici po predmetu
UDK: 795(035) Fortnite (igra) -
Signatura: GISKO Videoigre - Prirugnic
wdririrer:30d 10

Pokusaj novo pretrazivanje

Slika 5. Vodi¢ kroz igru Fortnite u Skupnom katalogu Crolist

4.2.  Vodi¢i za video igre iz serijala Elder Scrolls u WorldCatu

The Elder Scrolls I'V: Oblivion sluzbeni vodic

The elder scrolls. IV. Oblivion : official game guide % % % % ¥ 13 reviews

Authors: Peter Olafson, Bethesda Softworks (Firm)

Wl Print Book, English, ©2007
Edition: Game of the year ed View all formats and editions
Publisher: Prima Games, Roseville, CA, ©2007

Genre: handbooks
Target Audience:

Based on a game rated M Mature 17+ by the ESRB.

Physical Description: 544 pages : color illustrations, maps ; 28 cm

ISBN: 9780761556275, 0761556273
OCLC Number / Unique Identifier: 182803753
Subjects: Adventure video games

Adventure video games Handbooks, manuals, etc
Eantasy games Video games Handbooks, manuals, etc
Guides et manuels

Handbooks and manuals

Show more v

Notes: Statement of responsibility from colophon
"Covers all platforms."--Cover
"Includes: Knights of the Nine and Shivering Isles."--Cover

Slika 6. The Elder Scrolls IV: Oblivion sluzbeni vodi¢ u WorldCatu
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® 6 editions in 55 libraries

Featured libraries All libraries

Showing 20 libraries near Split, Croatia

I

Regional or
National

Y

Academic

Y

Academic

United States Air Force Europe
Ramstein Base Library

° 945 kilometers from your current location.
86 SVS/SVMG, Ramstein Library Building 409, Ramstein Flugplatz, 66877, Germany
University of Roehampton

Roehampton University

9 1,528 kilometers from your current location.
University Library, Roehampton Lane, London, SW15 5SZ, United Kingdom

Universidad del Pais Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea
UPV/EHU: University of the Basque Country

9 1,564 kilometers from your current location.
Barrio Sarriena s/n, Leioa (Bizkaia), 48940, Spain

[J Only public libraries

Borrow [}

(Y¢) Favorite Library

Borrow [

(Y¢) Favorite Library

Borrow [£

\’4{}1 Favorite Library

Slika 7. Dostupnost The Elder Scrolls 1V: Oblivion sluzbenog vodi¢a u knjiznicama u

WorldCatu

Sluzbeni vodici za video igre igraju klju¢nu ulogu u produljenju interesa igraca za odredeni

naslov. Prema Méyrd (2010), ovi vodici nude specificne smjernice i savjete o tome kako bi

igraci trebali pristupiti igranju, ¢ime pomaZzu oblikovati njihovo iskustvo i poticu dugotrajniju

ukljuéenost. Primjer takvog vodica je onaj za igru Oblivion, koji je vrlo trazen i dostupan u

cak 55 knjiznica diljem svijeta, $to ukazuje na njegovu popularnost medu Sirim krugom

korisnika. Ovaj vodi¢ uglavnom se nalazi u tiskanom izdanju, §to dodatno potvrduje njegovu

relevantnost u fizickom formatu (WorldCat n.d.b.).

LOCATION ITEMS

Main Stacks

On Shelf, Stacks ; GV1469.35 .E434 2006
(1 copy, 1 available, 0 requests)

Iltem in place Copy: 1

Loanable

Material Type: Book
Location: Main Stacks Stacks GV1469.35 .E434 2006
Barcode: 30112107498674

—A
=v

Slika 8. Dostupnost Oblivion vodica u knjiznici "University of Illinois at Urbana Champaign"

Na primjer, knjiznica "University of Illinois at Urbana Champaign" posjeduje jedan primjerak

ovog vodica u fizickom obliku, dostupan za posudbu. Sli¢na situacija moze se vidjeti i u

drugim knjiznicama, gdje je najc¢esce prisutan samo jedan primjerak po ustanovi, Sto ukazuje

na njegovu ekskluzivnost, ali 1 stalnu potraznju medu igrac¢ima i ljubiteljima video igara. Taj
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trend pokazuje da vodici, unato¢ digitalizaciji sadrzaja, zadrZzavaju svoju vrijednost 1 vaznost
kao referentni materijal za igrace koji zele produbiti svoje razumijevanje i iskustvo igre
(IMinois University Library n.d.).

The Elder Scrolls V: Skyrim nesluzbeni vodi¢

Y WorldCat’ Ttems - | a ]

Home Libraries Topics Lists About For Librarians

Elder Scrolls V Skyrim Unofficial Game Guide
Author: HSE Strategies

Summary: UNOFFICIAL GUIDEAdvanced Tips & Strategy Guide. This is the most comprehensive and only
detailed guide you will find online. Available for instant download on your mobile phone, eBook device, or in
paperback form.With the success of my hundreds of other written guides and strategies I have written another
advanced professional guide for new and veteran players. This gives specific strategies and tips on how to
progress in the game, beat your opponents, acquire more coins and currency, plus much more!- Professional
Tips and Strategies.- Cheats and Hacks.- Selecting a Race.- Leveling Up Your Character.- Character Builds.-
Secrets, Tips, Cheats, Unlockables, and Tricks Used By Pro Players!- How to Get Tons of Cash/Coins.- PLUS
MUCH MORE!ALL versions of this guide have screenshots to help you better understand the game. There is no
other guide that is as comprehensive and advanced as this one.Disclaimer:This product is not associated,
affiliated, endorsed, certified, or sponsored by the Original Copyright Owner

Show less ~

@ eBook, English, 2017
Edition: View all formats and editions
Publisher: PublishDrive, Csorna, 2017

Show more information v

Slika 9. The Elder Scrolls V: Skyrim nesluzbeni vodi¢ u WorldCatu
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Showing 4 libraries near Split, Croatia [J Only public libraries

Deutsche Nationalbibliothek Leipzig Borrow [

o 920 kilometers from your current location.
Deutscher Platz 1, Leipzig, 04103, Germany

|ﬂ?\ Favorite Library

Regional or
National

Deutsche Nationalbibliothek Frankfurt am Main Borrow [
Frankfurt/M DNB

° . . |{:?\ Favorite Library
943 kilometers from your current location.

Regional or Adickesallee 1, Frankfurt/Main, 60322, Germany
National

RU - TEST INSTITUTION Borrow (4

° 1,528 kilometers from your current location.

|é?\ Favorite Library
Roehampton Lane, London, SW15 55Z, United Kingdom

Academic

Askews and Holts Library Services Ltd Borrow [

©

o 1,801 kilometers from your current location. N\ o
. () Favorite Library
218-222 North Road, Preston, Lancashire, PR11SY, United Kingdom N/

Public

Slika 10. Dostupnost The Elder Scrolls V: Skyrim nesluzbenog vodi¢a u knjiznicama u
WorldCatu

Prema podacima iz WorldCat-a, nesluzbeni vodi¢ za Skyrim, pod naslovom Elder Scrolls V
Skyrim Unofficial Guide, objavljen je 2017. godine od strane izdavaca HSE Strategies.
Zanimljivo je primijetiti da je ovaj vodi¢ dostupan samo u Cetiri knjiznice, $to ukazuje na
ograni¢enu dostupnost i manji interes knjiznica za ovu vrstu nesluzbenih priru¢nika. Ovaj
relativno nizak stupanj prisutnosti u knjizni¢nim zbirkama moze se objasniti ¢injenicom da
nesluzbeni vodic¢i Cesto nisu dio standardne knjizni¢arske nabave, buduci da nisu odobreni od

strane tvoraca igre te mogu varirati u kvaliteti i pouzdanosti.

Za razliku od sluzbenih vodica za igre Skyrim i Oblivion, koji su dostupni u razli¢itim
formatima — ukljucujuéi tiskane i digitalne verzije (npr. e-knjige) — ovaj nesluzbeni vodi¢

dostupan je iskljucivo u elektronickom obliku (WorldCat n.d.a.).

Iako je nesluzbeni vodi¢ mozda manje sveobuhvatan u odnosu na sluzbene prirucnike,
njegova elektroni¢ka forma nudi igra¢ima brz i jednostavan pristup informacijama koje
mozda nisu prisutne u standardnim izdanjima. Nesluzbeni vodici ¢esto ukljucuju savjete,
trikove i detaljne strategije razvijene od strane iskusnih igraca, §to moze biti vrijedno za one
koji zele dodatno unaprijediti svoje iskustvo igranja. Medutim, buduc¢i da nisu podvrgnuti

formalnim uredni¢kim postupcima, kvaliteta sadrzaja moze varirati, pa korisnici moraju biti
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oprezni u procjeni tocnosti 1 pouzdanosti informacija. Nesluzbeni vodi¢i poput ovog mogu biti
vazni resursi za igrace koji traze alternativne strategije i pristupe igri, pruzajuci drukciju
perspektivu od one koja je prisutna u sluzbenim izdanjima. Oni su postali popularni jer ¢esto
znaju sadrzavati Sifre za varanje u video igrama koje igra¢ima omogucuju da lakse igraju, za

razliku od sluzbenih vodica (Mayra 2010).

4.3. Vodici za video igre iz serijala Elder Scrolls u knjizarama

=
Znanje

Knjige Strane knjige Multimedija Igracke Papirnica / Skola Darovi

Elder Scrolls: The Official Cookbook

33,05 €
0.0

BB

GODINA I1ZDANJA FORMAT

5]

0 JEZIK IZDANJA =

BROJ STRANICA

- NAKLADNIK / PROIZVODAC g UVEZ

Slika 11. Elder Scrolls: The Official Cookbook u knjizari Znanje

U okviru serijala The Elder Scrolls, osim sluzbenih vodi¢a za video igre, postoji i niz dodatnih
publikacija koje pro$iruju svijet igara na druga podrucja. Jedan zanimljiv primjer je The Elder
Scrolls kuharica, koja je dostupna u knjizari Znanje. Ova kuharica predstavlja svojevrsni
tematski proSireni sadrzaj, nudeci igraCima i1 obozavateljima priliku da se povezu s
fantasticnim svijetom igara na novi, interaktivan nacin, kroz pripremu jela inspiriranih
svijetom Tamriela. Prisutnost takvih publikacija u knjizarama pokazuje da interes za serijal
nadilazi samo igranje, te da se ljubitelji The Elder Scrolls univerzuma zele povezati s njime
kroz razli¢ite medije, ukljucujuci knjige, vodice, pa ¢ak 1 kulinarske priru¢nike. Ovaj trend
prosirenja multimedijalnih sadrzaja dodatno doprinosi popularnosti serijala, dokazuju¢i da

ovakvi prate¢i materijali igraju vaznu ulogu u odrzavanju interesa publike (Znanje n.d.).
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5. Analiza vodic¢a za video igre u serijalu Elder Scrolls

5.1.  The Elder Scrolls IV: Oblivion sluzbeni vodi¢ — analiza

Na pocetku vodica za video igru "Oblivion" prikazan je uvod u osnovnu radnju igre, koja
zapocinje u zatvorskoj Celiji glavnog grada, "Imperial Cityja", unutar provincije "Cyrodiil",
gdje je smjestena cijela igra. Opisani su kljucni elementi igre, ukljucujuéi zadatke koje igraci
mogu izvrSavati, kao i razlicite organizacije poput "Fighters Guild" (udruzenje likova iz igre
kojima je zajednicka klasa borca; neka vrsta virtualnog ceha) i "Mages Guild" (isto, ali za
magove, upravljace ¢arolijama), u koje se igra¢i mogu uclaniti kako bi napredovali kroz

specificne misije i stekli dodatne vjestine.

Nakon uvodnog dijela, vodi€ pruza detaljne smjernice za izradu vlastitog lika, poc¢evsi od
odabira spola, horoskopskog znaka, pa sve do raznovrsnih vjestina koje igra¢ moZze razvijati
tijekom igre. Naglasava se kako igra¢i imaju moguénost vratiti se na pocetnu tocku i ponovo
prilagoditi karakteristike svog lika, §to omogucava fleksibilnost u daljnjem tijeku igre. Vodi¢
daje konkretne savjete za stvaranje NPC-a koji ¢e odgovarati preferencijama igraca, kao $to
su preferiranje borbenih vjestina (primjerice, koriStenje maceva ili luka i strijele) ili magijskih
sposobnosti (poput manipulacije vatrom ili samoizlijecenja). Kroz vodi¢ se preporucuje da
igraci istraze razlicite vjestine, ali fokusiraju se na one koje najviSe odgovaraju njihovom stilu

igre.

Oblivion nudi izbor medu deset rasa, uklju¢ujuci "Argonian", "Breton", "Dark Elf", "High
EIf", "Imperials”, "Khajiit", "Nord", "Orc", "Redguard"” i "Wood EIf". Svaka rasa ima
jedinstvene karakteristike koje mogu znacajno utjecati na igracev stil igranja, kao 1 na uspjeh
unutar igre. Prilikom odabira rase, igra¢ima se savjetuje da usklade rasne osobine s ostalim
atributima, kao $to su borilacke vjestine i odabir horoskopskog znaka, kako bi stvorili

optimalan lik prilagoden vlastitim preferencijama (Olafson 2006).
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Slika 12. Popis nekoliko rasa u The Elder Scrolls IV: Oblivion vodic¢u

Vodi¢ sadrzi detaljne opise za razliite borbene stilove, bilo da je rije¢ o oruzju ili magiji, i
pruza savjete o tome kako najbolje poboljsati te vjestine te koje su njihove prednosti i mane.
Na primjer, igrac¢ima koji se odluce za koristenje magije preporucuje se upotreba razlicitih
kombinacija magijskih sposobnosti kako bi postigli najbolje rezultate. Magija se ne Kkoristi
iskljucivo za borbu, ve¢ i za lijecenje, istrazivanje te pruZzanje pomoci u specificnim
situacijama. Vodi¢ nudi detaljne tabele s popisom svih magijskih vjeStina, razvrstane prema
kategorijama, poput borbene magije (Destruction) ili magije za lijeCenje (Restoration), ali i

sve dostupne oklope i opreme koje igraci mogu koristiti (Olafson 2006).

a}e use of the scbool of Conjuration. Dedicated casters and those dedicated to stealth are helped by
s to draw enemy fire, and heavy ﬂghlers can enjoy the freedom of movement that conjured armor provides.

. Bound Sword
Bound War Axe

S on i =3 immons a Gloom Wraith to fight for the caster for 25 seconds
mimon nhie an a Headless Zambie to fight for the caster for 25 seconds

Summon uth - Master the caster for 20 seconds

Summon Samp f or the caster for 20 seeouds

Slika 13. Popis ¢arolija "conjuration" u The Elder Scrolls IV: Oblivion vodi¢u



Stil pisanja vodica je prijateljski i informativan, a istovremeno formalan i pristupacan, ¢ime se
osigurava da informacije budu jasne i korisne Sirokoj igrackoj publici. Vodi¢ usmjerava igrace
kroz kompleksnost igre pruzaju¢i neophodne informacije i savjete za optimalno iskustvo u

video igri Oblivion.

Vodic¢ za Oblivion predstavlja neophodan alat za navigaciju kroz sloZeni i detaljno
razradeni otvoreni svijet igre, koji obiluje misijama, skrivenim lokacijama i brojnim
mogucnostima. S obzirom na bogatstvo sadrzaja, igraci bez odgovaraju¢eg vodica lako mogu
propustiti klju¢ne elemente igre. Primjeri ukljucuju skrivene $pilje, neprijateljske baze i
riznice koje se ne nalaze na glavnim rutama tijekom izvrsavanja misija. Ove lokacije ¢esto
sadrze dragocjenu opremu, zlato ili rijetke predmete koji mogu biti od presudne vaznosti za

daljnje napredovanje u igri.

Pomaze ne samo u pronalazenju ovih skrivenih lokacija, ve¢ i u odredivanju optimalnih
putova prema njima. Kroz detaljne opise i karte, omogucéava igra¢ima da lakse identificiraju i
dosegnu mjesta koja nisu odmah ocigledna. Primjeri takvih lokacija ukljucuju $pilje kao §to
su "Lipsand Tarn" ili "Moss Rock Cavern”, koje nisu izravno povezane s glavnom radnjom,
ali mogu pruziti vrijedne resurse za one koji Zele unaprijediti svoju opremu ili borbene
vjestine. Vodi¢ takoder obuhvaca specificne zadatke koji vode do ovih skrivenih lokacija te

nudi savjete o nacinima pristupa bez nepotrebnih komplikacija.

Jedan od klju¢nih elemenata vodica je njegova sposobnost da pomogne u izbjegavanju
zastoja u igri. Zbog sloZenosti narativa i mehanika igre, igraci mogu zapeti na odredenim
zadacima bez jasnog uvida u to kako nastaviti ili gdje pronaci potrebne informacije. Primjer
toga je misija "Blood of the Daedra", gdje igraci moraju pronaci odredeni predmet na
specificnom mjestu. Vodi¢ detaljno objasnjava korake potrebne za pronalazak predmeta 1
upozorava na moguce opasnosti, poput susreta s "Dremorama" ili drugim neprijateljima koji
Cuvaju te lokacije. Takoder, vodi¢ ima znacajnu ulogu u identifikaciji neprijateljskih baza,
poput onih koje pripadaju banditima ili nekromantima. U ovim bazama igra¢i mogu pronaci
vazne resurse ili izvrsiti sporedne zadatke. U nekim slucajevima, ove baze su klju¢ne za
napredak u specificnim misijama, poput onih vezanih za "Fighter's Guild" ili "Mage's Guild".
Na primjer, jedna od misija "Mage's Guilda" zahtijeva da igra¢ provali u neprijateljsku bazu i
preuzme odredeni artefakt. Vodi¢ nudi detaljne upute o najboljem nacinu pristupa toj bazi,

pritom istiuci koje neprijatelje treba izbjegavati i koje vjestine koristiti za efikasan prolazak.
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Pored toga, vodi¢ ima veliku ulogu u planiranju istrazivanja. Budu¢i da je Oblivion igra
otvorenog svijeta sa slobodnim istrazivanjem, postoji velika moguénost da igraci izgube nit
igre ili postanu preoptereceni brojem zadataka i moguénosti koje igra nudi. Vodi¢ pomaze
strukturirati napredak, sugeriraju¢i optimalni redoslijed zadataka kako bi se izbjegla
frustracija i omogucilo glatko napredovanje kroz pri¢u. Primjer takvog zadatka je "The Path
of Dawn", gdje igra¢i moraju pratiti odredene lokacije i NPC-ove kako bi napredovali u prici.
Vodi¢ pomaze igra¢ima prepoznati kljucne tragove i dogadaje koji bi u suprotnom mogli biti
zanemareni. Vodi¢ ne samo da omogucava bolje snalazenje u velikom svijetu igre, ve¢
optimizira cjelokupno igracko iskustvo. Time se znacajno smanjuje mogucnost propustanja
vaznih sadrzaja, omogucujuci igra¢ima da iskoriste puni potencijal koji Oblivion nudi, $to

vodi bogatijem i zabavnijem dozivljaju igre.

Cesto se koriste detaljni opisi neprijatelja kako bi se igra¢ima pomoglo da se pripreme za
susrete s razli¢itim vrstama protivnika, od jednostavnih bandita do mo¢nih magi¢nih bi¢a. U
opisima neprijatelja obuhvaceni su kljuéni aspekti poput njihovih slabosti, otpornosti,

napadackih stilova i strategija koje su korisne u borbi protiv njih.

Na primjer, u opisu neprijatelja "Dremora", koji su dio demonske vrste, vodi¢ navodi da su
oni snazni protivnici s visokom otporno$¢u na vatru, zbog ¢ega preporucuje izbjegavanje
vatrenih ¢arolija 1 oruzja s vatrenim oSte¢enjem. Umjesto toga, vodi¢ savjetuje koriStenje
carolija leda ili munje, koje su mnogo ucinkovitije protiv ove vrste neprijatelja. Takoder se
spominje da "Dremora" Cesto koriste teSke maceve 1 oklop, pa vodi¢ preporucuje koriStenje
magije ili streli¢arstva kako bi se zadrZala udaljenost 1 izbjegli njihovi snaZzni napadi iz
blizine. Ovi opisi neprijatelja ne samo da pruzaju korisne informacije o tome kako se boriti
protiv specifi¢nih protivnika, ve¢ takoder pomazu igra¢ima u izboru prave opreme i taktika
prije nego Sto se uopce ude borbu. Vodi¢ detaljno objasnjava kako prepoznati neprijateljske
slabosti, izabrati odgovarajuce napade 1 time znacajno olakSava borbu u sloZzenom svijetu

Obliviona (Olafson 2006).
5.2.  The Elder Scrolls V: Skyrim sluzbeni vodi¢ — analiza

Vodi¢ za video igru Skyrim pruza detaljan pregled svih aspekata igre, prateci tijek igre kako
igra¢ napreduje kroz nju. Vodi¢ pocinje s uvodom u igru, ukljucujuéi i prezentaciju uvodne
pjesme "Song of the Dragonborn", koja prati pocetak igre. Poglavlja su organizirana tako da

prate glavnu pricu igre, osim u dijelu koji se odnosi na zadatke ("Quests"), gdje su zadaci
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poredani nasumi¢no. Ovaj pristup reflektira slobodu igraca da samostalno bira redoslijed

zadataka, budu¢i da nema fiksnog poretka kojeg se mora pridrzavati.

Jedno od klju¢nih poglavlja vodica je odjeljak "Trening", koji pruza pregled razli¢itih rasa
dostupnih u igri, ukljucujuéi njihove specifi¢ne prednosti i slabosti. Skyrim nudi izbor medu
deset rasa, ukljucujuci rase : "Argonian", "Breton", "Dark EIf", "High EIf", "Imperials"
"Khajiit", "Nord", "Orc", "Redguard” i "Wood EIf". Svaka rasa ima jedinstvene karakteristike

koje mogu znacajno utjecati na igracev stil igre.

Nakon prezentacije rasa, vodi¢ se fokusira na razlicite vjestine koje igra¢ moze razvijati.
Ove vjestine podijeljene su u tri glavne kategorije: borbene vjestine ("Combat skills"), vjeStine
neprimjetnosti ("Stealth skills") 1 magi¢ne vjestine ("Magic skills"). Svaka od ovih kategorija
detaljno je objasnjena slikovnim i tekstualnim prikazom, ukljuc¢ujuéi savjete za njihovo
usavrsavanje, kao i tezine pojedinih vjestina. Uz to, igraci i knjige unutar same igre takoder su
predstavljeni kao dodatni resursi koji mogu pomo¢i u treniranju i poboljSanju vjestina.
Pokrivaju se i aspekti borbe, ukljucujuéi razvoj borilackih vjestina te stvaranje oruzja, oklopa
i napitaka. Takoder, daje detaljan pregled svih lokacija koje igra¢ moze istraziti u igri. Jedno
od vaznijih segmenata je 1 "The inventory", koji igracu prikazuje sve predmete koje moze
posjedovati, poput oruzja, napitaka i oklopa. Pored toga, opisano je i kako igra¢ moze kreirati

vlastitu magiju, ¢ime se dodatno proSiruju mogucnosti prilagodbe unutar igre.

Vodic¢ takoder sadrzi poglavlje pod nazivom "The bestiary", koje pruza detaljan prikaz
neprijatelja u igri, ukljucujuéi vukodlake, kosture, medvjede 1 druge. Neprijatelji su
organizirani abecedno, unutar Cetiri glavne skupine: "A-E", "F-M", "N-S" i "T-Z". Svaki od

neprijatelja detaljno je opisan slikovno i tekstualno, sto pomaze igra¢ima u pripremi za borbu.

Poglavlje "'Zadaci" predstavlja jedno od najopseznijih i najvaznijih dijelova vodica za
video igru, jer ukljucuje sve zadatke koje igraci mogu iskusiti u osnovnoj verziji igre, bez
ekspanzija poput ""Legendary Edition™ ili **Special Edition". Zadaci su poredani hijerarhijski,
pocevsi od glavnih zadataka koji ¢ine osnovnu pricu igre, prema sporednim zadacima i

misijama razli¢itih frakcija.

Prvi dio poglavlja odnosi se na Glavni zadatak (Main Quest), koji je podijeljen u tri
cjeline: Glavni zadatak, ¢in 1, Glavni zadatak, ¢in 2 i Glavni zadatak, ¢in 3. Ova podjela

omogucuje igra¢ima da prate napredak kroz glavnu pricu igre, s detaljnim uputama za svaku
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fazu. Nakon glavne price, zadaci su organizirani prema organizacijama ("Guild"-ovima;
cehovima), klju¢nim organizacijama u igri, kao $to su Organizacija druzbenika ("The
Companions"), fakultet Winterholda ("The College of Winterhold"), Mra¢no bratstvo ("The
Dark Brotherhood") i drugi. Pored ovih frakcija, vodi¢ obraduje i druge, sporednije zadatke
poput Zadataka gradanskog rata ("Civil War Quests"), Daedra zadataka ("Daedric Quests") te
zadatke povezanih s ostalim frakcijama ("Other Factions Quests") i drugi. Ovakav raspored
zadataka omogucava Citatelju jasan pregled vaznosti i redoslijeda zadataka, od glavnih do

manje vaznih.

Za primjer detaljnije analize moze se uzeti poglavlje posveceno Zadacima organizacije
lopova ("Thieves Guild Quests"). Prije nego $to igra¢ moze pristupiti specifiénim zadacima
ove organizacije, vodi¢ prvo objasnjava kako zapoceti zadatak i kako se uclaniti u ceh lopova
("Thieves Guild"). Opisuje lokaciju sjediSta organizacije i put do nje. Uvijek se Citatelju pruza
detaljan opis klju¢nih lokacija i interakcija. Na primjer, vodi¢ detaljno opisuje ""Ragged
Flagon", srediSte organizacije, koje se nalazi ispod bunara na trznici u gradu Riftenu: "Ragged
Flagon je naknadno ugraden u Cisternu smjeStenu ispod bunara u srediStu Riftenove trznice;
to je trziste ispod trziSta. Ovo je srediSnji dio Ratwaya i nudi pristup Warrensu (gdje Zive
samo najludi od svih ludaka) i unutarnjim odajama Cisterne." (Hodgson, Stratton i Cornett
2013: 278). Takvi detaljni opisi kljuni su za snalazenje unutar igre, posebno zbog

kompleksnosti svijeta i zadataka.

Nakon uvoda u Organizaciju lopova, vodi€ pruza popis svih znacajnih likova unutar
organizacije, poput vode organizacije i ostalih visokopozicioniranih ¢lanova, te opisuje
njihovu ulogu u zadacima. Takoder, vodi¢ koristi tablice kako bi prikazao sve saveznike i
njihov znacaj u pojedinim zadacima. Primjerice, navode se klju¢ni preduvjeti potrebni za
pokretanje odredenih misija, kao 1 polozaj 1 funkcija svakog saveznika tijekom razli¢itih
dijelova igre. Vodi¢ nudi popis prednosti koje igra¢ dobiva u¢lanjenjem u "Thieves guild",
ukljucujuci pristup posebnim predmetima, poput Skrinja i knjiga koje igracu mogu pomoci
tijekom igre. Nakon toga, tabli¢no su prikazani svi zadaci unutar organizacije lopova, uz

njihove nazive te preduvjete za njihov pocetak.

Svaki zadatak detaljno je opisan, ukljucujuéi ciljeve koje igra¢ mora posti¢i kako bi
uspjesno zavrsSio misiju. Primjerice, zadatak "Taking Care of Business" ima jasno definirane
korake, ukljucuju¢i mjesto gdje igra¢ mora pronaci "Brynjolfa". Takva preciznost omogucava

igra¢ima da se lakSe snalaze kroz igru i da razumiju specifi¢ne ciljeve i lokacije.
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Pruzaju se opcije 1 alternative u pristupu zadacima, od suptilnijih metoda komunikacije do

agresivnijih postupaka, S$to odrazava razlicite stilove igranja u igri. Na kraju zadataka Cesto se

nude savjeti kako najucinkovitije zavrs$iti misiju, uz dodatne strategije za suoc¢avanje s

izazovima. Vizualni elementi poput slika i1 karata dodatno pomazu ¢itatelju u snalazenju kroz

kompleksne zadatke i omogucuju lakSe prac¢enje napredovanja kroz igru (Hodgson, Stratton 1

Cornett 2013).

1 TAKING CARE OF BUSINESS

PREREQUISITES: Complete Thieves Guild Quest: A Chance
Arrangement

INTERSECTING QUESTS: Thieves Guild Quest: Loud and Clear

LOCATIONS: Riften, The Bee and Barb, Haelga’s Bunkhouse, Pawned
Prawn, Ragged Flagon, Ratway

CHARACTERS: Bersi Honey-Hand, Brynjolf, Haelgo, Keerava,
Talen-Jei, Vekel the Man,

ENEMIES: Drohff, Hewnon Black-Skeever

¢ OBJECTIVES: Locate Brynjolf af the Ragged Flagon, Collect
Keerava’s debt, Collect Bersi Honey-Hand's debt, Collect Haelga’s debt,
(Optional) Use Talen-Jei fo ge! to Keerava, (Optional) Smash Bersi's
prized Dwarven Urm, (Optional) Steal Haelga's Statue of Dibella,
Return fo Brynjolf

(> To the Tavern

O OBJECTIVE: Locate Brynjolf at the Ragged Flagon
. % TARGET: Ragged Flagon, in the Ratway in Riften

ngm with this chiective
ohody active. Search

| for the entrance to the
Ratway, which is under
| the Grond Plazo by the
waler’s edge; on the
town's south side. Once
you're through the iron
gate, prepare to stumble
across a couple of inept
thugs looking for a victim fo mug. You can sneak by them if you wait until
Drahff patrols the Ratway entrance and Hewnon has his back fo you.

Now continue through this small moze of interlocking sewage tunnels.
Waitch for a hanging oil trap and a bear trap along the way. If your Lockpick
skill is high enough, there's a chamber o chack out, bul your main purpose is
finding the Ragged Flagon.

The tavern has a
unique flsorplan, being
constructed within the
space below Riften'’s
central well. When
you spo! Brynjolf, he
is conversing with the
barkeep, Vekel the
Man, about Brynjolf‘s
- * ' predicament with his
“organization.” Speck to Brynjolf, and he asks nf you'd be interested in
handling a few deadbeats for him. Do o good job, and Brynjolf predicts a
permanent place in his guild. Ask how to collect the dues owed, and Brynjolf
recommends anything short of killing them.

Slika 14. Opis zadatka u The Elder Scrolls V: Skyrim vodi¢u
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O OBJECTIVE: Collect Keerava's debt

¢ TARGET: Keerava, in the Bee ond Borb in Riften

O OBJECTIVE: Collect Bersi Honey-Hand's debt

¢ TARGET: Bersi Honey-Hand, in the Pawned Prawn, in Riften
¢ OBJECTIVE: Collect Haelgo's debt

¢ TARGET: Haelga, in Haelga's Bunkhouse in Riften

(Optional) Remain in the Ragged Flagon for a moment and quiz Brynjolf

on each of the fargets fo gain more information. You learn about Keerava's
lover Talen-Jei, Bersi’s love of dwarven pottery, and Haelga’s devotion to the
goddess Dibella. Be sure your quest updates with the following:

O OBJECTIVE: (Opfional) Use Talen-Jei o get to Keerava
O OBJECTIVE: (Optional) Smash Bersi's prized Dwarven Urn
O OBJECTIVE: (Opfional) Steal Haelga's Statue of Dibella

[2> Shopkeeper Shakedowns

Return to the surface, ensuring you activate the lever in the Ratway that lowers
the bridge, enabling o fost exit. Now visit each of the three shopkeepers on
Brynjolf’s list, while remembering the following:

1. You can approach any of the three shopkeepers in any order. Apply the
information you've learned..

2. You may impose your unarmed prowess against them but can do so
only the first time you talk to your target. Be sure you begin this from a
conversation, or you'll have the whole fown against youl

3. Once two of the three shopkeepers have paid up, the third has heard of
your intimidation and hands over their payment without any fuss

4. You must collect all three payments before returning to Brynjolf to
complete the quest. Brynjolf is essentially expecting 300 gold. If you
spend some of the payments the shopkeepers gave you (dropping your
total below 300), Brynjolf won't be satisfied until you bring the entire
amount. No skimming!

Behind you is a rather
fine example of dwarven
poftery. Produce your
favored smashing
implement and strike

the urn unfil it shatters.
Ignore the yells from
Bersi and his wife. When
the pottery is in pieces,
return 1o Bersi and ask

if he wants anything else broken. This does the trick, and he hands over the
gold he owes.

» 100 gold pieces

Haelga's Hostage
Step into Hoelga’s Bunkhouse and find the proprielor.
You're able to
(Browl) Tell her that she’ll have to pay in more than
just coin, and beat her inlo agreement.
Or inform her thot the Guild has run out of patience
with her. Gaze around the interior for something
to steal.

On the wall near the
door is a small shrine
dedicated to the goddess
of women, Dibella. Steal
the Statue of Dibella,
then refurn to Haelga
and threaten to drop it
down a well. Soon the
monies owed appears in
your hands.

» 100 gold pieces

Quest Conclusion

Find Brynjolf back in the Ragged Flagon. He's impressed you managed to
both acquire the gold and keep it "clean” —not resorting fo bloodshed. In
refurn for your services, he gives you a cut of the gold you've collected and
offers you the fellowing:

Slika 15. Opis zadatka u The Elder Scrolls V: Skyrim vodi¢u

Keerava’s Comeuppance
Enter the Bee and Barb, and veniure toward Keerava,
You moy:

(Brawl) Speck to her before pummeling her with your
fists. Once she's knocked down, she pays up.

Or tell her you've finished wasfing
your fime talking to her. Then seek
out Talen-Jei.

Talen-Jei is usually inside the
tavern, close 1o his lover. Converse with him and tell him
to lalk some sense into Keerava. He lets you in on the
location of Keerava's family. This is something you can
use fo your advantage. Return fo her and threaten to
visit “thot farm in Morrowind.” Her bravery falters. She
begs you not to hurt her family and then pays up.

> 100 gold pieces

Bersi's Reimbursement

Enter the Pawned Prawn and locate Bersi Honey-Hand
at the counter. You can:

(Brawl) Tell him fo shut his mouth, and beat him down

with your fists until he pays his dues.

Or tell him you've had enough of this banter and look
around the room for something to breck.

> One Poison [random]
> One Healing potion [random and leveled]
> Fortify Stealth Skill pofion [random and leveled]

0 OBJECTIVE: Return to Brynjolf
¢ TARGET: Ragged Flagon, in the Ratway in Riften

TIP  The Ripper of Riften: Remember all that talk abou

the fargets alive? Well, you can completely disregard thl or

murder any or all of the fargets! Aside from forfeifing the potion rewards
you receive a severe dressing-down from Brynjolf, wha fakes exception to J
your ations. But the quest still completes. Al
Y
Brynjolf recognizes the telliale signs of o practiced thief in you and thinks |
you'll fit in with the rest of the team. After telling you not fo worry about the y,
rough patch the Guild has been in, Brynjolf offers to show you what the \
Thieves Guild is all about.
Postquest Adivities i
Thieves Guild Quest: Loud and Clear is now active. [ {
4
\w

Slika 16. Opis zadatka u The Elder Scrolls V: Skyrim vodi¢u
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U vodicu se nalaze i zadaci koji se mogu pronaci u pro$irenjima — "Dawnguard” i

"Dragonborn” quests.

Poglavlje ""The Atlas of Skyrim™ ima klju¢nu ulogu u navigaciji kroz ogromni svijet igre,
pruzajudi igra¢ima pregled najvaznijih geografskih i topografskih znacajki Skyrima. Ovo
poglavlje je podijeljeno prema regijama i klju¢nim lokacijama koje igra¢ moze istraziti, uz
detaljne karte koje prikazuju naselja, planine, Sume, podzemne lokacije, te druga vazna

mjesta.

Poglavlje obi¢no pocinje uvodnim pregledom glavnih regija "Skyrima", kao $to su
"Whiterun”, "Solitude”, "Windhelm", "Markarth" i drugi, zajedno s detaljnim kartama koje
igra¢ima omogucavaju lakSu orijentaciju. Svaka regija je predstavljena s kartografskim
prikazom na kojem su jasno oznacéene klju¢ne tocke, poput gradova, tamnica, specifi¢nih
zadataka i skrivenih lokacija. Pored karata, tekstualni opisi nadopunjuju informacije,
pruzajuéi igrac¢ima upute kako do¢i do odredenih mjesta i koja je njihova vaznost unutar igre.
Na primjer, karta grada "Whiterun" ne prikazuje samo arhitektonske strukture i ulice, ve¢ i
klju¢ne zgrade kao §to su "Dragonsreach” (gdje se odvija dio glavnog zadatka) i "Jorrvaskr"
(sjediste "The Companions-a"). Tekstualni opis u atlasu dodaje informacije o NPC-jevima
(neigranim likovima) koji se tamo nalaze, resursima 1 trgovinama dostupnim igracu, te

specificnim zadacima koji se mogu aktivirati u tom podrucju.

Primarna svrha atlasa je pomoc¢i igrac¢ima u snalazenju kroz ogroman otvoreni svijet
"Skyrima", omogucujuci im da efikasno planiraju svoje avanture. Ovo poglavlje nudi ne samo
karte ve¢ 1 informacije o opasnostima, resursima i korisnim objektima (npr. alkemijske
postaje) na pojedinim lokacijama. Uz to, vodi¢ pomaze igra¢ima identificirati optimalne rute
kako bi ustedjeli vrijeme, izbjegli potencijalne opasnosti ili pronasli najkraci put do

odredenog cilja.

Poglavlje "The Atlas of Skyrim" odlikuje se visokom razinom detalja. Ukljucene karte
nisu samo ilustracije, ve¢ su poprac¢ene dodatnim razinama informacije, elementima poput
oznaka za vazne zadatke, skrivenih blaga i zagonetki. Primjerice, karta Bleak Falls Barrow,
jedne od prvih tamnica u igri, ne prikazuje samo osnovne hodnike i prostorije, ve¢ i zagonetke
koje igra¢ mora rijesiti kako bi napredovao, kao i lokacije neprijatelja i korisnih predmeta
(Hodgson, Stratton i Cornett 2013).
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Speciol Objects
Word Wall: Unrelenting Force [1/1]
Chest(s)

Pofions

This large, striking ruin stands atop the mountains north of Lake llinalta and can be oasily seen for miles.
Ascend the snowy mountain frails, navigating a raging blizzard os you head for Bleok Falls Borrow's
ominous exterior.

Slika 17. Primjer karte u The Elder Scrolls V: Skyrim vodi¢u
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Slay the exterior guards before entering the doors Before pulling this chamber’s fempting central

[>> [8.18] Bleak Falls Barrow = © Nardic Pillrs Puzzle

that lead into the Bleak Falls Templa—thara’s lever, rotate the three pillars in the west wall fo
nothing else of interest outside in the cold. match the sequence of glyphs that can be saen
— 3 ) around the north wall (Snake, Snake, Whale].
Exit to S'(yﬂm Then pull the lever to safely raise the north
% porteullis. Go through and raid a chest, then claim
|® Enlry chqmber the nearby Skill Book. Descend a spiral siaircase
Cut down the two bandits ot the end of this first, D:';mg “r;O(yn to/[3], showghisring oy Skaevory
large chamber, then loot the chest they were Qe Roon.
guarding before navigating o long, uneventful Skill Book [Pickpocke]: Thief [D2/10]
passage on your way to [2]. Chest
Related Ques's ! Chest {locked: Novice) Potions
Main Quest: Bleak Falls Barrow
Side Quest: The Golden Claw @ Sp,der Lair
=
Recom : Chop through thick webs to enter this small
ecommended Level: chamber, then slay the hulking Wounded Frostbite
Dungeon: DI’OUgI’ (,-ym Spider thai silently descends from the ceiling.
Arvel the Swift Carelully free Arvel afterward, who's been caught
Bandi up in a thick web. The fool quickly rushes deeper
ne into the ruins—hurry after him!
Draugr
Drougr Scourge Lord X ( f "
Frostbite Spider @ South Burial Passages & Waterfall Cavern
Skeever Chase Arvel info these passages, where undead ch{ a ches.t in this smo\! cavern, then pull o wall
Waounded Frostbite Spider Draugr warriors begin to rise. Arvel is quickly chain fo raise a portcullis and advance to [7].
slain; refreat as you combat the Drougr, then Chest
Dangers return to this chamber and collect the vital
Oil Lamp Traps Golden Claw and informative journal that Arvel @ Sunlit Cavern
Oil Pool Traps possesses. Be careful to avoid the pressure plate !

s ) on the floor that triggers a lethal trap on your way Raid another chest on your way info this large,
Swinging Blade Trap (wall chains) to [5]. open-air cavern. Descend o the bottom to find
Swinging Wall Trap (pressure plate) another chest, then go back up and proceed to

/ Danger! Swinging Wall Trap (pressure plate) [8].
Puzales Dragon Claw: Golden Claw [6/10] (Arvel| Chest
Nordic Puzzle Door (Golden Clow) /
Nordic Fillars @ Nonh Bl.ll'iﬂl Pussages Chest {Locked: Novice)
Quest ltems Slay more Draugr in this next chamber, then @ Sanctum Access

quickly sprint through the hall of swinging

Dragonsione (Draugr Scourge Lord) blades—you can sprint through unscathed if you

Slay a powerful Draugr here, then loot one more

Golden Claw (Arvel) time it right. Once through, pull a wall chain to chest before opening the door and entering the
2 deactivate the trap. Bum up the many Draugr Bleak Falls Sanctum.
Collectibles in the passage that follows by knocking down 0' Chest [Locked: Appreniice)

Drogon Claw: Golden Claw [6/10] hanging lamps to ignite oil on the floor.

Skill Book [Pickpocket]: Thief [D2/10] ) Danger! Oil Lamp Traps, Oil Pool Trap,

Swinging Blade Trap (wall chain)

Slika 18. Opis lokacije u The Elder Scrolls V: Skyrim vodicu

Atlas ¢esto ukljucuje korisne legende 1 simbole koji pomazu igra¢ima prepoznati razlicite
elemente karte na prvi pogled. Simboli za brze putove, trgovacke stanice, zmajevske
nastambe ili svetiSta "Daedra-e" jasno su istaknuti, ¢ime vodi¢ dodatno doprinosi boljoj

orijentaciji igraca.

Ove strateske informacije mogu biti kljucne za igrace koji Zele $to ucinkovitije upravljati
svojim resursima i vremenskim ulaganjem u igru. Na primjer, opis Eldergleam Sanctuary daje
igra¢ima savjete o rjeSavanju lokalnih zagonetki, izbjegavanju odredenih neprijatelja ili
ispunjavanju posebnih zadataka bez potrebe za duljim istrazivanjem (Hodgson, Stratton 1

Cornett 2013).
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[+> [7.30] Eldergleam Sanctuary

> -

Related Quests
Temple Quest: The Blessings of Nature

Recommended Level: 8

Dungeon: Spriggan Grove
Asia
Sond
Spriggan

Collectible

Skill Book [Restoration]: Mystery of Talora, v2

This widemouthed cave is located within
Eastmarch’s southern territory. The interior of the
cove consists primarily of one huge, sunlit cavern
Find a Skill Book leaning against a small pile of
rocks near the path by the waterfall. A woman
named Asta hints at a fearsome weapon being
able to have some sort of effect on the rocts of the
cavern's great free, the Eldergleam, which block
the uphill path leading to the wondrous free. You
will return here with the necessary item during
Temple Quest: Blessings of Nature

Slika 19. Opis lokacije u The Elder Scrolls V: Skyrim vodi¢u

Jedna od prednosti Atlasa Skyrima je njegova vizualna prezentacija. Karte su detaljno
prikazane, s oznakama koje su jasno vidljive i lako razumljive. Tekstualni opisi i vizualni
elementi medusobno se nadopunjuju, omogucujuci igra¢ima da intuitivno prate vodi¢ dok
igraju igru. Slike kljuénih lokacija i NPC-eva doprinose vizualnom razumijevanju svijeta, a
Cesto su ukljucene i ilustracije zgrada, predmeta ili zanimljivih to¢aka koje igra¢ima pomazu

prepoznati te elemente u samoj igri (Hodgson, Stratton i Cornett 2013).
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5.3.  The Elder Scrolls V: Skyrim nesluzbeni vodi¢ — analiza

Vodic koristi konzistentan pristup prilikom opisa svake rase, dajuci igracima klju¢ne
informacije o njihovim osnovnim vjestinama, pasivnim i aktivnim sposobnostima te
preporukama za stil igranja. Svaka rasa ima specifi¢ne pocetne prednosti u odredenim
stilovima igre, dok pasivne i aktivne sposobnosti isticu posebne karakteristike poput
otpornosti na magiju ili poseban napad. Takoder, vodi€ jasno ukazuje na situacije u kojima
svaka rasa najbolje funkcionira, kao i na potencijalne slabosti u drugim podru¢jima. Ovakva
struktura omogucava igra¢ima da brzo razumiju glavne znacajke svake rase i olakSava izbor

rase koja najbolje odgovara njihovom stilu igranja.

Za pocetnike 1 iskusne igrace, vodi¢ nudi preporuke koje se temelje na tezini igranja s
odredenom rasom. Iskusni igraci mogu vise uzivati u kompleksnijim rasama koje nude veci

izazov, dok pocetnici dobivaju jasne smjernice koje olakSavaju upravljanje igrom.

Opis rasa u vodicu ne fokusira se isklju¢ivo na borbene sposobnosti, ve¢ obuhvaca i druge
klju¢ne mehanike igre. Ovi opisi pomazu igrac¢ima da razumiju kako ¢e se njihove rase
uklopiti u $iri kontekst igre, te kako izbor rase moze znacajno utjecati na dugoro¢no igranje i

progresiju kroz igru.

Ovaj vodi€ za "Skyrim" naglaSava vaznost strateSkog razvoja lika 1 koriStenja razli¢itih
vjestina za postizanje najboljih rezultata. Igra¢ima se savjetuje da fokusiraju razvoj na vjestine
koje Zele koristiti dugoro¢no, kako bi izbjegli nerazvijene kljune vjestine kasnije u igri.

Takoder, pruza savjete za optimiziranje inventara i koriStenje sljedbenika za dodatnu nosivost.

"Ranged" napadi 1 Suljanje su posebno korisni za likove koji Zele izbje¢i direktne borbe,
dok blokiranje 1 koriStenje Stitova pomazu u preZivljavanju blizih borbi. Kovanje i ¢arolije

nude priliku za dobru zaradu, §to je kljucno za kupnju opreme 1 nekretnina.

Vodi¢ nudi balansirane savjete kako bi igraci mogli maksimizirati efikasnost svog lika i

dozivjeti sve aspekte igre na najbolji moguci nac¢in (HSE Strategies 2017).

27



6. Zakljucak

Kako se moze vidjeti iz predocene analize, vodici za video igre predstavljaju hibridni oblik
literature izmedu tehnickih uputa (obiluju tablicama, statistikama), priru¢nika za uporabu
programa (video igre) sa savjetima kako rijesiti pojedine zadatke, te slikovnice za
obozavatelje s bogatim vizualnim prikazima razli¢itih vidova svijeta video igre (zemljopisne
karte, tlocrti zgrada ili mjesta od posebne vaznosti, prikaz predmeta iz igre...). Izdavaci video
igara prepoznali su komercijalni potencijal vodi¢a ne samo kao izvora korisnih informacija za
igrace, Sto je vidljivo iz povijesti ovog zanra literature, nego i kolektorskog primjerka.
Cinjenica da se izdaju knjige koje progiruju doZivljaj uZivljavanja u fikcijski svijest igara,

poput kuharica, ide u prilog ovoj tvrdniji.

Iz perspektive informacijskih znanosti i knjiznica, bilo je zanimljivo provjeriti jesu li, te u
kolikoj mjeri dostupni vodici za video igre u katalozima pojedinih knjiZnica. S obzirom na
popularnost video igara i relativnu skupo¢u ovakvih naslova, za ocekivati je kako ¢e postojati

potraznja za njima u knjiznicama.

Vodici za video igre igraju vaznu ulogu u poboljsanju iskustva igraca, osobito kod
kompleksnih igara poput The Elder Scrolls serijala. Oni omoguéuju bolje razumijevanje
igrackih mehanika, olakSavaju prelazak kroz izazove i omogucuju dublje istrazivanje
bogatstva sadrzaja igara. Istrazivanja pokazuju da su vodici za igre poput Skyrima i Obliviona
ograni¢eno dostupni u domaé¢im knjiznicama, dok su medunarodne baze kao WorldCat
bogatije tim resursima. Ovo naglaSava potrebu za proSirenjem knjizni¢nih zbirki s vodi¢ima

za igre, koji b1 koristili 1 igra¢ima 1 istraZziva¢ima informacijskih znanosti.

Vodici za Oblivion i Skyrim detaljno objasnjavaju klju¢ne elemente igara poput kreiranja
lika, izbora rasa, borbenih stilova i koristenja magije. U Oblivionu i Skyrimu, igraci biraju
izmedu deset rasa s jedinstvenim osobinama. Oba vodi¢a ukljucuju upute za zadatke 1 pruzaju

prakticne savjete za borbe, istrazivanje i napredovanje kroz igru.

Posebno se isti¢u odjeljci koji pomazu u snalazenju kroz prostrane svjetove igara, poput
"Atlasa Skyrima" koji detaljno prikazuje kljuéne lokacije, zagonetke i resurse. Pored
sluzbenih vodica, nesluzbeni vodici pruzaju dodatne savjete iz zajednice igraca, $to dodatno
obogacuje iskustvo igranja. Ovi nesluzbeni resursi variraju u kvaliteti, ali su vazni jer

igra¢ima nude $iri spektar informacija.
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Vodic¢i ne samo da optimiziraju igracko iskustvo, ve¢ proSiruju i kulturni utjecaj igara.
Knjiznice 1 knjizare mogu igrati klju¢nu ulogu u pruzanju pristupa ovim resursima, ¢ime bi se
obogatilo ne samo iskustvo igraca, ve¢ i doprinosilo rastu¢oj kulturi video igara. ProSirenjem
zbirki vodic¢a, knjiZnice bi potaknule dublje istrazivanje i produljile interes za igre poput The

Elder Scrolls serijala.

Na kraju, moZze se primijetiti kako stereotip o video igrama koje Stetno djeluju na Citanje
nije u potpunosti odrziv. Za pojedine Zzanrove video igara (fantazijsko igranje uloga) ne samo

da je Citanje vazan dio iskustva igranja, nego postoji i literatura za pomo¢ tom iskustvu.
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