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Uvod

U prvoj polovici 21. stolje¢a djeca savladavaju kompetencije vezane uz informacijsko-
komunikacijsku tehnologiju ve¢ od malih nogu u svojim domovima. To ne dokazuje samo velik
broj kucanstava koje posjeduje osobno racunalo, mobitele, tablete, laptope, pametne televizije,
satove 1 sl. nego i €injenica da je digitalna kompetencija dio nacionalnog odgojno-obrazovnog
kurikuluma. Zato nije na odmet ocekivati od nastavnika, odgojitelja i stru¢nog osoblja da
posjeduju znanje i kompetencije koristenja iste u obrazovno odgojnom procesu. Novom vrstom
medija pojavljuje se i novi pritisak na odgojno-obrazovne ustanove kojima je prijeko potrebna
reforma jer djecu trebaju odgojiti i pripremiti na budu¢nost u kojoj ¢e oni biti funkcionalni i
korisni gradani svoje zajednice. Informacijsko-komunikacijska tehnologija 1 naprave koje
omogucuju njenu uporabu u ovom modernom dobu nisu vise luksuz, ve¢ su posve integrirane
u nas zivot. Temeljem tih reformi odgojno- obrazovne ustanove uvode praksu koriStenja
informatiCcko komunikacijske tehnologije, a uporaba interneta postala je svakodnevnica u
procesu ucenja.

U ranoj dobi djeca jo§ nemaju pojam svrhe racunala. Predskolska djeca pokuSavaju razumjeti
tu multimediju koja izaziva viSe vrsta osjecaja. Od znatiZelje, zabave, radosti do nekad i ljutnje.
Ovisno o upotrebi racunala u skupini, odgojitelj moze pridonijeti zdravom stavu prema ovoj, iz
perspektive djece, modernoj igracki. Upravo zato je i potrebno da je odgojitelj 1 informaticki
kompetentan, da zna koji se programi i na koji nacin koriste te da se ima Zelju 1 dalje usavrSavati,
jer informatika kao znanost se razvija brzo, a obrazovne institucije su uvijek korak iza.
Odgojitelj je taj koji moze upoznati dijete s raCunalom i nauciti ga osnovama koriStenja
racunala.

O informacijsko-komunikacijskoj tehnologiji kao skupu svih medija koji ju €ine i kako se ona
koristi u nastavi govori se Cesto, a rjede o pojedinac¢noj uporabi odredene informacijsko-
komunikacijske tehnologije u odredene svrhe. Cilj ovog rada je predstaviti racunalo 1 njegove
mogucnosti u odgojno — obrazovnom procesu, istraziti nacine uporabe racunala u djecjim
vrti¢ima, dati pregled moguénosti razvijanja kompetencija u sklopu kurikuluma pomocu
racunala. Osim toga, u radu ¢e se opisati racunalne kompetencija odgojitelja, te dati informacije
o edukacijskim softverima, koji bi se mogli koristiti u edukacijske svrhe u dje¢jim vrti¢ima.
Predstaviti na¢in rada novog, trenutnoj situaciji prilagodenog ,,Vrti¢a kod kuce‘ uzrokovanog
krizom Covid-a 19. Te na kraju predstaviti izazove s kojima se stru¢no osoblje danas susrece

kod implementacije informacijsko-komunikacijskoj tehnologije.



1. Sto je to¢no informacijsko-komunikacijska tehnologija?

Informacijsko komunikacijska tehnologija, u daljnjem tekstu IKT (eng. Information and
Communications Technology — ICT), podrazumijeva sva tehnicka sredstva koja se
upotrebljavaju u svrhu rukovanja informacijama (Smilj¢i¢ i sur. 2017: 158). IKT ne ukljucuje
samo novije uredaje poput racunala, tableta, mobitela, pametnih satova i sl. ve¢ 1 starije oblike
medija kao $to su radio, televizija, kuéni telefoni itd. (Roose, 2019).

Pravi pocetak IKT-a smatra se otkricem telegrafa, telefona, filma, radija, televizije u prvoj
polovici 20.st., iako je njen zacetak izum prvog tiskarskog stroja c¢ak 1000. godine. Procvat
IKT-a dogodio se ipak poslije drugog svjetskog rata kada su tajne konstrukcije racunalnih
naprava vojske objavljenje i omoguéile pojavu prvih ra¢unala na trzistu (Smilj¢i¢ i sur. 2017:
159). Iako su u pocecima nastanka racunala bila izolirana, danas su povezani u jedinstvenu

globalnu mreZzu odnosno internet (Smilj¢i¢ 1 sur. 2017: 158).

1.1. Razvoj racunala

Web stranica Computer Hope' (2019) trenutno ima jedan od najaktualnijih ¢lanaka o razvoju
racunala koje se moze podijeliti u pet generacija. Prva generacija traje u periodu od 1940. do
1956. g. Dobar primjer je rac¢unalo ENIAC (Slika 1.) ¢ija je glavna komponenta bila elektronska

cijev, zauzimalo je puno prostora, a tezilo je viSe od 30 tona.

Slika 1. ENIAC

Izvor: https://www.wikiwand.com/sh/ENIAC

! How many generations of computers are there, and what are they?*
https://www.computerhope.com/issues/ch001921.htm (zadnji pristup 4.12.2019)



https://www.computerhope.com/issues/ch001921.htm

Druga generacija racunala je u razdoblju od 1956. do 1963. godine. U tom razdoblju glavna
komponenta postaje tranzistor koji omogucuje izradu manjih, brzih i jeftinijih racunala.

Treca generacija je u razdoblju od 1963. g. do 1971. g. u kojoj glavni element za izgradnju
racunala postaje integrirani krug. On omogucuje izgradnju jo§ manjih racunala (u odnosu na
drugu generaciju) koja nude visSe mogucnosti.

Cetvrta faza radunala je razdoblje izmedu 1971. g i 2010. g. ¢&ije je obiljeze izum
mikroprocesora. Pomocu mikroprocesora i integriranog kruga dimenzije racunala su se
smanjile u tolikoj mjeri, da je isto moglo komotno stati na stol. [Izum mikroprocesora je, takoder
doprinijelo izumu laptopa.

U petoj generaciji racunala koja traje od 2010. g. do danas se koristi umjetna inteligencija ili
Al (eng. artificial intelligence). Najpoznatiji oblik Al je osobni inteligentni asistent Siri koji je
dio Apple-ovih iPhone-a. Umjetna inteligencija istraZzuje 1 koristi se u dje¢jim vrti¢ima 1
predskolstvu. U Italiji je 2014. g. provedeno istrazivanje na grupi djece (10) izmedu 4-6 godina
(Mazzoni i Benvenuti, 2015). Cilj istrazivanja bio je procijeniti moze li humanoidni robot
pomocu socio-kognitivne paradigme biti ucinkovit kao ljudski partner u ufenju odnosno
pomaganju talijanskoj djeci koja nemaju prethodnu znanje engleskog jezika, u u¢enju engleskih
rijeci. Rezultati su bili pozitivni, odnosno ispostavilo se da djeca koja su ucila s robotom imaju

bolje rezultate od djece koja su se medusobno poducavala (Mazzoni i Benvenuti 2015: 482).

1.2. Vrste racunala, prednosti i nedostatci

Racunalo se prema nosivosti moze podijeliti na stolno i prijenosno racunalo. Prijenosna
racunala se dijele na laptope, tablete, ru¢na racunala ili PDA (eng. personal digital assistant)
odnosno mobitele smartphone (Rakijasi¢ i sur. 2019). U ovom radu ¢emo se fokusirati na stolno
racunalo, laptope i tablete kao originalne oblike rac¢unala.
Stolno raCunalo karakteriziraju snaZzne racunalne komponente, pribor koji ide uz racunalo
(monitor, mis, tipkovnica i sl), te njegova staticnost odnosno namijenjenost koriStenja na
jednom mjestu.
Prednosti stolnih racunala (Rodger, 2017):
1) Ukoliko se koriste programi koji traze velik kapacitet racunala (npr. STEM programi,
graficko oblikovanje slika ili videa i sl.) ve¢inom treba snazno racunalo koje ¢e moci
procesirati veliki broj podataka.

2) Nadalje postoji beskrajne moguénosti konfiguracije i prilagodavanje radne povrSine.



3) Ukoliko se jedna komponenta pokvari (npr. tipkovnica), moze se lako, ekonomicno i

brzo zamijeniti.

4) Dolaze u razli¢itim oblicima, pa tako postoje i malena 4x4 racunala koja se mogu

pricvrstiti na zadnju stranu monitora 1 na taj nacin ustediti na prostoru, a zadrzati

efikasnost 1 jaCinu samog racunala.

Nedostatci stolnog racunala (Rodger, 2017):

1)

2)
3)

4)

Rad na jednoj lokaciji, odnosno mala mobilnost uredaja. Sam proces ucenja ili
poducavanja se moze dogadati u bilo kojem trenutku i okruzenju. Tako se npr.
praksa ucenja Cesto provodi na izletima, dvoriStu vrti¢a ili sobi u kojoj se racunalo
ne nalazi, te ono u trom trenutku ne moze sluziti kao didakti¢ko pomagalo.

Trose velike koli¢ine energije, jer im treba stalno napajanje.

Kako bi se omogucilo efikasno u¢enje 1:1 svoj djeci bi trebao velik broj stolnih
racunala koji bi zauzimao puno radnog prostora. lako nije loSe za socijalni aspekt u
kojem djeca uce suradnju, dijeljenje desktopa nije najucinkovitiji nacin za efikasno
ucenje.

Velika su i zauzimaju puno prostora na radnoj povrsini jer se kombiniraju s drugim
komponentima kao Sto si monitor, mi$, tipkovnica, zvucnici itd. (Rakijasi¢ 1 sur.

2019).

Karakteristika prijenosnih racunala je mobilnost. Laptop dolazi sa svim vaZnim

komponentama. U jednom uredaju laptop ujedinjuje: zaslon, tipkovnicu, zvuénike, mis u obliku

touchpada, te bateriju koja omogucuje neovisnost o uticnici 1 struji (Rakijasic i sur. 2019).

Prednosti laptopa (Rodger, 2017):

1) Mobilnost i nosivost uredaja. Mobilnost ovog uredaja omogucuje ucenje na velikom

2)

3)

4)

broju razli¢itih mjesta.

Bolje provedivost uenja 1:1 jer veci broj laptopa nece zauzimati toliko mjesta kao velik

broj stolnih racunala.

Ekonomicnost. Postoje razne subvencije i programi nabave racunala u odgojno-

obrazovne ustanove. Takoder sve popularniji postaju tzv. BYOD programi, odnosno

,oring your own device® programi koji poticu kako ucenike, tako i nastavnike i

odgojitelje da donesu vlastiti uredaj u odgojno-obrazovnu ustanovu za koristenje u

edukacijske svrhe.

Sama uporaba prijenosnog racunala omogucuje nova iskustva i eksperimente, kako za



Nedostaci lapotpa (Rodger, 2017):

1y

2)

3)

Ukoliko ne postoji stabilna wireless internet veza, laptop je prakticki beskoristan ili ¢ak
moze oduzeti viSe vremena nego potrebno. Tijekom izvedbe video zapisa isti se moze
zaledivati 1 na taj nac¢in onemoguciti neometano gledanje sadrzaja, pojedini download
moze oduzeti previsSe vremena i sl. Ukoliko se to dogodi, odgojitelji moraju dalje
improvizirati nastavu ili spojiti laptop na ¢vrstu vezu preko mreznog kabla, ¢ime se gubi
mobilnost kao glavna prednost ovog uredaja.

Prijenosna racunala je lakSe ukrasti i/ili izgubiti. Tako da odgojitelji/djeca trebaju
posebno paziti ukoliko ga koriste izvan zidova ucionice.

Lakse ih je ostetiti i manje ekonomic¢no popravljati. Veca je moguénost da prijenosno
racunalo padne ili se nesto prolije po njemu — npr. tipkovnici. U tom slu¢aju ono mora
i1 na inspekciju da se utvrdi je 1i doSlo do oStecenja drugih komponenti osim
tipkovnice. Ukoliko nemaju zamjenski laptop, djeca i odgojitelji gube pristup istom dok
je ono na popravku koji moze trajati tjednima. Nasuprot tome kod stolnog racunala bi

se tipkovnica mogla zamijeniti isti dan.

Tablet je malo plocasto racunalo, koje ima objedinjen zaslon, sklopovlje i1 bateriju. Neki tableti

dolaze s tipkovnicom koja se moze naknadno spojiti, dok postoje i laptopi ¢ija se tipkovnica

moze zarotirati za 360° te se na taj nacin moze koristiti kao tablet (Rakijasi¢ 1 sur. 2019).

Prednosti tableta (Rodger, 2017):

1)

2)

3)

4)
5)

Intuitivniji 1 jednostavniji za uporabu od stolnog racunala ili laptopa. Posebno znaci
kada govorimo iz perspektive nizih razreda, jer djeca ve¢ od malih nogu imaju pristup
tabletima. KoriStenje istog u odgojno-obrazovnom procesu olakSava ucenje 1 brze
savladavanje opsega sadrZaja kojeg uce.

Veca kontrola nad sadrzajem. Postoji puno sigurnosnih platformi koje omogucuju
odgojiteljima 1 roditeljima nadzor i ogranicavanje sadrzaja kojeg djeca mogu vidjeti.
Neke platforme poput Goosberry Planet ¢ak omogucuju djeci edukaciju o vaznosti
mrezne sigurnosti u sklopu odgojno-obrazovnog procesa.

Omogucuje u€enicima Siroki raspon interaktivnih obrazovnih aplikacija koje Cesto
imaju drugaciji pristup ucenju. Npr: koriStenje softvera koji pokrece robota. Djeca
odmah mogu vidjeti uzro¢no posljedicnu vezu davanja naredbi u softveru i pomicanje
robota koje provodi naredbu.

Laksi od laptopa — veliki plus za predSkolsku djecu.

.....



Nedostatci tableta (Rodger, 2017):

1) Ne mogu obuhvatiti ogromne koli¢ine podataka. Zbog ograni¢ene snage i mogucénosti
obrade, tableti nisu najbolji ako se pokusava obraditi nekoliko stvari u jednom potezu.
Ako je potreban uredaj za teme sa intenzivnim zadacima - na primjer STEM - tablet
vjerojatno nije najbolja platforma koja se moze odabrati.

2) Tehnicka ograni¢enja. Uredaji tableta obi¢no ne podrzavaju zadace s vise zadataka. Dok
se na stolnom racunalu ili laptopu moze imati nekoliko otvorenih datoteka i prozora to
nece biti mogucée sa tabletom. Sto zna¢i ,,3altanje” naprijed i natrag izmedu aplikacija.

3) Tablet Cesto moze biti nepotrebno odvracanje paznje od trenutnog programa ili

radionice koju provodi odgojitel;.

Zakljucak koji je oblik tehnologije najbolji za predskolsku djecu ovisi o cilju instruktora i
ustanove. Sto znaéi da ciljevi odgoja i obrazovanja, odnosno digitalnih kompetencija moraju
biti jasni, kako bi se opskrba IKT tehnologije mogla pomno planirati i uvoditi u sustav odgoja

i obrazovanja.

1.3. Participirajuca kultura

Mjerenjem sredinom lipnja 2019. godine ustanovilo se da visSe od 4,5 milijardi ljudi ima pristup
internetu, Sto je viSe od pola populacije ljudi na zemlji (Internet World Stats, 2019). Primjenom
racunala postajemo dio takozvane participirajuce kulture (Jenkins 1 sur., 2006). Znacaj te
kulture su njeni pripadnici koji daju svoj doprinos, vjeruju u znacaj istog, osje¢aju se
medusobno povezani na temelju $to drugi misle o njthovom stvaralastvu (Jenkins 1 sur., 2006:
3). Sto znadi da odgojno-obrazovne ustanove djecu od malih nogu moraju uéiti kako ¢ée
funkcionirati u svojoj kulturi, a ne zaostajati kao odrasli gradanin jer im odgojno-obrazovna
ustanova nije mogla pruZiti ne samo prakti¢na znanja vec¢ 1 obrasce pro aktivnog ponasSanja koji
se ocekuju u participacijskoj kulturi (Jenkins 1 sur., 2006). Jenkins i sur. navode tri klju¢na
problema koji se javljaju: jaz u moguénostima sudjelovanja, problem transparentnosti i eticki
izazov. Jaz se odnosi na nejednak pristup IKT djece i odraslih, $kola i kucanstava koji imaju
nejednak pristup moguénostima, iskustvima, vjeStinama i znanju koje treba djecu pripremiti na
budu¢i svijet (Jenkins i sur., 2006: 3). Primjer tog jaza su ruralna podrucja, kojima pristup IKT-
u ostaje u velikoj mjeri izvan dosega (Smilj¢i¢ 1 sur., 2017: 160). Problem transparentnosti se

odnosi na izazov suocavanja i jasnog razumijevanja nacina na koji mediji oblikuju percepciju



svijesti, a izazov etike se odnosi na raspad tradicionalnih oblika stru¢nog usavrSavanja i
socijalizacije koji bi mogli pripremiti mlade na sve ve¢u javnu ulogu kao posrednika i sudionika

u zajednici (Jenkins i sur., 2006: 3).

2. Djecji vrti¢ kao odgojno-obrazovna ustanova prema NKRPOO (2014)

U nacionalnom kurikulumu za rani i predskolski odgoj i obrazovanje, dalje u tekstu kao
NKRPOO (2014) navedeno je da se vrti¢ kao odgojno-obrazovna ustanova od Skole izdvaja
fleksibilnos¢u odgojno-obrazovnoga procesa. Ciljevi koji su istaknuti su osobna, emocionalna
i tjelesna, obrazovna i socijalna dobrobit. Jedna od stavki obrazovne dobrobiti je i identifikacija
razli¢itih izvora ucenja i njihova raznovrsna primjena. Temeljna pretpostavka za uspjesno
ostvarivanje ovog nacela u vrti¢u je fleksibilnost svih ¢imbenika odgojno-obrazovnoga procesa,
a posebice onih profesionalno angaziranih i odgovornih za visoku razinu kvalitete ustanove u
cjelini. Nacelo koje se navodi je osiguravanje kontinuiteta u odgoju i obrazovanju S$to
podrazumijeva unapredivanje uvjeta za kvalitetan odgojno-obrazovni kontinuitet putem stalnog
podizanja razina osobnih i profesionalnih kompetencija (cjelozivotno ucenje) stru¢njaka svih
profila u odgojno-obrazovnim ustanovama. Nacelo koje je vazno spomenuti u ovom radu je
otvorenost za kontinuirano ucenje 1 spremnost na unapredivanje prakse: kontinuiranog
istrazivanja 1 unapredivanja kvalitete odgojno-obrazovnoga procesa od samih prakti¢ara —
odgojitelja 1 drugih strucnih djelatnika vrtica. Nacionalni kurikulum za rani i predSkolski odgoj
1 obrazovanje navodi kako je za njegovu tvorbu, kvalitetu 1 odrZzavanje potrebno okruzenje
vrtica. Ono nije ograni¢eno, ali ukljuuje odgojitelja 1 druge stru¢ne djelatnike vrtica za
istrazivanje 1 aktivno promisljanje vlastite odgojno-obrazovne prakse (na razini inicijalnog
obrazovanja 1 profesionalnog razvoja), u smjeru razvoja refleksivne prakse i refleksivnog
profesionalizma. Osim nacela kurikulum izdvaja vrijednosti koje se trebaju razvijati kod djece,
a jedna od njih je znanje. Ono se razvija u poticajnome socijalnom i fiziCkom okruzenju vrtica,
u interakciji s materijalima 1 drugom djecom te uz neizravnu potporu odgojitelja (NKRPOO,
2014).

U nacionalnom kurikulumu za rani i predskolski odgoj (NKRPOO 2014: 28) jedna od osam
kljuénih kompetencija za cjelozivotno ucenje je i digitalna kompetencija. Prema kurikulumu
djeca imaju pravo upoznati 1 razvijati svoje digitalne kompetencije s informacijsko-
komunikacijskom tehnologijom i moguénosti iste u razlicitim aktivnostima (NKRPOO, 2014).

Takoder se navodi da je resurs djetetovog ucenja, alat dokumentiranja odgojno-obrazovnih



aktivnosti te treba sluziti kao pomo¢ za osposobljavanje djeteta za samoevaluaciju vlastitih
aktivnosti i procesa ucenja. Vazna stavka koja se navodi je da ne samo odrasli, nego i djeca
moraju imati pristup racunalu kako bi isto moglo koristiti u svrhu informaticke aktivnosti,

realizacije 1 evaluacije odgojno-obrazovnog procesa (NKRPOO, 2014).

2.1. Racunalo kao didakti¢ko pomagalo

Simac (2008.) je opisala kako koristenje racunala ima pozitivne strane ukoliko se ono
upotrebljava pametno 1 organizirano. Unato¢ ucestalim predrasudama, racunalo u vrti¢u moze
pridonijeti ne samo razvoju kreativnosti, komunikacijskih vjestina i interkulturnom razvoju, ve¢
i tjelesnom i psihomotornom razvoju (Simac, 2008). Simac (2008: 324) navodi tri funkcije
racunala: moderna igracka, didakticko pomagalo, izvor informacija. lako se na rac¢unalo jo§
gleda kao na modernu igracku, koja ne pridonosi razvoju djeteta, ono se moze koristiti i u druge
puno zanimljivije i korisnije nacine. Kao didakticko pomagalo zamjenjuje televiziju, radio,
grafoskope, kazetofone, ali koristenje samo u tu svrhu nije dovoljno (Simac, 2008). Simac
navodi kako su racunala veliki izvor informacija, jer na taj nacin djeca mogu saznati odgovore
na pitanja koje odgojitelj u tom trenutku nema. U svom referatu navodi tri osnovne zakonitosti
rada s raCunalom. RaCunalni programi moraju biti primjerent 1 u skladu s djetetovim razvojem,
pravila koriStenja racunala moraju biti jasno odredena te racunalo mora biti u skladu s
prostorijom, odnosno ne smije biti niti skriveno niti privlaciti pogled (Simac 2008: 325).

Ukoliko se racunalo koristi kao didakti¢ko pomagalo i izvor informacija ono moze pozitivno
utjecati na razli¢ita podruéja razvoja (Simac 2008). Mediji, pa tako i raunalo, mogu imati
pozitivne u€inke na korisnika, odnosno dijete. Oni ne ovise samo o sadrZaju programa, nego i
djetetovoj dobi, stupnju razvoja djeteta, nacinu koriStenja (s roditeljem ili bez), dizajnu itd.

(Reid Chassiakos 1 sur. 2016).

2.2. Socio-emotivni razvoj i kognitivni razvoj

Racunalo ima pozitivne posljedice na socio-emocionalni razvoj jer pridonosi brzem
savladavanju pocetnog Citanja i pisanja, ¢ime je 1 doza samopouzdanja veca (Simac 2008: 325).
Povecana suradnja kod djece izmedu promatraca i igraca doprinosi i postivanju pravila oko

vremena provedenim za ra¢unalom. Ono, takoder predstavlja i motivaciju, jer su djeci sadrzaji



u paru citaju ili posluSaju pricu preko racunala te nakon toga zajedno odgovaraju na pitanja
vezano uz pri¢u (Quesenberry i sur, 2016). Za mlade skupine racunalne aktivnosti mogu
inicirati i stimulirati interakciju medu vr$njacima (Pelligrini i Galada 1993, prema Cviko i sur.
2012). Cviko i sur. (2012) su u svom istrazivanju, takoder potvrdili da djeca starijih grupica u
vrticu CeSce koriste aktivnosti vezane uz raCunala nasuprot djece mlade vrticke dobi. Nadalje
Cviko 1 sur. (2012) objasnjavaju da je to utjecaj dobi djece, odnosno da su komunikacijske
vjestine starije djece razvijenije i da su oni upoznati jedni s drugima, jer su ve¢ proveli godinu
dana skupa (Cviko i sur. (2012). Istrazivanje provedeno u Turskoj 2006.g. na uzorku od 12,929
djece vrticke dobi pokazalo je da djeca koja strucnije 1 vjestije koriste racunalo imaju pozitivnije
socijalne kompetencije i manje problema u ponasanju (Kumtepe, 2006). Nadalje problemi u
ponasanju nisu ovisili o vremenu provedenim za raCunalom ve¢ nac¢inom koristenja (Kumtepe,
2006). Vazno je napomenuti da djeca koja imaju veci pristup racunalima u vrti¢éima nisu
agresivnija po ponaSanju (Kumtepe 206: 57). Takoder, utjece i na kreativnost. Djeca koja
nemaju dobro razvijene motoricke sposobnosti, koja se ne Zele zaprljati ili pak nemaju strpljenja
za bojanje mogu kroz graficke programe za crtanje unaprijediti svoju kreativnost. Tu nema
straha od krivih poteza jer se daju lako ispraviti, boja ostaje unutar margina, mogu neprestano
bojati i ,,trositi“ boje jer materijala nece nestati. Nakon savladavanja tih programa djeca ¢e lakSe
krenuti u istraZivanje ostalih likovnih tehnika i materijala (Simac 2008: 325).

Racunalo potice razvoj komunikacijskih vjeStina odnosno govora, pisanja i ¢itanja ne samo u
materinjem ve¢ 1 stranom jeziku. Multimedija je vazna u ranom ucenju, jer s velikim brojem
interaktivnih programa djeca mogu birati sadrzaje koji ih u tom trenutku ucenja najvise
zanimaju. Pomoc¢u multimedije djeca mogu prosiriti rjecnik, razvijati sposobnosti sluSanja,
usavrsiti izgovor uz programe s izvornim govornicima, spoznaju o razli¢itosti jezika (Simac
2008: 325).

Svoje matematicke vjeStine mogu unaprijediti kroz igru koja nije nuzno samo softverskog
porijekla. Tako npr. djeca mogu metrom mjeriti objekte koje imaju u prostoriji, zapisivati ih
na racunalo 1 tako unaprijediti razumijevanje brojeva (Quesenberry i sur, 2016).

Pomocu racunala moZemo uciti djecu gdje i kako pronaci informaciju koja im je u tom trenutku
potrebna, §to doprinosi intelektualnom razvoju i razumijevanju svijeta (Simac 2008: 325).
Simac (2008: 326) navodi kako odgojitelj nije sveznalica i ne moZe uvijek odgovoriti na sva
pitanja te zato uvijek mogu pitati kompjuter. Ukoliko dijete pita odgojitelja na koji nacin
racunalo radi, odgojitelj moze objasniti konfiguraciju na djeci prikladan nacin, kao npr. da su

vrata CD/DVD ¢ita¢a njegova usta i sl. (Simac 2008: 326).



Kod djece se potice razvoj sposobnosti kako bi se razvijali u aktivne, odgovorne i inicijativne
osobe. To iziskuje demokratizaciju cjelokupnog wustroja vrtica, tj. humanizaciju
interpersonalnih odnosa na svim socijalnim razinama (NKRPOO, 2014). Napustaju se kliseji
shvacanja djeteta i njegova odgoja i obrazovanja te NKRPOO stavlja naglasak na razvoj djeteta
koje participira u zajednici, odnosno shvaca da je dio zajednice u kojoj zivi.

Nasuprot televizije, gdje je dijete pasivni promatrac, kod racunala ono moze biti promatrag, ali
takoder moze 1 direktno sudjelovati u sadrzajima koje ra¢unalo nudi (Bili¢, 2010: 265). Bili¢
(2010: 266) navodi pet razli¢itih utjecaja koje video i racunalne igre mogu imati na djecu:
identifikacija, nagradivanje, primjena efikasnih tehnika ucenja, cjelovitost i kontinuitet. U
racunalnim igricama djeca su izravni sudionici koji grade svoje likove, gledaju igru kroz
njihovu perspektivu, utjeCu na ponasanje lika te zato postoji veca moguénost identifikacije
(Gentile i Anderson 2003, prema Bili¢ 2010). Sto je identifikacija veéa, veéa je i vjerojatnost
imitacije (Gentile i Anderson 2003, prema Bili¢ 2010). Ovakav pogled kroz izmisljene likove
za svrhu igre moze doprinijeti zamagljivanju razlike izmedu stvarnog i virtualnog svijeta (Bili¢
2010: 266). Nastavno u videoigrama se za agresivno ponasanje kao npr. ubijanje protivnika

'C‘

nagraduje bilo verbalno (,,Nice shot!") ili bodovima koji omogucavaju nastavak igre (Laniado,
Pietra, 2005, prema Bili¢ 2010). Postoji moguénost da bi djeca oponasSala nasilna ponaSanja u
stvarnom zivotu s obzirom da su ista nagradivana kroz igricu (Bili¢, 2010). Ponavljanjem istih
radnji kroz igricu djeca brze uce agresivna ponasanja (Gentile i1 Anderson 2003, Bili¢ 2010).
Takoder se vjeruje da ponavljanje nasilja u svijetu maste mijenja kognitivne, afektivne 1
bihevioralne procese (Funk i sur., 2004, prema Bili¢ 2010). Daljnji utjecaj ima cjelovitost
postupaka u video igrici, gdje se od igraca trazi planiranje 1 provedba agresivnih operacija i
brzo donoSenje odluka da ne dozZive virtualni poraz ili ubijanje (Bili¢ 2010: 266). Dugotrajna
izlozenost nasilju u video i racunalnim igrama mozZe donijeti razvoj agresivnih skriptova,
perceptivnih shema, agresivnih stavova i desenzitivizaciiju (Gentile i Anderson 2001; Buchman
2002, prema Bili¢ 2010). Svi ovi faktori ne¢e jednako utjecati na djecu. Koliki utjecaj ¢e imati
ovisi 1 0 njihovoj osobnosti, vjestinama rjeSavanja problema, roditeljskom nadzoru, naklonosti
prema nasilju i agresivnosti (Bili¢, 2010: 267). Djeci su privla¢ne boje, zvuk i slike koje
racunalo moze ponuditi, ali tako nagle i ucestale promjene mogu, takoder dijete dovesti do
smanjenog raspona pozornosti i usporenog procesiranja informacija (Reid Chassiakos 1 sur.,
2016). Postoji korelacija izmedu djece izloZzene medijskom nasilju i povec¢anom fizickom,
verbalnom 1 indirektnom agresivno$c¢u (Gentile 1 Anderson 2003, prema Bili¢ 2010). Takoder
¢e biti sklona asocijalnim oblicima ponaSanja i neprijateljski nastrojena prema vr$njacima, §to

je odraz ucestale izloZenosti nasilja kroz medije (Gentile i Anderson 2003, prema Bili¢ 2010).
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Vazno je naglasiti da se negativne posljedice ne javljaju samim koriStenjem racunala, veé
programa i igrica koje djeca koriste, a nisu im sadrzajno prilagodeni.

Kako bi se lakSe nadzirali i kontrolirali sadrzaji koje dijete koristi potrebno je racunalo postaviti
u zajednickoj prostoriji doma ili vrti¢a, na nac¢in da roditelji i odgojitelji imaju neprestan nadzor
nad ekranom, odnosno sadrzajem, Radi dodatne zaStite pozeljno je primijeniti i filtere koji
sprecavaju pristup nezeljenim sadrzajima.

Sama primjena racunala mora biti vremenski ograniena i ne smiju se zanemariti ostali
segmenti zivota. Djecu treba poticati na druzenje s prijateljima, sportske i kulturne aktivnosti,

a roditelji bi trebali davati potporu vlastitim primjerom.

2.3. Fizicki razvoj

Osim na psihi¢ko zdravlje, nepravilno koristenje rac¢unala moze kod djece imati i posljedice na
fizicko zdravlje. Kosti i miSi¢i djece predskolskog uzrasta se jo$ razvijaju, racunalo i namjestaj
su rijetko postavljeni u pravilnoj poziciji za dijete. Dugorocno sjedenje bez naslona, s neravnim
drzanjem kraljeZnice 1 vrata kao 1 istegnutim zglobovima moZe imati negativne posljedice na
dijete. Sjedenje preblizu zaslona, takoder moze dovesti do negativnih zdravstvenih posljedica
(Education.com, 2013). Karas-Friedrich (2008) negativne strane koriStenja racunala dijeli na
Cetiri glavna dijela: opasnost koriStenja racunala, psihofiziolo$ki napori, vidni napori i1
statodinamicki napori. Pod opasnosti navodi opasnost od udara elektri¢ne struje, buku velikog
broja tipkovnica koje negativnho utjeCu na neurovegetativni sustav. Kod koriStenja
neodgovaraju¢e opreme i1 nepravilnog rada javljaju se tzv. statodinamicki napori (Karas-
Friedrich, 2008: 377). Rad na racunalu takoder moze izazvati i psihicke smetnje (glavobolja,
nervoza, umor) te psihosomatske poremecaje (lupanje srca, znojenje, visok tlak. Rad sa
zaslonom ne smatra se uzrokom ovih smetnji, ve¢ su one posljedica napornog i dugackog rada
za raCunalom bez odgovaraju¢eg odmora (Karas-Friedrich, 2008: 378). Posljedice vidnog
napora su pecenje ociju, osjecaj suhoce i pijeska u o¢ima, zamagljen vid, viSestruka slika
(Karas-Friedrich, 2008: 378). Stetno djelovanje zaslona na ljudsko oko nije dokazano, veé ono
moze ovisiti o prethodnim bolestima (npr. osjetljivost na svjetlo), o opremi racunala (npr.
titranje zaslona), okoline (npr. suh zrak) ili o samoj osobi (npr. smanjena ucestalost treptanja)
(Karas-Friedrich, 2008: 378). Sindrom prenaprezanja obuhvaca bolove u vratu, ledima,
krizima, ruénom zglobu, prstima Sake, ramenima, straznjici, natkoljenicama, uz ukocenost,
trnce 1 glavobolju pri radu s racunalom kao rezultat dugotrajnih, prisilnih 1 fiksnih polozaja

glave i tijela (Karas-Friedrich, 2008: 379).
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Nezanemariv rizik kod koriStenja racunala je smanjena fizicka aktivnost S§to predstavlja
tendenciju prema gojaznosti i bolesti tipa dijabetesa 2 te obolijevanja od bolesti
kardiovaskularnog sustava. Takoder, kod pretjeranog koristenja racunala socijalne vjesStine
mogu biti znatno potisnute, a $to je ljudskom bicu potrebno.
Tjelesni 1 psthomotorni razvoj ne moraju nuzno biti zapostavljeni uporabom racunala. Djeca se
mogu posloziti u malim grupicama ispred jednog racunala te plesati i/ili pjevati. Pomocu istog
mogu vidjeti animaciju kontrakcije miSi¢a te pri vjezbanju obratiti ve¢u pozornost na kretanje
vlastitog tijela. Racunalo pomaze i razvoju fine motorike, koje dijete razvija kada na ekranu
prati strijelcu, a miga pokreée rukama (Simac, 2008: 326).
Tatkovi¢ i Ruzi¢ Baf (2010) navode pet zlatnih pravila, kojih se djeca trebaju pridrzavati pri
uporabi racunala:

1. Visina zaslona mora se uskladiti visini o¢iju korisnika

2. sjedenje mora biti pravilno , ne pogrbljeno

3. stopala bi trebala biti oslonjena na klupicu (u sluc¢aju kad dijete ne koristi djecji stol i

djecju sjedalicu)
4. zapravilno koriStenje tipkovnice laktovi bi trebali biti pod pravim kutem
5. veliku tipkovnicu 1 miSa bi trebalo zamijeniti manjima kako bi se smanjilo naprezanje

djetetove Sake

3. Znacenje medijskog odgoja u djecjim vrti¢ima

3.1. Racunalne kompetencije odgojitelja

Kompetencija u Sirem smislu je priznata strucnost ili sposobnost kojom tko raspolaze (Ani¢ i
2009). Cameron navodi kako kompetencija u svijetu pedagogije nema Cvrsto znacenje te sam
pojam ovisi o sustavu Skolstva u kojem se nastavnik ili pedagog nalazi (Cameron 2008, prema
Vizek Vidakovi¢ 2009: 2). U raspravi s kolegama je doSla do zakljucka da kolege iz zemalja
koje nemaju iskustva s provjerom kompetencija smatraju da je kompetencija ,,viSe od vjestine*
odnosno da je ,,spoj znanja i sposobnosti i razmisljanja o tome da se nesto ucini“. Za kolege
koji su nasuprot imali iskustva u provjerama kompetencija je taj pojam oznacavao
osposobljenost za posao, osjecaj sigurnosti u radu, moguénost kreativne 1 stru¢ne uporabe
vjestina 1 znanja u skladu s o€ekivanjima postavljenih od profesionalnih agencija ili zakonskih

propisa (Cameron 2008 prema Vizek Vidakovi¢ 2009: 2). Organizacija za ekonomsku suradnju
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i1 razvoj (OECD) definira kompetenciju kao ,,sposobnost udovoljavanja slozenim zahtjevima u
odredenom kontekstu (...) te ukljucuje aktivaciju znanja, kognitivnih i prakti¢nih vjestina (...)
kao 1 stavova, emocija, vrijednosti i motivacije (...) holisticki pojam koji nije sinonim za
vjestinu® (Cameron 2008, prema Vizek Vidakovi¢ 2009: 2).

Iako je IKT cesto dio kurikuluma, ipak se ne pridaje poseban fokus razumijevanju u ucenju
racunalnih i tehnickih vjestina (Dvorkin i sur. 2002). Obrazovne institucije o¢ekuju od mladih
nastavnika koriStenje racunalne tehnologije bez napora i korektno, no to ipak ne mora biti tako
jer novopeceni nastavnici ¢esto dobivaju minimalnu podrsku i edukaciju kako ispravno koristiti
tehnologiju u nastavne svrhe (Harland 2001, prema Vrki¢ Dimi¢ 2014 ). Harland (2001, prema
Vrki¢ Dimi¢ 2014) napominje da je uporabu IKT kompetencija kod mladih nastavnika nuzno
konstantno razvijati kako bih se IKT tehnologija mogla pravilno koristiti u odgojno-
obrazovnom procesu. Zato bi se trebale osnovati jasni drZzavni standardi za certificiranje ucitelja
1 zahtijevajte priznatih certifikata u informatickom obrazovanje za sve nove odgojitelje i stru¢ne
suradnike (Dvorki i sur. 2020)

Witfelt (2000 prema Vrki¢ Dimi¢ 2014) u svom istrazivanju navodi dvije vrste kompetencija
nastavnicima potrebnim za nastavu. Prva je osnovna racunalna/informatic¢ka pismenost. Ona se
odnosi na nastavnicke kompetencije na koriStenje IKT-a na korisni¢koj razini kao Sto su
upravljanje multimedijom, koriStenje trazilica, pomoc¢nih funkcija i sl. Druga je multimedijska
didakticka kompetencija koja se odnosi na razvijene metode rada s IKT-om. One se uglavnom
odnose na manje probleme kao brisanje neaktivnih aplikacija, ponovno pokretanje racunala,
ukljucivanje online traZilice, spajanje na internet i sl. Nastavnik ili odgojitelj ukoliko ne zna ili
nije siguran u odgovor na neko pitanje moze zajedno s djecom pokusSati pronaci rjeSenje na
internetu ili ih potaknuti na samostalno pronalazenje rjeSenja kroz elektronicke enciklopedije
koje su pohranjene na CD-ROM-u i/ili USB prikljucku (Witfelt, 2000 prema Vrki¢, Dimi¢
2014: 57). Nastavnici, pedagozi 1 odgojitelji mogu ste¢i osnovnu informaticku pismenost
jednostavno kroz uporabu racunala ili uobi¢ajenim ra¢unalnim tecajevima (Vrki¢ Dimi¢, 2014).
Vrki¢ Dimi¢ naglasava da za adekvatnu primjenu IKT-a u nastavi, nastavnici trebaju proci
specijaliziranu obuku usmjerenu na uporabu IKT-a. Takvom obukom nastavnici mogu razviti
skup strategija poucavanja i ucenja koriStenjem racunalne tehnologije u nastavi (Vrki¢ Dimi¢,
2014: 57). Kako smo prije napomenuli da ra¢unalo nije moderna igracka nego moze i mora
sluziti kao didakticko sredstvo 1 u predskolskoj nastavi znaci da bi posebnu obuku IKT-a trebali
prolaziti ne samo nastavnici, ve¢ 1 odgojitelji 1 pedagozi (Vrki¢ Dimi¢, 2014).

IvSac Pavlisa 1 sur. (2016) u svom istrazivanju navode kako stru¢njaci diljem Hrvatske

samoinicijativno pokazuju interes za kompetencijske mreze zasnovane na informacijsko-
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komunikacijskim tehnologijama za inovativne usluge namijenjene osobama sa slozenim
komunikacijskim potrebama (ICT-AAC). Uvodenje IKT-a u sustav odgoja i obrazovanja
predstavlja izazov za odgojitelje i stru¢ne suradnike. Uz navedenu motivaciju, za konacne i
uspjesne rezultate vazan ¢imbenik je i koli¢ina izloZenosti IKT-u (IvSac Pavlisa i sur. 2016).
Nadalje provedba IKT-a ne ovisi samo o op¢enitoj prakticnosti, nego i o percepciji odgojitelja
koliko je prakti¢no izvoditi odredenu inovaciju u IKT podrucju (Cviko, A. i sur. 2012).
Kompetencije koje djecu treba poduciti su istrazivacke kompetencije, tehnicke kompetencije i
kompetencije kriticke analize (Jenkins 2006). Pod istrazivackim kompetencijama se razumijeva
pristupanje bazama podataka, vodenje biljeski i integriranje sekundarne literature, ispitivanje
pouzdanosti podataka, "¢itanje" mapa i shematskih prikaza, znati razlikovati ¢injenicu od maste
i stavova. U tehniCke kompetencije spadaju sposobnost prijavljivanja (log in), pretrazivanje,
uporaba raznovrsnih softvera, znati fokusirati kameru, napraviti izmjenu u dokumentu, osnovno
programiranje i sl. Kompetencije kritickog razmisljanja ukljucuje razmisljanje o kontekstima
nastanka informacija, motivima i ciljevima njihova oblikovanja, ekonomski i kulturni kontekst
u kojem se stvaraju i cirkuliraju masovni mediji; alternativne prakse koje djeluju izvan
komercijalne mreze (Jenkins, 2006: 20). Zbog svih kompetencija koje su prethodno potrebne
kako bi se moglo pravilno posredovati IKT-om i masovnim medijima, tradicionalne vjesStine
predstavljaju joS i vecu vaznost, jer se kompetencija IKT-a gradi i proSiruje na temelju
tradicionalnih vjestina (Jenkins, 2006). Upravo zbog svega navedenog Jenkins (2006)
naglaSava da bi ovu vrstu kompetencije trebalo gledati kao na dio socijalizacije.

Koristenjem IKT-a otvaraju se brojne moguc¢nosti stjecanja osnovnih vjeStina potrebnih u
cjelozivotnom ucenju 1 stjecanju kompleksnih vjestina (Smilj¢i¢ 1 sur. 2017: 160). U Hrvatskoj
je 1971. g. osnovano SRCE, sveucili$ni racunski centar, u svrhu centralne institucije za razvoj
1 unaprjedenje racunarske znanosti (Smilj¢i¢ i sur. 2017: 159). Od 1995. pocinje djelovati
Hrvatska akademska istrazivacka mreZza odnosno CARNet (eng. Croatian Academic And
Research NETwork) (Smilj¢i¢ 1 sur. 2017: 159). Inicijativom Hrvatskog informacijskog 1
dokumentacijskog drustva te realizacijom pokretanja programa pomoc¢u SRCE-a nastao je i

novi portal hrvatskih znanstvenih i stru¢nih ¢asopisa - Hréak.>

2 https://hrcak.srce.hr/ (Zadnji pristup 8.12.2019)
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3.2. Utjecaj racunala na djecu

Okruzenje u kojem danasnja djeca odrastaju prepuno je raznih masovnih medija. Djeca se
integriraju u takvu okolinu, ali nisu sposobna zastiti se od razliCitih utjecaja jer u toj dobi nisu
jos nisu razvila kriticki odnos prema sadrzajima koje mediji pruzaju te im je potrebna kako
roditeljska tako i strucna zastita. Miki¢ (2002, prema Sindik, Veselinovi¢ 2010) pod medijskom
kompetencijom isti¢e aktivni i kreativni odnos djece prema medijima kao kao glavni cilj
medijskoj odgoja. Pedagoski je preporucljivo opazati djecji dozivljaj pojedinog medija i prema
njemu djelovati. Odgojitelji moraju voditi racuna o djecjem razlikovanju stvarnog i fiktivnog
svijeta te primijeniti pedagosko djelovanje u takvim situacijama. Na taj nacin djeca nauce
prepoznavati medijske poruke kao dio nekog plana, rezultat neke konstrukcije ¢ime postaju
medijski pismenija, a rezultati ovakvog rada su viSestruko korisni (Miki¢, 2002, prema Sindik,
Veselinovi¢ 2010). Nadalje nazire se rastuca potreba za programima koji pomazu uvodenju
sustinskih pojmova racunalnog svijeta kako bi se utemeljilo znanje i razumijevanje tehnologije
i racunalnih vjesStina. Integriranje racunalnog razmi$ljanja u svaku odgojno-obrazovnu
ustanovu moglo bi se uvelike prosiriti interes za daljnje obrazovanje IKT-a i pomo¢ pri

savladavanju STEM obrazovnog procesa (Dvorkin i sru, 2020).

3.3. Racunalne kompetencije djece predskolske dobi

IKT kompetencije nisu zamjena za tradicionalne kompetencije Citanja, pisanja, raCunanja i sl.,
ali jedna drugu mogu upotpunjivati (Jenkins i sur., 2006). Kao §to Simac navodi u prijagnjem
primjeru one mogu potaknuti 1 motivirati predSkolsku djecu ka Citanju 1 istrazivanju, ali nisu
zamjena za isto. Da racunala pomaZzu u intelektualnom razvoju i razumijevanju svijeta, dokazao
je 1 mali eksperiment kojeg su Shifflet i sur. proveli uvodenjem novih tableta u vrti¢ 2012.g.
Kroz igru su napravili virtualnu trgovinu kola¢i¢ima. Poslove su podijelili po centrima; u
za prodaju kolaci¢a. Tijekom same igre je postojala uloga zaposlenika i kupca u pekari — kupac
bi uzeo narudzbu tabletom te je podijelio s pekarima, koji su na tabletu mijesali tijesto, a
dekorateri bi dovrs$ili kolacice isto preko tableta. U centru za kuhanje djeca bi nakon kuhanja
na tabletu presla na kuhanje u fizickom svijetu. Zakljucila su da je je izrada onih kolacica bolja,
koji su opipljivi, koji imaju miris 1 okus. Ovaj eksperiment potvrduje tvrdnje Jenkis 1 sur.
(2006), Yelland (2005 prema Shiffleti sur. 2012) kao i opservacije Simac (2008) da tehnoloski

alati sluze poboljSanju iskustava tradicionalnog ucenja.

15



S obzirom da je digitalna kompetencija dio nacionalnog kurikuluma te se vecina djece susrece
s IKT kod kuce, od predskolske djece mogu se ocekivati sljedeta znanja raCunalnih
kompetencija (Brauner, 2019): kontrola misa, jedan ili dvostruki klik na mis, oznacavanje i
pomicanje datoteke preko zaslona, prepoznavanje razli¢itih ikona, pokretanje i zatvaranje
programa, uporaba programa za crtanje/bojanje, znati unijeti slova/tekst u dokument ili
trazilicu, znati upisati svoje ime, prepoznavanje odredenih tipki (npr. enter, caps i sl), igranje
igra/aktivnosti odabrane od odgojitelja/roditelja. Hardverski se mogu ocekivati prepoznavanje
glavnih racunalnih komponenti kao $to su: mis, tipkovnica, monitor, kuéiste, te prepoznavanje
racunalnih dodataka poput: web kamere, slusSalica, printera, mikrofona i sl. U toj dobi djeca bi
takoder trebala imati razvijen osje¢aj poStovanja i brige, te razumijevanje da se komponentama

ra¢unala mora ophoditi paZljivije nego drugim igrackama.’

3.4. Medijski odgoj u praksi - rezultati istraZivanja provedenim u RH

Sindik i Veselinovi¢ (2010.) proveli su anketu u tri vrtica u Zagrebu i jednom vrti¢u u Zapresicu.
Cilj istrazivanja je bio utvrdivanje izloZenosti djece medijima u dje¢jim vrti¢ima te stavovi
odgojiteljica na pozeljnost koristenja pojedinih vrsta medija. Rezultati su pokazali da je od
ukupno 57 odgojnih grupa najvse zastupljen radio (72%), nesto manje televizor (66%), a
najmanji postotak je imalo racunalo (12%). U prosjeku 2-3 djeteta po grupi se zna koristiti
racunalom. Najc¢eSce se igraju igraju edukativne video igre, a nesto rjede popularne igrice te
ucenja predcitackih vjestina. Neiskusne odgojiteljice koje vjerojatno spadaju u skupinu mladih
osoba te je 1 njihovo obrazovanje ukljuc¢ivalo informati¢ke vjesStine ¢eS¢e koriste edukativne
igre raCunalom. Igre koriste kao alat zaokupljanja djecje paznje 1 stvaranja discipline (Sindik 1
Veselinovi¢, 2010).

Starije odgojiteljice daju prednost medijima kao $to su elevizor i1 radio. Premda se o¢ekivalo da
odgojiteljice s ve¢om duljinom radnog staza, uslijed ve¢eg radnog iskustva u radu s djecom
imaju povoljniji stav prema medijima ipak se pojavila naznaka starije Zivotne dobi. Odgojitelji
te dobi dijelom ustraju na starijim nacinima rada i teZze prihvacaju informaticki napredak.
Moguénost stru¢nog usavrSavanja u pravcu informacijske pismenosti je nuzan preduvjet
medijskog opismenjavanja djece. Medutim, vazno je naglasiti da sve odgojiteljice opcenito

imaju pozitivan stav prema medijima, brizljivo djeci biraju sadrzaje medija te provedeno

3 Bright hub (2010) Computer Literacy in Early Childhood: What Technology Skills are Important for
Preschool?. URL: https://www.brighthubeducation.com/teaching-preschool/71852-computer-literacy-for-
preschool-students/ (Pristup 24.08.2020)
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vrijeme na njima. ,,Mediji u odgoju djece imaju progresivno vaznu kultivacijsku ulogu, $to
znadi da uz roditelje i odgojitelje oni postaju djetetov treci roditelj* (Sindik i Veselinovi¢,
2010:125).

Peran i Raguz (2018) provele su anketu 2017.g. u gradu Zagrebu i okolici kojom su istrazile
pravila 1 izazove u medijskom odgoju u dje¢jim vrti¢ima. Posebnost ovog istrazivanja je da
racunalo nije navedeno kao medij, ve¢ se govori o internetu ili suvremenim medijima. S
obzirom da u suvremene medije spadaju i racunala smatramo da se pod moderne medije i
internet smatraju i racunala.

Upitnik je sadrzavao 35 pitanja, sudjelovalo je 80 odgojitelja 1 odgojiteljica. Utvrdeno je da u
odgojno-obrazovnom radu velika veéina (85%) ih koristi medije, a neSto manje od Cetvrtine,
televiziju (22%). Nadalje najvise se koriste Internet (19%) i radio (17%), a najmanje tisak i
digitalni oblici za slike (4%) te prirucnici i plakati (svega 1%) (Peran i Raguz, 2018).
Zanimljiv je rezultat koji ukazuje da Cak 61% ispitanika smatra da je Internet primjer
dobrog/kvalitetnog odgoja za dijete, dok svega 4 odgojitelja koristi taj medij. Idudi je tisak s
tek 15% ukupnih glasova, radio s 8%, a 0% glasova ima televizija, koja je najzatupljeniji medij
u vrti¢ima ispitanika.

Stav odgojiteljica 1 odgojitelja o potrebi ucenja medijske kulture u dje¢jim vrti¢ima je slican.
Cak 91% se vise ili donekle slaze da je potrebno uvodenje medijske kulture u djegje vrtide.
Zanimljiv podatak je da prema statistici nema odgojitelja koji je sasvim protiv uvodenja neke
vrste medija u vrti¢, dok se 9% uglavnom ne slaze s uvodenjem medija (Peran i Raguz, 2018).
Prema istom istraZivanju, 46% ispitanika poznaje pojam medijska pismenost, a samo 29% se
smatra medijski pismenim. To dovodi do Zelje i teZznje odgojitelja za opSirnijim stru¢nim
usavravanjem te ¢ak navode i rjeSenja za nedostatke u praksi. Cak 75% ispitanika izrazilo je
zelju da medijsko obrazovanje bude ukljuceno u studijske programe za buduce odgojitelje, ali
isto tako 1 u obrazovanje djece u djecjim vrti¢ima. Gotovo pola sudionika (49%) smatra kako
bi se u djecjim vrti¢ima trebale organizirati radionice kojima bi se unaprijedilo razumijevanje
IKT-a, kako za roditelje tako 1 odgojitelje (Peran i Raguz, 2018).

Vecina odgojitelja suglasna je u misljenju da je mediji imaju pozitivan utjecajna djecu (Peran i
Raguz, 2018). Kroz odgovore ispitanika — odgojitelja jasno je vidljivo da mediji ne moraju biti
samo didakticko sredstvo ili igracka ve¢ mogu imati daleko opSirnije pozitivno djelovanje. Neki
od odgovora: ,,djeca postaju tolerantna®, ,,djeca u¢e empatiju“, ,,djeca upoznaju nove kulture,
obicaje i razliCitosti*. Nadalje: ,,Koriste¢i se medijima, djeca razvijaju i osnazuju svoje digitalne
kompetencije®, ,,Djeca kroz medije poti¢u znatizelju i razvijaju kreativnost i mastu®, ,,Mediji

povezuju djecu s onima koji su otisli iz skupine®, ,,Nama mediji sluZe da ih educiramo na drugaciji
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1 zanimljiv nacin (strani jezici, eTwinningprojekti, edukativni crtani filmovi, digitalne slikovnice,
tematski glazbeni uradci...)* (Peran i Raguz, 2018: 227).

Prema misljenju odgojitelja odgovornost u medijskom opismenjavanju djece je podijeljena
(Peran i Raguz, 2018 i IvSac Pavlisa i sur., 2016). Tako se 79% ispitanika slaze ili uglavnom
slaze da odgovornost izmedu roditelja/skrbnika i predskolskih odgojitelja uz radionice pod
strunim vodstvom te Cesti edukativni roditeljski sastanci trebali bi usmjeriti djete u zdravu
medijsku okolinu. 18% je neutralno, dok se svega 3% uglavnom ne slaze. Statisticki ne postoji
odgojitelj koji se u potpunosti ne slaze da u medijskom odgoju ne treba postojati suradnja
izmedu odgojitelja 1 roditelja (Peran i Raguz, 2018). Rezultati ovog istrazivanja poklapaju se
istrazianjem IvSac PavliSa i sur. (2016) ¢iji rezultati ukazuju da uvodenje novina u sustav odgoja

i obrazovanja ovisi o spremnosti okoline koja ¢e ih koristiti u svakodnevnom zivotu.

4. Uloga roditelja u odnosu medija i djece

U ranoj djecjoj dobi roditelji 1 odgojitelji imaju glavnu ulogu u razvijanju djec¢jih kompetencija.
Sposobnost razumijevanja djece, prepoznavanje prednosti i slabih strana djeteta kljucni je
ucinak u razvijanju djec¢jih kompetencija i prema stvaranju zadovoljnog i uspjesnog ¢ovjeka, a
onda i cijelog drustva.

Djeca po€etkom 21. st. opCenito imaju manje vanjskog prostora za igru, ali i ve€a ograni¢enja
s roditeljske strane (Karsten 2007, prema Lupu 2012). Postoji ve¢i strah od prometnica
(Timperio 1 sur., 2004, prema Lupu 2012), straha da ¢e djeca smetati susjedima (Gleave 2010,
prema Lupu, 2012), zloCinaca 1 stranaca (Wridt 2004, prema Lupu 2012) te je moguce da djeca
provode viSe vremena za racunalom u domovima, jer ih zbog obaveza roditelji nisu u
mogucénosti nadzirati dok se vani igraju (Lupu, 2012).

Ovakav informaticki razvoj drusStva, stvara nove potrebe i druge promjene u obrazovanju i
pripremi pojedinca za Zivot u drustvu.

Roditelji su djeci model ponaSanja, zato je 1 odnos izmedu roditelja i medija za djecu uzor
ponasanja. Nacin na koji roditelji upotrebljavaju racunalo odrazit ¢e se na i na djecu, pozitivno
ili negativno. Ako roditelj umjereno koristi racunalo, u kombinaciji s drugim aktivnostima moc¢i
¢e laksSe 1 uvjerljivije ukazati na Stetnost cjelodnevnog igranja video igrica. Obrnuto, roditelj
koji se i sam ne odvaja od medija tesko ¢e to uspjesno i bez otpora zatraziti od djece. Cinjenica
da i malo dijete moze puno nauciti iz medija obavezuje roditelje da ga u tome podupiru i prate

jer u doba globalizacije i informatizacije to znaci obrazovanje.
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O tome je dobro razgovarati sa stru¢nim kadrom: pedagozima, odgojiteljicama, psiholozima,
ali i s drugim roditeljima. Takva komunikacija iskljucit ¢e dvojbe i roditeljsku nesigurnost, a
omoguciti 1 pospjesiti odmicanje od ekstrema (iskljucivo za ili iskljucivo protiv).

Miki¢ 2002. naglaSava da djeca predskolske dobi medije trebaju koristiti prvenstveno kao
oblikovno izrazajno sredstvo, kao jedan oblik stvaralastva (Sindik, 2012). Djetetovo oponasanje
likova iz filmova treba koristiti za pedagosko djelovanje: sa razgovorom §to je tu dobro , a §to
lose. Pri tome roditelji moraju voditi racuna o dje¢jem dozivljaju pojedinog medija jer je u
predskolskoj dobi djeca Cesto zamjene realni svijet sa fiktivnim.

Za cjelokupan odgoj djeteta i obrazovanje djece za medije vazno je znati podatak u kojoj mjeri
im je racunalo dostupno te njegov odnos prema tome. Takoder je bitan stav roditelja o
utjecajima medija na dijete. Ti podaci korisni su predskolskim ustanovama i mogu se
upotrijebiti kao smjernica za medijsko opismenjavanje roditelja kao 1 za bolji odabir sadrzaja

koji predSkolska ustanova koristi u provodenju zdravog medijskog odgoja

4.1. Provodenja zdravog medijskog odgoja u praksi — roditelji

Smjernice Europske Unije pozicioniraju dijete u srediSte obrazovanja, uz cjelovit, holisticki
pristup potrebama djeteta. U zemljama s razvijenim nacionalnim predskolskim kurikulumom
odustaje se od propisivanja sadrzaja, a paZznja se usmjerava na razvoj kompetencije djece.
Prema hrvatskom nacionalnom kurikulumu za rani i predSkolski odgoj i obrazovanje potice se
1 osnazuje osam glavnih kompetencija (ViSnja Veki¢-Kljai¢, 2016). To su:

e komunikacija na materinskome jeziku,

e komunikacija na stranim jezicima,

e matematicka kompetencija

e digitalna kompetencija,

e uciti kako uciti,

e socijalna i gradanska kompetencija,

e inicijativnost i poduzetnost te

e kulturna svijest i izrazavanje.

Provedena anketa u tri vrtica u Zagrebu i jednom u ZapreSi¢u (Sindik, 2012) u svrhu
poboljsanja prakse odgojno-obrazovnog rada prvenstveno radi medijskog opismenjavanja i

medijske osvijeStenosti roditelja. Rezultati ankete pokazale su da korelacije demografskih
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varijabli 1 izlozenosti predskolske djece imaju znacajan statisticki utjecaj (Sindik, 2012). Neki
od znacajnih rezultata su (Sindik 2012):

- odnosu na ostale medije (TV i radio) manji se postotak djece zna koristiti racunalom

- Vrlo mali broj djece zna koristiti internet. U vlastitom domu racunalo se najcesce
upotrebljava u svrhu edukativnih igara, zatim za igranje popularnih igrica te ucenja
prodcitackih vjestina.

- Dob oba roditelja ima znac¢ajan utjecaj na vrijeme koje dijete dnevno provodi uz racunalo,
vjestinu djetetova rada na racunalu, njegovim poznavanjem Interneta, igranjem
edukativnih igrica na raCunalu, kupnjom djecjih casopisa.

- Obrazovanje oba roditelja pozitivno je povezano s vremenom koliko dijete dnevno
provodi uz racunalo, vjestinom djetetova rada na racunalu, igranjem edukativnih igrica na
racunalu.

- Zaposlenost oca negativno je povezana s djetetovim koriStenjem racunala na razlicite
nacine.

- Broj djece u obitelji opcenito je znaCajno pozitivno povezan s vremenom koje dijete

provodi pred televizorom, s ratunalom te Play-stationom, na razlicite nacine.

Sindik (2012) navodi kako dobiveni rezultati pokazuju da mediji kojima su izlozena
predskolska djeca imaju znacajno kultivacijski utjecaj na njithovu osobnost i znanje. Pozitivno
je Sto se kod predskolske djece izlozenost medijima odvija pod nadzorom njihovih roditelja te
oni sami mogu odgovorno i svjesno prepoznati i dozirati kvalitetan medijski utjecaj. Negativne
kultivacijske stvari kao §to su uprosjeivanje, usvajanje neprihvatljivih oblika ponaSanja
videnih u medijima te razvoj 1 napredak potrebitije djece moze se sprijeCiti prvenstveno
medijskim obrazovanjem odraslih.

U vrti¢u u Osijeku 2016. Veki¢-Kljaic je istrazila stavove roditelja o kljuénim kompetencijama
vaznim za buduci uspjeh djeteta. Uzorak je bio prigodni, a ispitano je 116 roditelja. Od osam
kompetencija NKRPOO-a koje su klju¢ne za uspjeh djeteta, roditelji najviSe podrzavaju
matematicku kompetenciju i kompetenciju u prirodoslovlju. Sljede¢e kompetencije koje
roditelji podrzavaju su socijalna i1 gradanska kompetencija, inicijativa 1 poduzetnost,
komunikacija na materinskom jeziku, kultura, svijest i izrazavanje te kompetencija uciti kako
uciti. Zanimljivo je da digitalna kompetencija na zadnjem mjestu, odnosno prema istrazivanju
najmanje podrZana s roditeljske strane.

Ovo istrazivanje je pokazatelj kako su u vrijeme globalizacije i informatizacije roditelji

najmanje podrzali digitalnu kompetenciju. Tumacenje ovakvog fenomena u skladu je s
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istrazivanjem koje je provela Yelland 2006 g. (McLachlan 1 sur., 2010 prema Visnja Veki¢-
Kljaji¢ 2016.). Taj fenomen objasnjava izrazom “moralna panika” kojim opisuje strah roditelja
koji smatraju kako ¢e djeca provesti toliko vremena za raCunalom da neée dozivjeti
,itradicionalna iskustva“.

Poznavanje gore navedenih korelacija je vazno za samu struku predskolskih ustanova, jer ista
moze uputiti roditelje u medijsko pozeljno oblikovano ponasanje putem raznih medija kao Sto
su razgovor, informacija, radionica, putem web stranice ustanove ili vlastitih tiskanih preporuka

(Glasovac 2010, prema Sindik 2012).

5. Edukativni softver

Novo informaticko doba i utjecaj novih tehnologija svakim danom sve viSe utiCe na
obrazovanje 1 poboljSanje nastavnog kurikuluma. Ritam razvoja nalaze proizvodnju
specijaliziranog edukativnog softvera koji ima veliku ulogu na sve aspekte ucenja. Obrazovni
proces stvara informaticko drustvo te proizvodnja edukativnog softvera postaje sve rasirenija i
kvalitetnija pojava (Roje Dapi¢ 1 sur. 2020). Nadalje edukacijski softver mora biti jasan 1
jednostavan, kako bi ga djeca mogla sama savladati, ali i da odgojiteljice ne bi morale biti na
raspolaganju za pomo¢ (Cviko, A 1 sur. 2012).

Djeca od najranije dobi uce kroz igru jer im je to zabavniji 1 motiviraju¢i nacin skupljanja novih
znanja i vjestina. Korisne aplikacije za predSkolsku djecu poti¢u komunikacijski i jezi¢ni razvoj
djece. Namijenjene su djeci urednog razvoja i djeci s poteSkoama u razvoju (Roje Papi¢ 1 sur.
2020). ICT-AAC aplikacije su besplatne 1 mogu se naci na internetskim trgovinama (Google
play ili Appstore) pod nazivom projekta ICT-AAC (IvSac PavliSa 1 sur. 2016). Radi Sto
rasirenije upotrebe ne naplacuju se, a preuzimanje na mobitel ili tablet je jednostavno. Neke se

mogu koristiti na ra¢unalima (Roje Papi¢ i sur. 2020).

5.1. Program primjeren dobnoj skupini

0-3 godine

Pozitivan ucinak na dijete kroz medije ne ovisi samo o sadrzaju programa, nego i djetetovoj
dobi, stupnju razvoja djeteta, naCinu koristenja (s roditeljem ili bez), dizajnu itd. Americka
pedijatrijska akademija utvrdila je da djeci mladoj od dvije godine gledanje ekrana (televizije,
mobitela, racunala) ne pridonosi pozitivhim promjenama u ponasanju. Prije druge godine Zivota
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djeca jos uvijek uce razvijati svoje kognitivne, jezi¢ne, senzomotorne i socijalno emocionalne
vjestine, tako da im nedostaje znanje simbolickog razmisljanja te u toj dobi jos nisu savladala
kontrolirati pozornost i fleksibilnost memorije koja im je potrebna za ucinkovito primanje
znanja preko ekrana. Djeca do dvije godine Zivota nisu u stanju uciti iz dvodimenzionalnog
svijeta te im zato treba trodimenzionalna osoba koju mogu ne samo vidjeti nego i osjetiti kako
bi bili u stanju imitirati i nauciti odredene vjestine. Iznimka ovom pravilu bi bili interakeijski
videozapisi (poput skype-a) ili dobro napravljeni interakcijski programi kroz koje djeca mogu
savladati znanje, ali i dalje bi imali problem to isto znanje primijeniti 1 koristiti u
trodimenzionalnom svijetu (Reid Chassiakos i sur., 2016). Reid Chassiakos i sur. (2016.)
naglasavaju da sama oznaka da je nesto za edukaciju ne znaci da je dobro i za dijete odnosno
da ¢e obrazovno ili odgojno u pozitivnom smislu utjecati na dijete. Postoji tek par programa
koji su dokazano korisni i pomaZzu u ucenju, a ¢esto se takozvane edukativne aplikacije odnose
na odredeno znanje, dok ne prate nikakav kurikulum niti su odobrene od stru¢njaka tog podrucja

(Reid Chassiakos i sur., 2016).

3-6 godina

Programi za djecu izmedu 3-6 godina moraju biti visokokvalitetni 1 u stanju poboljSati
kognitivne, jezi¢ne i druStvene sposobnosti djece. Ukoliko se neadekvatan nasilan program
zamijeni kvalitetnim programom koji promovira prosocijalno ponasanje, djeca ¢e interno 1
eksterno prihvatiti nove oblike ponasanja (Reid Chassiakos 1 sur., 2016).

No ipak, pojedina istraZivanja pokazuju da igranje nasilnih videoigara, nasuprot raSirenom
misljenju 1 nije toliko opasno (Ferguson, 2009.), pogotovo ukoliko se radi o djetetu iz stabilnog
socijalnog okruZenja. Negativan ucinak 1 znakovi agresivnosti javljaju se kod jako malog broja
djece koja su Zrtve nasilja. Uz pozitivne ucinke edukativnih videoigara na psihomotorni razvoj
djeteta, roditelji lakSe i mirnije prihvacaju prednosti informatizacije drustva. Kato (2010)
navodi korisnost igara koje mogu pomo¢i u lijeCenju bolesti poput astme (igra

“BronkietheBronchiasaurus®) ili dijabetesa (igra “PackyandMarlon®).*

4 http://www.istrazime.com/djecja-psihologija/djeca-i-racunalo-uloga-racunala-u-predskolskoj-dobi/ (Zadnji
pristup 27.4.2020)

22


http://www.istrazime.com/djecja-psihologija/djeca-i-racunalo-uloga-racunala-u-predskolskoj-dobi/

5.2. PEGI

Kako bi roditeljima olakSale odabir informatickog sadrzaja zemlje ¢lanice Europske Unije
2003. godine osnovale su Pan European Game Information, skra¢eno PEGI. Ovaj program
predstavlja paneuropski sustav ocjenjivanja video igara i ima oznake koje govore kojoj dobnoj
skupini je sadrzaj primijenjen prema Zzivotnoj dobi djeteta. Na prednjoj i zadnjoj strani
proizvoda nalazi se klasifikacija 3+, 7+,12+, 16+, 18+ godina.

PEGI 3+ namijenjene su svim dobnim skupinama i ne smiju sadrzavati zvukove i pokrete koji
bi mogli prestrasiti ili uznemiriti dijete. ,,Nasilje* je dozvoljeno u pravcu komicnosti , smijeha
i zabave poput likova u Looney Tunes.

PEGI 7+ sadrzi sve elemente kao i 3+ ali su dodane scene i zvukovi namijenjeni toj dobnoj
skupini. Ne smiju sadrzavati elemente horora kao i nikakav kontekst seksualnih aktivnosti.
PEGI 12+ igre sa izmiS$ljenim likovima koji pokazuju medusobno nasilje, dok je koriStenje
vulgarnih izraza ograniceno.

PEGI 16+ koncept ovih igara je da su $to sli¢nije stvarnom zivotu.

PEGI 18+ igre za odrasle

Osim oznaka dobne skupine, PEGI daje i informaciju o elementima koje pojedina igra sadrzi.

To je pouzdan indikator roditeljima, odgojnim i obrazovnim i socijalnim institucijama.’

Slika Opis slike

Igra sadrzi vulgarne 1zraze.

Igra sadrzi scene diskriminacije ili materijal koji
istu moze potencirati.
Igra ukazuje na uporabu droga.

Igrica koja moze alarmirati 1li prestrasiti djecu.

Igra koja prikazuje kockanje.

Igra sadrzi scene golotinje 1l1 seksa.

Igra koja sadrZi elemente nasilja.

Igra koja se moze igrati "on line".

Opis PEGI slika. Izvor: https://hrcak.srce.hr/63266

> https://pegi.info/what-do-the-labels-mean (Zadnji pristup 27.4.2020)
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5.3. Primjeri edukacijskih softvera

Ucimo boje — aplikacija

Ova audiovizualna aplikacija pomaze djeci u upoznavanju boja. Izdvaja se svojom
jednostavnoscu 1 jasnom prepoznatljivosti. Glavi izbornik nudi Cetiri razine postupnog rasta
tezine kojima je cilj nauciti 1 prepoznati boju na laksi 1 zabavan nacin. Posebnost ove aplikacije
Sto korisnik moze dodatno prilagoditi parametre aplikacije prema zahtjevima djece s
visestrukim potesko¢ama. Za stru¢nu prilagodbu aplikacije pri njenoj izradi angaZziran je tim

Specijalne bolnice za kroni¢ne bolesti Gornja Bistra.

Izvor: http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/web-aplikacije/ucimo-

boje

Pamtilica - aplikacija

Aplikacija namijenjena predSkolskoj djeci koja pokazuju interes za predvjestine citanja.
Podsjeca na igru Memory jer se kroz igru uparuju simboli temeljem pocetnog glasa. Igra moze
potaknuti utvrdivanje novih rije¢i 1 utvrdivanje veze slovo-glas. Igrica se moze prilagoditi

individualnim potrebama 1 moguc¢nostima korisnika.

Mo -

https://play.google.com/store/apps/details?2id=hr.fer.ztel.ictaac.pamtilica&hl=en
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Glaskalica - aplikacija

Ova igra ima Sest mogucih ,.tezina“ kroz koje se vjezba fonoloSka svjesnost kao jedna od
osnovnih predvjestina ¢itanja. Ukljucuje prepoznavanje prvog, zadnjeg ili svih glasova rijeci te

nudi sli¢ice uz svaku zadanu rije¢. Omoguceno je i slovkanje rijeci, glas po glas.

Pogodite glasove koji nedostaju u rijedi

Izvor:

http://www.ict-aac.hr/index.php/hr/ict-aac-razvijene-aplikacije/apple-ios-aplikacije/glaskalica

Domino brojalica-aplikacija

Aplikacija namijenjena djeci s poteSkocama u razvoju i mlade djece tipi¢nog razvoja za lak3Se
prepoznavanje koli¢ine: malo-puno, a kasnije i za shva¢anjem znacenja brojeva. Povezivanje
vizualnog simbola i koli¢ine, potpomognuto zvuc¢nim zapisom kod navedene skupine djece

stvaraju preduvjet za shvac¢anje osnovnih ra¢unskih operacija.

UCENJEDO 3 UCENJE DO 5

UCENJEDO 7 UCENJE DO 10

Izvor:

https://play.google.com/store/apps/details?id=hr.fer.ztel.ictaac.domino brojalica&hl=en US
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U New Yorku je pokrenut projekt (Dvorkin 1 sur., 2020) s ciljem uvodenja racunalnih i
tehnickih kompetencija u odgojno-obrazovni sustav od vrti¢a do kraja srednje Skole, ¢ime bi se
promijenila slika IKT-a u vrti¢ima. Projekt ukljucuje programe izgradnje vjestina koje
ukljucuju ucenike iz vrtica kroz srednju Skolu i uce ih tehnoloSkim vjesStinama, raCunarskim
znanostima, ra¢unarskim razmisljanjima i/ ili specificnim STEM konceptima.

Dvorkin kao jedan od prijedloga navodi uvodenje robotskih programa. Program primjeren djeci
vrticke dobi bi bio LEGO Education WeDo 2.0. (Dvorkin i sur. 2020). Ova igracka dolazi sa
smarthubom, srednjim motorom, senzorom kretanja, senzorom nagiba koji omogucuju djeci
razumijevanje uzro¢no-posljedi¢ne veze. Nadalje set ima 1 prateci softver koji je uporabljiv na
racunalu 1 tabletu, pruza programsko okruzenje koje se lako koristi i uklju¢uje WeDo 2.0
nastavni plan i program, koji pokriva fiziku, znanost o zemlji i svemiru, kao i inZenjerstvo.
Dolazi uz popratni program e-ucenja koji pomaZze odgojiteljem razumijevanje koristenja WeDo
2.0 Core Set-a.°

U Hrvatskoj je veé 2018. g vrti¢ Cigra u Zagrebu uz suradnju Hrvatskog robotskog zaveza
pokrenuo eksperimentalnu radionicu robotike, tada jedini u Hrvatskoj. Cilj radionice bio je
spojiti nove tehnologije s aktivnostima koje odgojatelji redovito pripremaju, kao 1 omoguditi
djeci da tehnologiju ne koriste samo kao konzumenti nego njome nesto i stvaraju. Robotima se
upravlja pomocu tableta, a osim robota ljudskog oblika, provodila se i edukacija pomocu robota
u obliku pcela, koji su bili namijenjeni razvoju kontrole i orijentacije. Odgojiteljice tvrde da
pozitivne povratne informacije nisu dolazile samo od djece koja su osim matematickih vjestina
te vjeStina Citanja 1 pisanja izvrsno savladala i snalaZenje u prostoru, prvenstveno strane — lijevo
1 desno. Osim djece, na program su pozitivno reagirali i roditelji (Batur, 2018).

Iako su se mali eksperimenti s robotikom 1 ranije provodili (npr. uvodenje humanoidnog robota
u vrticu u Italiji 2014. g.), robotici se tek nedavno pocela pridavati posebna pazZnja i

eksperimentirati kojim metodama bi se mogli uvesti u vrti¢ kao dio kurikuluma.

6 LEGO® Education WeDo 2.0 Core Set: https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-wedo-2-0-
core-set/45300 (8.9.2020)
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6. Razvoj digitalnog doba: Hrvatska i svijet

6.1. Digitalno doba - predskolska djeca

Medijska pismenost je jedna od najvaznijih vjeStina 21. stoljeca, jedna je od kljuc¢nih
kompetencija za zivot i rad u digitalnom dobu. Prva istrazivanja bavila su se televizorom kao
najraSirenijim malim ekranom toga vremena. Vecina projekata odnosila na filmsku pismenost
patako 1961. Schramm u svom klasi¢nom radu analizira ulogu televizije kod male djece te njen
pozitivan 1 negativan uticaj kroz generacije (Roje Papi¢, 2020). Sedamdesetih godina
istrazivaci se fokusiraju na negativne ucinke reklama necenzuriranog sadrzaja. Goldberg, Gorn
i Gibson (1978, prema Roje DPapi¢, 2020) povezuju TV i dje¢ji odabir nezdrave hrane.
Osamdesetih godina pazZnja se skre¢e na odnos roditelj — dijete. Taras, Sallis, Nader i Nelson
(1990, prema Roje Dapi¢, 2020) istrazuju povezanost pracenja televizije roditelja 1 djetetovo
prihvacanje 1 oponaSanje takvog modela ponasanja.

Paralelno s televizorom, devedesetih godina u kucanstva sve viSe ulaze i ostali elektronicki
uredaji te se istraZivanja baziraju na svaki od njih pojedinacno u odnosu na prednosti i
nedostatke koriStenja. Razvitkom citavog niza elektronic¢kih uredaja pocetak 2000-ih godina
otvara digitalno doba, a istrazivanja koja se bave digitalnim medijima uocavaju pozitivne i

negativne posljedice njihovoj cjelozivotnoj izlozenosti.

6.2. Screen-time generacija

U danasnjim istrazivanjima, za ukupno vrijeme provedeno pred digitalnim medijima (televizor,
racunalo, mobitel, tablet, igrace konzole) koristi se izraz Screen time (UNICEF i1 AEM, 2014).
De Decker i sur. (2012) proveli su istraZivanje za djecu predskolske dobi u 6 europskih zemalja
1 dobili zanimljive rezultate: njemacka 1 Spanjolska djeca imaju najnizi screen-time, do 30
minuta dnevno, dok roditelji iz Gr¢ke izvjesStavaju da njihova djeca pred ekranima provode 30-
90 minuta dnevno. NajviSe vremena pred ekranima provode predskolska djeca iz Belgije,
Poljske i Bugarske, ¢ak izmedu jednog i Cetiri sata na dan. U istraZivanje je ukljuceno i vrijeme
kad se djeca uz koristenje medija paralelno bave i nekom drugom aktivnos$¢u, npr crtanjem ili
za vrijeme obroka. Kako bi se reguliralo vrijeme provedeno pred medijima stru¢njaci obiteljima
preporucuju tzv. “zonu bez tehnologije* odnosno dio provedenog dana u zajednickom druzenju,

objedovanju, medusobnoj posvecéenosti (De Decker i sur. 2012).
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Americka akademija pedijatara (2016) preporuca da se djeca do 2 godine uopcée ne bi trebala
izlagati medijima, samo iznimno od 18-24 mjeseca, uz visokokvalitetan program, ograni¢eno
uz prisutnost odrasle osobe. Do polaska u Skolu, smatraju stru¢njaci, dovoljan je jedan sat uz
ekrane, pod strogim nadzorom roditelja.

U Hrvatskoj su, tijekom 2016. i 2017. Poliklinika za zastitu djece i mladih 1 Hrabri telefon
proveli nacionalno istrazivanje kojim su istrazili koliko mala djeca provode vremena pred
nekom vrstom ekrana. Rezultati istrazivanja upucuju kako su djeca ve¢ od najmlade dobi koriste
suvremenu tehnologiju, a problem se javlja u provedenom vremenu koriStenja jer ono znatno
prelazi preporuke stru¢njaka, gotovo dvostruko i vise. Cak vise od tri ¢etvrtine djece do dvije
godine pocelo je koristiti male ekrane (79%), a djeca predskolske dobi pred njima provode od
2 do 3,6 sati dnevno. Zanimljiv podatak je da se roditelji najvise prate provedeno vrijeme pred
ekranom, a manje se baziraju na sadrZaj. Prema podatcima ¢ak Cetvrtina roditelja (25%) ne
postavlja pravila vezano uz koristenje elektronic¢kih uredaja, dok vise od pola ispitanika (58%)
postave pravila za sve elektronicke uredaje. Pravila se uglavnom odnose na dodatne minute
koristenja medija kao nagradu ili oduzimanjem tih minuta kao kazna, dok se manje paznje
pridaje sadrzaju koji djeca prate — $to je puno vaznije od vremena provedenog pred ekranom.
Tako skoro jedna desetina djece ima racunalo u svojoj sobi (8%), viSe od pola djece ispitanika
koristi racunal (60%), a dvije tre¢ine djece koristi mobitel i racunalo bez nadzora. Gotovo sve
obitelji s predSkolskom djecom u svom kucanstvu posjeduju televizor, mobitel i racunalo
(Poliklinika za zastitu djece 1 mladih 1 Hrabri telefon, 2017).

U svrhu istog istrazivanja ispitana je sigurnost koriStenja elektronskih uredaja. Ustanovljeno je
da tek svaki Cetvrti roditelj implementira programe koji prate aktivnost djeteta 1 koji blokiraju
neprimjerene sadrzaje. Oko Cetvrtine roditelja ne zna Sto su programi za pracenje aktivnosti niti
pregledava povijest pretrazivanja Interneta (History). Dok neSto viSe od desetine roditelja
(12%) ne zna o programima koji blokiraju neprimjerene sadrzaje (Poliklinika za zastitu djece 1
mladih i Hrabri telefon, 2017).

Dobiveni rezultati ukazuju na potrebu za snaznijom podrSkom roditeljima 1 ostalim osobama
koja skrbe o djeci, u razvijanju digitalne pismenosti kako bi razumjeli prednosti i nedostatke
koje nudi suvremena tehnologija. Na taj nacin, kroz nadzor, pravila i zajedni¢ko koriStenje
medija djeca bi odrastala uz medijsku pismenost te i sama upotrebljavala kriticko promisljanje

virtualne stvarnosti $to bi pospjesilo zdrav razvoj ,,screen-time** generacije.
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7. Nacionalni program medijskog opismenjavanja

U Hrvatskoj postoji duga tradicija rada medijskog opismenjavanja. U novije doba povecao se
broj projekata, a neki od njih su priznati i na europskoj razini. UNICEF 1 Agencija za
elektronicke medije (AEM) 2014. g. proveli su istrazivanje o navikama djece 1 mladih kod
gledanja televizije. Vodena rezultatima, pokrenula se kampanja uz poruku ,,Birajmo Sto
gledamo*. Na svim televizijskim kanalima, sa nacionalnom pokriveno§¢u emitirana su tri spota
¢iji je cilj bio podizanje razine svijesti o vaznosti medijskog opismenjavanja roditelja, skrbnika
1 djece te vaznosti sadrzaja odabranih za djecu.

-2016. U suradnji s partnerima, UNICEF I Agencija za elektroni¢ke medije pokrenuli su mrezni
portal medijskapismenost.hr u svrhu informiranja i edukacije roditelja, skrbnika, odgojitelja i
ucitelja.

- 2018. pokrenuti su Dani medijske pismenosti te im se iz godine u godinu pridruzuje sve veci
broj zainteresirane djece, odgojitelja, nastavnika. Kroz pet dana, u vise od 60 hrvatskih gradova
i mjesta organizira se vise od 180 dogadaja: predavanja, radionica, filmskih projekata. Za
odgojitelje 1 nastavnike osigurani su zanimljivi materijali za rad, za roditelje broSure, a za
najmlade je predstavljena i prva slikovnica o medijima (UNICEF 1 AEM 2014).

Odaziv na Dane medijske pismenosti izuzetno je velik jer brojni sudionici imaju potrebu za
medijskim obrazovanjem koje uz progresivan napredak tehnologije mora biti cjelozivotno.
-2019. provedeno je istrazivanje u kojem su gradani posebno istakli zaStitu privatnosti i osobnih
podataka na mreZi, prepoznavanje neistinih informacija i poStovanje drugih ljudi. Roditelji su
izrazili posebnu zabrinutost radi neoznacavanja dobno neprimjerenih sadrzaja te nasilja i

govora mrznje (UNICEF 1 AEM 2014).
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8. Racunalom protiv Kkrize — vrti¢ na daljinu

S obzirom na novu, informati¢ku eru i razvojne strategije novog doba, e-pismenost postaje
temeljna razvojna potreba svakog Covjeka od njegove najranije dobi. Informaticko znanje
primjereno zivotnoj dobi pomaze suvremenoj obitelji u njenoj svakodnevnici opterecenoj
predvidivim i nepredvidivim okolnostima. Svjedoci smo vremena nove svjetske zdravstvene
krize, pandemije uzrokovane lako prenosivim virusom Covid-19 otkrivenim u prosincu 2019.
Sredinom ozujka 2020. po uputama Hrvatskog zavoda za javno zdravstvo organizacija rada s
djecom se mijenja, uvode se nove upute za ustanove ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja
te se preporucuje ostanak kod kuée kad god je to moguce. Od 16.03.2020 odlukom Vlade RH
odgojno-obrazovni rad u vrti¢ima i Skolama je privremeno obustavljen. Stanje je izvanredno i
djeca su izloZena situaciji koju teSko mogu razumjeti. IzloZena su medijskim informacijama,
odvojena su od svog dnevnog ritma, od svojih prijatelja, zatvorena u stambeni prostor.
11.05.2020. se otvaraju predskolske ustanove, ali samo za odreden broj djece, zbog mjera
opreza uzrokovanih krizom. Tijekom obustave rada vrti¢a, kao i nakon otvaranja istog,
Ministarstvo znanosti i obrazovanja objavljuje smjernice koje vrti¢ kao odgojno-obrazovna
ustanova mora poduzeti, kako bi se pruzila maksimalna potpora roditeljima i omogucilo daljnje
obrazovanje djece. Velik udio omogucavanja obrazovanja i povezanosti djece i odgojno-
obrazovne ustanove imaju mediji, koji u ovoj nepredvidivoj situaciji sluze kao neprocjenjiv alat
koji omogucuje povezanost sudionika u odgojno-obrazovnom procesu. Neke od smjernica za
realizaciju nastave u predskolskoj ustanovi (MOZ, 2020):

- Djeci koja su u dje¢jim vrti¢ima ili osnovnim Skolama zapocela svoje sudjelovanje u
obveznome programu predskole mora se omoguciti zavrSetak njegove realizacije. Za
djecu koja ¢e biti uklju¢ena u odgojno-obrazovni rad u djec¢jem vrtiu program predskole
izvodit ¢e odgojitelji u djecjem vrtiCu, a za ostalu djecu odgojitelji i ucitelji mogu
organizirati rad od kuce.

- Gotovo u svakom dijelu Republike Hrvatske postoje lokalne TV-postaje, zato se mole
ravnatelji 1 odgojitelji sa s tim TV-postajama razmotre moguénost emitiranja programa
namijenjenoga djeci ili barem programa predsSkole.

- MZO smatra da TV-postaje, odgojitelji i stru¢ni suradnici, ali i profesori s visokih ucilista
na kojima se izvode studijski programi ranog i1 predSkolskog odgoja mogu pridonijeti
pripremi kvalitetnih programa za djecu vrticke 1 predSkolske dobi.

- lako se komunikacija odgojno-obrazovnih radnika dje¢jih vrti¢a i roditelja moZze ostvariti

na razli¢ite nacine, mole se osnivaci djecjih vrti¢a da utvrde stanje u djec¢jim vrti¢ima te
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zurno omoguce uspostavljanje pristupa Internetu i pruzanje informacija na mreZznim
stranicama te nabavku minimalne digitalne opreme potrebne za izmjenjivanje i
pripremanje materijala koji ¢e roditeljima omoguc¢iti rad u domu s njihovom djecom u
pomoci roditeljima i biti ponudeni djeci u ovo vrijeme dok su izolirana od svojih vrsnjaka.
Treba imati na umu da velik broj djece ne¢e ponovno krenuti u djecji vrti¢. Zato je vazno
njihovim roditeljima ponuditi materijale dostupne na mreznim stranicama djecjih vrtic¢a
te tako posredno djeci omoguciti ukljuc¢ivanje u program ,,Vrti¢ u kuéi”. Posebno se to
odnosi na djecu koja ¢e na jesen 2020. g. krenuti u osnovnu Skolu i imaju obvezu
pohadanja programa predskole.

Vrti¢ je duzan osigurati preostali dio programa predskole, bilo u redovitome programu za
onu djecu koja ¢e biti u vrti¢u ili na daljinu osiguravajuci u komunikaciji s roditeljima
preostale planirane aktivnosti s djecom.

Preporucuje se odgojno-obrazovnim radnicima da nastave komunikaciju s roditeljima,
kojom ¢e im pruziti pomo¢ i potporu u aktivnostima koje ¢e provoditi s djecom kod kucée.
Zivimo i radimo u uvjetima koje nitko od nas nije mogao ni zamisliti, ali djeca i dalje
imaju potrebu za igrom, istraZivanjem, ucenjem, otkrivanjem, izraZavanjem i
komunikacijom s drugima. U ovom trenutku djeca nemaju moguénost zajednicke igre,
razmjene mis$ljenja i ideja ili stvaranja u suradnji sa svojim vr$njacima, ali svi zajedno
moZzemo im pomo¢i da znaju kako 1 oni, a ne samo ucenici u Skolama, mogu imati ,,Vrti¢
u kuéi“ 1 mogu ostati u kontaktu sa svojim odgojiteljima i prijateljima.

Treba imati na umu da neka djeca nisu ukljuena u programe ranoga i predskolskoga
odgoja, ali 1 njihovim roditeljima mozZe se materijalima dostupnima mreZnim stranicama

dje¢jih vrtica omoguciti uklju¢ivanje u ,,Vrti¢ u kuéi®.

Kako bi lakSe prebrodili ovo razdoblje te se drzali uputa Ministarstva, djecji vrti¢i diljem

Hrvatske koriste razliCite internetske tehnologije da bi bili §to blize djeci 1 zadrzali povezanost

vrti¢a s djecom 1 roditeljima. U izvanrednim okolnostima, struéni timovi vrti¢a pokuSavaju

zadrZzati komunikaciju s djecom 1 roditeljima koriste¢i razli¢ite medije. Na vlastitim web

servisima vrti¢i otvaraju stranicu “Vrti¢ kod kuée” u svrhu odrzavanja komunikacije s djecom

1 roditeljima prezentiraju¢i i pozivajuéi na on-line likovne radionice i video materijale i tako

nastavljaju kontinuitet rada i svakodnevnu rutinu vezanu za vrti¢, prijatelje 1 odgojitelje. Tako

npr. na stranicama DV Rijeka roditelji mogu nac¢i on-line psiholoSko savjetovaliSte 1 on-line

savjetovaliSte psiholoskih rehabilitatora. Poneki vrti¢i idu I korak dalje te otvaraju Facebook

stranicu zatvorenog tipa za roditelje upisane djece. Vrti¢ Maslacak iz Pakraca za komunikaciju
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s roditeljima koristi Aplikacije Viber i WhatsAp. Posebno vazna preporuka na web stranicama
dje¢jih vrtica je ona kako izvanrednu situaciju pribliziti djetetu. DV Kutina vodio se
preporukama Unicefa, Zagrebackog psiholoskog drustva, Odgojnog savjetovalista Centra za
rehabilitaciju Edukacijsko-rehabilitacijskog fakulteta te na svojim stranicama objavljuje niz
preporuka i savjeta na koji naCin razgovarati s djetetom o krizi te se nositi s krizom, sacuvati
mentalno zdravlje i sl. DV Fijolica na svojoj web stranici objavio drustvenu pricu: “Nesto se
jako ¢udno dogodilo u mojem gradu” autorice Dr. Shu-Chen Jenny Yen koju je na hrvatski
prevela Sanja Tatalovi¢ Vorkapi¢. Virtualna prica sa slikama, na lak 1 jednostavan nacin,
primjereno djetetovoj percepciji objasnjava problem Covida-19, moguce posljedice, ali i
moguca rjeSenja koja dijete moze shvatiti. Specifi¢nost novih zivotnih uvjeta nudi virtualni
svijet kao rjeSenje. Lako dostupni elektroni¢ki mediji, pomazu u svakodnevnom zivotu,
olakSavaju socijalnu distancu te bez direktnog kontakta i izloZenosti virusu ipak priblizavaju
ljude te ih Cine mirnijima i sretnijima. Diljem Hrvatske dje¢ji vrti¢i pokazali su zelju za
prilagodbom na situaciju, volju za radom i zadrzavanjem komunikacije s roditeljima i djecom,
ali za potpunu spremnost za ovakve krizne situacije potrebna je materijalna i edukativna
podrska njihovih osnivaca i drzave. Svaka kriza donosi nova saznanja te bi se kroz nacionalni
program trebao urediti informaticki sustav u svakom vrti¢u, a minimalna opremljenost trebala
bi biti zadana, a ne ovisna o trziStu. Napredak tehnologije zahtijeva I pojacanu edukaciju
odgojitelja te njihovu profesionalnu pripremljenost za nove izazove. Kako svijet u novije
vrijeme nije doZivio takvu pandemiju otvorilo se puno prostora za istraZivanje, posebno vezanih
za djecu njihovo emotivno stanje u suoc¢avanju sa situacijom. Koliko bi predskolcima pomogla
komunikacija sa njihovim prijateljima I odgojiteljima putem “konferencijske veze” otkrit ¢e se
tek u nekom buducem istraZzivanju §to vrti¢i u ovoj situaciji jo§ nisu pokusali raditi ili uspjeli
realizirati.

Dana 25.8.2020. dolaze nove odredbe 1 upute HZJZ za vrti¢e, osnovne i srednje Skole u Skolskoj
godini 2020./2021. Vrti¢i se ponovno otvaraju za svu djecu s time da se provode mjere opreza
zbog Covida 19, a preporucuje se da se komunikacija djelatnika medusobno kao 1 komunikacija

djelatnika-odgojitelja odvija na daljinu (KoronavirusHr, 2020).

32



9. Izazovi i poteskoce implementiranja IKT-a

Implementacija IKT-a u sustav odgoja i obrazovanja predstavlja izazov kako za odgojitelje tako
1 strucne suradnike, ali i roditelje. Kako bi djetetu omogucili zdrav razvoj medijskih
kompetencija sami odrasli od kojih dijete uci moraju biti u tijeku dogadanja.

U praksi cjelokupni medijski odgoj dosta Cesto ovisi o geografskom podrucju. Zastupljenost
medijskog odgoja je veca u metropolama i velikim gradovima nego u manje urbanim
podrucjima. Dvorkin 1 sur. (2020) su svojim istrazivanjem prikazali da s geografskom
nejednakoscu dolaze i izazovi programskih nedostataka i kapaciteta koje ogranicavaju pristup
mjestima koja nisu u metropolama te se time otezavaju razvoj i promjena IKT-a u odgojno-
obrazovnom procesu. Prema Dvorkin i sur. (2020) drzava bi trebala ulagati vise u kvalitetno
provodenje IKT programa i u odgojno-obrazovne ustanove u cijeloj drzavi kako bi se smanjio
raskorak izmedu urbanih podrucja i provincija. Nadalje pouceni krizom bi se trebali odrediti 1
financirati minimalni standardi tehnoloske opremljenosti u vrti¢ima.

Nadalje pomocu stru¢nog osoblja treba odluciti koji medij IKT-a — u ovom slucaju koja vrsta
racunala — je najprimjerenija dobi 1 potrebama djeteta u vrtickoj okolini.

Dvorkin i sur. napominju (2020), da bez obzira §to u kurikulumu postoji potreba za medijskim
odgojem, Cesto nije dovoljno jasno §to se pod time smatra i koji su krajnji ciljevi, koji bi se
trebali jasno 1 konkretno uspostaviti na nacionalnoj i na lokalnoj razini odgojno-obrazovnih
ustanova.

IKT se ucestalije provodi s djecom od 6 razreda, dok djeca od vrticke dobi pa dok 5 razreda
nemaju velik izbor programa (Dvorkin 1 sur., 2020). Ovaj izazov se moze rijesiti suradnjom
strucnjaka IKT-a i stru¢nih suradnika odgoja i1 obrazovanja kojom bi stvarali nove softver za
djecu svih uzrasta.

Ova kriza dokazala je velik znacaj i potrebu informacijske pismenosti kako stru¢nog tima u
vrticu tako 1 roditelja 1 djeteta sukladno dobi. Potrebne su dodatne edukacije jer: nije bilo
potrebne pripremljenosti stru¢nog osoblja, grupe ,,vrti¢ na daljinu su se otvarale spontano,
rjeSenja su se trazila na nacionalnoj razini. U ovoj situaciji je jaz izmedu novina IKT-a i
kompetencija odgojitelja i strucnog osoblja bio jasno vidljiv. Jo§ uvijek je na odgojitelju da
samoinicijativno radi stru¢no usavrSavanje digitalnih kompetencija i ¢esto ovisi 0 nasumi¢nim
prilikama koje se nude na lokalnoj ili drZzavnoj razini. Pri tome je prijedlog da se u obrazovanje
odgojitelja na studijskim programima uvedu digitalne kompetencije, kao i1 da se organiziraju

struéna usavrSavanja za ve¢ postojece odgojitelje u ovim podrucjima rada.
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Kako kriza ne posustaje te je ocekivano da se sva djeca nece vratiti u vrti¢e, odnosno da uvijek
postoji moguénost samoizolacije, treba unaprijediti kontakt djeteta i vrti¢a, direktnom on line
vezom da dijete ne izgubi kontakt s vrSnjacima i odgojiteljima. Jedan od nacina bi bili
konferencijski pozivi u kojoj bi viSe djece moglo sudjelovati odjednom.

Kako za odgojitelje tako treba uvesti 1 radionice za roditelje, kojima bi se pomoglo
razumijevanje racunala i ostalih digitalnih kompetencija. U suradnji s odgojno-obrazovnim
ustanovama, roditelji bi trebali imati lak pristup informacijama sto je vazno pri koriStenju
tehnoloskih medija i na koji ih nacin pravilno koristiti.

Problem prilikom istrazivanja samih rac¢unala i njegovog koristenja u djecjim vrti¢ima je da ih
se uglavnom stavlja u isti ko§ s ostalim modernim medijima. Ili se jednostavnije koristi
,Internet™ za sve moderne medije. Daljnji prijedlog za istrazivanje bi bio po primjeru Dvorkina
isur. (2020) s uvodenjem robotike u djecje vrtice istraziti na koji nacin bi se ra¢unalo kao medjij
moglo spojiti s ostalim medijima kako bi se djetetu predstavilo i olakSalo razumijevanje

digitalnog svijeta.
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Zakljucak

Dolaskom globalizacije i visokim razvojem elektronickih medija otvaraju se znac¢ajna pitanja
vezana za utjecaj medijskih sadrZaja na njegove konzumente. Zivotna dob je posebna kategorija
koja djecu ¢ini najranjivijom skupinom. Takoder su iznimno vazne i dobne razlike medu
djecom jer je razli¢ita sposobnost percipiranja, razumijevanja i razlikovanja stvarnog svijeta od
virtualnog kod malene i starije djece. Utjecaj medija na djecu moZe se u znacajnoj mjeri
pripisati i njihovoj medijskoj pismenosti pa je iznimno vazno da osobe koje ih poucavaju, budu
medijski opismenjene. Uloga racunala u predskolskoj dobi nalaze roditeljima 1 odgojiteljima
medijsku pismenost kako bi djeci mogli prenijeti razumijevanje tehnologije i odgojiti ih bez
straha od iste. Roditelji, kao bitni nositelji odgojnog utjecaja odreduju ,,medijsko ponasanje
djece u roditeljskom domu. Razmisljanjem o vlastitoj konzumaciji medija i baratanjem
temeljnog medijskog odgoja roditelji stvaraju uvjete za ulazak djeteta u zdravu medijsku
sredinu.

Roditeljski stavovi prema medijima i utjecajima medija na dijete mogu posluziti kao smjernica
predskolskim ustanovama za medijsko opismenjavanje roditelja te bolji odabir sadrzaja medija
kao 1 nacin izlaganja djece takvim sadrzajima.

U odgojno-obrazovnom radu mediji moraju biti prisutni u dovoljnoj i sa stajalista djeteta
pozeljnoj mjeri. IKT trebaju biti alat, kojima djeca unaprijeduju ve¢ usvojene ili uce nove
vjestine. Odgojiteljice, u prosjeku smatraju da je koristenje medija poZeljno u odredenoj mjeri
u odgojno-obrazovnom radu s predskolskom djecom, ali uz pedagoski nadzor.

Jako je vazno, od najranije dobi djecu primjereno uciti radu na racunalu kako bi se sprijecile
negativne 1 Stetne posljedice. KoriStenje filtera pozeljno je radi zastite djece od loSih stranica, a
pedagoski limitirano vrijeme za raCunalom i ukazivanje na druge vrijednosti preventiva je
modernih bolesti sjedilackog nacina Zivota, kako fizickog tako 1 psiholoSkog zdravlja.

Radi sigurnijeg i lakSeg odabira sadrzaja odgojitelji, a posebno roditelji mogu se osloniti na Pan
European Game Information-PEGI. Ovaj sustav, kao vodi¢ roditeljima, oznacava kojoj dobnoj
skupini pripada pojedini medijski sadrzaj.

Utjecaj medija u svakodnevnom Zivotu kako djece tako i1 odraslih stvara potrebu za znanjem
koje ¢e pomoc¢i razumjeti kako mediji nastaju, kako rade, $to nam donose u Zivot. Posebno je
vazno uciti djecu 1 mlade,

uputiti ih ispravnom koriStenju, odredivanju granice potrebnog i pretjeranog, prepoznavanju
Stetnosti 1 korisnosti. Pametni telefoni, druStvene mreZe i platforme novi su izazovi roditeljima

odgojiteljima 1 u€iteljima kao glavnim nosiocima odgoja i obrazovanja.
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Pozitivno je, §to se medijima pridaje sve veca paznja, kako oni nisu viSe luksuz ve¢ ustanovljen
dio odgojno-obrazovnog procesa. Jedan od veéih projekata je bio strazivacki projekt na
nacionalnoj razini ,,Screen Time predskolske djece u Hrvatskoj" proveden je 2017. Glavni cilj
projekta bio je istraziti vrijeme pred malim ekranima)i povezanost s razvojem djece, tjelesnim,
emotivnim i kognitivnim. Posebno korisni za stru¢njake koji rade s djecom, ovi rezultati daju
smjernice u radu za pruzanje podrske roditeljima i zdrav razvoj djece.

Zajednicki rezultat svih empirijskih istrazivanja bazira se na potrebnoj suradnji roditelja i
odgojitelja kao polaznoj tocki za provodenje zadanih ciljeva u odgoju predskolske djece. Kroz
razli¢ite zajednicke aktivnosti, otvorenu i jasnu komunikaciju dobiva se potpuna slika o djetetu

Sto je temelj za razvijanje i jacanje djetetovih kompetencija.
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Sazetak

Racunala u dje¢jim vrti¢ima

Dolaskom globalizacije 1 visokim razvojem racunala otvaraju se znacajna pitanja vezana za
utjecaj medijskih sadrzaja na njegove korisnike. Od najranije dobi dijete treba upoznati s
racunalom, kako bi ono postalo dio svoje kulture, koju razumije i u kojoj moze biti aktivni
sudionik. Predskolsko dijete tek upoznaje svijet, lako se manipulira te se zato treba pridati
posebna paznja predstavljanja i koriStenja racunala. Od koje dobi dijete moze shvatiti racunalo,
koje digitalne kompetencije vezane za racunalo mozemo ocekivati od predskolskog djeteta, koji
su primjereni sadrzaju za dijete su Cesto postavljena pitanja, na koja se kroz ovaj rad pokusava
odgovoriti. Da bi se dijete naucilo koristiti racunalo na pozitivan i siguran nacin, odgojitelji 1
roditelji moraju imati kompetencije kojima mogu dijete upoznati i pribliZiti u svijet digitalne
tehnologije. Navode se metode koje se mogu koristiti u vrti¢ima i u domovima, edukativni
softver koji moze pomo¢i u ucenju, ali i ostale beneficije koriStenja racunala u odgojno-
obrazovnom procesu. Zahvaceni trenutnom krizom Covid-19 i obustavom rada, vrti¢i kao
odgojno-obrazovne ustanove nalaze se u nepovoljnoj situaciji u kojoj se odgojitelji, strucni
suradnici, roditelji 1 djeca moraju osloniti na svoje vjestine digitalne kompetencije kako bi djeci
omogucili neometano obrazovanje, pripremu za Skolu, ali i sam kontakt sa svojim odgojiteljima

1 prijateljima.

Kljucne rijeci: racunalo, djecji vrti¢, digitalne kompetencije, edukacijski softver
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Summary

Computers in Kindergardens

The advent of globalization and the development of computers have led to significant questions
regarding the impact of media content on its users. When thinking on early childhood
development and its significance to worldwide cultures, younger audiences should be
introduced and instructed on how to use computers to better understand and participate in the
world. Preschool-aged children that may be more impressionable and easier to manipulate
require special attention when presenting these newer technological tools. Frequently asked
questions explored in this paper include: From what age can a child understand a computer,
what computer-related competencies can we expect from younger children, and what is the
appropriate educational content for young children. For a child to learn how to use a computer
in a positive and safe manner; educators and parents must be well-versed in these technologies
in order to better instruct and guide others in navigating the digital landscape. This paper also
seeks to explore the methods and educational software that can be used for students in both
kindergartens and homes. With the current COVID-19 crisis and increased work stoppages,
educational institutions are at a disadvantage. Educators, parents, and children have to rely on
their own digital skills so that they may provide an uninterrupted kindergarten and preschool

education—while also keeping in touch with their educators and friends.

Key words: Computer, kindergarten, digital competence, educational software
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