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Sazetak

U ovom radu obraduje se izrada viSeplatformske aplikacije koriste¢i React Native za mobilni
dio 1 Django kao backend sustav. Aplikacija omogucuje korisnicima biljeZzenje 1 analizu
osobnih iskustava kroz vremenski okvir, ukljucujuéi upravljanje osobnim podacima,
dodavanje slika i praé¢enje interakcija s digitalnim dnevnicima. Aplikacija je osmisljena kako
bi podrzala pristup dnevnickim istrazivanjima (eng. diary study), omogucujuéi korisnicima
sustavno biljeZenje podataka u realnom vremenu te analizu uzoraka i ponaSanja tijekom
odredenih vremenskih razdoblja. Primjena QR koda putem Expo Go platforme osigurava
brzo povezivanje korisnika s aplikacijom, ¢ine¢i ju idealnom za testiranje, prototipiranje i
implementaciju. Expo Go isti¢e se kao alat koji pojednostavljuje razvoj aplikacija, posebno
za pocetnike, omogucujuci brzo testiranje funkcionalnosti bez potrebe za sloZzenim nativnim
postavkama. Glavni cilj rada bio je razviti sigurnu, prilagodljivu i funkcionalnu aplikaciju
koja podrzava digitalne dnevnike s potencijalom primjene u sektorima poput turizma i
obrazovanja. Tehnicki izazovi koji su se pojavili tijekom razvoja ukljucivali su ogranicen
pristup nativnim funkcionalnostima uredaja, implementaciju baza podataka i sigurnosnih
protokola, kao i optimizaciju performansi na vise platformi. Na primjer, jedan od izazova
bio je rukovanje lokalnom pohranom podataka putem AsyncStorage modula, §to je rijeSeno
koriStenjem prilagodenih kodnih rjeSenja za sinkronizaciju s udaljenim posluZiteljima.
Daljnje nadogradnje aplikacije mogle bi ukljucivati personalizaciju korisnickog sucelja,
integraciju s vanjskim servisima poput druStvenih mreZa, te proSirenje funkcionalnosti
putem modula za analizu podataka i1 napredne izvjestaje. Takoder, integracija s nosivim
uredajima 1 umjetnom inteligencijom za prilagodljivu analizu korisnickih obrazaca
predstavlja smjer u kojem aplikacija moze znacajno evoluirati. Rad zakljucuje kako
aplikacija predstavlja stabilnu osnovu za digitalna dnevnic¢ka istraZivanja s potencijalom za

daljnji razvoj u raznim kontekstima.

Kljucne rijeci: ViSeplatformska aplikacija, React Native, Django, Digitalni dnevnici,

Sigurnost podataka, Expo Go, QR kod



Summary
Development of a cross-platform application for conducting research with the help of

interaction logs

This paper deals with the creation of a cross-platform application using React Native for
the mobile part and Django as a backend system. The app allows users to record and analyze
personal experiences over time, including managing personal information, adding images
and tracking interactions with digital diaries. The application is designed to support a diary
study approach, enabling users to systematically record data in real time and analyze patterns
and behavior over certain periods of time. The application of the QR code through the Expo
Go platform ensures a quick connection of the user to the application, making it ideal for
testing, prototyping and implementation. Expo Go stands out as a tool that simplifies
application development, especially for beginners, enabling rapid functionality testing
without the need for complex native setups. The main goal of the work was to develop a
secure, adaptable and functional application that supports digital diaries with the potential
of application in sectors such as tourism and education. Technical challenges encountered
during development included limited access to native device functionality, implementation
of databases and security protocols, as well as performance optimization across multiple
platforms. For example, one of the challenges was handling local data storage via the
AsyncStorage module, which was solved using custom code solutions for synchronizing
with remote servers. Further upgrades to the application could include personalization of the
user interface, integration with external services such as social networks, and expansion of
functionality through modules for data analysis and advanced reports. Also, integration with
wearables and artificial intelligence for adaptive analysis of user patterns represents a
direction in which the application can significantly evolve. The paper concludes that the
application represents a stable basis for digital diary research with the potential for further

development in various contexts.

Keywords: Cross-platform application, React Native, Django, AsyncStorage, Data
security, Expo Go, QR code



1. Uvod

Razvoj viseplatformskih aplikacija postaje sve popularniji u danasnjem tehnoloskom
okruzenju, jer omogucuje programerima ciljanje razlicitih uredaja koriste¢i jednu bazu
koda, ¢ime se znacajno smanjuju troskovi i vrijeme razvoja. Ovaj rad istrazuje razvoj
viseplatformske aplikacije koja koristi React Native za mobilni dio aplikacije i Django
kao pozadinsko rjeSenje. Kombinacija ovih tehnologija omogucuje stvaranje
ucinkovitih, funkcionalnih i sigurnih aplikacija koje odgovaraju potrebama Sirokog
spektra korisnika. Poseban naglasak stavlja se na razvoj aplikacija za vodenje digitalnih
dnevnika, koje se koriste za biljezenje obrazaca ponasanja i osobnih iskustava.
Aplikacija, koja je srediSnji predmet ovog rada, omogucuje korisnicima da putem
intuitivnog Kkorisnickog sucelja registriraju i prate vlastita iskustva. Korisnici mogu
dodavati, azurirati i filtrirati podatke te ukljucivati slike iz galerije kako bi dodatno
ilustrirali svoja iskustva. Pored toga, aplikacija generira QR kod za spajanje putem Expo
Go aplikacije, omogucujuéi jednostavno povezivanje korisnika s pozadinskim
sustavima. Ovaj pristup otvara $irok spektar primjena aplikacije, primjerice u turizmu ili
istrazivanjima trzista. Posebno je vazno naglasiti metodu diary study (studija dnevnika),
koja se koristi za biljezenje i analizu iskustava korisnika kroz vrijeme. "Ova metoda
pruza istraZivac¢ima moguénost prikupljanja podataka u stvarnim Zivotnim situacijama,
¢ime se osiguravaju autenti¢ni uvidi u korisnicko ponasanje” [13]. Metoda omogucuje
prikupljanje podataka o nizovima povezanih dogadaja 1 osjecaja koji se javljaju u
odredenim kontekstima. Na primjer, korisnik moZe zabiljeZiti neutralno iskustvo vecere
u restoranu koje ukljucuje pozitivne aspekte, poput zadovoljstva hranom, i negativne,
poput nezadovoljstva uslugom, zajedno s opisom okolnosti. Takva analiza pruza dublje
uvide u uzroke i posljedice odredenih iskustava te ih ¢ini korisnima za daljnju evaluaciju
I optimizaciju usluga. Pristup biljezenju iskustava umjesto izoliranih emocija donosi
vecu vrijednost aplikaciji, jer iskustva obuhvacaju §iri kontekst i povezanost dogadaja
tijekom odredenog razdoblja. Primjerice, iako pojedinacna negativna emocija moze biti
intenzivna, ona Cesto nije reprezentativna za cjelokupno iskustvo. U tom smislu,

aplikacija potice korisnike na razmisljanje o kontekstu svojih iskustava, §to moze biti od



znacaja u razli¢itim podrucjima, kao Sto su personalizacija usluga i donoSenje odluka

temeljenih na analizi korisni¢kog ponasanja.

1.1.Ciljevi rada

Ciljevi zavrSnog rada usmjereni su na razvoj viseplatformske aplikacije koriste¢i moderne
tehnologije, kao $to su React Native za mobilni dio aplikacije i Django framework za
pozadinski dio programa. Glavni cilj rada je omoguciti korisnicima intuitivan nacin prijave,
registracije, upravljanja podacima te pracenja osobnih iskustava kroz interaktivne znacajke

aplikacije.

Specificni ciljevi rada su:

e Razvoj viseplatformske aplikacije: Implementacija mobilne aplikacije koja radi na
Android i i0S uredajima pomoc¢u React Nativea, ¢ime se smanjuje potreba za
pisanjem razliitog koda za razlic¢ite platforme.

e Dizajn sigurnog korisni¢kog sucelja: Kreiranje korisnickog sucelja za registraciju i
prijavu, uz pridrZzavanje osnovnih sigurnosnih protokola.

e Upravljanje korisnickim podacima: Omogucavanje dodavanja, uredivanja i
filtriranja podataka, ukljucujuéi slike, radi lakSeg prac¢enja korisnickih iskustava.

e Testiranje primjene u stvarnim okruzenjima: Evaluacija aplikacije u kontekstu
pracenja zadovoljstva korisnika, primjerice turista, s posebnim fokusom na analizu

korisnickih povratnih informacija.

1.2.Metodologija rada

Metodologija rada temelji se na kombinaciji teorijskih i1 prakti¢nih pristupa kako bi se
osigurala cjelovita analiza koriStenih tehnologija, implementiranih rjeSenja i izazova
tijekom razvoja aplikacije. Kombiniranjem ovih pristupa omogucava se detaljno
razumijevanje problema i pronalazenje u€inkovitih rjeSenja, §to je prema Creswellu kljuc
za kvalitetniji razvoj aplikacija: ,,Koristenje kombiniranih metoda omogucava bogatiju
analizu problema, $to dovodi do kvalitetnijih rjeSenja u razvoju aplikacija * [2]. Teorijski
dio rada ukljucuje analizu relevantnih tehnologija koje se koriste u razvoju

viseplatformskih aplikacija, s posebnim naglaskom na React Native i Django framework.



React Native se isti¢e zbog mogucnosti koriStenja jedinstvenog koda za vise platformi,
¢ime se znacajno smanjuju troskovi razvoja i ubrzava plasiranje aplikacije na trziste. Ova
prednost omogucuje brzu procjenu prednosti i nedostataka tehnologije te njezinu
primjenu u raznim podruéjima, poput turizma. U teorijskom dijelu takoder je analizirana
relevantna literatura o razvoju mobilnih aplikacija, korisni¢koj interakciji s aplikacijama
1 pitanjima sigurnosti, ukljucujuci prijavu korisnika i upravljanje podacima. Sigurnost
podataka korisnika je od posebne vaznosti, osobito kada su u pitanju osjetljive
informacije, $to potvrduju izvori poput Fowlerova isticanja vaznosti refaktoriranja koda:
,» Refaktoriranje postoje¢eg koda ne samo da poboljsava njegovu strukturu vec i

povecava sigurnost i odrzivost sustava “ [3].

Prakti¢ni dio rada odnosi se na izradu viSeplatformske aplikacije koriste¢i specificne
alate i frameworke. Razvoj je proveden kroz iterativni proces, gdje je aplikacija
kontinuirano izradivana, testirana i prilagodavana kako bi se osigurala funkcionalnost i
stabilnost na razli¢itim uredajima. U ovom dijelu detaljno su opisane faze razvoja,
ukljucujuéi implementaciju korisnickog sucelja, rad s lokalnim bazama podataka,
primjenu QR kodova te dodavanje funkcionalnosti za pracenje korisnickih iskustava.
Tijekom razvoja analizirani su 1 tehnicki izazovi te ograniCenja. Kljuéni izazovi
ukljucivali su rad s kamerama, integraciju baza podataka i zahtjeve za povezivanjem
uredaja na istu mrezu pri koristenju QR koda. Svaki izazov dokumentiran je, zajedno s
opisom tjeSenja i1 potencijalnim ogranic¢enjima koja ostaju. PredloZeni su i nacini za
njihovo prevladavanje u buducim iteracijama aplikacije. Ova kombinacija teorijskog 1

prakti¢nog pristupa osigurava cjelovit prikaz metoda i rezultata postignutih tijekom rada.



1.3.0Opis problema

Problem koji se promatra u ovom radu odnosi se na izazove razvoja stabilne i funkcionalne
viSeplatformske aplikacije koja omogucuje prijavu 1 registraciju korisnika, upravljanje
osobnim podacima te prac¢enje emocionalnog stanja korisnika. Jedan od glavnih tehnickih
izazova bio je povezivanje aplikacije s vanjskim sustavima putem QR koda, koji zahtijeva

da korisnici 1 uredaji budu na istoj mrezi.

Drugi problem odnosi se na sigurnosne aspekte prilikom rukovanja osobnim podacima, jer
aplikacija mora osigurati sigurno pohranjivanje i upravljanje korisnickim podacima, kao i
pruziti zastitu privatnosti korisnika. Takoder, nedovoljno iskustva u radu s bazama podataka

predstavljao je izazov pri integraciji backend sustava i frontend aplikacije.

Kona¢no, koriStenje mobilnih uredaja u razvojnom okruzenju predstavljalo je ogranicenje,
jer je aplikacija trebala raditi na uredajima s uklju¢enim developer modom, $to nije uvijek
prakti¢no za krajnje korisnike. Ovaj problem utjecao je na rad s kamerama i dohvacanje
slika, $to je zahtijevalo prilagodbu sucelja kako bi se omogucilo ucitavanje slika iz galerije

umyjesto koriStenja kamere.
2. Dnevnik istrazivanja

Razvoj digitalnih alata za vodenje dnevnika temelji se na konceptu diary study,
istrazivacke metode koja omogucuje sustavno biljeZenje korisni¢kih iskustava tijekom
odredenog vremenskog razdoblja. Ova metoda istraZivanja prvi je put stekla popularnost
u psthologiji 1 druStvenim znanostima sredinom 20. stoljeca, kada su istrazivaci poceli
koristiti papirnate dnevnike kako bi pratili ponaSanje i emocionalne reakcije ispitanika u

stvarnim Zivotnim situacijama.

Prema Mackay (1999), diary study omogucuje istraziva¢ima da "prikupe podatke u
stvarnom vremenu i stvarnim situacijama, pruzajuc¢i autenti¢ne uvide u korisni¢ko
ponasanje" [9]. Za razliku od retrospektivnih metoda, poput anketa i intervjua, koje cesto
pate od pristranosti sjec¢anja, dnevnicki pristup osigurava precizne 1 neposredne
informacije. Ova metodologija postala je temelj istrazivanja u raznim domenama, poput

zdravstva, obrazovanja i trziSnih istrazivanja.



Primjeri istrazivanja koja koriste diary study ukljucuju praéenje emocionalnih stanja
pacijenata u terapijskim procesima, analizu korisni¢kih interakcija s tehnologijom u UX
dizajnu te dokumentiranje iskustava turista tijekom posjeta destinacijama. Na primjer,
Hassenzahl i Eckoldt pokazali su kako biljeZenje emocija u digitalnim dnevnicima moze
otkriti slozene obrasce korisnickog ponaSanja koji se ¢esto previdaju u tradicionalnim

istrazivackim metodama [11].

Ova metoda omogucuje i longitudinalno pracenje, pruzajuci istraziva¢ima moguénost
analize promjena u korisnickim iskustvima tijekom duzeg vremenskog razdoblja. Time
se ne samo poboljsava razumijevanje korisnickih potreba, ve¢ se dobivaju i detaljniji

podaci za razvoj i optimizaciju proizvoda ili usluga.

S razvojem tehnologije, digitalni alati za vodenje dnevnika zamijenili su tradicionalne
papirnate metode, pruzajuci korisnicima intuitivne platforme za biljeZenje podataka,
dodavanje multimedijskih sadrZaja i organizaciju informacija. Takvi alati omogucuju
bolje pradenje obrazaca ponaSanja, poboljSavaju dostupnost podataka te smanjuju

mogucnost gubitka informacija.

2.1.Vrste dnevnickih istraZivanja

Diary study moze se provoditi na razli¢ite nacine, ovisno o potrebama istraZivaca i

dostupnim resursima. Najces¢e vrste ukljucuju:

e Papir i olovka: Tradicionalni oblik vodenja dnevnika koji ukljucuje ru¢no biljeZenje
podataka. lako je jednostavan za implementaciju, ova metoda ¢esto ima ograni¢enja
u pogledu preglednosti, organizacije i kasnije analize podataka.

o Digitalni alati: Suvremeni digitalni alati omoguéuju vodenje dnevnika putem
aplikacija koje nude napredne funkcionalnosti, uklju¢ujué¢i multimedijske unose,

vremenske oznake, filtriranje i analizu podataka.

Digitalni alati imaju prednost jer olakSavaju prikupljanje, pohranu i analizu podataka,

smanjujuci pritom mogucnost gubitka informacija ili nepravilnosti u unosu podataka.



2.2. Analiza postojecih alata za vodenje dnevnika

Napredne aplikacije poput Journey i Daylio popularne su medu korisnicima zbog svojih
mogucénosti pracenja emocija, multimedijskih unosa i intuitivnih suéelja. Daylio, primjerice,
omogucuje korisnicima vodenje dnevnika u obliku kratkih unosa emocija i aktivnosti,
pruzajuci vizualni pregled emocionalnih obrazaca kroz grafove i statistike. Journey nudi
napredne funkcionalnosti poput sinkronizacije podataka preko viSe uredaja, podrske za
multimedijske unose i sigurnosti putem Google Drive ili Dropbox integracija. Medutim, obje
aplikacije imaju ograni¢enja u pogledu prilagodljivosti specificnim istrazivackim
potrebama. Primjerice, nedostaju opcije za kategorizaciju unosa prema specificnim
kriterijima relevantnim za znanstvena istrazivanja, a privatnost podataka oslanja se na cloud-

based sustave koji mogu biti podloZni sigurnosnim rizicima.
Nasuprot tome, predlozena aplikacija pruza:

o Sigurnu lokalnu pohranu podataka koja eliminira potrebu za internetom i smanjuje
rizike povezane s cloud-based pohranom.

o Prilagodljivost korisnickim potrebama kroz opcije kategorizacije unosa prema
emocijama, vremenskim intervalima i prilagodljivim oznakama.

e Intuitivno korisnicko sucelje koje omogucuje dodavanje multimedijskih sadrzaja 1

filtriranje podataka za jednostavnu analizu korisnickih obrazaca.

Ove prednosti ¢ine aplikaciju fleksibilnijom za specifi¢ne istrazivacke kontekste, ukljucujuci
UX istrazivanja, obrazovne studije 1 turisti¢ke analize, u usporedbi s postojecim rjeSenjima

poput Journey i Daylio.



2.3.Najces¢i izazovi postojecih rjesenja ukljucuju:

Nepotpune opcije za prilagodbu specificnim istrazivackim ciljevima.
Nedostatak integracije multimedijskih sadrzaja poput fotografija i videozapisa.

Ograni¢ene mogucénosti za filtriranje 1 analizu prikupljenih podataka.

A wnp e

Sigurnosni izazovi vezani uz privatnost korisni¢kih podataka, osobito kod aplikacija

koje koriste cloud-based pohranu.

2.4.Prednosti predlozene aplikacije

Predlozena aplikacija nastoji nadmasiti ogranicenja postojecih rjeSenja pruzajuci:

e Prilagodljivost istrazivackim potrebama: Korisnici mogu unositi podatke u obliku
naslova, opisa i kategorija te dodavati multimedijalne sadrzaje.

e Organizaciju i analizu podataka: Funkcionalnosti poput filtriranja prema
kategorijama, vremenskim intervalima ili oznakama omoguc¢uju brzo i jednostavno
pronalaZenje specifi¢nih unosa.

e Sigurnu lokalnu pohranu: Podaci se pohranjuju lokalno na uredaju pomocéu
AsyncStorage, ¢ime se osigurava privatnost korisnika i eliminira potreba za stalnom
internetskom povezanoscu.

 Intuitivno korisni¢ko sucelje: Dizajn aplikacije prilagoden je korisnicima kako bi

biljezenje podataka bilo jednostavno i u¢inkovito.



2.5.Primjena predlozene aplikacije u kontekstu diary study

PredlozZena aplikacija razvijena je kao digitalni alat koji podrzava diary study metodologiju,
omogucujuci prikupljanje, organizaciju i analizu podataka. Aplikacija se oslanja na oblik
digitalnog dnevnika, koji zamjenjuje tradicionalne metode poput biljeZenja podataka
pomocu papira i olovke, pruzaju¢i napredne funkcionalnosti prilagodene potrebama

istrazivacda i korisnika.

U kontekstu diary study, aplikacija primjenjuje nekoliko klju¢nih elemenata:

e Biljezenje unosa: Korisnici mogu unositi svoje svakodnevne interakcije i iskustva
putem strukturiranog sucelja koje omogucéuje dodavanje naslova, opisa i
multimedijskih sadrzaja (slika iz galerije).

« Kategorizacija prema emocijama: Svakom unosu moze se pridruziti emocija poput
»zadovoljan , | stresan “, ,, nelagodan “ili ,,ljut “, ¢ime se omogucuje klasifikacija i
analiza emocionalnih obrazaca.

« Organizacija i filtriranje: Aplikacija omogucuje filtriranje unosa prema emocijama i
vremenskim intervalima, ¢ime se olakSava pregled specifi¢nih kategorija podataka i
pracenje promjena kroz vrijeme.

o Lokalna pohrana: Svi podaci pohranjuju se lokalno na uredaju pomocu
AsyncStorage, ¢ime se osigurava privatnost korisnika i neovisnost o internetskoj
vezi.

e Uredivanje unosa: Korisnici imaju mogucénost uredivanja postoje¢ih unosa,

ukljucujuéi izmjenu naslova, opisa, slike i pridruZzenih emocija.

Aplikacija koristi oblik digitalnog dnevnika prilagoden za diary study, omogucujuéi
biljezenje podataka u stvarnom vremenu, Sto istrazivaima olakSava prikupljanje to¢nih i
relevantnih informacija. Ovaj pristup zamjenjuje ogranienja tradicionalnih metoda,

osiguravajuci strukturiranost i jednostavniju analizu podataka.
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3. Tehnoloski pristup razvoju aplikacije
U razvoju ove aplikacije koriStene su moderne tehnologije koje omogucuju
viseplatformsku funkcionalnost i jednostavno povezivanje korisnika s aplikacijom. React
Native odabran je za razvoj mobilnog dijela aplikacije zbog svoje sposobnosti stvaranja
nativnih aplikacija na vise platformi pomocu jedinstvenog koda. Django je koristen za
specifi¢nu funkcionalnost, 1 to za kreiranje stati¢ne web stranice koja sadrzava QR kod,
omogucujuci korisnicima jednostavno povezivanje s mobilnom aplikacijom putem Expo
Go platforme. Ova kombinacija tehnologija omogucila je razvoj intuitivne 1 korisnicki
orijentirane aplikacije, pri ¢emu su optimizirani resursi i osigurana kompatibilnost izmedu

razli¢itih sustava.

3.1.Viseplatformski razvoj aplikacija
Viseplatformski razvoj aplikacija odnosi se na proces izrade softverskih rjesenja koja mogu
raditi na razli¢itim sustavima kao $to su iOS i Android, koristeéi jedinstveni kod. KoriStenje
viseplatformskih tehnologija omogucuje ustedu vremena i resursa jer nije potrebno razvijati
zasebne aplikacije za svaku platformu. Popularnost viSeplatformskog razvoja znatno je
porasla s pojavom alata kao S§to su React Native, Xamarin 1 Flutter, koji omogucuju
razvijanje nativnih mobilnih aplikacija koriste¢i univerzalne jezike poput JavaScripta, C# ili
Dart. Unato¢ prednostima, viSeplatformski razvoj nosi odredene izazove, ukljucujuci
ogranicen pristup nativnim funkcionalnostima uredaja te moguénost pojave performansnih
problema zbog potrebe za "prevodenjem" koda izmedu razliitih platformi ,,viSestruka
platforma moze dovesti do performanskih problema zbog prevodenja koda izmedu razli¢itih
operativnih sustava “[6]. Ovi izazovi zahtijevaju pazljivo planiranje i optimizaciju kako bi
se postigla najbolja izvedba na svim podrzanim platformama.
3.2. React Native i njegove prednosti

React Native jedan je od najpopularnijih frameworkova za razvoj aplikacija na vise
platformi. Razvijen od strane Facebooka, React Native omogucuje programerima koristenje
JavaScripta i1 React biblioteke za razvoj aplikacija koje se ponasaju i izgledaju kao izvorne
aplikacije na i0S-u i Androidu. Glavna prednost React Nativea je §to omogucuje KoriStenje
zajedni¢kog koda na obje platforme, $to uvelike skracuje vrijeme razvoja i pojednostavljuje
odrzavanje aplikacije. React Native omogucava programerima da proSire funkcionalnosti
aplikacije koriste¢i specificne moguénosti platforme, poput pristupa kameri ili GPS-u no

koriStenjem Expo go proSirenje potrebno je ubaciti mobitel u developer mod.
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React Native takoder nudi bogatu podrsku kroz brojna dostupna proSirenja i biblioteke,
Sto olaksava implementaciju funkcionalnosti kao $to su navigacija, autentifikacija korisnika,
dohvacanje podataka s API-ja 1 slicno. Medutim, jedan od glavnih nedostataka jest to $to
React Native ponekad moze nai¢i na probleme s performansama prilikom rada s vrlo
kompleksnim korisnickim suceljima ili obradom velikih koli¢ina podataka, zbog Cega je
ponekad potrebna dodatna optimizacija.

3.3.Django i njegova primjena
Django je jedan od najpopularnijih web frameworkova napisanih u Pythonu, a koristi se za
razvoj sigurnih i skalabilnih web aplikacija. Zbog svoje jednostavnosti, brzine i sigurnosnih
moguénosti, odlucio sam koristiti Django za razvoj desktop aplikacije u projektu. U ovom
slu¢aju, Django sluzi za kreiranje web aplikacije "About Us" koja sadrzi QR kod. Taj QR
kod omoguduje korisnicima da otvore aplikaciju putem Expo Go aplikacije, Sto olaksava
proces pristupa i interakcije s mobilnom aplikacijom. Stranica je izradena pomo¢u HTML-
a i Bootstrap CSS-a, ¢ime sam osigurao moderan i profesionalan izgled stranice. Koristenje
Django static¢kih datoteka omogucilo je jednostavno postavljanje slika, poput QR koda, koji
je integriran u stranicu. Django REST framework u ovoj aplikaciji nije koriSten, ali njegova
fleksibilnost bi u budu¢im nadogradnjama mogla omoguditi Siru primjenu, poput
omogucavanja komunikacije izmedu backenda i mobilnih aplikacija putem API-ja. Za sada,
Django sluZzi kao backend sustav za stati¢ne 1 dinamicne web stranice te za generiranje QR

koda koji povezuje korisnike s mobilnom aplikacijom.
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4. Opis aplikacije

Ova aplikacija razvijena je kao viSeplatformska mobilna aplikacija s ciljem podrSke vodenju

digitalnih dnevnika i pracenju korisnickih obrazaca ponaSanja. Aplikacija korisnicima

omogucuje jednostavnu organizaciju i pracenje njihovih iskustava kroz nekoliko klju¢nih

funkcionalnosti. Funkcionalnosti, poput registracije i logiranja korisnika, unosa podataka i

njihovog filtriranja, osmisljene su kako bi korisnicima pruzile intuitivno sucelje za biljezenje

informacija dok istrazivaéima omogucéuju jednostavan uvid u emocionalne obrasce

korisnika. Aplikacija se temelji na metodologiji diary study te pruza mogucnosti za

biljezenje podataka u stvarnim situacijama, Sto omogucuje dublje razumijevanje korisni¢kog

ponasanja i interakcija kroz vremenski okvir.

© Am

o modalVisible: boolean
o items: Array<Item>

o isLoggedin: boolean
o username: string

o loadltems(username: string): void

e handleSaveltem(item: Item): void

o handleCloseModal(): void

o handleClearltems(): void

e handleEdititem(olditem: Item, editeditem: Item): void
o handleDeleteltem{deleteditem: Item): void

e handleLogin(username: string): void

e handleLogout(): void

© HomeScreen

LN N

© AddltemModal

o items: Aray<Item=>
o editingltem: Item

o handleAdditem{item: Item): void

@ handleDeleteltem(item: Item): void

e handleEdititem{olditem: Item, newltem: Iltem): void

o handleFilterEmotionChange(emotion: string): void

= = @ LoginScreen
o title: string

o description: string o username: string
o emotion: string o password: string
o image: string

e handleLogin(): void
@ onSave(item: Item): void @ onClose(): void
o onClose(): void

N

© Item

o title: string

o description: string
o emotion: string

o image: string

Slika 1Uml dijagram

© RegisterScreen

o username: string
o password: string

o confirmPassword: string

e handleRegister(}): void

@ onClose(): void
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4.1.Registracija i logiranje korisnika

Registracija i logiranje prvi su koraci pri koriStenju aplikacije i osiguravaju personalizirani
pristup svakom korisniku. Cilj ove funkcionalnosti je omoguciti korisnicima da sigurno
pristupaju aplikaciji i da se njihovi podaci pohranjuju na nacin koji omogucuje pracenje
unosa tijekom vremena. Registracija korisnika omogucuje unos korisnickog imena i lozinke
uz ponavljanje lozinke radi potvrde. Ovaj korak sluzi ne samo za omogucavanje sigurnog
pristupa aplikaciji, ve¢ i za osiguravanje jedinstvenog identifikatora svakog korisnika putem
UUID-a. Nakon uspje$ne registracije, korisnik moze koristiti iste podatke za prijavu.
Logiranje korisnika omogucuje pristup podacima koji su specifi¢ni za pojedinog korisnika.
Ova funkcionalnost omogucuje kontinuirano prac¢enje korisnickih interakcija i podataka
unutar aplikacije, §to je klju¢no za metodologiju diary study jer osigurava dosljedno pracenje
i analizu unosa kroz vrijeme. Tehni¢ka implementacija registracije i logiranja temelji se na
React Native frameworku 1 koristi AsyncStorage za lokalnu pohranu korisni¢kih podataka.
Svaki korisnik dobiva jedinstveni identifikator, §to omogucuje izolaciju podataka pojedinih
korisnika te njihov povrat i analizu. Ova funkcionalnost prilagodena je potrebama aplikacije
za vodenje digitalnih dnevnika jer osigurava da se svi podaci mogu pratiti u odnosu na
specifiéne korisnike, ¢ime se omogucuje precizna analiza ponasanja i emocionalnih
obrazaca. Primjer upotrebe u diary study kontekstu: Registracija i prijava omogucéuju
korisnicima da unose vlastite podatke o emocijama, iskustvima 1 dogadajima tijekom
vremena, dok istraziva¢i mogu analizirati promjene i uzorke na temelju tih podataka. Na
primjer, korisnik moZe dnevno biljeZiti emocionalna stanja tijekom radnog dana, a podaci se
zatim mogu filtrirati prema datumu ili vrsti emocionalnog stanja kako bi se identificirali

obrasci stresa ili zadovoljstva.
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4.2.Home screen i prikaz podataka

Nakon prijave, korisnici dolaze na pocetni ekran (Home Screen) aplikacije. Ovdje su
prikazani svi korsnicki podatci, ukljucujuci slike koje su korisnici predhodno dodali. Glavni
cilj pocetnog ekrana je da pruzi korisnicima preglednos njihovih podataka na jednostavan i
zbavan nacin. Pocetni ekran takoder omogucava brz pristup funkcionalnostima kao $to su
filtriranje i izmjena podataka. Slike i informacije koje korisnik dodaje prikazane su u jasnom
formatu, $to omogucuje korisniku da jednostavno upravlja svojim interakcijama i prati svoje
emocionalno stanje kroz vizualne podatke. Jedna od korisnih funkcionalnosti aplikacije je
mogucnost filtriranja podataka prema emocionalnom stanju. Korisnici mogu birati razlicite
emocionalne kategorije, poput srece, tuge, mrznja i slicno, §to im omogucuje da analiziraju
svoje interakcije u odnosu na svoje emocije. Ova funkcionalnost moze biti izuzetno korisna
u psihoterapijskom kontekstu, gdje profesionalci mogu pratiti emocionalne obrasce
pacijenata kroz vrijeme. Filtriranje je implementirano na na¢in koji omogucuje korisnicima
da jednostavno pretrazuju i sortiraju svoje podatke, ¢ime se poboljSava korisnic¢ko iskustvo
1 omogucuje dublji uvid u emocionalno stanje tijekom koristenja aplikacije. Uz moguénost
pregleda i filtriranja podataka, aplikacija takoder omogucuje brisanje podataka. Korisnici
mogu odabrati jedan ili viSe zapisa te ih trajno ukloniti iz aplikacije. Ova funkcionalnost
pruza korisnicima potpunu kontrolu nad njihovim podacima, omogucuju¢i im da redovito
azuriraju 1 upravljaju svojim interakcijama kako bi zadrzali samo njima potrebne
informacije. Dodatno, aplikacija omogucuje uredivanje postojecih podataka. Korisnici mogu
odabrati odredeni zapis (npr. sliku ili tekstualne podatke) i izmijeniti ga prema svojim
potrebama. Funkcionalnost uredivanja omogucuje korisnicima da aZuriraju informacije bez
potrebe za brisanjem i ponovnim unosom podataka. Ova znacajka je posebno korisna u
slu¢aju kada korisnici Zele aZurirati svoje emocionalno stanje ili promijeniti podatke vezane

uz odredenu interakciju.
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4.3.Add panel i njegove funkcionalnosti

Add panel predstavlja klju¢nu komponentu aplikacije jer korisnicima omogucuje biljezenje

svih relevantnih informacija o interakcijama. Funkcionalnost panela osmisljena je kako bi

korisnici mogli dodavati nove unose jednostavno i intuitivno, ukljucujuéi slike, naslove,

opise i kategorizaciju iskustava. Ova funkcionalnost omogucuje praéenje i analizu obrazaca

korisnickih interakcija kroz vremenski okvir, §to je osnova metodologije diary study. Kada

korisnik pristupi Add panelu, dostupno mu je nekoliko opcija:

Dodavanje slike iz galerije: Korisnik moze odabrati sliku iz galerije svog uredaja,
¢ime se omogucuje vizualno povezivanje odredenog unosa s interakcijom ili
iskustvom. Slike se spremaju lokalno unutar aplikacije, koriste¢i putanju na uredaju
kako bi se osigurala jednostavnost implementacije i privatnost podataka. Enkodiranje
slika u base64 format koristi se za kompatibilnost s prikazom na korisni¢kom sucelju
I pohranom u lokalnom sustavu datoteka.

Dodavanje naslova: Naslov omogucéuje korisnicima brzo prepoznavanje i
kategorizaciju unosa. Primjer naslova moze ukljucivati naziv dogadaja, ime osobe ili
opis situacije. Naslovi sluZe kao saZeci unosa i omogucuju pretrazivanje i filtriranje
podataka na poc¢etnom ekranu aplikacije.

Dodavanje opisa: Opis daje korisniku moguénost dodavanja detaljnih informacija o
interakciji. To moze ukljucivati okolnosti dogadaja, sudionike ili subjektivne
dojmove korisnika. Ova funkcionalnost omogucuje korisnicima biljeZenje konteksta
interakcije, Sto je vazno za analizu obrazaca ponaSanja ili iskustava.

Kategorizacija iskustva: Korisnik ima moguénost odabrati kategoriju iskustva koja
najbolje odgovara trenutnom unosu. Dostupne su kategorije poput zadovoljstva,
stresa, frustracije, inspiracije i slicno. Kategorizacija iskustva osmisljena je kako bi
omogucila filtriranje i analizu podataka u kasnijim fazama. Ova funkcionalnost

klju¢na je za pracenje korisni€¢kih obrazaca kroz vrijeme.
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Nakon §to korisnik unese sve potrebne informacije, podaci se spremaju u aplikaciju i postaju
dostupni na pocetnom ekranu (Home Screen). Podaci ukljucuju: jedinstveni identifikator
unosa (UUID), naslov, opis, kategoriju iskustva, vremensku oznaku i putanju slike.
Spremanje podataka osigurano je koriStenjem React Native AsyncStorage-a, ¢ime Se

omogucuje lokalna pohrana unosa bez potrebe za eksternim servisima.
4.4.Spremanje podataka putem AsyncStorage

Spremanje podataka u aplikaciji implementirano je koristenjem AsyncStorage, jednostavnog
rjeSenja za lokalnu pohranu podataka na mobilnim uredajima unutar aplikacije.
AsyncStorage je funkcionalnost dostupna u okviru React Nativea i omogucuje trajnu
pohranu podataka ¢ak i nakon zatvaranja aplikacije. Ovo rjeSenje odabrano je zbog njegove
jednostavnosti i mogucnosti rada bez stalne internetske veze, §to osigurava da korisnici
mogu pristupiti svojim podacima u bilo kojem trenutku. Glavna prednost AsyncStorage-a je
njegova prilagodljivost i lakoc¢a implementacije, Sto omogucuje brzo spremanje 1 dohvacanje
podataka. Kada korisnik unese novu interakciju putem Add panela, svi podaci, ukljuc¢ujuci
sliku, naslov, opis i kategoriju iskustva, spremaju se kao JSON objekti unutar AsyncStorage-
a. T1i podaci ostaju dostupni ¢ak 1 nakon zatvaranja 1 ponovnog otvaranja aplikacije, ¢ime se
osigurava kontinuitet korisnickog iskustva. Ipak, AsyncStorage ima svoja ogranicenja,
osobito u kontekstu skalabilnosti i obrade velikih koli¢ina podataka. ,,React Native
AsyncStorage omogucava jednostavnu pohranu klju¢nih vrijednosti lokalno na uredaju, ali
je vazno koristiti ga s oprezom kada su u pitanju osjetljivi podaci ili kada aplikacija zahtijeva
obradu velikih koli¢ina podataka. U tim sluc¢ajevima preporucuje se koriStenje naprednijih
rjeSenja poput SQLite ili vanjskih baza podataka. “[7]: U ovom projektu AsyncStorage je
odabran zbog jednostavnosti implementacije i prilagodenosti potrebama aplikacije, s
obzirom na to da ne obraduje velike kolicine podataka niti zahtijeva visoku skalabilnost u
ovoj fazi razvoja. Ovaj izbor omogucuje brzu i pouzdanu pohranu korisnickih podataka,

zadrZavajuci pritom fokus na intuitivnom korisnickom iskustvu.
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5. Django i njegova primjena u projektu

Django je vrlo popularan web framework temeljen na Pythonu, koji omogucuje brzi razvoj
sigurnih i skalabilnih web aplikacija. U ovom projektu Django se koristi za razvoj web
aplikacije koja ukljucuje stranicu "About Us". Ova stranica pruza korisnicima informacije o
aplikaciji Interaction Log te omogucuje povezivanje s mobilnom aplikacijom putem Expo

Go platforme, skeniranjem QR koda.

Stranica "About Us" ima klju¢nu ulogu u predstavljanju aplikacije korisnicima. Sadrzi
detalje o misiji, viziji i ciljevima projekta te pruza pregled kljuénih informacija. Razvijena
je koriste¢i Django template sustav za generiranje HTML koda, dok je Bootstrap koriSten za

osiguravanje responzivnog i profesionalnog dizajna.
Stranica se sastoji od nekoliko sekcija:

o O nama: Informacije o projektu i aplikaciji.
o Moja misija: Pregled svrhe i misije aplikacije.
o O meni: Detalji o timu ili autoru aplikacije.

e Moja vizija: Prikaz ciljeva i smjera buduéeg razvoja projekta.

Jedna od klju¢nih funkcionalnosti stranice je prikaz QR koda, koji korisnicima omogucuje
jednostavan pristup mobilnoj aplikaciji. Prikaz QR koda implementiran je koriStenjem
Django template sustava, koji omogucuje dinamicko ucitavanje statickih resursa, ukljucujuci

slike. QR kod je uc¢itan pomocu static taga, ¢ime se slika dinamicki prikazuje na stranici.

<section class="qr-code">

<h4>Skrenirajte QR kod kako biste se pridruzili :</h4>

{% load static %}

<img src="{% static '/Screenshot_5.png' %}" alt="QR Code">

</section>
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»Django pruza fleksibilan i siguran okvir za razvoj aplikacija koje zahtijevaju stabilnost
1 sigurnost, osobito kada je rije¢ o rukovanju korisni¢kim podacima i vanjskim vezama“[8].
U ovom projektu Django je koriSten samo za osnovne funkcionalnosti, poput generiranja
statickih stranica i dinamickog prikaza sadrzaja. Implementacija naprednijih opcija, poput
Django REST API-ja za povezivanje s mobilnom aplikacijom, zahtijevala bi dodatno
iskustvo s Django REST Frameworkom i HTTP protokolom, koje trenutno nije na
raspolaganju.

G © localhosts000 < % #» 5 0@ (vpdae 1)

Interaction Log - About Us

O nama

Dobrodosli u Interaction Log! Gdje pomaZemo organizirali i pratiti sve vaSe vaZne interakcije na jednom mjestu.

Moja misija O meni

Moja misija je poboljgati nagin na koji ljudi Ja sam osnivat i jedina osoba iza Interaction
komuniciraju i suraduju. Vierujemo da kvalitetna Loga. Sa strascu prema tehnologiji i

interakcija moze poboljSati produktivnost, komunikaciji, radim na razvoju jednostavnih
razumijevanje i odnose medu ljudima. rieSenja koja pomazu ljudima da bolje upravijaju

svojim interakeijama.

Moja vizija
Zelim stvoriti svijet u kojem su interakeije medu ljudima i timovima jednostavne, transparenine i uginkovite. Moja aplikacija pomaze korisnicima da
organiziraju, prate i analiziraju svoje interakcije kako bi ostvarili svoje ciljeve.

Skrenirajte QR kod kako biste se pridruzili :

Slika 6 Home page desktop aplikacije
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6. Tehnicki i1 funkcionalni izazovi te analiza koriStenih tehnologija u razvoju

viseplatformske aplikacije

Razvoj viseplatformske aplikacije koriste¢i kombinaciju React Nativea i Djanga donosi
brojne prednosti, ali istovremeno suocava tim s razli¢itim tehniCkim i funkcionalnim
izazovima. React Native omogucuje razvoj aplikacija za vise platformi koriste¢i jedinstvenu
bazu koda, §to smanjuje vrijeme razvoja i olakSava odrzavanje. Anderson i Thompson isticu
vaznost optimizacije performansi u razvoju mobilnih aplikacija kako bi se osigurala njihova
stabilnost i brzo vrijeme odaziva. Prema njima, klju¢ni koraci ukljucuju ucinkovito
upravljanje resursima, smanjenje optereCenja uredaja i integraciju alata za analizu
performansi tijekom cijelog procesa razvoja [1]. Medutim, rad s nativnim funkcionalnostima
uredaja, poput kamere, GPS-a ili Bluetootha, zahtijeva dodatne module ili prilagodene
mostove (bridges) koji povecavaju slozenost projekta. Ovi izazovi rjeSavani su koriStenjem
postoje¢ih modula iz bogate React Native zajednice, ¢ime su skraceni razvojni ciklusi, no

istovremeno je povecana kompleksnost implementacije i odrzavanja.

Povecanje koli¢ine podataka unutar aplikacije izazvalo je poteSkoce vezane uz lokalno
pohranjivanje podataka. U pocetnoj fazi razvoja koriSten je AsyncStorage zbog svoje
jednostavnosti, no tijekom razvoja pokazalo se da ne pruza dovoljne performanse za
slozenije operacije 1 vece koli¢ine podataka. Kao moguce rjeSenje identificirana je
integracija SQLite baze podataka, koja nudi napredne moguénosti upravljanja podacima.
Zbog nedostatka iskustva s ovom tehnologijom u trenutku razvoja, zadrZano je koriStenje
AsyncStoragea, uz plan za kasniju zamjenu robusnijim rjeSenjima, poput SQLite-a ili ORM

alata poput WatermelonDB, kako bi se osigurale bolje performanse i stabilnost aplikacije.

Sigurnosni aspekti aplikacije predstavljali su dodatni izazov, osobito s obzirom na ¢injenicu
da AsyncStorage ne nudi napredne mogucnosti zastite osjetljivih podataka. Horvat
naglaSava da je implementacija naprednih sigurnosnih mjera, poput enkripcije podataka,
kljucna za smanjenje rizika od potencijalnih sigurnosnih prijetnji [4] Kako bi se sprijecila
potencijalna sigurnosna ranjivost, razmatrana je implementacija biblioteke za enkripciju
podataka poput react-native-encrypted-storagea. Na backend strani, sigurnost je osigurana

koriStenjem ugradenih mehanizama Django frameworka, ukljuuju¢i zastitu od CSRF
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napada, sigurnu autentifikaciju i upravljanje korisnickim sesijama. Uz dodatna unapredenja
poput enkripcije podataka i uvodenja dvofaktorske autentifikacije, sigurnosni izazovi mogu

se dodatno ublaziti u buducnosti.

Distribucija aplikacije tijekom razvoja provedena je putem Expo Go platforme, Sto je
omogucilo brzo testiranje i dijeljenje aplikacije bez potrebe za objavljivanjem na Google
Playu ili App Storeu. lako je ovaj nacin distribucije pojednostavio proces razvoja, zahtjev
za stabilnom mreznom povezanoSc¢u i uvjet da su uredaji na istoj mrezi pokazali su se kao
potencijalna ograni¢enja. KoriStenjem QR koda za povezivanje korishika s aplikacijom
omogucena je jednostavnost pristupa, ali je identificirana potreba za uvodenjem dodatnih
sigurnosnih mjera kako bi se sprijecio neovlaSteni pristup. Horvat 1 Petrovi¢ isti¢u prakti¢ne
prednosti QR kodova u mobilnim aplikacijama, posebno u njihovoj ulozi u omoguéavanju

sigurne i brze autentifikacije korisnika [5].

Na backend strani, Django je pruzio brojne prednosti, poput brzog razvoja i jednostavne
integracije s frontend tehnologijama. Njegov ORM sustav omogucio je rad s bazama
podataka koriste¢i Python, ¢ime je smanjena potreba za pisanjem SQL koda i olakSano
upravljanje podacima. Medutim, Django ima ograni¢enja u radu s asinkronim aplikacijama
i aplikacijama u stvarnom vremenu. lako alati poput Django Channels mogu omoguditi
implementaciju asinkronih zadataka, njihova integracija zahtijeva dodatne prilagodbe i
povecava sloZenost projekta. Ovi izazovi ukazuju na potrebu za daljnjim istrazivanjem 1

usavrSavanjem u koriStenju modernih backend tehnologija.
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7. Primjena aplikacije u stvarnom svijetu

Aplikacija razvijena u ovom radu ima potencijalnu primjenu u raznim sektorima
zahvaljujuéi svojim funkcionalnostima pracenja korisnickih interakcija i organizacije
podataka. lako nije testirana u praksi, aplikacija nudi fleksibilne opcije za biljezenje
iskustava korisnika, §to otvara mogucénosti za njezinu prilagodbu specificnim potrebama.
Poseban naglasak stavljen je na potencijalne primjene u turizmu i istraZzivanjima

korisni¢kih obrazaca, dok daljnji razvoj moze omoguditi njezino Sire koristenje.

7.1.Primjena u turizmu

U turistickom sektoru, aplikacija moze posluziti kao alat za prikupljanje povratnih
informacija o iskustvima putnika na destinacijama, uslugama i atrakcijama. Na primjer,
korisnici bi mogli biljeziti svoje interakcije s hotelima, restoranima ili vodi¢ima,
dodajuéi naslove, opise i slike kako bi dokumentirali svoja iskustva. Svaki unos moze se
kategorizirati prema emocijama poput ,,zadovoljstvo “ li ,, nelagoda®, §to pruza detaljan

uvid u emocionalne odgovore korisnika na odredene usluge ili proizvode.

Primjer upotrebe mogao bi ukljucivati biljeZenje iskustava korisnika tijekom boravka u
hotelima, uz dodavanje slika soba ili zajednickih prostorija te unosa komentara o kvaliteti
usluge. Podaci prikupljeni putem aplikacije mogli bi posluziti turistickim organizacijama
za analizu emocionalnih obrazaca i poboljSanje usluga prema preferencijama korisnika.
Ovakva aplikacija bila bi korisna za pruzatelje turistickih usluga koji Zele personalizirati

ponude i povecati zadovoljstvo gostiju.
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7.2.Primjena u istrazivanjima korisnic¢kih obrazaca

Diary study aplikacije Siroko su primjenjive u istrazivanju korisni¢kih iskustava u
razli¢itim domenama, ukljucujuci zdravstvo, obrazovanje i poslovne usluge. Literatura
dokumentira kako dnevnicki alati omogucuju pracenje ponaSanja korisnika kroz

vremenski okvir, pruzajuéi vrijedne uvide za optimizaciju usluga i proizvoda [10]

Aplikacija se moze prilagoditi za prikupljanje podataka o svakodnevnim iskustvima
korisnika u poslovnim ili obrazovnim okruzenjima. Na primjer, studenti bi mogli
koristiti aplikaciju za pra¢enje napretka tijekom studija, dok bi organizacije mogle pratiti
angazman zaposlenika ili korisnicku percepciju odredenih usluga. Ovi podaci mogu
pomo¢i u analizi obrazaca ponasanja i donosenju odluka temeljenih na konkretnim

informacijama.
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7.3.Unapredenja aplikacije

Aplikacija ima znacajan potencijal za buduce nadogradnje koje bi mogle prosiriti
njenu funkcionalnost i prilagoditi je potrebama razlic¢itih korisnika. Neke od moguénosti

za buduce nadogradnje ukljucuju:

Integracija umjetne inteligencije (Al): Koristenje Al za automatsku analizu
emocionalnih stanja korisnika na temelju unesenih podataka, slika ili pisanih opisa. Ova
tehnologija mogla bi pomoc¢i u detektiranju obrazaca i predvidanju emocionalnih
reakcija korisnika. Povezivanje s nosivim uredajima: Aplikacija bi mogla biti integrirana
s nosivim uredajima poput pametnih satova ili narukvica koje prate vitalne znakove,

¢ime bi se omogucilo dublje pracenje emocionalnog stanja korisnika u realnom vremenu.

Kreiranje grupa za emocionalnu podr§ku: dodavanje moguénosti za vise korisnika
zajedno imaju interakcije unutar aplikacije, Sto bi omogucilo da dijele svoje emocije 1
iskustva s drugima, stvarajuci zajednice korisnika koji prolaze kroz slicne emocionalne
situacije (primjerice, grupna terapija ili zajednice putnika). Sigurnosna nadogradnja:
Ugradnja naprednijih sigurnosnih protokola i moguénosti enkripcije za zastitu osjetljivih
korisni¢kih podataka, posebno u slucajevima kada se aplikacija koristi u kontekstu

psihoterapije.

Kalkulacija emocionalnog stanja: Implementacija kalkulacija emocionalnog stanja
na nacin da se svakoj emociji dodjeljuju specificne vrijednosti. Kada korisnik unosi
negativne emocije, te vrijednosti se smanjuju i mogu dosegnuti kritiénu tocku. Ako
korisnik padne ispod odredene negativne vrijednosti, aplikacija automatski obavjestava
psihoterapeuta kako bi se procijenila potreba za hitnom terapijskom sesijom. Ova
nadogradnja omogucuje aplikaciji da prepozna kada korisnik prolazi kroz kriti¢no
emocionalno stanje, te da na temelju toga predlozi odredene akcije ili kontaktira
nadleznog stru¢njaka, poput psihijatra. Kalkulacija emocionalnog stanja temelji se na
podacima koje korisnik unosi ukljucuju¢i emocije, tekstualne opise i slike S$to
omogucava pruzanje relevantne podrske u pravo vrijeme. Takav sustav ne samo da
pomaze korisnicima da prate svoje emocionalno stanje, ve¢ osigurava pravovremenu

intervenciju terapeuta u slucajevima kada je to potrebno.
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7.4.Usporedba s postoje¢im alatima

Na trzi$tu su dostupne aplikacije poput Daylio i Journey, koje se ¢esto koriste za vodenje
digitalnih dnevnika i pracenje emocionalnih obrazaca korisnika. Ove aplikacije nude
napredne znacajke koje su privlacne Sirokom spektru korisnika. Medutim, unato¢ njihovoj
popularnosti, imaju ograni¢enja koja ih ¢ine manje pogodnima za specifi¢ne istrazivacke

potrebe.

Daylio, na primjer, omogucuje korisnicima biljeZenje dnevnih aktivnosti i emocionalnih
stanja kroz jednostavno sucelje temeljeno na odabiru emocija i aktivnosti. Aplikacija
vizualizira podatke kroz statisticke prikaze i grafikone, omogucujuci korisnicima analizu
emocionalnih obrazaca tijekom vremena. Medutim, nedostaju moguc¢nosti unosa detaljnijih
podataka poput opisa ili multimedijskih sadrzaja, §to moze ograniciti dublje analize.
Takoder, pohrana podataka oslanja se na cloud-based rjesenja, §to moze izazvati zabrinutost

u vezi s privatno$céu i sigurnoScéu korisnickih informacija.

Journey, s druge strane, pruza bogatije mogucnosti za unos podataka, ukljucujuci tekstualne
unose, slike 1 videozapise. Aplikacija podrzava sinkronizaciju podataka preko vise uredaja
koriste¢i cloud integracije poput Google Drive-a ili Dropbox-a. Medutim, poput Daylio-a,
sigurnost podataka ovisi 0 cloud-based sustavima, a aplikacija ne nudi mogucnosti
prilagodbe potrebama istrazivaca, poput kategorizacije podataka prema specifi¢nim

oznakama ili filtriranja na temelju emocija.
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Predlozena aplikacija razvijena u ovom radu pruza nekoliko klju¢nih prednosti u usporedbi

s ovim alatima:

o Sigurna lokalna pohrana podataka: Za razliku od Daylio-a i Journey-a, aplikacija
koristi AsyncStorage za lokalnu pohranu, $to eliminira ovisnost o internetu i cloud-
based sustavima te smanjuje sigurnosne rizike.

e Prilagodljivost istrazivackim potrebama: Aplikacija omogucuje korisnicima
dodavanje multimedijskih sadrzaja (npr. slika), prilagodbu unosa kroz kategorije i
emocije te filtriranje podataka prema vremenskim razdobljima ili drugim kriterijima.

e Prikladnost za znanstvena istrazivanja: Unos podataka u stvarnom vremenu smanjuje
retrospektivnu pristranost i omoguéuje istraziva¢ima pracenje uzoraka i ponasanja

tijekom vremena.

Medutim, aplikacija ima i svoja ograniCenja. Trenutno ne podrzava naprednu analitiku
podataka, poput generiranja detaljnih izvjeSca ili vizualizacije podataka kroz grafikone, Sto
bi moglo biti korisno za istrazivace. Nadalje, aplikacija se oslanja na jednostavno rjesenje
za lokalnu pohranu (AsyncStorage), §to nije optimalno za rad s velikim koli¢inama podataka

ili sloZenijim strukturama.

Usporedujuci funkcionalnosti, predloZena aplikacija nudi vecu sigurnost i prilagodljivost za
specificne istrazivacke ciljeve, dok Daylio i Journey pruZaju jednostavniju uporabu i
integraciju s cloud uslugama. Ova usporedba pokazuje kako predlozena aplikacija moze
zadovoljiti potrebe nisnih korisnickih skupina, poput istrazivaca i profesionalaca u sektoru
edukacije ili turizma, dok istovremeno ostaje otvorena za daljnje unaprjedenje kroz

dodavanje naprednih znacajki.
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8. Zakljucak

Ovaj zavrsni rad bavio se razvojem viseplatformske aplikacije koja koristi React Native
za mobilni dio i Django za desktop komponentu. Cilj aplikacije bio je omoguciti
korisnicima pracenje interakcija i organizaciju osobnih podataka kroz funkcionalnosti
kao S$to su biljezenje naslova, opisa 1 slika, kategorizacija unosa prema emocionalnim
stanjima te filtriranje i1 uredivanje podataka. Ove funkcionalnosti uspje$no su
implementirane, a aplikacija trenutno nudi stabilno i funkcionalno rjeSenje koje moze

sluziti kao osnovni alat za vodenje digitalnih dnevnika.

Tijekom razvoja identificirana su ograni¢enja, poput skalabilnosti lokalne pohrane
podataka pomoc¢u AsyncStorage-a, koja se pokazala prikladnom za manji obujam
podataka, ali ne 1 za Sire razmjere primjene. Takoder, aplikacija nije testirana u stvarnim
uvjetima, Sto predstavlja ograniCenje u procjeni njezine praktiéne vrijednosti i
korisnickog iskustva. Ovi izazovi pruzili su vazne lekcije, ukljucujuéi znacaj planiranja

skalabilne arhitekture aplikacije i testiranja u realnim scenarijima.

Buduca unaprjedenja aplikacije mogla bi uklju¢ivati prelazak na naprednija rjesenja za
pohranu podataka, integraciju analitickih alata za analizu obrazaca ponaSanja te
povezivanje s nosivim uredajima radi proSirenja funkcionalnosti. Takve nadogradnje
mogle bi prosiriti primjenu aplikacije u sektorima poput zdravstva, turizma i osobnog

razvoja.

Zakljuéno, aplikacija u trenutnom obliku pruza stabilno rjeSenje za vodenje digitalnih
dnevnika i kategorizaciju emocionalnih stanja, dok istovremeno pokazuje potencijal za
daljnju primjenu i unaprjedenje. Iskustvo rada na ovom projektu pruzilo je dubinski uvid
u izazove 1 mogucnosti razvoja viseplatformskih aplikacija, §to ¢e sluziti kao temelj za

buduce profesionalne projekte.
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