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Izjava o akademskoj Cestitosti

Ja, Lara Znaor, ovime izjavljujem da je moj zavr$ni rad pod naslovom
Komuniciranje baStine kroz virtualne izlozZbe: Primjer izlozbi u podruéju glagoljastva
rezultat mojega vlastitog rada, da se temelji na mojim istrazivanjima te da se oslanja na izvore
1 radove navedene u biljeSkama i popisu literature. Ni jedan dio mojega rada nije napisan na
nedopusten nacin, odnosno nije prepisan iz necitiranih radova i1 ne krsi bilo ¢ija autorska prava.

Izjavljujem da ni jedan dio ovoga rada nije iskoriSten u kojem drugom radu pri bilo kojoj
drugoj visokoskolskoj, znanstvenoj, obrazovnoj ili inoj ustanovi.

Sadrzaj mojega rada u potpunosti odgovara sadrzaju obranjenoga i nakon obrane
uredenoga rada.

Zadar, 9. listopada 2024.



Sazetak

Cilj rada je istraziti posebnosti i znacajke virtualnih izlozbi i na¢in na koji virtualne izlozbe
sluze kao novi nafin komuniciranja digitalizirane kulturne bastine. Takoder, cilj ovog
istrazivanja je istraziti 1 odrediti kriterije za odabir grade za virtualnu izlozbu, te odabir
primjerenih alata za njihovu izvedbu. Teorijski dio rada se temelji na definiranju virtualne
izlozbe, njihovoj izradi te kriterijima koji se primjenjuju za odabir grade koja ¢e se virtualnom
izlozbom prikazati korisnicima. Virtualne izlozbe nacin su na koji se digitalna bastina moze
ocuvati 1 prezentirati, odnosno komunicirati korisniku, te one predstavljaju vazan oblik zastite
1 komuniciranja grade u svim bastinskim ustanovama jer one omogucuje dostupnost sadrzaja,
najces¢e upucuju korisnika i1 na kataloge ustanove u kojima je moguce pretrazivanje i puni
pristup tako prikazanoj gradi. U danasnje vrijeme, virtualne izlozbe mogu omoguciti i kretanje
unutar sadrzaja aaatako prikazane grade, stvaranje trodimenzionalnog dozivljaja, omoguéuju
interaktivnost te upoznavanje s kontekstom 1 interpretativnim tekstovima. U istrazivackom
djelu rada istrazeno je na koji nacin virtualne izlozbe sluze kao novi na¢in komuniciranja
digitalizirane kulturne bastine. Metoda koja je koriStena unutar ovog rada je kvalitativna metoda
koja se temelji na komparativnom pristupu, odnosno usporedbi dviju virtualnih izlozbi u

podrucju glagoljastva i pisane bastine.

Kljuéne rijeci:

virtualna izlozba, glagoljastvo, pisana bastina
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Uvod

Tehnoloski razvoj doveo je do brojnih mogucénosti koje bastinske ustanove (arhivi, knjiznice,
muzeji — dalje u tekstu AKM) mogu ponuditi korisnicima kako bi im se omogucila nova vrsta
komuniciranja sa svojim korisnicima, odnosno online komuniciranje podataka o gradi koju
zbirki omogucuje pretrazivanje 1 pristup pisanoj bastini pohranjenoj u AKM ustanovama
korisnicima iz bilo kojeg dijela svijeta te njezino priblizavanje korisnicima i javnosti neovisno
o vremenskim i prostornim granicama. Jedan od nacina na koji se digitalizirana kulturna
bastina moze inovativnije 1 potpunije predstaviti javnosti 1 korisnicima bastinskih ustanova je
stvaranjem virtualnih izlozbi. Virtualne izlozbe su tematske 1 ciljane, usmjerene na dio fonda
ustanove 1 na ciljanu publiku, te na taj na¢in omogucuju ustanovama da pozornost javnosti
usmjere na osobito vrijedan dio fondova, da ga posebno interpretira i prikaze na nac¢ine koji su
znacajke virtualnih izlozbi i1 njihova korist u komuniciranju pisane bastine. U istrazivackom
dijelu rada usporedit ¢e se virtualne izloZbe na temu pisane bastine, pri ¢emu je jedna od izlozbi
na temu glagoljastva, kako bi se istrazile mogucénosti izrade takvih ciljanih, tematski

zaokruzenih virtualnih izlozbi na temu glagoljastva, te njihove znacajke i oblici.

Virtualne izlozbe

Kulturna bastina obuhvaca sve materijalne i nematerijalne resurse koji predstavljanju kulturno
bogastvo 1 nasljede jedne zajednice ili druStva. To ukljucuje arhitektonske spomenike,
umjetnicka djela, arheoloska nalazista, knjizevna djela, tradicijske obicaje, jezik, gastronomiju,
folklor 1 mnoge druge aspekte kulture. Kulturna bastina predstavlja temelj identiteta i
kontinuiteta jednog naroda ili druStva te je vazna za razumijevanje proslosti, sadasnjosti i
buduénosti. Prema UNESCO-u kulturna bastina je ostavstina koju su nam ostavile prethodne
generacije, koja postoji u sadasnjosti i koju ¢emo prenijeti na buduée generacije. Kulturna
bastina se dijeli na materijalnu i nematerijalnu kulturnu bastinu. Materijalna kulturna bastina
obuhvaca fizicke artefakte kao Sto su gradevine, umjetnicka djela, artefakti, arheoloska
nalazista itd, dok nematerijalna kulturna bastina obuhvaca obicaje, tradiciju, jezik, pjesme,

price, rituale, zanate i druge aspekte koji se prenose usmenom predajom i prakticnim
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iskustvom. Informacijske, odnosno bastinske ustanove imaju klju¢nu ulogu u ocuvanju i
promicanju kulturne bastine te igraju vaznu ulogu u odrzavanju identiteta i kontinuiteta
kulturnog naslijeda. One su odgovorne za pohranu, ¢uvanje, zastitu i davanje na koriStenje
kulturne bastine, a korisnicima osiguravaju pristup gradi uz odredena ogranicenja koja se
odnose ve¢inom na zaStitu grade, osobito one najstarije 1 najvrjednije grade u fondovima
bastinskih ustanova. Rijec je o gradi koja se naj¢esce dijeli na rukopisnu i ru¢no tiskanu gradu
do 1850. godine, koju nazivamo starom 1i rijetkom gradom, te koja ¢ini kulturno dobro. Kao
kulturno dobro, ta je grada pod posebnim mjerama zastite te je u fiziCkom obliku manje
dostupna korisnicima, odnosno njezin je pristup ograni¢en na koriStenje u ¢itaonicama, u
odredeno vrijeme 1 u odredenim mikroklimatskim 1 drugim zaStitnim elementima.
Digitalizacijom se omogucuje bolji pristup toj vrsti grade, njezina bolja vidljivost korisnicima
koji ju u tom obliku mogu koristiti bez dodirivanja izvornika ¢ime se izvornici Stite od
oStecenja, osobito mehanickih. Informacijske tehnologije na taj nacin utjeCu na sve aspekte
poslovanja AKM ustanova, ali osobito utjeCu na nacine na koje te ustanove svoju gradu
digitalnih zbirki omogucuje pretrazivanje i1 pristup pisanoj bastini pohranjenoj u AKM
ustanovama korisnicima iz bilo kojeg dijela svijeta te njezino priblizavanje korisnicima 1
javnosti neovisno o vremenskim 1 prostornim granicama

Prve virtualne izlozbe su se razvile po¢etkom 90-ih godina 20. stolje¢a. Virtualna je izlozba
digitalni proizvod koji obi¢no nastaje iz digitalne zbirke pomnim odabirom digitalnih objekata
koje povezuje neka ideja, tema, koncept, neka relacijska shema koja odgovara na pitanje: zaSto
se svi ti objekti trebaju naci na istoj izlozbi? Virtualna izlozba je oblik komuniciranja digitalnih
sadrzaja javnosti, pri ¢emu ti sadrzaji mogu biti digitalni ili digitalizirani. Prema definiciji,
kulturna bastina predstavlja ukupnost tvorbi ili pojava u materijalnom i duhovnom Zivotu
svakog naroda i ¢ovjeanstva (Sojat-Biki¢, 2010.: 99.). Virtualna izloZba proizvodi i prenosi
znanje, a rijec je o prezentaciji digitalnoga izlozbenoga gradiva u virtualnom prostoru, odnosno
u mreznom okruzenju. Nadalje, virtualne izlozbe ustanovama omogucuju prikaz sadrzaja,
prikaz dodatnih sadrzaja unutar sadrzaja digitaliziranih inacica i reprodukcija, stvaranje
trodimenzionalnog dozivljaja pomocu kojega korisnik potpunije i plasti¢nije vidi 1 razumije
sadrzaj te ga moze uz pomo¢ prethodnih znanja i ekspertiza jasnije 1 pravilnije interpretirati, a
uz interaktivnost takav oblik prezentacije bastine omogucuje detaljno pregledavanje grade na
nacine koji ne bi bio mogu¢ bez uporabe informacijskih tehnologija, npr. poveéavanjem,

zumiranjem, uputnicama na mjesta na kojima je grada ili njezin kontekst potpunije opisan,
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svracanjem pozornosti na dodatne sadrzaje, itd. Spoj vizualnih i tekstualnih informacija koje
su nastale digitalizacijom te th mogu koristiti svi korisnici weba su virtualne izlozbe. Razvoj
tehnologije doveo je do brojnih moguénosti koje AKM ustanove mogu ponuditi korisnicima.
Novi nacini koji ¢e omogu¢iti novu vrstu komuniciranja sa svojim korisnicima, odnosno online
komuniciranje. Postavljanjem zbirki online 1 osiguravanjem njihova pretrazivanja iz bilo kojeg
dijela svijeta, bastinske ustanove kulturnu bastinu mogu pribliziti svima bez obzira na prostorne
i vremenske granice. Za razliku od fizickog odlaska u galerije, muzeje virtualnu izlozbu
moguce je pregledati iz udaljenih lokacija.

Prilikom odabira softvera i drugih programskih rjeSenja u kojima ¢e se izradivati virtualna
izlozba, potrebno je obratiti pozornost na nacin na koji se gradi pridruzuju metapodaci te na
nacin na koji se grada moze pregledavati. Programi koji omogucuju trodimenzionalni dozivljaj
omogucuju korisnicima potpuni dozivljaj sadrzaja i prostora.

Prilikom izrade virtualne izlozbe moguce je koristiti razne formate kao Sto su (slika, video,
prednosti virtualnih izlozbi su to su da nisu vremenski ni prostorno ogranicene, a troskovi
njihove izradbe su znacajno nizi u odnosu na troskove fizic¢kih izlozbi. 1zlozbi se moze
pristupiti s bilo koje lokacije i u bilo koje vrijeme, a korisniku je potreban tek pristup
internetskoj vezi. Ucinci koji su vazni prilikom izrade izlozbe su: estetski ucinci, emotivni,
edukativni te zabavni (Sojat- Biki¢, 2010. 99).Virtualne izlozbe su izvrstan medij za Sirenje
informacija i1 znanja o institucijskoj, lokalnoj, regionalnoj, nacionalnoj i svjetskoj kulturnoj
povijesti 1 baStini. Sadrzaj virtualnih izlozbi moze posluziti i u obrazovanju, i to na svim
obrazovnim razinama. Svrha virtualnih izlozbi je da prikazuju smislene cjeline digitalizirane
grade, da ih prikazu na korisniku zanimljiv 1 prihvatljiv nacin, pruze kontekst i interpretaciju
grade koju prikazuju te ponude dodatne izvore informiranja i plasti¢ni prikaz grade koju

predmetiziraju.

Faze izrade virtualne izlozbe

Faze izrade virtualne izlozbe jesu: prikupljanje informacija, kreiranje konceptnih mapa,
izgradnja arhitekture virtualne izlozbe, objava i predstavljanje. Prednosti komuniciranja
digitalne bastine putem virtualnih izlozbi jesu dostupnost Sirokoj publici, prostorna i
vremenska neograni¢enost (Sojat-Biki¢, 2013).

Faza 1. Prikupljanje informacija:



Tijekom prikupljanja informacija potrebno je istraziti koje su sve informacije dostupne i
relevantne za korisnika, pretrazivanje raznih izvora prikupljaju se potrebni materijali. Nakon
pregleda svih materijala, potrebno je odabrati one koji ¢e biti ukljuceni u izlozbu. Na taj nacin
postavljaju se kriteriji i odreduje se tema izlozbe te ciljana skupina korisnika. Definiranjem
teme virtualne izlozbe treba odrediti i ciljeve te istrazivacko pitanje.

Faza 2. Izrada konceptualne mape:

Nakon prikupljanja potrebnih informacija te odredivanja cilja i istrazivackog pitanja, slijedi
izrada konceptualne mape ili idejnog nacrta. Ovaj nacrt omogucuje pregled izgleda virtualne
izlozbe prije same izrade. Takoder ukljuCuje izradu organizacijske sheme, koja se moze
podijeliti na predmetnu, sistematicnu, tematsku, shemu prema vrsti materijala ili
viSedimenzionalnu shemu. Odabirom organizacijske sheme odlucuje se hoce li izlozba biti
strukturirana prema temi ili vrsti materijala te hoce li se fokusirati na prikaz predmeta ili na
njihovo pripovijedanje. Nacrt pomaze u organiziranju informacija i odredivanju nac¢ina njihove
prezentacije.

Faza 3. Arhitektura virtualne izloZbe:

Nakon izrade nacrta, sljede¢i korak je izrada arhitekture virtualne izlozbe. Prvo je potrebno
odabrati alat koji ¢e se koristiti za izradu izlozbe, uzimajuci u obzir Zeljeni izgled virtualne
izlozbe. Tijekom izrade arhitekture, nacrt same izlozbe ima klju¢nu ulogu jer olakSava
organizaciju informacija i samu izradu virtualne izlozbe. Izgradnjom arhitekture odreduje se
to¢an raspored informacija, nafin njihove prezentacije te interaktivnost izlozbe. Kako bi
sadrzaj izlozbe bio potpun, potrebno je obraditi i digitalizirati informacije. Odabirom
relevantnih informacija odredujemo §to je vazno za korisnika. Ako informacije nisu vec
digitalizirane, potrebno ih je skenirati ili fotografirati kako bi se stvorio njihov digitalni oblik.
Digitalizacija olakSava pronalazak informacija 1 Stiti gradu. Nakon digitalizacije, potrebno je
izraditi katalozni zapis. Katalozni zapis detaljno opisuje gradu pomocu metapodataka,
pruzajuci osnovne informacije poput autora, naslova i broja stranica, te dodatne informacije o
sadrzaju 1 podlozi grade. Obrada grade digitalizacijom i katalogizacijom olakSava izradu
virtualne izlozbe, jer digitalizirana grada s kataloSkim zapisom omogucuje lakSe pronalazenje
potrebnih informacija tijekom izrade izlozbe.

Faza 4. Objava i predstavljanje:

Nakon §to je arhitektura virtualne izlozbe izgradena, potrebno ju je objaviti 1 predstaviti.
Prilikom objave virtualne izlozbe vazno je obratiti paZnju na nacin interpretacije informacija.

Postoji Sest nacela za pravilnu interpretaciju informacija:



1. PoStovanje osobnosti i dozivljaja posjetitelja

Informacija nije interpretacija: Interpretacija je vise od same informacije.
Interpretacija je umijece: Obuhvaca niz razlicitih vjestina.

Cilj interpretacije nije poduka: Cilj je izazvati razmisljanje i emocije.

Cjelovitost: Interpretacija mora prezentirati cjelovitu sliku.

A

Razlika u interpretaciji za djecu i odrasle: Pristupi interpretaciji moraju biti

prilagodeni razli¢itim uzrastima. (Sojat, Biki¢)

Pri izradi virtualne izlozbe, osobito je vazno obratiti pozornost na ucinke koji se virtualnom
izlozbom zele postici, a odnose se na estetske ucinke, emotivne, edukativne te zabavne. Izlozba

¢e biti uc¢inkovita samo ako se prilikom njezine izrade ukljuce svi navedeni uéinci.

Virtualne knjizni¢ne izlozbe

U danasnje vrijeme tehnologija je toliko napredovala da je postala neizostavan dio svacije
svakodnevice. Razvoj digitalizacije, koja je rezultat razvoja tehnologija opcenito, utjee na
poslovanje svih ustanova, pa tako i knjiznice. Prikazivanje digitalnih sadrzaja u bastinskim
ustanovama na inovativne nacine, kao $to su virtualne izlozbe, u danaSnje vrijeme cesto
zamjenjuju druge nacine prikaza kulturne bastine, kao Sto su prikazi kroz tisak, analognu
fotografiju, film, itd.

Razvoj virtualnih izlozbi pocinje 90-ih godina 20. st. Sredinom 1990-ih dolazi do prave
erupcije oblika prikazan digitalne bastine u demu prednjaée AKM ustanove (Sojat-Biki¢,
2010.). Vazan oblik pri tome predstavljanje virtualne izlozbe ¢ije su glavne prednosti nizi
troskovi, prostorno vremenska neograniCenost, i veca posjecenost i pristupacnost te
multimedijalnost. Virtualne izloZbe omogucuju i obracanje razli¢itim skupinama korisnika,
tako da ciljani sadrzaj postaje dostupan $iroj druStvenoj zajednici, i to i na temelju odabira
grade koji ¢e se na izlozbi prikazati, i na temelju ciljanih oblika predstavljanja grade. Nadalje,
virtualne izlozbe kreativnim nacinom prezentiranja informacija poticu na cjelozivotno ucenje
pojedinca (Sojat-Biki¢, 2010.). Takoder osobitost virtualnih izloZbi je i saZetost, sve potrebne
informacije su na jednom mjestu, pa to korisniku ujedno moze i skratiti vrijeme potrage za
odredenim informacijama.

Svaka izlozba predstavlja javni dogadaj u kojem se prikazuje krajnji rezultat koji je posljedica

kreativnosti, ulozenog truda, rada, te naposljetku i znanja samog autora izlozbe (Tica, 2022.).
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Izlozba je proizvod necije maste, uma, ali 1 vjeStine jer je upravo bit izlozbe vjestina nekog
autora da prenese informaciju te omoguci dozivljaj nekim predmetom slikom ili rijecju.
Virtualna izlozba takoder je jedna vrsta digitalizirane izloZbe jer je u njezinu temelj vjest i
pazljiv odabir grade koja ¢e na izlozbi biti prikazana, pri ¢emu se jedinice grade povezane
odredenom temom, kontekstom, odnosima koji vladaju medu njima itd. (Sojat-Biki¢, 2010.).
Na njima moze biti predstavljena digitalizirana raznovrsna bastina koju uz digitalne preslike
knjiga i rukopisa moze Ciniti i audiovizualna grada, digitalne preslike umjetnickih slika i
muzejskih objekata, objekata iz svakidasnjeg Zzivota, a ponekad i nesvakida$nji, odnosno
neocekivani podaci (Tica, 2017.). Posebnost virtualnih izlozbi je ta da su upravo one mediji
koji omogucuje da se korisnicima i op¢oj javnosti prikazu 1 oni dijelovi fonda koji su zastic¢eni
te kojima je pristup ograni¢en zbog mjera zastite ili kojih drugih razloga. Grada koja se na
izlozbi treba prikazati treba biti pomno odabrana, na temelju vise kriterija, od vaznosti grade,
aktualnosti teme, do moguc¢nosti njezine digitalizacije te konteksta. Virtualna izlozba najcesce
je autorsko djelo, odnosno rije€ je o rezultatu procesa koji provodi autor izlozbe, koji sadrzaj
prenosi na na¢in da ga opisuje, kontekstualizira i interpretira te na taj nacin prikazuje u tu svrhu
osmisljen, zanimljivo i kreativno predstavljen sadrzaj (Tica, 2022.). Ukoliko su virtualne
izlozbe zanimljive, kvalitetne 1 dobro osmiSljene one mogu postati vazne za promociju
kulturnog bogatstva i1 bastinske grade.

1 informiranja turista koji zele zadovoljiti svoju znatizelju, a time upravo takve izloZbe mogu
postati vazne za turisticko promicanje bastinske grade i kulturnih dobara, odnosno vrijedne u
kontekstu obogacivanja turisticke ponude, posebno u kontekstu kulturnog turizma. Osim za
struénu 1 znanstvenu javnost, vazne su u obrazovanju, izdavackoj, turistickoj i drugoj
djelatnosti (Tica, 2017.). Sojat-Biki¢ (2010.) isti¢e da pojam digitalnih zbirki treba jasno
odijeliti od pojma virtualne izlozbe. Naime, online dostupne slike muzejskih predmeta, popis
predmeta, online katalog ili baza podataka nije virtualna izlozba. Pripremanje 1 oblikovanje
virtualne izlozbe je sloZen, dugotrajan i zahtijevan proces koji zahtijeva kreativnost, mastu i
inovativnost od autora. Temeljna razlika virtualne izlozbe i digitalnih zbirki je ta Sto virtualna
izlozba mora sadrzavati smislenu pri¢u, koja moze ukljucivati slike, tekst, audivizualne
sadrzaje, ali ona treba posjedovati odredene informacije da korisnik ne bude prepusten sam
sebi (Sojat-Biki¢, 2010.). U dana$njem vremenu zbog rasprostranjenosti pristupa internetu, i

zbog koli¢ine 1 dostupnosti razli€itih informacija, korisnici imaju velika ocekivanja, te je bitno
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da virtualna izlozba bude inovativna, sadrzajno smislena, poucna te zanimljiva korisniku. Kako
bi i u hrvatskim knjiznicama bilo sve viSe kvalitetnih 1 zanimljivih virtualnih bastinskih izlozbi
vazno je da djelatnici takvih ustanova istraze, prikupe, i prikazu posebnost i ljepotu

mnogobrojnih dokumenata koji su pohranjeni u AKM ustanovama.

Virtualne izlozbe u podrudju glagoljastva
Pokazatelj kako su upravo virtualne izlozbe jedan od najpogodnijih alata za prikaz nacionalnog

blaga, odnosno hrvatske kulturne bastine, jesu virtualne izloZzbe kojima je cilj prezentacija,
promocija i interpretacija vrijedne glagoljske bastine. Pri tome valja istaknuti izloZbe izradene
u sklopu Centra za istrazivanje glagoljastva SveuciliSta u Zadru, i to izlozbu Tragovima
glagoljasa s Ugljana i Pasmana koja je nastala u sklopu projekta Pisana bastina te pilot
projekta Tragovima glagoljasa s Ugljana i Pasmana, te virtualnu izlozbu Kaljski glagoljski
rukopisi koja je nastala u sklopu istog Centra, u povodu 400. obljetnice najstarijeg glagoljskog
rukopisa u mjestu Kali. Naime, zupa u Kalima osnovana je godine 1623., otkad se vodi i matica
vjencanih, najstariji tekst s toga podrucja pisan glagoljicom. Izlozba je izradena u sklopu
projekta Digitalizacija, bibliografska obrada i istrazivanje tekstova zadarsko-sibenskog
podrucja iz razdoblja do kraja 19. st. pisanih glagoljicom, bosancicom i latinicom. Nositel]
projekta je Odjel za informacijske znanosti SveuciliSta u Zadru, a suorganizator je Vestigia
institut za istrazivanje rukopisa SveuciliSta u Grazu, u Austriji. Na virtualnoj izlozbi su
prikazani glagoljski rukopisi, prvenstveno mati¢ne knjige kaljske Zupe. Nositelji kulturne
bastine, kako je navedeno u izlozbi, oduvijek su bili svecenici, benediktinci, franjevci i s
oto¢nog i priobalnog podrucja. Najvise glagoljskih rukopisa s toga podruc¢ja u danasnje vrijeme
nalazimo u DrZzavnom arhivu u Zadru te u Nadbiskupskom arhivu u Zadru, no i u drugim
ustanovama u Hrvatskoj i izvan nje. U Petrogradu se nalazi najraniji sacuvani dijelovi kaljskog
kodeksa. U navedenoj virtualnoj izlozbi prikazane su i detaljno opisane:

Glagoljska matica krStenih 1683. — 1825., uglavnom je ¢itljiva osim par stranica koje su
izblijedjele zbog vlage, napisana je kurzivnom glagoljicom, te su njezini pisci kaljski Zupnici.
Glagoljska matica vjencanih 1623. — 1711. ima 92 stranica, osrednje je oCuvana ali je ipak
Citljiva.

Glagoljska matica umrlih nastala 1698. do 1753. na nekim mjestima je tesko Citljiva zbog vlage
1 crva, ispisana je kurzivnom glagoljicom te su i njezini autori pisci Zupnici Kali.

Glagoljska knjiga godova 1680. — 1873., vrlo dobro sacuvana



Glagoljska madrikula Gospe od Luzarija u Kalima 1619. — 1733., restauirana i uvezena,
zanimljivi su podaci koji govore o bratovStinama, zupnoj crkvi 1 seoskim druStvenim
odnosima.

Uz digitalne preslike dokumenata, vazan dio izloZbe su popratni tekstovi koji donose
transliteracije odabranih stranica rukopisa te njihova pojasnjenja i kontekst u kojem su bile
pisane i ocuvane. Uz to, na izlozbi su uz rukopise prikazani i vodeni znakovi koji su prisutni
na papiru na kojem su pisani glagoljski rukopisi, njihov opis i interpretacija, te prizori iz mjesta
Kali.

Sljedeca izlozba izradena za potrebe Centra za istrazivanje glagoljastva Sveucilista u Zadru je
virtualna izlozba Tragovima glagoljasa s Ugljana i Pasmana. 1zlozba je nastala u sklopu
projekta Pisana bastina. Naime, u sklopu projekta bio je organiziran pilot projekt Tragovima
glagoljasa s Ugljana i Pasmana. Pilot projekt bio je organiziran na nacin da su studenti
uciteljskog studija i1 studenti informacijskih znanosti na terenskoj nastavi posjetili znacajna
glagoljaska podrugja zadarske okolice. Posjetili su i fotografirali mjesta: Cokovac, Kali, Mali
i Veli Lukoran, Sutomis¢ica, Tkon i Ugljan. Fotografije s terenske nastave kao i1 glagoljski
rukopisi iz navedenih mjesta te interpretacije tako fotografiranih dokumenata ukljuceni su u
virtualnu izlozbu koju su izradivali studenti. Povezivanjem izlozbe s lokalnim podru¢jem,
pruza se prilika da Sira publika upozna i1 prepozna vrijednost te zajednice. Digitalizirani
rukopisi koji su predstavljeni na izlozbi preuzeti su iz projekta Pisana bastina, a unutar
virtualne izloZbe su postavljene poveznice na digitalizirani rukopis kako bi korisnik po potrebi
mogao dalje istrazivati. Virtualna izlozba izradivala se u dva alata: StoryMap KnightLab i

Spacetime Layers.
Istrazivanje

Svrha rada je istraziti na koji nacin virtualne izlozbe sluze kao novi nac¢in komuniciranja
digitalizirane kulturne bastine. Cilj ovog istrazivanja je odredivanje kriterija za odabir grade
za virtualnu izlozbu, te odabir primjerenog alata za virtualne izlozbe. Metoda koja se koristiti
unutar ovog rada je kvalitativna metoda. Kvalitativno istrazivanje je vrsta znanstvenog pristupa
u kojem se koriStenjem metoda intervjua, analize teksta ili opazanjem i biljeZenjem ponasanja
prikupljaju tekstualni ili slikovni podatci i analiziraju iskustva, procesi ili obrasci (Buljan,
2021). Za temu zavrsnog rada odabrala sam virtualne izlozbe "Tragovima glagoljasa s Ugljana
1 Pasmana" te Kaljski glagolski rukopis iz viSe razloga. Naime, glagoljastvo je klju¢no za

razumijevanje hrvatske kulturne i1 jezi¢ne bastine, posebno u kontekstu otoka Ugljana i
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Pasmana, gdje je ova tradicija bila izuzetno znacajna. Virtualne izlozbe omogucuju
prezentaciju bogate povijesti na moderan, pristupacan nacin, ¢ime se Sira publika moze
educirati 1 povezati s kulturnim nasljedem. Odabirom virtualne izlozbe Kaljskog glagolskog
rukopisa htjela sam istaknuti specifi¢ne, te jedinstvene doprinose hrvatskoj kulturnoj bastini.
Glagoljski rukopisi nisu samo vrijedan povijesni artefakt, vec¢ i svjedoCanstvo o vitalnoj ulozi
koju su glagoljasi imali u oCuvanju identiteta i jezika. Upravo je virtualna prezentacija
omogucila laksi pristup i bolje razumijevanje ovog kulturnog blaga, kao i promicanje njegove
vaznosti u suvremenom svijetu.

ISTRAZIVACKA PITANJA:

1. Koji su kriteriji za odabir grade za virtualne izlozbe u podrucju bastine?

2. Kakav je sadrzaj virtualnih izlozbi u podrucju bastine i na koji je na¢in predstavljen?

Istrazivacka pitanja

1. Koji su kriteriji za odabir grade za virtualne izlozbe?

Razvijanjem tehnologije dolazi do potrebe za novim uslugama, virtualne izlozbe su rezultat
uvodenja tehnologije u poslovanje AKM ustanova. Za izradu virtualne izlozbe potrebno je prvo
pripremiti gradu za digitalizaciju, a zatim digitalizirati materijale i izraditi kataloski zapis.
Kljucni kriteriji za izradu ovakve izlozbe ukljucuju vrijednost grade, jedinstvenost primjerka
te potrebu za njegovom zastitom. Kriteriji za odabir grade za virtualne izlozbe ukljucuju
nekoliko kljuénih aspekata kako bi se osigurala relevantnost, kvaliteta i pristupacnost
materijala. Grada treba biti usko povezana s temom izlozbe.Potrebno je identificirati glavne
ciljeve izlozbe 1 osigurati da odabrana grada doprinosi postizanju tih ciljeva. Takoder grada
treba bit visoke kvalitete. Treba izbjegavati oStecene ili loSe skenirane materijale ako postoji
mogucénost za bolje kopije. Jedan od bitnijih stvari je i provjera autorskih prava, te osiguravanje
dozvole za digitalnu reprodukciju i javno prikazivanje. Grada bi trebala pruziti kontekstualni
okvir ili dodatne informacije koje obogacuju razumijevanje izlozbe. Odabrati gradu koja moze
povecati interaktivnost izlozbe (multimedijalni sadrzaji, videozapisi, 3D modeli,
itd.).Razmotriti kako materijali mogu potaknuti angazman i interakciju publike. Odabir grade
za virtualne izloZbe zahtijeva paZljivo planiranje i razmatranje svih navedenih kriterija kako bi
se osigurala uspjesna i kvalitetna prezentacija. Virtualne bastinske izlozbe 1 virtualne izlozbe u
Sirem smislu oba predstavljaju digitalizirane verzije fizickih izlozbi ili sadrzaja koji se nalaze

na mrezi, ali postoje klju¢ne razlike izmedu njih. Virtualne bastinske izlozbe za cilj imaju
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cuvanje 1 prikazivanje kulturnih, povijesnih i umjetnickih eksponata te omogucavanje pristupa
§iroj publici. Dok virtualne izlozbe za cilj imaju promocija, obrazovanje, zabava ili prodaja.
Mogu biti organizirane od strane muzeja, galerija, edukativnih institucija, ali i komercijalnih
subjekata. Takoder se razlikuju u sadrzaju kod virtuanih izlozba prikazuju se umjetnicka djela,
znanstveni prikazi, tehnic¢ke inovacije, komercijalni proizvodi, fotografske galerije npr. online
galerije suvremene umjetnosti, virtualni sajmovi knjiga, digitalne prezentacije novih
tehnoloskih proizvoda. Kod virtualnih izozbi ukljucuju se interaktivni elemente kao Sto su
virtualne ture, klikabilni objekti, online chatovi sa kustosima ili umjetnicima, te se koristi
raznolika primjena multimedije, ukljucujuéi videozapise, animacije, 3D prikaze, virtualnu 1
prosirenu stvarnost. Iako oba tipa izlozbi dijele zajednicke tehnoloSke platforme 1 mogu
koristiti slicne alate za digitalizaciju i prezentaciju, razlikuju se po svrsi, vrsti sadrzaja i ciljanoj
tehnoloske entuzijaste, potencijalne kupce, opcu javnost. Virtualne bastinske izlozbe imaju
specifican naglasak na o¢uvanju i edukaciji o kulturnoj bastini, dok virtualne izlozbe u Sirem

smislu mogu pokrivati raznovrsne teme i ciljeve, od umjetnosti do komercijalnih prezentacija.

Virtualna izlozba Kaljski glagolski rukopisi

My EMiN e EEER

KALJSKI GLAGOLJSKI RUKORPISI

Izlozbawpovodu 300 godina Bratovstine sv. Kriza Kali, 8.5.1717.— 8.5.2017.

Virtualna izlozba Rukopisi zadarsko-Sibenskog podru¢ja nastaje u sklopu projekta
Digitalizacija, bibliografska obrada i istrazivanje tekstova zadarsko-Sibenskog podrucja iz
razdoblja do kraja 19. st. pisanih glagoljicom, bosan¢icom i latinicom (skraceni naziv: Pisana
bastina). Odjel za informacijske znanosti SveuciliSta u Zadru je nositelj programa, a
suorganizator je Vestigia Institut za istrazivanje rukopisa SveuciliSta u Grazu. Takoder projekt

je financiran od strane Ministarstva kulture Rebuplike Hrvatske. Virtualna izlozba se sastoji
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od: Glagoljska matica krStenih 1683.-1825. se sastoji od 326 stranica, sva je ispisana
kurzivnom glagoljicom.Glagoljska matica vjencanih, 1623. — 1711. ima 92 stranice, pisana je
kurzivnom glagoljicom.Glagoljska matica umrlih, 1698. — 1753. ukori¢ena u kartonu ima 104
stranice i napisana je kurzivnom glagoljicom. Glagoljska knjiga godova 1680. — 1873. vrlo
dobro sacuvana, ima 40 listova svaka stranica ima prostora za 4 dana godova. Virtualna izlozba
se sastoji od Glagoljska knjiga godova 1680. — 1873., £.28r, Glagoljska knjiga godova 1680. —
1873., f. 29r, Glagoljska knjiga godova 1680. — 1873. f. 30r, Transliteracija skupno 39v-40r,
Glagoljska madrikula Gospe od Luzarija u Kalima, 1619. — 1733. restauirana i uvezena, ima
272 stranice, pisana je kurzivnom glagoljicom. Nalaze se vrlo zanimljivi podaci o

bratovstinama, o zupnoj crkvi i seoskim drustvenim odnosima.

Europeana virtualna izloZzba Kako je nastajala Europa

€ 5 C© % europeanaeu/hr/exhibitions/shaping-europe -

= Qeuropeana POCETNA ZBIRKE PRICE PODIJELITE SVOJE PODATKE PRIJAVI SE / PRIDRUZI SE

Kako je nastajala Europa

Pri¢a o izborima za Europski parlament

Objavljeno 11. oZujka 2024. ‘

Virtualna izlozba koja govori o nastajanju Europe i prvim europskim izborima koji su odrzani
u lipnju 1979., kad je Europska zajednica imala samo devet ¢lanica. Europski parlament,

sastavljen od 410 izabranih zastupnika s petogodisnjim mandatom, postao je prvi medunarodni
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parlament izravno izabran na op¢im izborima. Poglavlja od kojih se virtualna izlozba sastoji:

25 europeana.eu/hr/exhibitions/shaping-europe

01 Put k europskim izborima (1951. - 1979.)

02 Prva paneuropska izborna kampanja

03  Europski izbori 1979.: demokratska prekretnica

04 Europska demokracija na djelu od 1979.

05 Isticanje glasova gradana: 80-e godine pro3log stoljeca

06 Pomicanje europskih granica: 90-e godine proslog stoljeca

07 Sirenje Europske unije: novo tisu¢ljece

08 Zajednitko suocavanje s izazovima: 10-e godine novog tisucljeca
09 2019.: ovaj put glasam

10 . Sto se dogodilo od izbora 2019.2

11 Zajedno za demokraciju: glasajte 2024.!

Za razliku od virtualnlne izlozbe rukopisi zadarsko Sibenskog podrucja , Europeana virtualna
izlozba bavi se razli¢itom 1 Sirom tematikom kao Sto je nastanak Europe. Takoder navedena
izlozba bavi se prvim europskim izborima koji su odrzani u lipnju 1979., kad je Europska
zajednica imala samo devet€ lanica. Razlika izmedu ove dvije izloZbe je ta da virtualna izlozba
Kaljski glagoljski rukopisi za cilj ima cuvanje i prikazivanje kulturnih, povijesnih tema dok
virtualna izlozba Kako je nastajala Europa ima za cilj promociju, obrazovanje, zabavu.
Takoder se razlikuju u sadrzaju virtualna izlozba Kaljski glagoljski rukopisi prikazuju se
fotografske galerije npr. online galerije s tekstovima,kod virtualne izlozbe Kako je nastajala
Europa ukljucuju se interaktivni elemente kao $to su online chatovi, videei te razne fotografije.

Razlikuju se 1 po ciljanoj publici, te sadrzaju.
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Analiza i usporedba virtualnih izlozbi

Europeana virtualna izlozba Kako je | Kaljski glagolski rukopisi

nastajala Europa

Cilj:promocija, obrazovanje, zabava Cilj: ima cuvanje 1 prikazivanje kulturnih,

povijesnih tema

ukljucuju se interaktivni elemente kao $to su | prikazuju se fotografske galerije npr. online

online chatovi galerije s tekstovima

Ciljana publika: gradani Ciljana publika: studenti, profesori

Alati za virtualne izlozbe
Za uspjesnu izradu virtualne izlozbe potrebno je odabrati odgovarajuci alat koji ¢e se koristiti

tijekom procesa izrade. Prilikom izrda virtualne izlozbe Tragovima glagoljasa s Ugljana i
Pasmana alat kojim se koristilo je StoryMap KnightLab. Taj alat omogucuje izradu izlozbi
pomocu karte i oznacavanja mjesta, ¢ime se stvara interaktivan sadrzaj bez potrebe za izradom
slozenih interaktivnih elemenata. Prilikom kreiranja virtualne izlozbe u ovom alatu, za svaki
dio price potrebno je izraditi poseban slajd. Ovi slideovi pojednostavljuju proces izrade, a svaki
se povezuje s relevantnim mjestom. Unutar slideova moguée je dodati fotografije, njihove
opise, naslove i tekst. Takoder, mogu se ukljuciti poveznice za kataloge 1 druge medije kako bi
pripovijedanje bilo Sto dinamicnije i povezano. Broj slideova nije ogranicen, Sto omogucava
kreiranje opseznih izlozbi. Program pruza smjernice za izradu funkcionalne izlozbe,
preporucujuci da izlozba bude kratka (do 20 slideova), fokusirana na jednu temu, te da tekst
bude povezan i potkrijepljen ¢injenicama.Prilikom izrade izlozbe vazno je istaknuti kljucne
materijale i dijelove, a izlozbu uliniti sazetom kako bi se sacuvala paznja korisnika..
Preporucuje se fokusiranje na jednu lokaciju ili uze podrucje, §to pojednostavljuje izradu
virtualne izlozbe u programu. Odabirom lokacija u blizini smanjuje se potreba za ucitavanjem
velikih udaljenosti na mapi, ¢ime izlozba postaje kvalitetnija i funkcionalnija. Kako bi izlozba
u StoryMap bila pristupacna korisnicima, tekst koji se koristi treba pazljivo obraditi. Obrada
teksta ukljuCuje osiguranje povezanosti i1 gramaticke ispravnosti. Povezani paragrafi

omogucuju fluidnost izlozbe i prenesenih informacija. Takoder, tekst treba biti uskladen s
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rukopisima 1 fotografijama koje se koriste u izlozbi. Prednosti StoryMap aplikacije su te da je

dostupana online i1 besplatana je, interaktivana, prepricava price pomocu karte i oznaka.

Digitalizacija omogucava pristup 1 novi nacin prezentacije, kao i vecu dostupnost grade
kulturne bastine. Kada je ta grada dostupna, povecava se prepoznatljivost ustanove, sadrzaja i
usluga, ¢ime se ne samo zadrZavaju postojeci korisnici, ve¢ se privlace i novi. Virtualne izlozbe
postale su klju¢an alat za predstavljanje i komunikaciju digitalizirane kulturne baStine.
KoriStenje multimedijalnih formata obogacuje iskustvo posjetitelja. Posjetitelji mogu
interaktivno istrazivati izloZzene predmete, dobiti detaljnije informacije jednim klikom ili ¢ak
virtualno "hodati" kroz izloZbene prostore. O¢uvanje i zaStita kulturne bastine: Digitalizacija
kulturne bastine kroz virtualne izlozbe omogucuje ocuvanje 1 dokumentiranje osjetljivih ili
ugrozenih predmeta. Fizicki artefakti, koji mogu biti krhki ili podlozni propadanju, mogu se
predstaviti putem digitalnih replika, ¢ime se smanjuje potreba za njihovim fizickim izlaganjem
i povecava njihova dugovjecnost.

Odredivanje kriterija; Prilikom kreiranja virtualne izlozbe prvo je potrebno odabrati njenu
temu. Nakon §to se tema odredi, slijedi selekcija materijala. Materijal koji ¢e biti prikazan u
virtualnoj izlozbi mora biti digitaliziran i relevantan za odabranu temu. Kriteriji za odabir
materijala temelje se na temi izlozbe, ¢ime se osigurava da ¢e odabrani sadrzaj biti relevantan
1 znaCajan. Materijali moraju biti cjeloviti 1 dostupni za digitalizaciju, jer je digitalizacija
nemoguca ako materijalu nije moguce pristupiti. Vazno je obratiti paznju na ocuvanost i
dostupnost materijala, jer to olakSava proces digitalizacije. Za izradu virtualne izlozbe kulturne
bastine, potrebno je pripremiti gradu za digitalizaciju, digitalizirati je i kreirati kataloski zapis.
Kriteriji za odabir grade mogu varirati ovisno o ciljevima i svrsi same izlozbe. Temeljni kriteriji
za izradu virtualne izlozbe su ponajprije vrijednost grade, posjedovanje jednog primjerka te
zaStita grade (BiS¢an, 2012: 166).

Grada koja je vrijedna, sadrzavala ona informacije o zajednici ili sadrzavala vrijednu
kompoziciju bitna je za kulturnu bastinu te je potrebno omoguciti pristup takvoj gradi. Upravo
je virtualna izlozba 1 digitalizacija jedan od nacina sprijeCavanja od gubljenja i uniStavanja
primjerka. Stvaranjem digitalnog oblika grade te omoguc¢avanje dostupnosti pomocu virtualnih
izlozbi, primjerak ostaje ocuvan. Koristenje grade koja je u jednom primjerku jednostavnije je

koristiti ako postoji njezin digitalni oblik. Takoder se gradom tada moZze koristiti ve¢i broj
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korisnika, te se samim time ne uniStavaju primjerci. Uvez je uniSten ako nedostaju stranice ili
nema cjelovite stranice. ,,JJedna od prepreka prilikom digitalizacije bastine, a samim time 1
stvaranje virtualne izlozbe, je pridobivanje, dopusStenja nositelja autorskih prava“ (Horvat,
2012: 19) Zasti¢ena i digitalizirana grada ne smije bez dopustenja nositelja prava biti dostupna

javnosti na internetu.
Zakljucak:

U teorijskom djelu rada navodi se kako je digitalizacija jedan od oblika zastite. Teorijski dio
rada temelji se na definiranju pojma virtualne izlozbe, opisivanju postupka izrade, te
kriterijima koji ¢e se koristiti za odabir grade. Govori se o virtualnim izlozbama pomocu kojih
se digitalna baStina moze ocuvati i1 prezentirati korisniku. Nadalje, navodi se kako su virtualne
izlozbe vazne za sve ustanove jer omogucuju dostupnost sadrzaja, pretrazivanje kataloznih
zapisa, kretanje unutar sadrzaja, stvaranje trodimenzionalnog dozivljaja, interaktivnost te
detaljno pregledavanje grade. Za kraj, bitno je naglasiti da je virtualna izlozba oblik pomocu
kojeg se digitalna baStina moze oCuvati i prezentirati korisniku. Primjena digitalne kulturne
bastine u izgradnji virtualnih izlozbi moze se primijeniti u obrazovne i turisticke svrhe.
Smatram da su virtualne izlozbe odlican nacin za prikazivanje digitalne baStine danasnjoj
generaciji zbog dugotrajnosti, posjetitelji nisu ograni¢eni vremenom ili prostorom. Takoder
virtualne izlozbe pruzaju mnoge koristi npr. studenti mogu koristiti resurse za svoje zadatke ili
projektni rad. Virtualna izlozba pomaze da se digitalan nadin ocuva i prezentira korisniku

bastina.
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Communicating heritage through virtual exhibitions: An example of exhibitions in the

field of Glagolitic

Summary

The aim of the paper is to investigate the peculiarities and features of virtual exhibitions and
the way in which virtual exhibitions serve as a new way of communicating digitalized cultural
heritage. Also, the goal of this research is to investigate and determine the criteria for the
selection of materials for the virtual exhibition, as well as the selection of appropriate tools for
their performance. The theoretical part of the work is based on the definition of the virtual
exhibition, its creation and the criteria used to select the material that will be presented to the
users through the virtual exhibition. Virtual exhibitions are the way in which digital heritage
can be preserved and presented, i.e. communicated to the user, and they represent an important
form of protection and communication of material in all heritage institutions because they
enable the accessibility of the content, they usually direct the user to the institution's catalogs
where it is possible to search and full access to the content displayed in this way. Nowadays,
virtual exhibitions can also enable movement within the content of the displayed materials,
creating a three-dimensional experience, enabling interactivity and getting to know the context
and interpretive texts. In the research part of the work, it was investigated how virtual
exhibitions serve as a new way of communicating digitized cultural heritage. The method used
in this paper is a qualitative method based on a comparative approach, that is, a comparison of

two virtual exhibitions in the field of Glagolitic and written heritage.

Keywords:

virtual exhibition, Glagolitic language, written heritage
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