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Sazetak

U diplomskom radu istrazuje se poticanje Citanja kod djece uz pomo¢ digitalnih tehnologija i
to na primjeru programa Knjiznice i Citaonice ,,Fran Galovi¢* Koprivnica. U istrazivanju se
polazi od pretpostavke da djeca digitalne tehnologije koriste za razonodu te se propituje mogu
li se digitalne tehnologije koristiti na poticanje ¢itanja. Stoga je cilj istrazivanja na temelju
anketiranja roditelja ustanoviti na koje nacine djeca koriste digitalne tehnologije, koriste li ih
za Citanje i kakvi su stavovi roditelja o digitalnim tehnologijama. Nadalje, cilj je ispitati i
koliko roditelji poznaju kvalitetne digitalne sadrzaje za djecu za poticanje Citanja i trebaju li u
— digitalna prica"” U izdanju Knjiznice 1 Citaonice ,,Fran Galovi¢* Koprivnica i kakvo je
njihovo iskustvo koriStenja. Ujedno se razmatraju i negativni aspekti koriStenja digitalnih
tehnologija. Anketirano je 107 roditelja djece u dobi od cetiri do devet godina. Istrazivanjem
se nastoji doprinijeti boljem razumijevanju problema koristenja digitalnih tehnologija kod
djece te se propituje mogu li se iskoristiti prednosti njihovog koriStenja u cilju poticanja
Citanja iz uzitka.

Klju¢ne rijeci: djeca, digitalne tehnologije, aplikacije za djecu, poticanje ¢itanja, Knjiznica i
Citaonica ,,Fran Galovi¢* Koprivnica
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1. Uvod

U danasnje vrijeme digitalne tehnologije sve su prisutnije u odrastanju djeteta. Djeca
predskolske dobi sve vise slobodnog vremena provode pred ekranima, a osnovnoskolske jos i
vise. Istrazivanja pokazuju da djeca koriste digitalnu tehnologiju vise za zabavu nego za
ucenje (Kucirkova i Littleton 2016, 7). Pojedina istrazivanja pokazuju pozitivne ucinke
koristenja digitalne tehnologije na razvoj djece, ali isto tako postoje i negativni aspekti, a
osobito zabrinutost roditelja zbog negativnih utjecaja (Peri¢ et al. 2020, 1). Sucelja digitalnih
knjiga vrlo su intuitivna pa ih koriste sve mlada djeca, a zbog mobilnosti digitalnih uredaja
poput tableta, digitalne knjige za djecu postaju sve popularnije (Neumann i Neumann 2015,
1). Kada govorimo o C(itateljskim navikama djece, istrazivanja su takoder podijeljena.
Kucirkova i Cremin napominju da za poticanje Citanja kod djece neka istrazivanja daju
prednost tiskanim knjigama dok neka digitalnim, ovisno o samom sadrzaju, dobi djeteta,
kontekstu te da je za poticanje Citanja znaCajnija kvaliteta teksta i motivacija djeteta
(Kucirkova i Cremin, 2020, 16).

U posljednjem desetlje¢u javljaju se novi multimodalni oblici Citanja pri kojem se s
pisanih tekstova prelazi na ekrane i digitalno okruzenje (Mangen i van der Weel 2016, 117).
Prema Walsh, multimodalni tekstovi su oni koji sadrZe viSe od jednog nacina prezentiranja, a
mogu sadrzavati govor, tekst, sliku, animaciju, a mogu biti i u elektronickom obliku.
Cjelokupan sadrzaj je uskladen i pruza Citatelju jedinstveno znacenje (Walsh 2006, 24). Takvi
tekstovi mogu djeci pruziti jedinstveno Citateljsko iskustvo kroz razvoj multimodalne
pismenosti (Kucirkova 2019a, 285). Digitalizacijom su se promijenile dosadasnje uobicajene
Citateljske prakse i1 navike, a stati¢ki, linearni tekst, zamijenjen je sve sloZenijim, tzv.
multimodalnim, interaktivnim tekstovima na zaslonima (Mangen i van der Weel 2016, 116).
O potrebi razvijanja viseslojne, odnosno multimodalne pismenosti, govori 1 Grosman.
Danasnji Citatelji uz tradicionalne oblike Citanja, moraju razvijati i ¢itanje nelinearnih tekstova
jer je njihova pojava i zastupljenost sve veca (Grosman 2010, 261). Koliko je vazno razvijati
digitalnu pismenost kod djece ukazuje i donosenje Deklaracije o digitalnoj pismenosti kao

osnovnom pravu djeteta koju je 2022. donijelo udruzenje europske mreze za razvoj



pismenosti ELINET. Deklaracija je dostupna na mreznoj stranici udruZenja zajedno s
primjerima dobre prakse koji su doprinijeli poboljsanju digitalne pismenosti (ELINET 2023,
“European Declaration of Digital Literacy as a Basic Right of Children”, elinet.pro,

Objavljeno: 3. listopada 2022).

U Republici Hrvatskoj nedostaju istrazivanja o poticanju Citanja kod djece uz pomo¢
digitalnih tehnologija. 1z tih razloga u 2022. godini pojavio se ,,Okvir za istrazivanje ¢itanja u
digitalno doba* koji ukazuje na potrebu iscrpnijih istrazivanja Citanja kod djece. Autorice
Okvira isticu kako je pad interesa za knjigu i ¢itanje te promjene nacina ¢itanja u digitalnom
okruzenju potaknulo Ministarstvo kulture da napravi Strategiju za poticanje Citanja, a jedan od
ciljeva Strategije je i poticanje istrazivanja o kulturi &itanja (Cupar, Cunovi¢ i Dragija
Ivanovi¢ 2022, 4). Stoga je potrebno provesti istrazivanje kako bi se dobio uvid postoje li
prednosti koristenja digitalnih tehnologija i poticanja ¢itanja kod djece, osobito Citanja iz

uzitka.

Cilj istrazivanja u okviru ovog rada je ispitati misljenja roditelja o tome moze li se
pomocu digitalnih tehnologija poticati ¢itanje kod djece i to na primjeru programa Knjiznice i
Citaonice ,,Fran Galovi¢" Koprivnica, aplikacije za djecu ,Mitska bica — digitalna

prica" (,,Mitska bic¢a — digitalna prica“, n.d., www.knjiznica-koprivnica.hr, Pristupljeno: 21.

prosinca, 2022. https://www.knjiznica-koprivnica.hr/za-djecu-i-roditelje/mitska-bica-
digitalna-prica/). Pored stavova o mogucem utjecaju digitalnih tehnologija na Citateljske
interese njihovog djeteta, ispitati ¢e se 1 kakva je praksa, tj. koliko se kod kuce koriste

digitalni mediji 1 koriste 1i se za poticanje Citanja kod djece. Ovakva istrazivanja su bitna za

cey e

razvijati programe koji ¢e kod djece pobuditi interes za knjigu i ¢itanje. Digitalne tehnologije
neizbjezne su u zivotu djece te je potrebno raditi na okvirima kako ih koristiti i nuditi

kvalitetne sadrZaje temeljene na rezultatima istrazivanja.


http://www.knjiznica-koprivnica.hr/
https://www.knjiznica-koprivnica.hr/za-djecu-i-roditelje/mitska-bica-digitalna-prica/
https://www.knjiznica-koprivnica.hr/za-djecu-i-roditelje/mitska-bica-digitalna-prica/

2. Citanje i poticanje uZitka u ¢itanju uz pomo¢ digitalnih tehnologija - definiranje
pojmova
Za potrebe ovog rada definirat ¢e se osnovni pojmovi vezani uz Citanje i1 digitalne

tehnologije, a koji se koriste u daljnjem radu i istrazivanju. Prema Grosman

“Citanje je viSeslojan slozen proces koji se razvija od pocetnog prepoznavanja
grafickih sastavnica, kruga i pravca, od kojih su sastavljena sva slova abecede, razabire rijeci i
iskaze te njihovim medusobnim povezivanjem “proizvodi” ili “oblikuje” razumljivo znacenje,

mentalnu predodZbu teksta ili tekstualni svijet.” (Grosman 2010, 20).

Citanje samo po sebi nije aktivnost koja je djeci prirodena ve¢ se ono stjece kroz
praksu, a razumijevanje onoga Sto je procitano pomaze i doprinosi u svakodnevnom

snalazenju (Peti-Stanti¢ 2019, 44).

Kod djece osobito je vazna motivacija za Citanje kako bi ona lakse i usvojila ¢itanje te
Citala s razumijevanjem. Prema motivaciji razlikujemo aktivne, strastvene i nemotivirane
Citatelje. Strastveni ¢itatelji uzivaju u Citanju, zapletu, pri¢i (Kuvaé-Levaci¢ 2016, 5). Upravo
zato je vazno Citanje iz uzitka koje Grosman naziva i srediSnjim osjecajem koji je vazan za
motivaciju 1 pozitivan odnos prema c¢itanju (Grosman 2010, 68). Britanska organizacija
National Literacy Trust na temelju dosadasnjih istrazivanja zakljucuje da Citanje iz uZitka
donosi djeci brojne dobrobiti te da poti¢e ljubav prema citanju i stvara dozivotnu naviku
(Clark 1 Rumbold 2006, 23). Kako bi se kod djece stvorile Citateljske navike potrebno je
poticati ih na c¢itanje sustavno i kontinuirano, po€evsi ve¢ od najranije dobi. Potrebno je
osvijestiti vaznost poticanja Citanja kod svih aktera, roditelja, odgojitelja, medicinskog

osoblja, ucitelja, ali i cijelu zajednicu.

Potrebe danasnjeg djeteta se mijenjaju. Djeca su ve¢ od rodenja u obitelji okruzena
digitalnim tehnologijama. No ne smijemo zaboraviti kako je ve¢ina danasnjih roditelja
takoder odrasla uz prisutnost tehnickih uredaja (Rogulj 2022, 44). Kardefelt-Winther (2017)
definira digitalne tehnologije kao termin za sve “digitalne uredaje kao Sto su racunala, tableti,
mobilni uredaji te sve digitalne aktivnosti, kao Sto je igranje igara, druStveni mediji 1 sl.”
(prema Peri¢ et al. 2022, 345). Dakle digitalna tehnologija podrazumijeva sve digitalne

uredaje koji su povezani na internet.

Povezemo li digitalnu tehnologiju 1 medije, koji se prema Hrvatskoj enciklopediji

definiraju kao “svako sredstvo posredstvom kojega se prenose poruke, vijesti, obavijesti i sl.
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(Hrvatska enciklopedija), a digitalni mediji su elektroni¢ki, mozemo zakljuéiti kako im je

osnovna karakteristika interaktivnost (Bili¢ 2020, 10-11).

Digitalne interaktivne knjige su one koje su dostupne za preuzimanje na zaslone na
dodir kao $to su pametni telefoni ili tableti (Kucirkova 2019a, 279), a obic¢no su to aplikacije
koje mogu sadrzavati tekst, sliku, video, zvuk, animaciju, te interaktivne elemente kao $to su
pristupne tocke, igre, ilustracije. Uklju¢ivanje viSe medija u digitalne knjige promijenilo je i
naCin cCitanja te se ono sada mora proucavati s vise razliCitih aspekata ukljucujuci
komunikaciju, interakciju djeteta i tehnologije, njihov utjecaj na kognitivni i emocionalni

razvoj djeteta, dizajn digitalnih knjiga, dje¢ju knjizevnost (Kucirkova 2017, 2).

Da bi zadrzali motivaciju za ¢itanjem kod djece koja su sve viSe izloZena digitalnim
medijima, potrebno je ponuditi im kvalitetne digitalne sadrzaje za citanje. Upravo djecji
se interes 1 motivacija za €itanjem zadrzali ili ¢ak i produbili. Neophodno je raditi istrazivanja
1 prepoznati na vrijeme potrebe danasnje djece te prema njihovim interesima i potrebama
prilagoditi sadrzaje. Ovo je osobito vazno u danasnje informacijsko doba kada su promjene

ubrzane i trendovi se neprestano mijenjaju.



3. Pregled istrazivanja
U uvodnom dijelu spominje se kako se u posljednjem desetljecu sve vise istrazuje

utjecaj digitalnih tehnologija na ¢itanje kod djece. U svijetu postoji niz istrazivanja o utjecaju
digitalnih tehnologija na ucenje kod djece s razlicitim metodoloskim pristupom dok je manji
broj istrazivanja posvecenih utjecaju digitalnih tehnologija na poticanje Citanja iz uzitka.
Ovdje donosimo nekoliko relevantnih istrazivanja za ovu temu koja mogu posluziti kao uvod
u istrazivanje o poticanju Citanja iz uzitka uz pomo¢ digitalnih tehnologija te za daljnje

analize.

3.1. Udestalost koriStenja ekrana kod djece

Krajem 2022. objavljeni su rezultati istrazivanja o koristenju digitalnih tehnologija kod djece
i mladih te koliko i kako to utje¢e na njihov Zivot (Joki¢, Risti¢ Dedi¢ i Simon 2022, ,,U
potrazi za mjerom izmedu Skolskog igralista i TikTok-a®, idi.hr. Objavljeno: 10. studenoga
2022.). Cilj spomenutog istrazivanja bio je utvrditi koliko su djeca i mladi u 2022. nakon
pandemije uzrokovane COVID-19 virusom Kkoristila digitalne tehnologije u svakodnevnom
zivotu. Istrazivanje je provedeno metodom anketnog upitnika u svibnju 2022. u 81 osnovnoj
Skoli 1 84 srednjih Skola Sirom Hrvatske. Sudjelovali su ucenici petih i sedmih razreda
osnovnih i tre¢ih razreda srednjih Skola te nastavnici. Za ovo istrazivanje zanimljivo je koliko
vremena za ekranom provode ucenici petih razreda osnovnih Skola. Iako je istrazivanje
provedeno na uzorku ucenika od petog razreda osnovne Skole, pretpostavka je da se
tendencije koriStenja digitalnih tehnologija javljaju i u niZim razredima osnovnih Skola.
Rezultati su pokazali da 44 % ucenika petih razreda od ukupno 3728, koliki je bio uzorak,
odnosno 10,87 % generacije, provodi vise vremena za racunalom nego prije pandemije, 45,8
% njih provodi viSe od dva sata dnevno ispred racunala, a ¢ak 11,1 % viSe 1 od Cetiri sata
dnevno. Rezultati pokazuju da se zbog ¢eSceg koriStenja racunala osjecaju vise depresivni te
anksiozni. U zakljucku istrazivanja autori isti¢u kako je potrebna slozna reakcija druStva na
probleme koje uzrokuje pretjerano korisStenje digitalnih tehnologija 1 kako je potrebno
provoditi istraZivanja na ove teme te raditi na razvoju digitalnih obrazovnih sadrZaja kako bi
se djeci i mladima ponudili kvalitetni sadrzaji (Joki¢, Risti¢ Dedi¢ i Simon 2022). To
dokazuje kako djeca sve vise koriste digitalne tehnologije i ukazuje na nedostatak kvalitetnih
digitalnih sadrzaja te je poticaj i za provedbu ovog istraZzivanja: moze li se uz pomod
digitalnih tehnologija potaknuti djecu na Ccitanje iz uzitka? Naime, djeca vole Kkoristiti
digitalne sadrzaje no na trziStu i u knjiznicama nedostaje kvalitetnih obrazovnih materijala na

hrvatskom jeziku koje bi mogli ponuditi djeci za poticanje Citanja iz uzitka.



Kada su u pitanju djeca predskolske dobi i1 koriste li ona digitalne tehnologije,
Poliklinika za zastitu djece grada Zagreba provela je u 2017. godini prvo nacionalno
istrazivanje o predSkolskoj djeci pred malim ekranima ili tzv. ,,Screen Time-u®. U literaturi se
ovaj pojam najces¢e koristi kada se govori o ukupnom vremenu koje osobe provedu pred
ekranima Sto podrazumijeva i koriStenje televizora, mobitela, racunala, igra¢ih konzola i
slicno. U istrazivanju je putem upitnika sudjelovalo 655 roditelja i skrbnika djece u dobi od
osamnaest mjeseci do sedam godina iz razliCitih urbanih i ruralnih sredina u Republici
Hrvatskoj (Roje Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ 2020, 49). Cilj istrazivanja je bio
prikupiti podatke, usporediti ih s rezultatima istrazivanja provedenih u Europi i SAD-u i na
temelju rezultata skrenuti pozornost javnosti i stru¢njacima na vaznost edukacije i podrske
djeci u koristenju digitalnih tehnologija (Roje Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ 2020, 48-
49). Rezultati istrazivanja izmedu ostalog pokazuju na znatnu prisutnost elektronickih medija
u kucanstvima s djecom predskolske dobi, a rezultati su podjednaki s ostatkom Europe i SAD-
a. Pokazuju da 80 % djece zivi u kucanstvima s pet i vise elektronic¢kih uredaja te ih poc¢inju
koristiti i prije druge godine zivota. Veliki broj djece koristi ekrane bez nadzora roditelja 1
vecina roditelja ne prepoznaje Stetnost koriStenja ekrana, 50 % roditelja ne zna procijeniti jesu
li uredaji $tetni ili korisni (Roje Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ 2020, 56-57). Ti podaci
takoder pokazuju kako je roditeljima nuzna pomo¢, edukacija i usmjeravanje na kvalitetne
digitalne sadrzaje.

Na sveucilistu Firat u Turskoj provedeno je istrazivanje percepcije roditelja o
koriStenju mobilne tehnologije u predSkolskoj dobi. Na uzorku od 85 roditelja djece u dobi od
tri do Sest godina, metodom anketnog upitnika s 23 zatvorena pitanja i pet otvorenih, pokazalo
se da 92 % djece ima barem jedan TV kod kuc¢e, 100 % barem jedno racunalo, a 82,3 %
barem laptop ili tablet. Autor istraZivanja naglaSava da je klju¢no otkri¢e da djeca predskolske
dobi koriste ekrane oko tri sata dnevno te da roditelji rijetko Citaju knjige sa svojom djecom
(Genc 2014, 56-58).

Novije istrazivanje koje je provedeno u suradnji sveuciliSta i medicinskih centara u
Iranu i Svicarskoj usmjereno je na razloge zaito djeca sve vise vremena provode pred
ekranima i koji su uzroci takvog porasta. Istrazivanje je provedeno s roditeljima iranske djece
predskolske dobi u obliku polustrukturiranog intervjua kojim se Zeljelo saznati kakve su
dnevne rutine u obiteljima, pravila, interakcija, raspoloZenje i slicno. Ovo istrazivanje takoder
podrazumijeva da je upotreba “screen time-a” vezana uz bilo koji ekran ili digitalne uredaje
(Shalani et al 2023, 1-2). Autori istrazivanja naglasavaju da postoji zabrinutost zbog

pretjeranog koriStenja ekrana. lako postoje prednosti koriStenja ekrana osobito za ucenje i
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usvajanje engleskog jezika, to s druge strane moze doprinijeti manjoj fizickoj aktivnosti kod
djece, manjku interakcije i socijalnih vjeStina (Shalani et al. 2023, 2). Kvalitativnim
istrazivanjem ukljuceno je 20 majki, a rezultati pokazuju da pojedini individualni ¢imbenici,
okoli$ni 1 druStveni utjeCu na ponasanja roditelja i djeteta. Zdravstvena pismenost, socio-
kulturne norme mogu utjecati na koriStenje ekrana, a istrazivaCi su ovim istrazivanjem
identificirali Sest glavnih tema koje utjeCu na koristenje ekrana: temperament/karakteristike
djeteta, karakteristike roditelja, obiteljska psiholoska atmosfera, struktura doma, zdravstvena
pismenost roditelja i okolisna odnosno socijalna struktura drustva (Shalani et al. 2023, 8-15).
Ova istrazivanja ukazuju na porast koriStenja ekrana kod djece, ukljucujuéi i djecu
rane 1 predskolske dobi koja su jos§ uvijek u razvoju i1 kod koje postoji pojaana zabrinutost za
koriStenje ekrana. Potrebno je prihvatiti prednosti digitalnih tehnologija, postaviti jasne
granice njihovog koristenja kod djece, ponuditi im kvalitetne sadrzaje te raditi na edukaciji i
roditelja 1 odgojitelja, ucitelja 1 djece kako bi se iskoristile prednosti koristenja digitalnih

tehnologija te u najvecoj mogucoj mjeri izbjegli Stetni utjecaji.

3.2. Istrazivanja o digitalnim Citateljskim navikama djece

Zelimo 1i dublje analizirati koje sadrzaje djeca koriste za ekranima na dodir i koriste 1i pri
tome obrazovne sadrZaje, osobito one vezane uz poticanje €itanja, zanimljivo je istraZivanje
BookTrust-a, britanske organizacije za poticanje Citanja kod djece koje je 2016. godine
objavilo istrazivanje ,,The digital reading habits of children®. Ovo istrazivanje provedeno je
kvantitativnom metodom, anketom na uzorku od 1511 roditelja djece u dobi do osam godina s
ciljem dubljeg razumijevanja novog nacina opismenjavanja te povezanosti koriStenja novih
tehnologija, osobito utjecaj na Citanje iz uZitka, utjecaj same organizacije na poticanje Citanja
te s ciljem da se pridonese utjecaju na percepciju i praksu roditelja u odnosu na Citanje iz
uzitka i interaktivnih digitalnih knjiga (Kucirkova i Littleton 2016, 9). Rezultati su pokazali
da vecina roditelja smatra zabrinjavajué¢im porast koristenja interaktivnih e-knjiga, a samo 8
% mnjih nisu zabrinuti. Vecina njih smatra da su im potrebni savjeti o interaktivnim e-
knjigama, a 62 % njih Zeli savjet o tome kako se digitalni sadrzaji mogu iskoristi u svrhu
obrazovanja njihove djece. Nadalje, smatraju da su tiskane knjige najprikladniji format za
¢itanje kod djece (Kucirkova i Littleton 2016, 5). Buduéi da je ovo istrazivanje provedeno
medu roditeljima djece do osam godina ne iznenaduje njihova zabrinutost oko koriStenja
digitalnih medija jer su i preporuke zdravstvenih djelatnika da djeca mlade dobi ne bi trebala

provoditi puno vremena pred ekranima, a osobito djeca do dvije godine ne bi trebala imati
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doticaj s ekranima (American Academy of Pediatrics 2011, ,,Media Use by Children Younger
Than 2 Years®, Pristupljeno: 20. prosinca 2022.
https://publications.aap.org/pediatrics/article/128/5/1040/30928/Media-Use-by-Children-

Younger-Than-2-Years?autologincheck=redirected). U zaklju¢cima, autorice isti¢u da §to su

djeca starija, CeS€e Ce koristiti digitalne sadrzaje, a ako dobiju pravovaljanu podrSku od
roditelja, djeca ¢e lakSe prepoznati kvalitetne digitalne sadrzaje, prepoznati dobar digitalni
sadrzaj za Citanje 1 manje biti izloZena neprimjerenim sadrzajima (Kucirkova i Littleton 2016,

8).

Jo§ jedno istrazivanje provedeno u Velikoj Britaniji od strane National Litearacy
Trust-a ,,Children and young people’s reading in 2020 before and during the COVID-19
lockdown* prije i tijekom pandemije i lockdown-a. Istrazivanje je provedeno anketnim
upitnikom na uzorku od 58436 djece i mladih u dobi od devet do 18 godina prije zatvaranja
Skole 1 jo$ jedno u suradnji s istim Skolama za vrijeme zatvaranja (Clark 1 Piction, 2020, 1).
Kljucni rezultat ovog istrazivanja je da djeca Citaju vise iz uzitka tijekom karantene (s 47,8 %
prije na 55,9 % za vrijeme zatvaranja). Utvrdeno je takoder da su djevojéice Citale vise od
djecaka. Zanimljivo je da su djeca zbog nedostatka tiskanih materijala za vrijeme karantene
¢itala online sadrzaje s virtualnih knjiznica, aplikacija, audio-knjige, price na internetu koje
objavljuju drugi (Clark i Piction 2020, 15). U zakljucku autorice isticu kako je bitno stvoriti
uvjete za koje nam djeca kazu da ih trebaju, poput vremena za Citanje, ali i pristupa knjigama i
pri¢ama, bilo da su u tiskanom ili digitalnom formatu, posebno za onu djecu s malo ili koja
nemaju vlastite knjige, a kada su knjiznice, koje su im bitan izvor materijala za Citanje, bile
zatvorene. Stoga je potrebno omogucditi pristup djeci visokokvalitetnim knjigama (Clark i
Piction 2020, 16-17).

Nadalje, Kucirkova u knjizi ,,How and Why to Read and Create Children's Digital
Books* spominje da kod djece postoji razlika izmedu Citanja iz uzitka i ¢itanja za ucenje.
Citanje iz uzitka je intrinzi¢no motivirano, dok je ¢itanje za udenje vise povezano s ciljevima.
Kucirkova napominje i kako je Citanje iz uZzitka dio djetetova ucenja te kako je bitno
razlikovati ta dva nacina c¢itanja kod kreiranja i dizajniranja aplikacija s dje¢jim pri¢ama
(Kucirkova 2018, 8-9). U ovoj knjizi autorica donosi pregled istrazivanja u kojima se ispituje
utjecaj koristenja digitalnih knjiga na ucenje kod djece te pozitivni i negativni ucinci
digitalnih knjiga. Napominje kako su vecina istraZivanja na ovu temu kratkorocna i manjeg

opsega, a nedostaju longitudinalna istrazivanja (Kucirkova 2018, 17). U knjizi Kucirkova


https://publications.aap.org/pediatrics/article/128/5/1040/30928/Media-Use-by-Children-Younger-Than-2-Years?autologincheck=redirected
https://publications.aap.org/pediatrics/article/128/5/1040/30928/Media-Use-by-Children-Younger-Than-2-Years?autologincheck=redirected

istiCe i1 jedno istrazivanje provedeno u Nizozemskoj, Verhallen i Bus (2010.) kojim je
potvrdeno da su djeca koja su citala digitalne knjige s pokretnim slikama bolje naucila rijeci u

knjizi od djece koja su citala istu knjigu, ali sa staticnim slikama (prema Kucirkova 2018, 20).

Gabelica u ¢lanku “Poticanje ¢itanja uz nove medije” govori kako danas postoji Citav
niz oblika elektroni¢ke knjizevnosti te da Citanje ne opada, samo se mijenja uz koristenje
novih medija, a takvo Citanje zahtijeva drugacije procese, izostaje dubinsko Citanje jer se
mozak nakon dekodiranja rijeci prebacuje na ostale sadrzaje na ekranu poput slike, zvuka,
animacije i sl. Novi mediji trebali bi biti dopuna tradicionalnim medijima poput knjiga i
O tome piSe i Maryanne Wolf. Smatra kako ¢e zbog sve prisutnijih digitalnih tehnologija u
zivotu djece to imati negativan utjecaj na dubinsko Citanje. A nasa je zadaca da ih nau¢imo
pravilnom koriStenju digitalnog ucenja i ¢itanja od rane dobi i svakako ne bi bilo dobro u tom
procesu ostaviti ih same (Wolf 2019, 187-188). Velicki se slaze s Cinjenicom da djeca u ranoj
i predskolskoj dobi mogu imati koristi od upotrebe digitalnih medija, ali samo ako prije toga
usvoje motoricke 1 finomotori¢ke vjestine 1 govor te ako koriste racunalne programe koji su
primjereni njihovom kognitivnom razvoju i ako ih poti¢u na istrazivanje i usvajanje znanja
(Velicki 2018, 15).

Takoder, europsko udruzenje European Literacy Policy Network (ELINET) 2022.
godine objavilo je dokument o istrazivanjima usmjerenima na razvoj digitalnih vjestina djece
od rodenja do 12 godina. U tom dokumentu digitalna pismenost se definira kao ,,skup znanja,
vjestina, stavova, vrijednosti koje omogucuju djeci samostalnu igru, ucenje, druzenje, rad u
digitalnom okruzenju“ (ELINET 2022 ,,Enhancing Digital Literacy Skills: Good Practices for
Early and Primary Years Education.”, www.elinet.pro, Pristupljeno: 27. prosinca 2022. URL:
https://drive.google.com/file/d/1bhAZaCAwl_oWOuW84KsEOKPFL3CUQiXn/view). U tom

kontekstu dobrodosla su istrazivanja o poticanju ¢itanja.

Prikazom navedenih dosadasnjih istrazivanja moze se zakljuciti da djeca, osobito
nakon pandemije, viSe koriste digitalne tehnologije, ali 1 da su djeca viSe Citala iz uzitka
tijekom karantene jer su im bili dostupni digitalni sadrzaji za citanje. Takoder, djeca koja
Citaju digitalne sadrzaje s roditeljima u predskolskoj dobi, znaju bolje prepoznati kvalitetne
sadrZaje za Citanje. Pojave novih multimodalnih oblika ¢itanja povlace za sobom potrebu za
detaljnija istrazivanja o utjecaju digitalnih tehnologija na Citateljske navike djece. Istrazivanja

trebaju biti usmjerena na pozitivne i negativne strane digitalnih tehnologija, pomo¢i u §to
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Sirem sagledavanju problema kako bi se doprinijelo razvoju novih modela poticanja ¢itanja u

online okruzenju.

3.3. Istrazivanja o koriStenju i procjeni kvalitete obrazovnih aplikacija za djecu

Pojavom ekrana na dodir na trziStu se pojavio veliki broj aplikacija za djecu koje se Cesto
kategoriziraju kao obrazovne. Roditelji su prilikom izbora Cesto i zbunjeni kako odabrati
informacijski stru¢njaci, isticu u ovom podruc¢ju. Preporucuju li roditeljima, odgajateljima,
uciteljima i ostalim stru¢njacima koji se u svom radu bave djecom, ali i samoj djeci kvalitetne
aplikacije? Nadalje, postavlja se pitanje poznaju li uopée dovoljno ovo podrucje i jesu li

roditelji ovdje prepuSteni sami sebi i moraju li sami procjenjivati kvalitetne sadrzaje.

Znanstvenici sa sveucili§ta u Grekoj 1 Cipru proveli su studiju medu roditeljima djece
vrticke dobi kako bi ispitali njihovu percepciju o obrazovnim aplikacijama za djecu
(Vaiopoulou et al. 2021, 1-2). Osmislili su instrument PEAU-p (Perceptions about
Educational Apps Use—parents), proveli anketno istrazivanje te analizom latentne klase
izdvojili Cetiri klastera, odnosno profila roditelja prema njihovim percepcijama i stavovima o
obrazovnim aplikacijama. Profile roditelja uvrstili su pod ,blagi stav®, ,negativan stav‘,
»pozitivan stav 1 ,ravnoduSan stav. Ovi stavovi koreliraju s varijablama kao S§to su dob,
spol, broj djece, poznavanje digitalnih tehnologija, udestalost koriStenja aplikacija
(Vaiopoulou et al. 2021, 1). Ovim istrazivanjem testiran je novoosmisljeni instrument PEAU-
p, a s obzirom na razli¢ite ¢imbenike dobivena su razli¢ita misljenja roditelja koja zapravo
proizlaze iz nemogucnosti razlikovanja obrazovnih vrijednosti aplikacija. Samo 20,5 %
ispitanika je imalo pozitivan stav prema implementaciji aplikacija, 19,3 % je bilo
ravnodusnih, 31,31 % pokazalo je blagi pozitivan stav, a 29,07 % potpuno negativan stav
(Vaiopoulou et al. 2021, 13). Jos jedno istrazivanje sa sveucilista u Grckoj 1 Cipru dokazuje
kako neke aplikacije za djecu mogu obogatiti djetetovo iskustvo u ucenju, ali je bitno odabrati
kvalitetne sadrZaje. Prema Papadakisu i ostalima upitna je kvaliteta i obrazovni karakter
aplikacija buduc¢i da ih rade programeri, ¢esto puta bez stru¢njaka, edukatora (Papadakis et al.
2020, 3). Iz tih razloga autori istrazivanja ,,Developing and exploring an evaluation tool for
educational apps (ETEA) targeting kindergarten children®, znanstvenici iz podrucja
predskolskog odgoja i edukacije u Grckoj i Cipru proveli su istrazivanje o ocjenjivanju
obrazovnih aplikacija za djecu te na temelju toga izradili upitnik koji sadrzi pitanja za

procjenu kvalitete aplikacija (Papadakis et al. 2020, 4). Podaci su analizirani metodom

10



eksploratorne faktorske analize medu studentima predskolskog odgoja na SveuciliStu na Kreti
koji su preuzeli na mobilne uredaje obrazovne aplikacije za djecu te su ih usporedivali.
Identificirana su Cetiri pouzdana faktora: upotrebljivost, ucinkovitost, roditeljska kontrola,
sigurnost. Autori istrazivanja naglaSavaju da postoje dodatne dimenzije primjerice one

povezane s iskustvom i ishodima ucenja (Papadakis et al. 2020, 5 - 7).

Pregled istrazivanja o koriStenju ekrana na dodir kod kuce 1 u predskolskim
ustanovama predstavili su Neumann i Neumann s Griffith instituta za istrazivanje
obrazovanja i Skole primijenjene psihologije u Australiji. Njihovo opsezno istraZivanje
obuhvatilo je relevantna istrazivanja o koriStenju tableta i aplikacija u poticanju pismenosti.
Livingstone i drugi (2014) tvrde kako su ovi uredaji postali najpopularniji medu malom
djecom (prema Neumann i Neumann 2015, 2). Napravili su pregled istrazivanja o koristenju
tableta i aplikacija kod kuce 1 u predskolskim ustanovama te kakav je njihov utjecaj na razvoj
nove pismenosti kako bi se potaknule nove teme i donijele preporuke (Neumann i Neumann
2015, 3). Kucirkova prema meta analizi “Can the computer replace the adult for storybook
reading? koji su proveli Takacs, Swart 1 Bus (2014) zakljuCuje da nema velike razlike kada
djeca ¢itaju tiskane i digitalne knjige u prisustvu odraslih, ali da su te razlike znacajnije kada
nema prisutne odrasle osobe i to u korist digitalnih knjiga (prema Kucirkova 2019b, 210).
Autori zakljucuju kako tableti i aplikacije mogu imati potencijalne i pozitivne i negativne
aspekte na razvoj pismenosti kod djece. Primjerice djeca mogu lakSe usvajati predcitacke
vjestine uz pomo¢ aplikacija, ali kada se radi o Citanju bolje ¢e pratiti tekst s tiskane knjige
nego iz aplikacije zbog ometajucih faktora. Nadalje tvrde kako je potrebno provesti vise
istrazivanja u tom smjeru, a pri izradi aplikacija trebaju biti stroZi kriteriji 1 pri tome teziti

kvaliteti (Neumann i Neumann 2015, 13-14).

Pregledi dosadaSnjih istraZzivanja pokazuju razliCite rezultate kada je u pitanju
koriStenje digitalnih tehnologija i poticanja Citanja kod djece. Za razliku od ovog prethodnog
istrazivanja, istraZivanje metodom dubinskog intervjua s pet roditelja djece u dobi od Cetiri do
osam godina, a koji su kroz 14 dana koristili digitalnu aplikaciju za ¢itanje knjiga Vocacio
donijelo je vise pozitivnih rezultata o koristenju aplikacije (Aprilyani Azir et al. 2022, 1).
Uzorak je bio namjeran, a kriteriji odabira uzorka su bili sljedeci: roditelji djece spomenute
dobi, oni koji su voljni slijedili upute u koriStenju aplikacije kroz dva tjedna te koji znaju
rukovati mobilnim uredajem. KoriSten je polustrukturirani intervju, a istraZivanje je pokazalo

da su djeca pokazala veliki interes 1 angaZman za Citanjem digitalnih knjiga. Popratne
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znacajke aplikacije poput zumiranja, zvuka, naracije teksta imaju pozitivne u¢inke na interes
za cCitanje putem aplikacije od strane djece, poboljSao se njihov vokabular i razumijevanje
engleskog jezika (Aprilyani Azir et al. 2022, 3-7). Ovo istrazivanje daje detaljniju analizu i

pokazuje kako djeca imaju bolju motivaciju za ¢itanje uz pomo¢ aplikacije.

Kada je u pitanju koristenje ekrana na dodir i kognitivni razvoj, Baccaglini-Frank i
Maracci (2015.) smatraju da se dodirom 1 interakcijom potice fizicka radnja i time utjece na
razvoj kognitivnih procesa (prema Xie et al. 2018, 3). Xie i ostali takoder ukazuju na razli¢ite
rezultate istrazivanja kada su u pitanju koristenje ekrana na dodir i njihov utjecaj na ucenje
kod djece Sto ih je navelo na provodenje meta-analize kojom ¢e dobiti odgovor na pitanje
moze li fizicko koriStenje ekrana na dodir poboljsati u¢enje kod djece (Xie et al. 2018, 3). U
meta-analizu je uklju¢eno ukupno 36 ¢lanka s empirijskim istrazivanjima o u¢incima ekrana
na dodir na ishode ucenja male djece (Xie et al. 2018, 9). U zakljucku autori potvrduju
hipotezu, odnosno isticu da su ,mala djeca koja su ucila pomocu uredaja sa zaslonom
osjetljivim na dodir bila bolja od one koja nisu imala pristup ekranima na dodir (d = 0,46)
(Xie et al. 2018, 12). Kucirkova na temelju pregleda sadrzaja viSe od stotinu djecjih
interaktivnih digitalnih knjiga postavlja ,Integrativni okvir za proucavanje, dizajniranje i
konceptualiziranje interaktivnosti u djecjim digitalnim knjigama*“ (Kucirkova 2017, 1168).
Napominje kako dje¢je interaktivne knjige mogu sadrzavati tekst, video snimke, glazbu,
naraciju i pristupne to¢ke za pokretanje dodatnih sadrzaja poput animacije. Upravo iz razloga
Sto digitalne knjige sadrze viSe medija u jednom mediju, Kucirkova naglasava kako
istrazivanja o koriStenju digitalnih knjiga za djecu moraju obuhvatiti viSe istrazivackih
podrucja poput komunikacije, interakcije, djecje knjizevnosti, naracije, dizajna igara 1 slicno
(Kucirkova 2017, 1168). Ovaj okvir je razvijen na temelju pregleda istrazivanja o digitalnim
knjigama objavljenih izmedu 2011. 1 2016. (Kucirkova 2017, 1170). Istrazivanja su pokazala
da s porastom elektronickog Citanja, djeca 1 obitelji mogu koristiti elektronicke knjige za
poticanje pismenosti, a roditelji preferiraju zajednicko Citanje ¢ime se obogacuje rjecnik
djeteta i komunikacija dijete-roditelj (Judge, Floyd i Jeffs 2015, 122). Nadalje, Kucirkova u
postavljanju integrativnog okvira promatra interaktivne djecje knjige s teorijskog,
metodoloskog 1 dizajnerskog ugla, a odnosi se na one koje su ukljucene u interaktivni vodi¢
Literacy App Nacional Literacy Trust-a. Obi¢no se pojam ,,aplikacija®“ odnosi na digitalne
interaktivne knjige, a pojam e-knjige na digitalne knjige bez hiperveza, animacija i sl.
(Kucirkova 2017, 1170). Kada su u pitanju digitalne knjige, ne mozemo ih usporedivati s

klasiénim knjigama prema knjiZzevnoj vrijednosti. Autori prema tome spominju da se za
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njihovo razumijevanje moze upotrijebiti teorija treeg prostora koja spaja novonastalu praksu
Citatelja i knjizevnosti (Kucirkova 2017, 1175). Pod tim se podrazumijeva da je potrebno
ustanoviti novu praksu i razlicitosti koje su se pojavile pojavom aplikacija te su takvi sadrzaji
dopuna tradicionalnim knjigama, a djeci pruzaju drugacije iskustvo u ucenju. Sintezom gdje
se knjige mogu i dirati, slusati, gledati pa i mirisati pruzaju svakom djetetu personalizirano
iskustvo u citanju (Kucirkova 2017, 1177-1178). Zaklju¢no, autorica napominje kako je
potrebna dobra suradnja izmedu istrazivaca, dizajnera i nastavnika u kreiranju obrazovnih
sadrzaja, osobito Sto se ti¢e digitalnih interaktivnih knjiga (Kucirkova 2017, 1182). Takoder,
dizajneri moraju kod digitalnih knjiga za djecu voditi ratuna da su sadrzaji povezani sa
zajednickim cCitanjem te da to bude zajednicko iskustvo za obitelj (Judge, Floyd i Jeffs 2015,
123). Neki autori skrecu pozornost i na ,,digitalni jaz* koji pocinje ve¢ u ranoj dobi jer su
istrazivanja pokazala da je u obiteljima s nizim primanjima potrebno viSe vremena da prihvate
digitalne tehnologije (Judge, Floyd i Jeffs 2015, 127). Svakako treba napomenuti i prednost
mobilnih uredaja i digitalnih tehnologija kada su u pitanju djeca s invaliditetom jer imaju
ugradene znacajke pristupacnosti $to olakSava koristenje djeci s razli¢itim vrstama invaliditeta

(Judge, Floyd i Jeffs 2015, 129).

Mozemo zakljuciti da djeca pojavom tableta, iPada vise koriste digitalne tehnologije,
da su roditelji nesigurni u izboru kvalitetnih obrazovnih sadrzaja te da im je potreba pomoc¢ i
preporuka. Nadalje, potrebno je nove digitalne sadrzaje analizirati odvojeno od tradicionalnih
obrazovnih sadrzaja za djecu. Knjiznice ovdje mogu pomo¢i u izradi smjernica i edukaciji
roditelja te u odabiru kvalitetnih obrazovnih digitalnih sadrzaja koje mogu uvrstiti u svoje

zbirke, ali 1 znanjem te uklju€ivanjem Sire zajednice u kreiranje novih sadrzaja.

3.4. Percepcija roditelja o koriStenju digitalnih tehnologija i aplikacija za djecu

Budu¢i da mnoga djeca u dobi od Sest godina ve¢ koriste ili posjeduju tablete i pametne
telefone, Brito i1 Dias, sveuciliSne profesorice u Portugalu istraZile su kvantitativnom
metodom percepciju i stavove roditelja mlade djece kada je u pitanju koristenje digitalnih
tehnologija 1 aplikacija. Istrazivanjem Which apps are good for my children?’’: How the
parents of young children select apps Zeljele su doznati kojim kriterijima se roditelji vode
prilikom odabira aplikacija za djecu (Brito i Dias 2020, 1). Online anketom ispitano je 1968
roditelja djece u dobi do osam godina u Portugalu. Cilj istraZivanja bio je dobiti odgovore na
pitanja poput kakve su navike male djece prilikom koriStenja digitalnih tehnologija, kakva je

percepcija roditelja o digitalnim tehnologijama, koliko roditelji sudjeluju prilikom koristenja
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digitalnih tehnologija od strane njihove djece te §to smatraju pozitivnim, a $to negativnim ili
Stetnim te kakve aplikacije sami roditelji preferiraju (Brito i Dias 2020, 3). Uzorkom je
obuhvacéeno 804 roditelja ¢ija djeca polaze vrticke ustanove i 722 roditelja djece nizih razreda
osnovne Skole. Rezultati istrazivanja pokazali su da djeca najc¢esce od digitalnih tehnologija
koriste pametne telefone i tablete, a naj¢eS¢a aktivnost je gledanje crtica na YouTube-u,
igranje na aplikacijama i koriStenje edukativnih aplikacija. Prilikom procjene aplikacija
najvise vaznim smatraju interaktivnost prilikom koriStenja, te stvaranje sadrzaja. Pod
pozitivne dobrobiti koriStenja smatraju ucenje, usvajanje matematickih vjestina, Citalackih 1
jezicnih vjestina, a pod negativnim naj¢eS¢e navode nedostatak fizicke aktivnosti,
socijalizacije 1 teSkoce sa spavanjem. Takoder, boje se negativnog utjecaja reklama koje se
pojavljuju prilikom koristenja aplikacija, naruSavanja privatnosti, moguénosti komuniciranja
sa strancima (Brito i Dias 2020, 4). Roditelji su upitani 1 kakve sadrZaje smatraju
najpogodnijim u aplikacijama za djecu, a odgovori su bili usmjereni na obrazovne i kreativne
sadrzaje. Misljenja roditelja o korisnosti aplikacija su podijeljena, a najviSe cijene one s

obrazovnim sadrzajem (Brito i Dias 2020, 4 - 6).

Valja istaknuti i kvantitativno pilot istrazivanje kojim se Zeljelo ispitati kako roditelji
koriste elektronicke izvore odnosno interaktivne mobilne aplikacije kako bi privukli
pozornost djece i potaknuli ih na Citanje i ulenje. Istrazivanje je provedeno prema SE
instrukcijskom modelu na podruéju Azije i na uzorku od 101 roditelja, a ovaj model koristi se
u nastavi prema kojem se osmisljava redoslijed poucavanja prema pet faza: ukljucivanje,
istrazivanje, objaSnjenje, razrada i evaluacija (Cheung et al. 2022, 1-2). IstraZivanje je
pokazalo da svi ispitanici koriste mobilne aplikacije za ucenje, nastavu, brigu o djeci, a samo
jedan ispitanik da Kkoristi aplikacije za zabavu. Nadalje, 65 % roditelja radije koristi
elektronicke izvore za €itanje, a 97,56 % od njih ili 40 roditelja koristi elektronicke izvore za
ukljucivanje djece u cCitanje 1 ucenje Sto pokazuje kako je koriStenje elektronickih izvora za
¢itanje i ucenje glavni izvor takvih sadrzaja u Hong Kongu (Cheung et al. 2022, 12). Ovo
istrazivanje moramo sagledati ipak u isto¢no-azijskom kontekstu gdje je koriStenje
tehnologije sveprisutno i roditelji su upoznati s koriStenjem digitalne tehnologije u svrhu
poticanja Citanja 1 u¢enja. To pokazuju 1 rezultati ovog istrazivanja. Roditelji su usvojili
elektronicke izvore kako bi njegovali djecje interese za Citanje i uCenje, a vecina roditelja ima
pozitivan stav prema koristenju elektronickih izvora, a najcesce su koriStene aplikacije za
ucenje (Cheung et al. 2022, 13). Kao preporuku na temelju istrazivanja, autori predlazu da

tijekom koriStenja elektronickih izvora roditelji slijede predlozeni 5E nastavni model, a
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cen e

metodu, preporuciti izvore za Citanje, organizirati kvizove za razumijevanje procitanog,

poticati djecu da i sama pisu price i sli¢no (Cheung et al. 2022, 14).

Mozemo zakljuciti da roditelji smatraju da aplikacije mogu potaknuti djecu na Citanje i
ucenje, njihov stav je uglavnom pozitivan kada su u pitanju aplikacije obrazovnog karaktera.
Kako bi izbjegli Stetne utjecaje koriStenja digitalnih tehnologija potrebna je dobra procjena
U daljnjem tekstu dat ¢e se primjeri obrazovnih aplikacija za djecu koje ih mogu potaknuti na

Citanje.
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4. Primjeri preporuka i aplikacija za djecu za poticanje Citanja

Istrazivanja koja su predstavljena u prethodnom poglavlju pokazuju kako vecina roditelja
treba pomo¢ prilikom odabira edukativnih aplikacija za djecu. Roditelji mogu odabrati
aplikacije putem Google Playa i App Storea prema raznim kategorijama, ali i ocjenama, no
svakako im je potrebna i preporuka stru¢njaka. Izdavaci koji objavljuju interaktivne digitalne
djecje knjige, prezentiraju je putem aplikacije koje se mogu preuzeti na tablete ili pametne

telefone besplatno ili najces¢e uz naknadu (Kucirkova 2018, 11).

Kvaliteta digitalnih djecjih knjiga procjenjuje se po kvaliteti sadrzaja kao i u slucaju
tiskanih djecjih knjiga, kao Sto su ,Sirina vokabulara, jednostavan i razumljiv tekst, slozene
pric¢e s viSe znacenja, kvalitetne ilustracije koje dopunjuju tekst, prenose emociju ili dodatno
pojasnjavaju tekst, tekst koji nosi moralnu poruku, humoristi¢ni tekstovi, tekstovi koji
izazivaju empatiju” (Kucirkova 2018, 23). Osim ovih kriterija koji su podjednaki i za tiskane i
digitalne knjige, prema Carisi Kluver za procjenu kvalitete djecjih digitalnih knjiga potrebno
je uzeti u obzir dodatne kriterije kao Sto su: ,kvaliteta animacije i stupanj interaktivnosti,
dobra digitalna pristupacnost, jasan zvuk koji ne ometa naraciju teksta, dobra navigacija,
jednostavan dizajn, stabilnost prilikom koristenja, bez poveznica putem kojih bi se izlazilo iz
aplikacije, jasno navedeni kreatori sadrzaja, kvalitetne igre koje ne prekidaju pripovijedanje*
(Haines 1 Kluver 2015, 2). Kucirkova naglasava kako se izdavaci aplikacija za djecu moraju
prilagoditi trziStu pa su najprisutnije aplikacije koje podrZzavaju usvajanje nekih osnovnih
vjestina. Istrazivaci koji su se bavili procjenjivanjem kvalitete aplikacija naisli su na veliku
ponudu aplikacija loSe kvalitete, koje ne proSiruju citanje kod djece, nisu mastovite ni
kreativne (Kucirkova 2018, 24). Prema Valla i suradnicima (2015) koriStenje aplikacija loSije
kvalitete s malo edukativnih poticaja moze pojacati takozvani (second app gap) izmedu
koriStenja digitalnih tehnologija u bogatijim i siromasnijim obiteljima (prema Kucirkova
2018, 24).

Kako bi djeca imala $to viSe koristi od digitalnih tehnologija i kako bi se smanjio jaz u
koristenju aplikacija, a istovremeno djeca $to manje bila izloZena rizicima, djecje knjiznice i
organizacije koje se bave poticanjem Ccitanja trebaju roditeljima pruziti savjete i preporuke.
Neke od organizacija i knjiZnica uspjeSno su posvecene tom segmentu rada, a pojedinu dobru

praksu, predstavit ¢emo u ovom poglavlju.
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4.1. National Literacy Trust: Literacy Apps

National Literacy Trust neovisna je organizacija za poticanje Citanja sa sjediStem u Londonu.
Njihova misija je promicanje ¢itanja osobito kod djece i obitelji sa smanjenim mogucnostima.
Provode istrazivanja, savjetuju, organiziraju programe i projekte za poticanje pismenosti
(National Literacy Trust 2017). Na mreznim stranicama ove organizacije nalazi se podstranica
Literacy App, svojevrsni vodi¢ za roditelje o aplikacijama koje mogu pomoc¢i djeci u
svladavanju jezi¢nih i komunikacijskih vjestina, a pretrazivati se mogu aplikacije prema

sljede¢im kategorijama:

e dobi djeteta: od jedne do pet godina,
¢ sadrzaju: poticanje Citanja, razumijevanja, slusanje i poticanje paznje, pisanje,
e aplikacije za razvoj kreativnosti,

e aplikacije za zabavu.

Stranica sadrZzi savjete kako odabrati kvalitetne aplikacije za dijete te poveznice na
istrazivanja te povratne informacije i preporuke samih roditelja (National Literacy Trust
2017). Neke od preporucenih aplikacija nedostupne su putem predloZzenih poveznica,
primjerice one aplikacije u izdanju “Nosy Crow” ¢iju kvalitetu istice i Kucirkova u svojoj
knjizi (Kucirkova 2018, 20). Razlog nedostupnosti je zatvaranje odjela za aplikacije ove
poznate izdavacke kuce za djecu zbog nedovoljnog interesa roditelja za kupnju aplikacija 1
velikih troskova izrade aplikacija. Razvili su novu uslugu Stories Aloud za audio citanje kojoj
se pristupa putem QR koda otisnutog unutar tiskanih slikovnica (Eyre, Charlotte. 2018. ,,Nosy
Crow closes app department, makes three redundant®. The Bookseller. Objavljeno: 26. travnja
2018. URL: https://www.thebookseller.com/news/nosy-crow-closes-house-app-department-
776276.). Literacy App sadrzi poveznice do aplikacija koje treba preuzeti na Ipad ili ratunalo
obi¢no uz placanje pa su stoga preporuke korisne roditeljima. Primjerice u preporukama se
nalazi poveznica na aplikaciju Yuri and The Flying Squid on Turtle Island. Radi se o
personaliziranoj slikovnici namijenjenoj djeci od cetiri do pet godina. Djeca mogu sama
kreirati svoj lik u pri¢i ili mogu samo poslusati pri¢u, a aplikacija poti¢e kod djece ljubav
prema cCitanju (National Literacy Trust 2017). Aplikaciju je pokrenula nagradena tvrtka za
medije namijenjene djeci, a u kreiranju aplikacije ukljucena je obitelj, vlasnik tvrtke Flying

Squid, njegov sin koji je posluzio kao inspiracija za price i baka koja je price ilustrirala. Ova
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aplikacija s Cetiri pri¢e pruza (imersivno) iskustvo, spaja, glazbu i video te daje vece
moguénosti od same tiskane slikovnice (The Flying Squid. n.d.). Literacy App u izbor
preporuka ukljucuje stru¢njake, tako je i Natalia Kucirkova ukljuc¢ena u izbor aplikacija koje
¢e se preporuciti, a u svojoj knjizi How and Why to Read and Create Children’s Digital

Books, razvila je pet kategorija u koje se mogu svrstati interaktivne djeéje knjige, a to su:

1) interaktivnost koja se odnosi na koriStenje osjetila,

2) pristupne tocke koje su povezane ili s nekim rije¢ima ili ilustracijama,
3) pristupne tocke koje mogu povecati pozornost korisnika putem pitanja,
4) virtualna ili proSirena stvarnost,

5) interaktivne aktivnosti koje su personalizirane (Kucirkova 2018, 28).

4.2. Stiftung Lesen: Lesen mit App

U Njemackoj, neprofitna organizacija koja se bavi poticanjem ditanja Stiftung Lesen
pokrenula je projekt Lesen mit App ili u prijevodu Citanje uz aplikacije. Struénjaci koje ova
organizacija okuplja procjenjuju kvalitetu aplikacija i savjetuju roditelje, odgojitelje i ucitelje
koje aplikacije koristiti u cilju poticanja jezi¢nih vjestina kod djece i u svrhu promocije
¢itanja. Ova usluga daje savjete svima koji rade s djecom koja aplikacija je dobra za dijete
(Stiftung Lesen. n.d.). lzradena je mrezna stranica Lesen mit App koja sadrzi posebno

osmisljenu trazilicu aplikacija za djecu sa sljede¢im poljima:

e naziv aplikacije,

e dob djeteta,

e ocjene aplikacije od strane korisnika,

e odabir kategorija poput Ccitanje, sluSanje, vokabular, glasno Ccitanja, STEM
podrucje 1 dr.,

e cijena aplikacije,

e izbor tema kao §to su Zivotinje, prijateljstvo, obitelj, glazba, humor, avanture i dr.

Nadalje, postoje 1 dodatne opcije kao Sto su izbor jezika, uredaja, sadrze li aplikacije reklame,
mogu li se koristiti izvan mreze (Stiftung Lesen. n.d.). MrezZna stranica sadrzi i savjete za
koriStenje aplikacije u Skolama i vrti¢ima koje su namijenjene profesionalnom osoblju, te

savjete za roditelje. Savjeti za roditelje dostupni su putem videozapisa. Strucnjaci s Institut fiir
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Lese- und Medienforschung der Stiftung Lesen, odnosno s Instituta za istraZivanje citanja i
medija koji su i sami roditelji pruzaju u kratkim YouTube zapisima savjete (Stiftung Lesen.
n.d.). Naglasak u savjetima za roditelje je na Cinjenici da ¢e djeca uciti i usvajati nova znanja
uz aplikacije samo ako su roditelji i djeca zajedno za ekranom i zajedno koriste aplikaciju.
Ono sto vide, ¢uju ili procitaju prilika je da se zajedno prokomentira i na temelju toga da se
stvaraju nova znanja. Roditelji trebaju poticati djecu na razumijevanje sadrzaja te im
postavljati pitanja. Buduéi da su digitalne tehnologije sve vise prisutne u odrastanju djeteta,
potrebno je iskoristiti njihove prednosti osobito u podrucju usavrSavanja jezi¢nih vjestina i
Citateljskih kompetencija kod djece (Stiftung Lesen. n.d.). Za laksi odabir kvalitetnih
aplikacija, stru¢njaci su za pomo¢ roditeljima izradili kontrolnu listu koja je dostupna na

stranici putem poveznice. Kontrolna lista sadrzi pitanja za roditelje:

e ima li aplikacija smislen jezik i sadrzaj te je li u skladu s dobnom preporukom,
e kombinira li igru i u€enje na smislen nacin,

e je li tema aplikacije interesantna za dijete,

e moze li se prilagoditi potrebama djeteta,

e je li prilagodena djeci i jednostavna za koriStenje,

¢ je li interaktivna, ukljucuje li zvuk, slike, videozapise,

e je li sigurna za koriStenje te prihvatljiva cijenom? (Stiftung Lesen n.d.

,»Checkliste fiir Eltern®, lesenmit.app, Pristupljeno: 28. rujna 2023.)

4.3. Reading Rockets: Apps for Literacy and Learning

Reading Rockets je naziv javne nacionalne medijske inicijative koja se bavi pismeno§¢u na
nacin da pruZa informacije i1 resurse o poticanju ¢itanja kod djece, ali 1 strategije temeljene na
istrazivanjima kako im odrasli, roditelji, ucitelji i struénjaci mogu pomo¢i (Reading Rockets
2013a.). Jedan dio mrezne stranice posvecen je i aplikacijama kao sveprisutnijem mediju u
odrastanju djece. Apps for Literacy and Learning sadrzi preporuke aplikacija koje mogu
motivirati djecu 1 pomo¢i im u lak§em usvajanju vjestina Citanja. U preporuke su ukljucene i
aplikacije za potporu usvajanja vjeStina Citanja kod djece s teSko¢ama poput ADHD-a,
disleksije i autizma (Reading Rockets 2013b.). Preporuke su predstavljene u obliku liste na
mreznoj stranici, a svaka preporuka sadrzi kratku anotaciju, poveznicu na GooglePlay
trgovinu ili AppleStore, temu aplikacije, poveznicu na knjizaru Amazon, ali i poveznicu na jo$

jednu mreznu stranicu Common Sense Media. Common Sense Media je velika knjiZnica
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namijenjena roditeljima, uciteljima, odgojiteljima i ostalim stru¢njacima koji se u radu bave
djecom. Sadrzi ocjene aplikacije za djecu, ali i TV serija, filmova za djecu, podcasta, knjiga,
dakle svega §to djeca vole gledati, slusati, Citati, igrati se i1 uciti, a pod sloganom: ,,0Obitel]
preuzima kontrolu nad svojim digitalnim izborima® (Common Sence Media, n.d.). Na
mreznoj stranici Reading Rockets postoji i trazilica aplikacija, a mozZe se pretrazivati prema
kljuénim rije¢ima, temi, uzrastu djeteta i uredaju (Reading Rockets, 2013b.). Primjerice, za

djecu predskolske dobi i s autistiénim spektrom, putem trazilice, dobije se 6 aplikacija.

tor Lceracyand Leaening
Keywor = Lieracy App

\:} Breathe, Think, Do with Sesame
Topic _—

Slika 1. Primjer trazilice aplikacije na mreznoj stranici Reading Rockets

U Republici Hrvatskoj nedostaju organizacije ovakvog tipa koje bi roditeljima pruzile
podrsku, struéne informacije, ali 1 prakticne savjete u odabiru digitalnih sadrZaja za djecu.
Ovaj pregled mreznih stranica posvecenih preporukama aplikacija za djecu, moze posluziti

kao primjer prakse koja se moze primijeniti 1 u Hrvatskoj.

4.4. Nagradene aplikacije

nagradama koje se dodjeljuju za najbolje aplikacije za djecu. Nagrada koju dodjeljuje
Americko udruzenje djecjih knjiznicara jasno propisuje kriterije prema kojima se procjenjuje
kvaliteta aplikacije, a dostupan je i popis kvalitetnih aplikacija (American Library
Association. 1996-2023, ,,Welcome to the Excellence in Early Learning Digital Media Award
home page®, ala.org, Pristupljeno: 27. rujna 2023). Ovakva praksa mogla bi se primijeniti i u

Hrvatskoj. Primjerice Komisija za knjiznicne usluge za djecu i mlade Hrvatskog
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knjiznicarskog drustva koja svake godine objavljuje Listu dobrih knjiga za djecu, mlade i
roditelje objavljenih u Hrvatskoj, u buduénosti moze izraditi kriterije za uklju¢ivanje u Listu
I kvalitetne digitalne knjige za djecu i aplikacije. Nadalje, poznata je i nagrada za najbolje
aplikacije za djecu koje se dodjeljuju na sajmu djecje knjige u Bologni. Kriteriji za izvrsnost
aplikacije su dobar zvuk, kvalitetan sadrzaj, ilustracije, jednostavnost te da sadrzaj bude jasan
i poucan za djecu (Petri¢ 2020, ,,Medunarodni sajam djecje knjige u Bologni — online

izdanje*, www.culturnet.com, Objavljeno: 22. svibanj 2020). UK Literacy Association

takoder dodjeljuje godiSnju nagradu za najbolje dje¢je digitalne knjige koje poti¢u uzitak u
¢itanju. Kvalitetu digitalnih knjiga procjenjuju ucitelji, a na stranici udruzenja nalaze se

dosadas$nje nagradene digitalne djecje knjige (UK Literacy Association 2023).

4.5. Aplikacije za djecu u Hrvatskoj

Kako je ve¢ spomenuto u ovom radu, u Hrvatskoj je manji broj aplikacija za poticanje ¢itanja
kod djece no pojedine odgojno-obrazovne ustanove i knjiznice na mreznim stranicama daju
preporuke i savjete roditeljima i ostalim struénjacima koji se u svom radu bave djecom. IPA
projekt ICT-AAC okupio je tim stru¢njaka sa Sveucilista u Zagrebu: s Fakulteta elektrotehnike
i racunarstva, Edukacijsko-rehabilitacijskog fakulteta, Grafickog fakulteta 1 Filozofskog
fakulteta - Odsjek za psihologiju koji su razvili aplikacije za djecu koje su prvenstveno
namijenjene osobama sa sloZzenim komunikacijskim potrebama, a primjerene su svoj djeci te
pogodne za usvajanje novih znanja, jezika, komunikacije, predcitalackih vjestina (ICT-AAC
2013-2023). Primjer ove aplikacije istaknut je i kao primjer dobre prakse na mreznoj stranici
ELINET koja okuplja primjere europske dobre prakse kojima se doprinosi boljem razvoju
digitalne pismenosti djece u ranom i osnovnoSkolskom obrazovanju. Uz ovaj primjer, na
mreznoj stranici ELINET-a, istaknuto je jo§ 17 primjera iz Europe (ELINET. 2022) .
Aplikacije obrazovnog karaktera mozemo pronaci i na mreznoj stranici 32 bita, tima koji je
takoder razvio niz aplikacija za djecu predskolske i rane osnovnoskolske dobi namijenjene
ucenju kroz igru i interaktivnost poput Suncica, a aplikacije se mogu besplatno preuzeti na
Google Playu i na Smart TV platformi (32bita. 2013.). Magistri logopedije okupljeni u timu
Pia Mia, razvili su slikovnice za poticanje cjelokupnog razvoja djece. Radi se o slikovnicama
koje kombiniraju viSe medija, klasi¢nu slikovnicu 1 aplikaciju za djecu s razvojnim igrama i
animacijama i preporukama za roditelje (Pia Mia. n.d.). Pojedine $kole, vrti¢i i knjiznice u
suradnji s djecom izraduju digitalne slikovnice te su one dostupne na mreznim stranicama
odgojno-obrazovnih ustanova. Radi se o kreativnim projektima koje ukljucuju djece u

osmisljavanje prica, ilustriranje 1 koriStenje digitalnih tehnologija. Jedan takav projekt provela
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je i Knjiznica i ¢itaonica ,,Fran Galovi¢®“ Koprivnica koja je izradila aplikaciju za djecu

,Mitska bica — digitalna prica“ koju ¢emo detaljnije opisati u sljede¢em poglavlju.

4.6. Aplikacija KnjiZnice i ¢itaonice ,,Fran Galovi¢“ Koprivnica: Mitska bi¢a —

digitalna prica

Knjiznica i ¢itaonica ,,Fran Galovi¢* Koprivnica pokrenula je u 2018. godini pilot projekt
kako bi potaknula djecu na ¢itanje u digitalnom okruzenju. Projekt je obuhvacao izradu osam
digitalnih slikovnica vezanih uz zavic¢ajnu kulturnu bastinu i mitska bica, a u cijeli projekt bilo
je ukljuceno 50 djece u dobi od pet do 12 godina. Pod mentorstvom knjizevnice Ivane
kulturne znamenitosti svog kraja. Nakon toga napisala su i ilustrirala osam slikovnica koje su
u krajnjoj fazi projekta digitalizirane u online alatu Book Creator (Petri¢, 2019, 1-5). Ove
slikovnice mogu se samo Citati u digitalnom okruzenju i dostupne su na web stranici
Knjiznice i Citaonice ,,Fran Galovi¢* Koprivnica (Knjiznica i ¢itaonica ,,Fran Galovi¢™
Koprivnica, n.d.). Da bi ove slikovnice bile digitalne interaktivne knjige za djecu o kojim
govore autori poput Kucirkove, knjige koje sadrze interaktivne elemente, zvuk, video,
animaciju, pristupilo se drugoj fazi projekta u kojoj je izradena aplikacija za djecu ,,Mitska
bica — digitalna pri¢a“. Aplikacija sadrzi interaktivne, animirane pri¢e s naracijom i
pristupnim toc¢kama iza kojih se kriju informativni tekstovi, nastali u suradnji s povjesnicarom
Hrvojem Petricem, o kulturnoj bastini Podravine te informacije o mitoloskim bi¢ima
(Knjiznica i €itaonica ,,Fran Galovi¢® Koprivnica, n.d.). Aplikacija se moZe besplatno preuzeti

s Google Play-a i App Store-a. Glavni izbornik sastoji se od sljede¢ih podizbornika:

e epizode,
e opcije,
e pokrovitelji,

e izlaz iz aplikacije.
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Slika 2. Prikaz glavnog izbornika aplikacije ,, Mitska bi¢a — digitalna prica

U izborniku Epizode, djeca mogu birati izmedu osam slikovnica s kratkim anotacijama. Sve
slikovnice se animirane, imaju zvuéni zapis, naraciju teksta i pristupne to¢ke. U Opcijama,
korisnici mogu birati jainu zvuka u pozadini ili ga iskljuciti te birati ja¢inu zvuka naracije te
mogucnost ukljucenog ili iskljuCenog teksta same slikovnice. U izborniku Pokrovitelji
mozemo saznati da je aplikacija nastala u Godini citanja pod pokroviteljstvom Ministarstva
kulture i medija Republike Hrvatske, Koprivni¢ko-krizevacke zupanije, Grada Koprivnice,
Radio Drave i Knjiznice i Citaonice ,,Fran Galovi¢® Koprivnica. U glavnom izborniku vidljiva
je pristupna toc¢ka koja vodi do Impresuma u kojem su podaci o nakladniku, uredniStvu i
glavnoj urednici aplikacije, autorima teksta, ilustracija, popis odgovornih osoba za
priredivanje informativnih tekstova, glazbe, naracije te podaci o tvrtki koja je izradila
aplikaciju. U pri¢ama pratimo avanture glavnih junaka, vitezova, vjestica, Carobnjaka, mitskih
bi¢a poput Mrakule, Glodana, Viilimana, Pesoglavca o kojima su djeca u projektu ucila iz
knjige Bajoslovlja Vida Baloga (Mitska bica — digitalna pri¢a, 2021). Za projekt izrade
aplikacije i1 ukljuc¢ivanje djece i stru¢njaka iz zajednice u njenu izradu, Knjiznica i ¢itaonica
,Fran Galovi¢*“ Koprivnica proglasena je knjiznicom godine prema London Book Faire-u
2022. godine (London Book Faire 2022, ,,The London Book Fair International Excellence
Awards 2022: Winners Revealed®, hub.londonbookfair.co.uk, Objavljeno: 25. ozujka 2022).
Ova knjiznica u okviru programa BookTalk za odgajatelje: inspirirajte se novom literaturom

za rad u vrticu, pored preporuka tiskanih slikovnica i priru¢nika, odgajateljima redovito
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preporucuje aplikacije za djecu 1 mrezne stranice koje im mogu posluziti u radu s djecom
(Knjiznica 1 Citaonica ,,Fran Galovi¢™ Koprivnica. 2022. ,,Odrzan jo§ jedan BookTalk za
odgajatelje — pogledajte o kojim slikovnicama i online izvorima smo pricali“. Pristupljeno:
11. listopada 2023. URL: https://www.knjiznica-koprivnica.hr/vijesti/odrzan-jos-jedan-
booktalk-za-odgajatelje-pogledajte-o-kojim-slikovnicama-i-online-izvorima-smo-pricali/.) U
istrazivackom djelu ovog rada pokusat ¢e se dobiti uvid na koje nacine djeca koriste
aplikaciju ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a“ i potice li ih aplikacija na ¢itanje prema misljenju

njihovih roditelja.
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5. Istrazivanje

5.1. Cilj i svrha istraZivanja

U Republici Hrvatskoj malo je dostupnih e-knjiga za djecu i kvalitetnih digitalnih sadrzaja za
Citanje. Svrha ovog istrazivanja je ispitati mogu li se digitalne tehnologije iskoristiti kao
poticaj djeci za citanje te koje su prednosti i koji su nedostaci njihova koriStenja kada
govorimo o Citateljskim navikama 1 interesima djece. Nadalje, ispituje se mogu li kreirani
digitalni sadrzaji biti poticaj djeci za ¢itanje. Knjiznica i ¢itaonica ,,Fran Galovi¢* Koprivnica
izradila je model, aplikaciju za djecu s osam interaktivnih digitalnih prica vezanih uz
mitologiju, povijest 1 kulturu zavicaja. Sve price sadrze i edukativnu komponentu (,,Mitska

bic¢a — digitalna pri¢a®, n.d., www.knjiznica-koprivnica.hr, Pristupljeno: 21. prosinca, 2022.).

Cilj istrazivanja je na temelju iskustava i miSljenja roditelja ustanoviti moze li se uz pomo¢
digitalnih tehnologija potaknuti djecu na Citanje. Moze li aplikacije ,,Mitska bica — digitalna
prica" biti poticaj djeci da ¢itaju 1 uce. Buduéi da su roditelji kljucni u poticanju ¢itanja kod
djece zeli se ispitati kakva je njihova percepcija koriStenja digitalnih tehnologija kod djece te
kakvu praksu imaju kod kuce. Planirano je kvantitativno istrazivanje kojim se nastojalo

prikupiti odgovore barem 100 roditelja djece u dobi od Cetiri do devet godina.

5.2. Istrazivacka pitanja i hipoteza
Osnovna hipoteza istrazivanja je da djeca slobodno vrijeme provode pred ekranima te da

posebno osmisljeni digitalni sadrzaji za djecu mogu kod njih potaknuti uzitak u ¢itanju.

Istrazivacka pitanja obuhvacena ovim istraZivanjem su:

1. Koriste li djeca u dobi od cetiri do devet godina digitalne tehnologije i koliko od

ukupno provedenog vremena za ekranom provedu za Citanje iz uzitka?

2. Koliko roditelji vode racuna o digitalnim sadrzajima koje djeca koriste i kakvi su

njihovi stavovi o digitalnim tehnologijama?
3. Poticu li roditelji djecu da koriste digitalne tehnologije za Citanje i uenje?

4. Kako i na koje nacine djeca koriste aplikaciju ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a" i potice

li aplikacija djecu na Citanje?

5. Postoje li razlike s obzirom na dob djece i obrazovanje roditelja u navikama
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koriStenja 1 percipiranim koristima odabrane aplikacije i drugih digitalnih

tehnologija?

5.3. Struktura anketnog upitnika

U istrazivanju se koristi kvantitativni metodoloski pristup §to znaci da su se za prikupljanje
podataka i analizu koristile kvantitativne metode. Metodom ankete, dobio se uvid u misljenje i
stavove roditelja, ali 1 praksu kod kuce za Sto djeca koriste digitalne tehnologije te poticu li ih
roditelji da koriste digitalne tehnologije u svrhu citanja iz uzitka, poznaju li kvalitetne
sadrzaje za djecu koji ih mogu potaknuti na Citanje i trebaju li u tome pomo¢ i preporuke
usmjerene na poticanje Citanja kod djece. U anketnom upitniku nekoliko pitanja je otvorenog
tipa kako bi se dobila kvalitativna analiza i miS$ljenje roditelja te njihova ocekivanja od
knjiznice 1 strucnjaka kada su u pitanju digitalni sadrzaji za djecu. Anketa je postupak za
ispitivanje javnog mnijenja, koristi se anketni upitnik s unaprijed pripremljenim odgovorima
ili s praznim prostorom kako bi ispitanik mogao sam izreci svoje misljenje (Mejovsek, 2005,
48). Anketa medu roditeljima provedena je krajem rujna i pocetkom listopada 2023. Anketni
upitnik proveden je na uzorku od 107 roditelja djece u dobi od &etiri do devet godina, u
osnovnim $kolama i predskolskim ustanovama na podruc¢ju grada Koprivnice. U istrazivanju
je sudjelovalo 86,9% Zena 1 13,1 % musSkaraca. Ve¢inom su sudjelovali ispitanici u dobi od 31
do 40 godina (70,1%), 28% iznad 40 godina i dvije osobe ili 1,9% u dobi od 26 do 30 godina.
Vecina ispitanika ima zavrSeni fakultet / magistar struke, 43%, zavrSenu viSu Skolu ili
preddiplomski studij ispitanika 21,5%, 33,6% je sa zavrSenom srednjom $kolom i po jedan sa
zavrSenom osnovnom $kolom i jedan zavrSen magisterij ili doktorski studij. 46,7% ispitanika
ima dvoje djece, 33,6% jedno dijete 1 19,6% troje 1 viSe djece. Prema ¢lanstvu u knjiZnici
vecina djece €iji su roditelji sudjelovali u istrazivanju je uclanjeno u knjiznicu, 64,5%.
Tijekom pedagoske godine 2022/2023. u najvecoj mjeri su djeca ispitanika pohadala vrti¢
(68,2%), zatim prvi razred (17 ili 15,9%), drugi razred (9 ili 8,4%), tre¢i razred (5 ili 4,7%),
Cetvrti razred (2 ili 1,9%) i jedno dijete koje nije pohadalo vrti¢ ni $kolu. Vecina djece ¢iji su
roditelji sudjelovali u istrazivanju je muskog spola (60 ili 56,1%). Ovaj uzorak je relevantan
za ovo istrazivanje kako bi se dobio uvid u to koliko djeca predskolske dobi 1 nizih razreda
osnovne $kole provode vrijeme pred ekranima i koliko od toga u svrhu poticanja citanja te na
koje nacine koriste aplikaciju ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a“ i kakva su iskustva koristenja. U
toj dobi potrebno je kod djece stvarati pozitivne navike koriStenja digitalnih tehnologija.

Roditelji su vrlo bitni u postavljanju okvira u smislu koliko vremena se provodi za ekranom i
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koriste 1i se kvalitetni sadrzaji. Anketa moze i osvijestiti roditelje da pomognu djeci da
vrijeme za ekranima provedu na kvalitetan nacin. Sudionici istrazivanja popunili su anketni
upitnik putem Google obrasca koji im je bio proslijeden posredstvom ucitelja i odgajatelja te
,,Fran Galovi¢* Koprivnica. Anketni upitnik nalazi se u prilogu 1. Anketni upitnik sastoji se

od tri glavna odjeljka.

U prvom odjeljku prikupljalo se misljenje roditelja o navikama koriStenja digitalnih
tehnologija njihovog djeteta kod kuce, a sadrzi 23 pitanja, od toga tri s moguc¢nos¢u otvorenog
odgovora. Pitanja se odnose na koriStenje digitalnih tehnologija, $to djeca koriste od digitalnih
tehnologija, koliko vremena provode za ekranom, koje sadrzaje koriste te koliko roditelji

utjecu na izbor 1 vremensko koristenje.

Idu¢i odjeljak odnosi se na koristenje aplikacije za djecu ,,Mitska bi¢a — digitalna
pri¢a®“ koju je osmislila KnjiZnica 1 ¢itaonica ,,Fran Galovi¢* Koprivnica u cilju poticanja
Citanja iz uZitka uz pomo¢ koristenja digitalnih tehnologija. Je 1i im aplikacija uop¢e poznata i
ukoliko je, koliko je taj sadrzaj koristan za njihovu djecu. Ovaj odjeljak anketnog upitnika

sadrzi 14 pitanja, od toga tri pitanja otvorenog tipa.

Posljedn;ji odjeljak anketnog upitnika su zavrSna pitanja vezana uz dob, spol, struénu
spremu 1 Clanstvo u knjiZnici, ukupno sedam pitanja zatvorenog tipa. Obrada podataka
provedena je u u Excel-u uz tabli¢ni i graficki prikaz rezultata. Na temelju rezultata donijet ¢e

se zakljucci na postavljena istrazivacka pitanja 1 testiranje hipoteze.

Za provodenje istraZivanja putem anketnog upitnika zatraZena je 1 dobivena suglasnost

Etickog povjerenstva SveuciliSta u Zadru.

Ovim istraZivanjem nastoji se doprinijeti boljem razumijevanju problema koriStenja digitalnih
tehnologija kod djece te mogu li se iskoristiti prednosti njihovog koriStenja u cilju poticanja
Citanja iz uzitka te dublje razmotriti negativni aspekti. Dobivanjem povratnih informacija od
samih korisnika, djece i njihovih roditelja, moguce je usmjeriti se na preporuke i izradu
dovoljne samo pretpostavke Sto bi djeca voljela i1 koji digitalni sadrzaji su im zabavni 1 poti¢u
kod njih Zelju za ¢itanjem, potrebni su empirijski dokazi, a ovo istrazivanje je doprinos tomu i

moze biti poticaj za daljnja istrazivanja. Nadalje, od strane korisnika vrednovan je i konkretni
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program Djecjeg odjela Knjiznice i1 Citaonice “Fran Galovi¢” Koprivnica za koji je ova

knjiznica osvojila i medunarodnu nagradu.
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6. Analiza rezultata

Anketu je ispunilo ukupno 107 roditelja. Njihovi odgovori doveli su do sljede¢ih rezultata

koje ovdje donosimo prema istrazivackim pitanjima:

IP 1. Koriste li djeca u dobi od ¢etiri do devet godina digitalne tehnologije i koliko od

ukupno provedenog vremena za ekranom provedu za Citanje iz uzitka?

Na temelju procjena anketiranih roditelja, sva djeca koriste barem neke digitalne tehnologije.
Srednja vrijednost (medijan) pribliznih procjena ukupnog dnevnog koriStenja digitalnih
tehnologija je oko dva sata dnevno. Pritom djeca najvise vremena provedu uz televizor,
obi¢no jedan do dva sata dnevno, te uz pametni telefon izmedu 30 minuta i jedan sat.
Vec¢inom ne koriste tablet uredaje i laptope. Dvoje roditelja procjenjuju kako njihova djeca
koriste samo televizor oko 20 minuta dnevno, dok dvoje roditelja procjenjuju kako im djeca
koriste razne digitalne tehnologije cetiri, tj. preko Sest sati dnevno.

Tablica 1. Deskriptivna statistika za procjenu ucestalosti koristenja digitalnih tehnologija

M Medijan Minimum Maksimum Q1 Q3

Sveukupno sati pred ekranima 1,93 2,00 0,25 6,00 1,00 3,00

dnevno

Rezultati dnevnog koristenja digitalnih tehnologija:

Pametni telefon dnevno koristi:
107 odgovora

@ nikad ili gotovo nikad

@ manje od 30 minuta
30 minuta do 1 sat
/ @® 1do2sata

A @ 2do 3sata

® 3do4sata

@® 4do5sati
@ vise od 5 sati

Slika 3. Dnevno koristenje pametnih telefona
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Tablet dnevno koristi:
107 odgovora

@ nikad ili gotovo nikad
@ manje od 30 minuta
@ 30 minuta do 1 sat
® 1do2sata

@ 2do 3sata

@® 3do4sata

® 4 do 5 sati

® vise od 5 sati

Slika 4. Dnevno koristenje tableta

Racunalo / laptop dnevno koristi:
107 odgovora

@ nikad ili gotovo nikad
@ manje od 30 minuta
@ 30 minuta do 1 sat
@® 1do2sata

@ 2do3sata

@® 3do4sata

® 4do5sati

® vise od 5 sati

Slika 5. Dnevno koristenje racunala / laptopa

TV dnevno koristi
107 odgovora

@ nikad ili gotovo nikad
@ manje od 30 minuta

@ 30 minuta do 1 sat

@ 1do2sata
4‘ @® 2do3sata
T

@ 3do4sata
® 4 do 5 sati
@® vise od 5 sati

Slika 6. Dnevno koristenje TV-a

IP2. Koliko od ukupno provedenog vremena za ekranom provedu za ¢itanje iz uzitka?
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Najvec¢i broj roditelja procjenjuje kako njihova djeca ne cCitaju s ekrana, radi se o 52
ispitanika. Njihova djeca su pred ekranima nesto manje od dva sata dnevno, uz raspon od 20
minuta do Cetiri sata dnevno. Zatim, 38 roditelja procjenjuje kako im djeca s ekrana citaju
manje od 30 minuta, a sveukupno su pred ekranima malo vise od dva sata, uz raspon od pola
sata do pet sati dnevno. Dvanaest roditelja procjenjuje da im djeca provodu od 30 minuta do
jednog sata u Citanju s ekrana, a sveukupno su pred ekranima oko dva sata dnevno, najvise tri
sata. Troje djece provedu od jedan do dva sata dnevno u Citanju s ekrana, a sveukupno su
pred ekranima do dva sata. Jedno dijete prema procjeni roditelja ¢ita uz pomo¢ digitalnih
tehnologija preko dva sata dnevno, a sveukupno pred ekranom provede Sest sati.

Pod ostale digitalne tehnologije koje djeca koriste ¢etvero roditelja navodi Playstation (N=4),

dvoje streaming glazbe (N=2), a jedan navodi Microbit, arduino, raspberry pi.

Odaberite za koje sve aktivnosti Vase dijete koristi digitalne tehnologije:
107 odgovora

Igranje igrica 50 (46,7 %)

Gledanje video zapisa, crtica i f... 99 (92,5 %)
Citanje i slusanje e-slikovnica, ... 37 (34,6 %)
Uéenje uz edukativne aplikacije. .. 48 (44,9 %)
Kreiranje vlastitih sadrzaja (pop... 19 (17,8 %)
11 (10,3 %)

13 (12,1 %)

Pretrazivanje interneta
Komunikacija s prijateljima

Ne znam[—0 (0 %)

Programiranje f—1 (0,9 %)

Slika 7. Aktivnosti za koje djeca najvise koriste digitalne tehnologije

Gledanje video zapisa, crti¢a i1 filmova najzastupljenija je aktivnost za koju djeca koriste
digitalne tehnologije (92,5 %), dok je igranje igrica (46,7 %) i u¢enje uz edukativne aplikacije
(44,9 %) podjednako zastupljeno kao druga aktivnost. Citanje i sludanje e-slikovnica je
Cetvrta aktivnost (34,6 %).
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IP 2. Koliko roditelji vode racuna o digitalnim sadrzajima koje djeca koriste i kakvi su njihovi

stavovi o digitalnim tehnologijama?

Ima li dijete ograniceno koliko vremena dnevno smije koristiti digitalne tehnologije?
107 odgovora

®Da

@ Ne
Dogovorno, shadno drugim obvezama i
prethodnim danima, digitalne tehnologije
nisu prioritet

@ samo vikendom neograniceno

@ Nekad da nekad ne

@ Prema dogovoru s roditeljiem, nema
fiksnog vremena svaki dan.

@ Ovisno o raspolozeniju roditelja

Slika 8. Roditeljska kontrola vremenskog koristenja digitalnih tehnologija tijekom dana
Najveci broj roditelja, njih 80 ili 74,8 %, ogranicava vrijeme koriStenja, a ne ogranicava 22
roditelja ili 20,6 %. Po jedan odgovor roditelja ,,shodno dogovoru“ kao i ,,samo vikendom
neograniceno, ,,nekada da, a nekad ne“, ,prema dogovoru s roditeljem* i ,,ovisno o
raspolozenju roditelja“.

U kojem stupnju kontrolirate sadrzaje i aktivnosti djeteta pri koristenju digitalnih tehnologija?
107 odgovora

60

49 (45,8 %)

46 (43 %)
40 ’

20

|
0

1 2 3 4 5 6

Slika 9. Samoprocjene stupnja kontroliranja sadrzaja i aktivnosti djeteta pri koristenju
digitalnih tehnologija

45,8 % roditelja je odabralo odgovor ,,Nadziremo dijete pri svakom koristenju*, a nitko nije
odabrao odgovor ,,Uopce ne nadziremo*. Sljedeci najces¢i odgovor je za jedan stupanj ispod,

Sto se moze protumaciti tako da roditelji nastoje uvijek nadzirati, ali ipak ne nadziru dijete pri
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svakom koriStenju.

Na koje nacine birate, preporucujete ili odobravate digitalne sadrzaje koji su primjereni za Vase
dijete?
107 odgovora

primjerenost za dob (dostupne...
savjeti i preporuke bliskih osoba

93 (86,9 %)

29 (27,1 %)
16 (15 %)

7 (6,5 %)

13 (12,1 %)

struéne recenzije
recenzije obiénih korisnika

edukativni sadrzaji 56 (52,3 %)

zabavni sadrzaji
Nista od navedenog. Dijete pot...
iskustvo, kao otac i nekadasniji...

pogledamo dio s njim pa odluci...

37 (34,6 %)

9 (8,4 %)
1(0,9 %)
1(0,9 %)
1(0,9 %)

0 20 40 60 80 100

sve navedeno, ali dio sadrzaja...

Slika 10. Kriteriji prema kojima roditelji odabiru, preporucuju ili odobravaju primjerene
digitalne sadrzaje svojoj djeci
Primjerenost za dob djeteta najzastupljeniji je kriterij za odabir aplikacija (86,9 %), zatim
edukativni sadrzaj (52,3 %), zabavni sadrzaj (34,6 %), te savjeti i preporuke bliskih osoba
(27,1 %). Strucne recenzije manje je zastupljen kriterij prema kojem roditelji odabiru
aplikacije (15 %) kao i preporuke knjiznicara koje trazi manji broj roditelja (12,1 %). Devet
roditelja ili 8,4 % bira odgovor ,,Nista od navedenog. Dijete potpuno samostalno odabire
sadrzaje.”.

Kakav je Va$ opéeniti stav prema koriétenju digitalnih tehnologija od strane djece?

107 odgovora

40

30

30 (28 %) 31 (29 %)

20
19 (17,8 %)

14 (13,1 %)
11 (10,3 %)

Slika 11. Stav roditelja prema koristenju digitalnih tehnologija

Izrazito negativan stav prema koriStenju digitalnih tehnologija ima 10 % ispitanika, a izrazito

pozitivan 2 % ispitanika, roditelja. Ve¢inom su stavovi neutralni, 28 % ih je odabralo odgovor
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tri koji je blizi negativnom, a 29 % ih je odabralo odgovor ¢etiri koji je blizi pozitivnom stavu

IP3. Poticu li roditelji djecu da koriste digitalne tehnologije za ¢itanje i ucenje?

Poticete li svoje dijete da Cita i uci iz digitalnih slikovnica, knjiga, aplikacija i sl.
107 odgovora

@® Ne
@ Rijetko

: @ Ponekad
< ® Cesto
___—| @ Svakodnevno

Slika 12. Poticanje djece na citanje i ucenje iz digitalnih slikovnica, knjiga i aplikacija od

strane roditelja

Poticete li svoje dijete da Cita i uci iz tiskanih knjiga, slikovnica i sl.
107 odgovora

® Ne

49,5% ® Rijetko
Ponekad

® Cesto

@ Svakodnevno

.

Slika 13. Poticanje djece na citanje i ucenje iz tiskanih knjiga i slikovnica od strane roditelja

Vecina roditelja ne potice (31 %) ili rijetko potice (27 %) djecu na Citanje s ekrana, dok ih

vecina svakodnevno (50 %) ili Cesto poticu (34 %) na Citanje tiskanih sadrzaja.
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Priblizno koliko vremena dnevno Vase dijete provede u Citanju i slusanju tiskanih
prica/slikovnica/knjiga
107 odgovora

@ Ne Koristi tiskane price/slikovnice/knjige
@ Manije od 30 minuta

@ Od 30 minuta do 1 sat

@® Od 1satdo 2 sata

@ Vise od 2 sata

® Ne znam

Slika 14. Vrijeme koje dijete dnevno provede u citanju ili slusanju tiskanih knjiga/slikovnica

Priblizno koliko vremena dnevno Vase dijete provede u citanju i slusanju prica/slikovnica/knjiga uz

pomo¢ digitalnih tehnologija?
107 odgovora

@ Ne koristi digitalne tehnologije za gitanje

i sluanje pri¢a/slikovnica/knjiga
® Manje od 30 minuta
@ 0Od 30 minuta do 1 sat
A ® Od 1satdo 2 sata

@ Vise od 2 sata
® Ne znam

Slika 15. Vrijeme koje dijete dnevno provede u citanju ili slusanju digitalnih knjiga/slikovnica

Ukupno 42,1 % roditelja izjavilo je da dijete provede od 30 minuta do jedan sat dnevno
Citajuci tiskane knjige i 40,2 % njih da dijete provede manje od 30 minuta Citajuci. Nadalje,
Sest roditelja ili 5,6 % izjavljuje da dijete ne koristi tiskane knjige i slikovnice. Na pitanje
koliko vremena provedu Ccitajuéi digitalne knjige i slikovnice, ¢ak 48,6 %  roditelja

procjenjuje da ne koristi digitalne knjige/slikovnice, a 35,5 % manje od 30 minuta.
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Moje dijete voli tiskane slikovnice i knjige.
107 odgovora

60
60 (56,1 %)

40

20
19 (17,8 %)

Slika 16. Stav roditelja koliko dijete voli tiskane knjige i slikovnice

Moje dijete voli digitalne slikovnice i knjige.
107 odgovora

30

23 (21,5 %)

20 22 (20,6 %)

18 (16,8 %)

10 12 (11,2 %) 13 (12,1 %)

Slika 17. Stav roditelja koliko dijete voli digitalne knjige i slikovnice

Da njihovo dijete voli tiskane knjige i slikovnice ,,U potpunosti da* izjavilo je 56,1 %, a
,Uopce ne“ 0,9 % ispitanika. Na pitanje koliko djeca vole digitalne knjige ili slikovnice, 21 %
ih je odabralo odgovor jedan ,,Uopc¢e ne“, a 12,1 % ih je odabralo odgovor Sest ili ,,U

potpunosti da“.

IP4. Kako i na koje nacine djeca koriste aplikaciju ,,Mitska bi¢a — digitalna prica" i potice li
aplikacija djecu na Citanje?

Ukupno 46 (43 %) anketiranih roditelja je upoznato s aplikacijom. Ovdje je vazno
napomenuti kako je roditeljima u pozivu na ispunjavanje ankete preporuceno da prije
popunjavanja s djetetom isprobaju aplikaciju za djecu ,,Mitska bi¢a — digitalna prica“
Knjiznice i ¢itaonice ,,Fran Galovi¢™ Koprivnica. To nije bio uvjet za ispunjavanje ankete,
nego preporuka, tako da je uzorkom obuhvacen veci broj roditelja koji nisu upoznati s

anketom, tj. nisu isprobali aplikaciju.

36



Priblizno, koliko prica u aplikaciji je dijete procitalo / pogledalo / poslusalo?
46 odgovora

@ Jednu priéu

@ 2ili 3 price

© 4l 5 prica

@® 6ili 7 prica

@ Svih 8 prita / epizoda
@® Ne znam

Slika 18. Odgovori roditelja na pitanje koliko je prica dijete procitalo/ pogledalo / poslusalo

u aplikaciji

34,8 % roditelja izjavilo je da je dijete procitalo svih osam prica u aplikaciji, a u podjednakom
postotku od 17 % dvije ili tri price ili jednu pricu. 15,2 % roditelja izjavilo je Cetiri ili pet

pri¢a i isto toliko da ne zna.

Na koje sve nacine je dijete koristilo aplikaciju? (mozete odabrati viSe odgovora)
46 odgovora

Uz slusanje naracije (pripovijed...

30 (65,2 %)

Uz slusanje naracije i iskljucen... 9 (19,6 %)

Samostalno ¢itanje teksta, uz u...

Slusa pricu dok ju roditelj ¢ita,... 7 (15,2 %)

Ne znam
Nije

Nije koristilo

Slika 19. Nacini koristenja aplikacije za djecu ,, Mitska bica — digitalna prica*

Vecina djece koristi aplikaciju uz sluSanje naracije 1 prikazan tekst. Samo troje roditelja je
odabralo odgovor kako njihovo dijete samostalno Cita tekst, uz isklju¢enu naraciju. Dio
roditelja (7 roditelja, 15% korisnika aplikacije) Cita pricu iz aplikacije svojoj djeci, uz

isklju€enu naraciju.
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Na koji nacin Vase dijete koristi info tocke s dodatnim edukativnim sadrzajem?
46 odgovora

Sluga dok mu ¢itamo tekst u info

26 (56,5 %
tockama ¢ %)

Cita uz pomoé

Samostalno cita tekst nakon

0,
odabira info tocke 9(19.6 %)
Ne koristi info tocke 6 (13 %)
isti Il info tocke i
Ne znam koristi li info tocj(e |?a 6(13 %)
koji nacin
0 10 20 30

Slika 20. Nacini koristenja info tocki u aplikaciji ,, Mitska bic¢a — digitalna prica “

Vecina djece koja koriste aplikaciju njih 26 ili 56,6 % info tocke koristi tako da mu je roditel;
Cita, a manji broj njih devet (19,6%) samostalno Cita tekst nakon odabira info toc¢ke. Ne koristi

info toCke njih Sest ili 13% kao i 13% roditelja nije upoznato koristi li dijete info tocke.

Na pitanje otvorenog tipa o tome koje su prednosti aplikacije roditelji navode:

info tocke,

- samostalno Citanje,

- prilagodavanje prikaza teksta,
- audio naracija teksta,

- Sve.

Na pitanje koji su nedostaci aplikacije roditelji daju odgovore:
- nedostatak novih prica,
- nedostatak velikih tiskanih slova,
- mogucénost crtanja,
- nedostatak zadataka za provjeru procitanog,
- nedostatak obojanog teksta prilikom ¢itanja rijeci,
- sadrzaj je prikladniji za stariju djecu,

- nema nedostataka.
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Koristenje aplikacije razvija predcitacke vjestine i vjestine Citanja
46 odgovora

20

15 16 (34,8 %)

9 (19,6 %)

8 (17,4 %)

Slika 21. Stav roditelja razvija li koristenje aplikacije predcitacke vjestine i vjeStine Citanja

17 % roditelja se izrazito slaZze s tvrdnjom da koriStenje aplikacije razvija pred¢itacke vjestine
i vjestine Citanja, dok se umjereno s tim slaze 55 % ispitanika. Blago se ne slaze s tom

tvrdnjom 28 % (13 od 46) roditelja.

Koristenje aplikacije razvija socijalne i emocionalne vjestine
46 odgovora

15

14 (30,4 %)

12 (26,1 %)

8(17.4%) 7 (15,2 %)
- o

Slika 22. Stav roditelja razvija li koristenje aplikacije socijalne i emocionalne vjestine

Sedam roditelja ili 15,2 % smatra da koriStenje aplikacije ,Izrazito” razvija socijalne i
emocionalne vjestine, a troje ili 6,5 % da ,,Uopce ne razvija“. 14 ili 30,4 % opredijelilo se za
ocjenu tri §to je blize negativnoj strani Likertove ljestvice, a 12 ili 26,1% se opredijelilo za

ocjenu Cetiri §to je blize pozitivnom stavu. Sveukupno, veci je broj pozitivnih odgovora.
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Koristenje aplikacije razvija interes djeteta za slusanjem prica
46 odgovora

20

17 (37 %)

13 (28,3 %)

12 (26,1 %)

Slika 23. Stav roditelja razvija li koristenje aplikacije socijalne i emocionalne vjestine

Vecina roditelja odabrala je pozitivnu stranu na Likertovoj ljestvici, odnosno 12 ili 26,1% da

koriStenje aplikacije izrazito razvija interes djeteta za sluSanjem prica, dok nitko nije odabrao

,Uopce ne* ili dva na ljestvici.

Koristenje aplikacije razvija interes djeteta za Citanjem slikovnica
46 odgovora

15

14 (30,4 %)

12 (26,1 %)

8 (17,4 %)
5
1(2,2 %) W
0
1 2 3

8 (17,4 %)

Slika 24. Stav roditelja razvija li koristenje aplikacije interes djeteta za Citanjem slikovnica

Vecina roditelja pozitivno odgovara na pitanje poti¢e 1i kod djeteta koriStenje aplikacije

interes za Citanjem slikovnica, ,,Izrazito da“ osam ili 17,4 % i ,,Uopce ne* jedan ili 2,2 %,,

osam ili 17,4% odabire ocjenu tri na ljestvici koja naginje negativnom stavu i 12 ili 26,1%

odabralo je ocjenu ¢etiri koja naginje pozitivnom stavu.
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Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete viSe Cita i druge digitalne sadrzaje nakon njenog
koristenja?
46 odgovora

20
17 (37 %)

13 (28,3 %)

8 (17,4 %)

5 (10,9 %)

Slika 25. Stav roditelja potice li aplikacija da dijete vise cita i druge digitalne sadrzaje

17,4 % roditelja se izrazito slaze s tvrdnjom da koristenje aplikacije potic¢e dijete da vise ¢ita i
druge digitalne sadrzaje nakon njenog koriStenja, dok se s tim ne slaze jedan ili 2,2 %
ispitanika. Blago se ne slaze s tom tvrdnjom 10,9 % (5 od 46) roditelja, a blago se slaze 37 %
(17 od 46) roditelja.

Aplikacija je sigurna za koristenje.
46 odgovora

® Da
@ Ne

@ Ne znam

Slika 26. Misljenje roditelja o sigurnosti aplikacije

Biste li ovu aplikaciju preporucili i drugim roditeljima i njihovoj djeci?
46 odgovora

@ Da
® Ne

@ Ne znam

Slika 27. Odgovori roditelja na pitanje bi li preporucili aplikaciju drugim roditeljima i
njihovoj djeci
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41 roditelj ili 89,1 % smatra da je aplikacija za djecu sigurna za koriStenje dok pet ( 10,9%),
ne zna. Nadalje, 40 roditelja (87 %) preporucili bi aplikaciju drugim roditeljima, a samo Sest
ili 13 % ne zna. Nitko od roditelja nije negativno odgovorio na ova dva pitanja.

IP5. Postoje li razlike s obzirom na dob djece i obrazovanje roditelja u navikama koristenja i

percipiranim koristima odabrane aplikacije i drugih digitalnih tehnologija?

Tablica 2. Rang korelacije dobi djece i obrazovanja roditelja s navikama koristenja digitalnih

tehnologija.

Dob Pametni Tablet Racunalo TV Sveukupno

djeteta telefon dnevno dnevno dnevno pred
ekranima
dnevno

Dob djeteta 1,00 0,28 0,11 0,34 0,07 0,15
Pametni telefon 0,28 1,00 0,02 0,07 0,28 0,54
Tablet dnevno 0,11 0,02 1,00 -0,01 0,05 0,25
Racunalo dnevno 0,34 0,07 -0,01 1,00 -0,03 0,09
TV dnevno 0,07 0,28 0,05 -0,03 1,00 0,65
Sveukupno pred 0,15 0,54 0,25 0,09 0,65 1,00
ekranima dnevno
Struéna sprema 0,20 -0,01 0,12 -0,04 -0,04 -0,01
Broj djece 0,06 -0,01 -0,11 0,05 0,08 0,04

*Spearmanov R, istaknute su statisticki znacajne korelacije

Starija djeca vise koriste pametne telefone (R=0,28) i racunala (R=0,34). Podjelom uzorka na
tri podskupine s obzirom na dob, moze se zakljuciti kako najstarija skupina u dobi od osam i
devet godina viSe koristi pametne telefone i racunala u odnosu na dvije mlade skupine (41 5,

te 6 1 7 godina). Najstarija skupina u dobi osam i devet godina provodi jedan do dva sata uz
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pametne mobitele, dok mlada djeca provode do 30 minuta dnevno uz takve uredaje. Razlike u
koriStenju racunala su manje izrazene, iako su statisticki znac¢ajne. Medijan za sve tri skupine
je jednak, tj. veéina djece gotovo nikad ne koristi ra¢unala. Medutim, u najstarijoj skupini (8 i
9 godina) svako drugo dijete (12 od 25) barem ponekad koristi rac¢unalo, dok u najmladoj
grupi troje od 47 1 u srednjoj grupi Sestero od 35 djece koristi racunalo.

Vecina djece neovisno o dobi provodi jedan do dva sata dnevno uz televizor. Medutim, djeca
koja viSe koriste pametne telefone malo vise koriste i televizore (R=0,28). Sveukupno vrijeme
koristenja ekrana najviSe ovisi o vremenu provedenim pred televizorom (R=0,65), zatim uz
pametni telefon (R=0,54), te u nesto manjem stupnju pred racunalom (R=0,25).

Stru¢na sprema roditelja nije povezana s procjenama ucestalosti dje¢jeg koristenja digitalnih
uredaja, dakle ne ovisi o obrazovanju roditelja. Broj djece u obitelji takoder nije povezan s
navikama koriStenja tehnologije.

Pojedini stavovi o digitalnim tehnologijama su povezani s obrazovanjem roditelja.
Obrazovaniji roditelji se manje slazu s tvrdnjom da dijete usvaja vrijedna znanja i vjestine dok
koristi digitalne tehnologije (R=-0.24). Jos je jedan pokazatelj negativnijeg stava prema
digitalnim tehnologijama medu obrazovanijim roditeljima. Roditelji koji smatraju da im dijete
koristi digitalne tehnologije za kreiranje vlastitih sadrzaja u prosjeku imaju srednju stru¢nu
spremu, dok ostali roditelji imaju ili visu ili visoku stru¢nu spremu (Mann Whitney U = 520,
p=0.0006). Ipak, vecina korelacija dobi i stru¢ne spreme s percipiranim koristima aplikacije i
ostalih tehnologija nije znacajna, $to znaci da se takvi dojmovi o tehnologijama uglavnom ne
razlikuju medu roditeljima s obzirom na njihovu stru¢nu spremu niti na dob djeteta.

Mladu djecu roditelji u viSem stupnju kontroliraju pri koriStenju digitalnih tehnologija (R=-
0,35). Roditelji koji viSe kontroliraju sadrzaje ujedno vise poticu djecu na Citanje tiskanih
prica (R=0.35). Roditelji koji poti€u djecu na Citanje tiskanih slikovnica smatraju da djeca
vole tiskane slikovnice (R=0,48). Roditelji koji smatraju da djeca vole digitalne price ujedno
smatraju da se time usvajaju vrijedna znanja (R=0.26) 1 viSe poti¢u djecu na Citanje digitalnih
prica (R=0,66). Roditelji koji poticu Citanje tiskanih prica u manjem stupnju smatraju da
aplikacija ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a“ razvija socijalne i emocionalne vjestine (R=-0.30).
Postoje znacajne korelacije izmedu broja djece u obitelji 1 ucestalosti poticanja djece na
Citanje tiskanih sadrzaja (R=0,21). Roditelji koji imaju veci broj djece viSe poti¢u djecu na
Citanje tiskanih sadrzaja, mozda zbog toga Sto su kroz iskustvo roditeljstva prepoznali vaznost
¢itanja ili mozda zbog toga Sto veci broj djece jednostavno zahtijeva ve¢i angazman 1 ¢eSce
poticanje djece na Citanje. Takoder, roditelji koji imaju viSe djece u manjem stupnju smatraju

da aplikacija razvija interes djeteta za Citanjem slikovnica (R=-0,33) i interes za Citanjem 1
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drugih digitalnih sadrzaja (R=-0,34). Dakle, opcéenito se moze zakljuciti kako roditelji koji
imaju viSe djece vaznijim smatraju poticati djecu na Citanje tiskanih sadrzaja i u manjem

stupnju prepoznaju koristi od aplikacija za poticanje Citanja.
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7. Rasprava rezultata istrazivanja

IP 1. Koriste li djeca u dobi od ¢etiri do devet godina digitalne tehnologije i koliko od

ukupno provedenog vremena za ekranom provedu za Citanje iz uzitka?

Istrazivanje je pokazalo da djeca neSto manje od dva sata dnevno borave pred
ekranima (raspon od 20 minuta do Cetiri sata dnevno) dok je istrazivanje Poliklinike za zastitu
djece grada Zagreba pokazalo da djeca duze borave pred ekranima od dva sata kod djece od
dvije i tri godine do tri sata kod djece u dobi od Sest i sedam godina (Roje Papi¢, Buljan
Flander i Selak Bagari¢ 2020, 11). Vecina roditelja odgovorila je da od digitalnih tehnologija,
najviSe vremena djeca u dobi od Cetiri do devet godina provedu gledaju¢i TV. Brito i Dias u
svom istrazivanju kod ispitanih portugalskih obitelji takoder uocavaju da je gledanje televizije
najéescée koristen medij u digitalnim praksama djece do osam godina (Brito i Dias 2020, 4), a
slican je rezultat i istrazivanja Poliklinike za zaStitu djece grada Zagreba da 97 % djece
predskolske dobi u Hrvatskoj najvise koristi TV (Roje Dapi¢, Buljan Flander 1 Selak Bagari¢
2020, 9). Istrazivanje BookTrust-a takoder pokazuje da djeca svih dobnih skupina do osam

godina koriste najées¢e TV (Kucirkova i Littteton 2016, 22).

Da nikad ili gotovo nikad dijete ne koristi pametni telefon odgovorila je samo jedna
Cetvrtina ispitanika dok svi ostali koriste i to najceS¢e manje od 30 minuta, Cetvrtina
ispitanika, zatim od jedan do dva sata, 25,3 % ispitanika i od 30 minuta do jedan sat njih 21,5
%. Sedmero roditelja izjavilo je da njihovo dijete koristi pametni telefon i1 viSe od dva sata.
Usporedujuéi s istrazivanjem u Turskoj, mozemo zakljuciti da djeca podjednako koriste
pametne telefone kod kuce, najveci broj roditelja je izjavilo da djeca u dobi do Sest godina

koriste pametne telefone do sat vremena dnevno (Genc 2014, 59).

Vec¢ina roditelja odgovorila je da njihovo dijete nikad ili gotovo nikad ne koristi tablet
(visSe od 75 %) ili racunalo (viSe od 80 %). U istrazivanju Brito i Dias naglasavaju da su
tableti i konzole najcesci digitalni uredaji koje djeca koriste u portugalskim obiteljima (Brito i
Dias 2020, 4). Istrazivanje Poliklinike za zaStitu djeca grada Zagreba takoder pokazuje da
64,4 % djece do Sest godina koristi tablete i 59,4 % koristi racunalo ili tablet. U_nasem
istrazivanju vidimo znacajnije odstupanje od prethodnih spomenutih istrazivanja kada je u
pitanju koristenje tableta i racunala, odnosno laptopa. Na pitanje koriste li njihova djeca neke

druge digitalne tehnologije, viSe od polovice roditelja je izjavilo da ne kosite, a od onih koji
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su ostavili komentar izjavili su da djeca koriste mobitel ili igrace konzole (kao $to su PS4 ili

Nintendo), microbit te radio i glazbene servise.

Nitko od ispitanika nije izjavio da dijete koristi neki uredaj za Citanje e-knjiga, iako su
istrazivanjem obuhvaceni i roditelji djece koja polaze nize razrede osnovne skole, za razliku
od istrazivanja BookTrust-a provedenog prije vise od sedam godina u Engleskoj koje je
pokazalo da 19 % djece Kkoristi e-¢itace svakog dana (Kucirkova i Littleton 2016, 22). Ujedno,
naSe istrazivanje je pokazalo da je Citanje tek Cetvrta aktivnost, odnosno samo tre¢ina roditelja
izjavila je da njihovo dijete koristi digitalnu tehnologiju u svrhu ¢itanja i slusanja e-slikovnica
Sto je bila i pretpostavka istrazivanja. Zanimljiv je podatak u istrazivanju da djeca podjednako
koriste digitalne tehnologije za igranje kao i za ucenju uz edukativne aplikacije, 46,7 %
roditelja odabralo je igranje igrica kao aktivnost za koju dijete najviSe koristi digitalne
tehnologije i 44,9 % roditelja je odabralo u¢enje uz edukativne aplikacije §to se podudara s
istrazivanjem BookTrusta-a gdje roditelji takoder prednost daju aplikacijama za ucenje od
onih za Citanje iz uzitka, 34 % za ucenje i 30 % za cCitanje (Kucirkova i Littleton 2016, 26).
Brito 1 Dias u zakljucku svog istraZzivanja naglaSavaju da prilikom odabira aplikacija za ucenje
roditelji ve¢inom slijede Skolski kurikulum, te da ne poznaju dovoljno ponudu i aplikacije
koje bi mogle osnaziti djecu i educirati ih u drugim podru¢jima osim onih koji se traze za
Skolu. Takoder naglasavaju da je bitna uloga roditelja u motivaciji djeteta prilikom koriStenja
aplikacija za ucenje jer djeca sama ne odabiru edukativne aplikacije ve¢ viSe one za igru pa
im je u tom podrucju bitna podrska roditelja (Brito i Dias 2020, 8). Sli¢an je i zakljuc¢ak u
pregledu istrazivanja o koriStenju ekrana na dodir 1 kod kuce u cilju poticanja pismenosti
kojeg su proveli Neumann i1 Neumann. U zakljucku isticu da je roditeljima 1 uciteljima
potrebna pomo¢ u odabiru kvalitetnih aplikacija za djecu za poticanje predcitateljskih vjestina

(Neumann i Neumann 2015, 14).

IP 2. Koliko roditelji vode racuna o digitalnim sadrzajima koje djeca koriste 1 kakvi su

njihovi stavovi o digitalnim tehnologijama?

Vecina roditelja ograni¢ava koli¢inu vremena koje dijete moze provesti uz digitalne
tehnologije. Cak i roditelji koji ne postavljaju vremenska ograni¢enja tvrde da kontroliraju
sadrZaje 1 aktivnosti djeteta pri koriStenju digitalnih tehnologija, neki umjereno i povremeno,
a neki pri svakom koriStenju takvih tehnologija, za razliku od istrazivanja Poliklinike za

zaStitu djece grada Zagreba koje je pokazalo da samo polovica ispitanih roditelja nadzire
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sadrzaj koji djeca koriste na digitalnim uredajima (Roje Papi¢, Buljan Flander 1 Selak Bagari¢

2020, 56).

Gotovo svi pri procjeni sadrzaja Kkoriste kriterij primjerenosti za dob, a priblizno dvije
trecine ispitanika bira edukativne sadrzaje Sto se podudara s istrazivanjem Brito i Dias koje u
rezultatu isti¢u da vecina roditelja smatra vrlo vaznim ili vaznim odabir edukativnih aplikacija
za djecu (Brito i Dias 2020, 4-7). Vise ispitanika prilikom odabira aplikacija viSe vjeruju
savjetima i preporukama bliskih osoba (27,1 %), a puno manje recenzijama strunjaka (15 %)

cen e

se knjiznice nisu pozicionirale kao relevantan izvor kada su u pitanju digitalni mediji.

Ispitujuéi njihov stav usvaja li dijete vrijedna znanja i vjeStine prilikom korisStenja
digitalnih tehnologija na Likertovoj ljestvici od jedan do Sest, pri ¢emu se jedan odnosi na
,Jopce ne“ 1 Sest ,,U potpunosti da“, mozemo zakljuciti da vise od polovice roditelja smatra
da dijete usvaja prilikom koriStenja vrijedna znanja 1 vjeStine. Usporedimo li rezultate s
istrazivanjem Brito 1 Dias takoder je vidljivo da roditelji naj¢eS¢e kontroliraju vrijeme
provedeno za ekranom te takoder vecina njih kontrolira i nadzire sadrzaj koji djeca koriste, ali
i poticu ih na koriStenje sadrzaja za ucenje (Brito i Dias 2020, 4). Prema Livingstone i
suradnicima (2017), posredovanje roditelja se moze podijeliti na aktivno i restriktivno.
Aktivno je kada zajednicki djeca i odrasli koriste medije, kada roditelji aktivno posreduju,
traze i preporucuju sadrzaje i brinu o sigurnosti, dok je restriktivno uz odredivanje pravila i
ograniCenje koristenja, tehnicku kontrolu, nadzor i pracenje (prema Bili¢ 2020, 85-87). Na
temelju toga Sto 75 % anketiranih roditelja ograniava vrijeme koriStenja digitalnih
tehnologija dijelom se moze pretpostaviti kako roditelji restriktivno posreduju u koriStenju
digitalnih medija. Medutim, ovim istrazivanjem nije izravno ispitano posreduju li roditelji
restriktivno ili aktivno. Svaki drugi roditelj preporucuje djeci edukativne sadrzaje (52 %), Sto

moze biti pokazatelj aktivnog posredovanja.

Stav roditelja o digitalnim tehnologijama u ovom istrazivanju je neutralan §to mozemo
primijetiti prema odgovorima na Likertovoj ljestvici od jedan do Sest. 10 % ispitanika ima
izrazito negativan stav, a izrazito pozitivan 2 % ispitanika, dok je vec¢ina odgovora neutralnih,
28 % odgovora bira tri na Ijestvici $to je blize negativnom stavu i 29% odgovora cetiri koji je
bliZe pozitivnom stavu. Nadalje, u pitanju druZi li se dijete manje i razvija li slabije socijalne 1

emocionalne vjeStine zbog koristenja digitalnih tehnologija, vecina odgovora roditelja je na
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strani ,,uop¢e ne*“, ali njithov opceniti stav prema koriStenju digitalnih tehnologija je

podjednako i za i protiv kao §to to pokazuje i Genc u istrazivanju u Turskoj.
IP3. Poticu li roditelji djecu da koriste digitalne tehnologije za Citanje i ucenje?

Vecina roditelja, ne potice (30,8 %) ili rijetko potice (27,1 %) dijete da Cita 1 uci uz
pomo¢ koriStenja digitalnih tehnologija, a manji broj roditelja ima aktivan pristup te potice
djecu da koriste digitalne tehnologije za ¢itanje i ucenje (ponekad 31,8 %) i svega 8,4 % Cesto
i 1,9 % svakodnevno. Ovdje mozemo primijetiti znac¢ajno odstupanje od istrazivanja koje su
proveli Chung i suradnici u Aziji u kojem je vecina roditelja izjavila da koriste elektronicke
izvore kako bi potaknuli djecu na ¢itanje i ucenje (Cheung et al. 2022, 15). Rezultati
potkrjepljuju naSu pretpostavku da djeca Cesto koriste digitalne tehnologije, ali da ih manje
koriste za ¢itanje 1 ucenje, a vise za gledanje animiranih filmova te za igru i zabavu (preko 92
% ispitanika izjavljuje da dijete koristi digitalne tehnologije za gledanje video zapisa, crtica i
filmova i preko 46 % za igranje igrica.). Potrebno je osvijestiti roditelje da je vazno, ukoliko
dijete koristi digitalnu tehnologiju, da je koristi za u€enje jer je upravo meta analiza koju su
proveli Xie i suradnici donijela i najvazniji rezultat, a to je da upotreba ekrana na dodir moze
pomoc¢i djeci u ucenju i usvajanju znanja (Xie et al. 2018, 12). Na pitanje koliko vremena
dnevno dijete provede na ¢itanje odnosno slusanje, tiskanih knjiga, neSto manje od polovice
roditelja (42,1 %) odgovorilo je da djeca ¢itaju ili im se ¢ita 30 minuta do jedan sat dnevno te
oko 40 % roditelja da djeca provedu do 30 minuta dnevno Eitajuéi/slusajuéi tiskane knjige ili
slikovnice. Rezultati pokazuju da djeca provedu vise vremena dnevno koriste¢i digitalne
tehnologije od ¢itanja tiskanih knjiga. Slican zakljuéak je i istrazivanja u Turskoj gdje djeca
provedu dvostruko viSe vremena za ekranom od vremena provedenog u Citanju knjiga (Genc
2014, 58). Maniji dio roditelja (5,6 %) izjavilo je da dijete nikada ne ¢ita/slusa tiskane knjige
Sto je svakako zabrinjavajuci rezultat. S druge strane roditelji izjavljuju da dijete voli tiskane
knjige 1 slikovnice. Na Likertovoj ljestvici od jedan do Sest, pri ¢emu je Sest ,,U potpunosti
da* 1 jedan ,,Uopcée ne*, vecina roditelja nesto vise od 90 %, ocjenjuje u rasponu od cetiri do
Sest. Dakle, njihova djeca vole tiskane knjige, a manje vremena provedu citajuci. U daljnjim
istrazivanjima mogli bi se istraziti razlozi zbog ¢ega djeca manje Citaju. Dok je stav roditelja,
odnosno njihovo misljenje koliko dijete voli digitalne slikovnice ili knjige viSe na negativnoj
strani Likertove ljestvice s 21,5 % ,,Uopce ne*. Istrazivanje koje su proveli Strouse i suradnici
na Sveucilistu Juzne Dakote koji su ispitali stavove roditelja predskolske djece o koristenju

digitalnih i tiskanih knjiga i intervjuirali njihovu djecu kako bi usporedili rezultate, takoder
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pokazuje da samo 53 % djece koristi digitalne tehnologije za Citanje te da njihova djeca vise
vole tiskane knjige. S druge strane samo 37 % djece, u tom istom istrazivanju, se izjasnilo da
vise voli tiskane knjige nad digitalnim (Strouse, Newland i Mourlam 2019, 6-7). Istrazivanje
pokazuje kako je potrebna edukacija roditelja kako bi im se ukazalo na vaznost koriStenja

digitalnih tehnologija u cilju poticanja Citanja i u svrhu usvajanja novih znanja i vjestina.

Nesto vise od 30 % roditelja koji su izjavili da njihovo dijete koristi djgitalne
tehnologije za Citanje naveli su 1 neke sadrzaje poput Pricalice koja sadrzi bajke za djecu,
aplikacije Mitska bi¢a — digitalna prica, e-slikovnice, dje¢ji portal Juhuhu. Vecina roditelja
daje prednost tiskanim nad digitalnim knjigama $to je u skladu s prethodnim istrazivanjem
BookTrust-a u kojem 76 % roditelja daje prednost tiskanim knjigama nad 30 % onih koji daju

prednost digitalnim knjigama.

IP4. Kako i na koje nacine djeca koriste aplikaciju ,,Mitska bic¢a — digitalna prica" i potice li
aplikacija djecu na Citanje?

Istrazivanjem se Zeljelo ispitati koliko su roditelji i njihova djeca s koprivnickog
podrucja upoznati s ovom aplikacijom Knjiznice 1 Citaonice ,,Fran Galovi¢™ Koprivnica i
kakvo je njihovo korisni¢ko iskustvo. U pozivu na ispunjavanje ankete roditeljima je
preporuceno da s djecom isprobaju aplikaciju, tako da se ne moze zakljucivati o tome koliko
se aplikacija koristi. Medu anketiranim roditeljima mnogi nisu isprobali aplikaciju, dok je 43
% roditelja upoznato s ovom aplikacijom i njihova djeca koriste aplikaciju. Jedna trecina
ispitanika tvrdi da je njihovo dijete procitalo svih osam prica, a 15 % tvrdi da je procitao Cetiri
do pet prica Sto znaci da polovica onih koji koriste aplikaciju pokazuju interes te Citaju vise
prica te da njihov interes, nakon $to su djeca odslusala price, opada, a samo dvoje djece nije
bilo zainteresirano ili nije ni pokusalo slusati price. Vec¢ina njih, vise od 65 % sluSa price uz
naraciju teksta 1 uz prikazan tekst na ekranu, te se moze pretpostaviti kako na taj na¢in mogu
usvajati 1 Citanje ukoliko uz glas prate i prikazan tekst, a ne samo animaciju. Slian je rezultat
u istrazivanju koje su proveli Aprilyani Azir i suradnici kada su testirali korisni¢ko iskustvo
roditelja i njihove djece prilikom koristenja aplikacije Vocacio. Roditelji su izjavili da su
zvucni zapisi, naracija, glazba u pozadini, pozitivni dodaci aplikaciji koji jo§ viSe ukljucuju
dijete u pricu (Aprilyani Azir et al. 2022, 4). Istrazivanje potvrduje i konstataciju Kucirkove
da takvi multimodalni tekstovi djeci pruzaju jedinstveno Citateljsko iskustvo (Kucirkova,
2019, 285).

Vecina roditelja tvrdi da djeca koriste pristupne tocke u aplikaciji, a i u komentarima 0
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najkorisnijim opcijama u aplikaciji roditelji naglasavaju prisutnost pristupnih tocki koje daju
informacije o mitskim bi¢ima i1 kulturnim znamenitostima Podravine. Prethodne kvalitativne
analize pokazale su da pristupne tocke mogu pomoéi djeci u boljem razumijevanju price
(Kucirkova 2017, 1174), dok su neka istrazivanja opet pokazala da su pristupne tocke
ometajuci faktor jer odvlace pozornost djece od ucenja (Neumann i Neumann 2015, 11).
Roditeljima u ovom istrazivanju su pristupne tocke dakle prednost, a od nedostataka
naglasavaju nedostatak novih prica te nedostatak dodatnih aktivnosti poput kvizova ili
elemenata za crtanje i igru. To ide u prilog tvrdnji da djeci nedostaju digitalne slikovnice na
hrvatskom jeziku. Aplikacija koprivni¢ke knjiznice je pilot projekt kako bi se mogle stvarati
digitalne slikovnice za djecu.

Zanimljivo je da su roditelji na Likertovoj ljestvici od jedan do Sest, pri Cemu je Sest
,»lzrazito da“, na pitanje smatraju li da koriStenje ove aplikacije razvija predCitacke vjestine i
vjestine Citanja, u veini, odnosno dvije tre¢ine roditelja, odgovorili na ljestvici od Cetiri do
Sest, a jedna tre¢ina ocjenom tri na ljestvici. Moze se zakljuciti da vec¢ina roditelja smatra da
aplikacije mogu potaknuti predc¢itacke vjestine i vjestine Citanja kod djece. Takoder velika
vecina njih je na Likertovoj ljestvici pozitivno odgovorila na pitanje da aplikacija potice djecu
na slusanje prica kao i na €itanje digitalnih slikovnica. U istrazivanju Brito 1 Dias rezultati su
pokazali da roditelji kao pozitivne strane aplikacije istiCu sigurnost, nemoguénost kontakata
sa strancima te sadrzaj prikladan za dob djeteta dok im je manje vazan dizajn ili korisnicko
iskustvo (Brito 1 Dias 2020, 8). Gotovo svi roditelji naSeg istrazivanja odgovorili su da je
aplikacija sigurna za koriStenje, a manji broj da ne znaju i ve¢ina je odgovorila da bi
preporucila aplikaciju drugim roditeljima 1 njithovoj djeci, dok manji broj ne zna. Prema vecini
pozitivnih ocjena i komentara te malobrojnih komentara za poboljSanje aplikacije, moZemo
zakljuciti da ova aplikacija u veéini zadovoljava kriterije roditelja i da pruza djeci
zadovoljstvo u Citanju. I autori istraZivanja alata za evaluaciju obrazovnih aplikacija za djecu
vrticke dobi istiCu u zaklju¢ku kako je potrebno da se ukljuce u primjenu tehnologije kod
djece ne samo institucije koje pruzaju formalno ucenje, ve¢ 1 one koje podrzavaju neformalno
ucenje, te da sudjeluju u izradi uc¢inkovitih aplikacija koje ¢e potaknuti kognitivni razvoj kod

male djece (Papadakis et al. 2020, 7).

IP5. Postoje 1i razlike s obzirom na dob djece 1 obrazovanje roditelja u navikama koristenja 1

percipiranim koristima odabrane aplikacije i drugih digitalnih tehnologija?
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Spearmanovom rang korelacijom uoceno je da postoji razlika s obzirom na dob djece u
navikama koriStenja pametnih telefona i racunala te da se povecava koriStenje pametnih
telefona i racunala Sto su djeca starija. Isto je uoceno i u istrazivanju Poliklinike za zaStitu
djece grada Zagreba, kako su djeca starije to viSe vremena provode pred ekranima (Roje
Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ 2020, 11). Takoder, prema Spearmanovom rangu
korelacije nije uoCena povezanost izmedu strucne spreme roditelja i procjene ucestalosti
koriStenja digitalnih tehniologija kao ni povezanost dobi djeteta, stru¢ne spreme roditelja s
percipiranim koristima aplikacije i ostalih tehnologija. Prema Xie i suradnicima njihovo
istrazivanje je pokazalo da Sto su djeca starija da se povecavao i1 u€inak ucenja uz pomoc
digitalnih tehnologija (Xie et al. 2018, 12). Istrazivanje je pokazalo da postoje znacajne
korelacije izmedu broja djece u obitelji i ucestalosti poticanja djece na Citanje tiskanih
sadrzaja (R=0,21). Takoder, roditelji koji imaju vise djece u manjem stupnju smatraju da
aplikacija razvija interes djeteta za ¢itanjem slikovnica (R=-0,33) 1 interes za Citanjem i drugih
digitalnih sadrzaja (R=-0,34). Papadakis i suradnici u svom istrazivanju isticu da postoji
razlika u dobi roditelja i njihovih stavova prema obrazovnim digitalnim sadrzajima.
Zakljucuju da uglavnom mladi roditelji manje cijene obrazovne aplikacije za djecu i vise su
zabrinuti oko koriStenja digitalnih tehnologija od strane njihove djece, dok S$to se tice
povezanosti varijable kao $to je broj djece i stava roditelja prema digitalnim tehnologijama, u
njihovom istrazivanju, je zapravo podjednako zastupljen negativni stav kod roditelja s vise

djece i pozitivan stav prema koriStenju digitalnih tehnologija (Papadakis et al. 2020, 9).
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8. Zakljutak

Rad je posvecen poticanju ¢itanja kod djece uz pomo¢ koriStenja digitalnih tehnologija, temi
koja je sve prisutnija u danasnjem drustvu. Razlog Sirih rasprava na ovu temu je Cinjenica da
danasnja djeca sve viSe odrastaju uz prisutnost digitalnih tehnologija. Pojedine rasprave na
ovu temu isti¢u negativne strane koristenja digitalnih tehnologija, osobito kada su u pitanju
djeca. To se prije svega odnosi na zdravlje djece, njihovu sigurnost, kognitivni i emocionalni
razvoj. Stoga je i razumljiva zabrinutost roditelja i stru¢njaka. Brojna istraZivanja bave se
izazovima odgajanja i odrastanja djeteta u digitalnom svijetu i upravo zato strucnjaci isti¢u da
je neophodno raditi na okvirima kako koristiti digitalne tehnologije kod kuce i u obrazovanim
i odgojnim ustanovama, ali i nuditi kvalitetne digitalne sadrzaje temeljene na rezultatima
istrazivanja kako bi njihovo koriStenje $to viSe poticalo razvoj djeteta, a kako bi se negativne

posljedice svele na §to je moguc¢e manju mjeru.

Relevantna literatura koja je predstavljena u ovom radu govori o potrebi razvijanja
viSeslojne, multimodalne pismenosti te da danasnji Citatelji moraju razvijati vjestine Citanja
nelinearnih tekstova koji su u digitalnom svijetu sve prisutniji. U tom podrucju djeci je
potrebna pomo¢. Ako ona u $to ranijoj dobi usvoje pravilne navike u koriStenju digitalnih
tehnologija 1 ukoliko u tome imaju podrSku roditelja, tada ¢e i1 kasnije znati prepoznati
kvalitetan digitalni sadrzaj. Takoder, u svim predstavljenim relevantnim istraZivanjima
pokazuje se da djeca sve vise borave ispred ekrana. Istrazivanja dublje razmatraju koji su
razlozi, ali 1 kakav je stav roditelja prema koriStenju ekrana. Kontroliraju li vrijeme 1 sadrzaj,
poti¢u li dijete i koliko na koriStenje ekrana u svrhu ucenja i poticanja Citanja? Vecina
predstavljenih istrazivanja ukazuje da roditelji ograni¢avaju vrijeme za ekranom, kontroliraju
sadrzaj, ali ne poticu djecu na koriStenje digitalnih sadrzaja u cilju ucenja i poticanja ¢itanja iz
uzitka. Razlozi tome su nepovjerenje roditelja prema takvim sadrzajima i neznanje. Na trzistu
se nalaze brojne aplikacije za djecu koje se kategoriziraju kao obrazovne, no kada su
struénjaci ocjenjivali njihovu kvalitetu, naisli su na puno manji broj kvalitetnih sadrzaja. Tu
su knjiznice kao informacijska srediSta klju¢na. Osim tiskanih knjiga, knjiZnice, osobito
djecje, trebaju roditeljima, odgojiteljima, uciteljima i ostalima koji se u svom radu bave

djecom preporucati kvalitetne digitalne sadrzaje za djecu.
pomo¢ koriStenja digitalnih tehnologija, potrebno je provesti istrazivanja. Budu¢i da su u
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Hrvatskoj malobrojna istraZzivanja na ovu temu, pokusSalo se u ovom radu putem anketnog
upitnika dobiti uvid u misljenje i stavove roditelja o koristenju digitalnih tehnologija njihove
djece te kakva je praksa koristenja kod kuce. Takoder, Zeljelo se ispitati korisnicko iskustvo
aplikacije za djecu ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a“ u izdanju Knjiznice i Citaonice ,,Fran
Galovi¢* Koprivnica, a koje moze posluziti kao model drugim knjiznicama i ustanovama
kako kreirati digitalnu interaktivnu knjigu. Za razliku od razvijenijih i ve¢ih zemalja, na
Hrvatskom trzi$tu je manji broj digitalnih interaktivnih knjiga. Malo trziste i velika cijena
izrade ovakvih knjiga jedan, je od razloga. Stoga je koprivnicka knjiZznica razvila ovaj model
uz potporu Ministarstva kulture i1 medija, Koprivni¢ko-krizevacke Zzupanije 1 Grada
Koprivnice. Cilj ovog istrazivanja bio je na temelju iskustava i misljenja roditelja ustanoviti
moze li se uz pomo¢ digitalnih tehnologija potaknuti djecu na ¢itanje 1 moze li aplikacija
,»,Mitska bic¢a — digitalna pri¢a" biti poticaj djeci da ¢itaju i uce. Online anketa provedena je na
uzorku roditelja djece u dobi od Cetiri do devet godina. Uzorak je relevantan jer se zeljelo
dobiti uvid koliko djeca predsSkolske dobi i nize osnovnoskolske dobi koriste digitalne
tehnologije 1 koriste li ih u svrhu poticanja citanja. Ovdje iznosimo klju¢ne zakljuc¢ke na

istrazivacka pitanja.

U prvom istrazivackom pitanju rezultati pokazuju da djeca u dobi od cetiri do devet
godina koriste digitalne tehnologije u prosjeku dva sata dnevno, od kojih najvise TV, zatim
pametne telefone, a nesto rjede tablet, laptop i raunalo. Od ostalih digitalnih tehnologija
najcesce koriste igrac¢e konzole. Od ukupno provedenog vremena za ekranom najvise provedu

za gledanje crtica, video zapisa, potom za igru, a manje vremena za ucenje i Citanje iz uzitka.

U okviru drugog istrazivackog pitanja ,,Koliko roditelji vode ra¢una o digitalnim
sadrzajima koje djeca koriste i1 kakvi su njihovi stavovi o digitalnim tehnologijama?* glavni je
zaklju€ak da vecina roditelja ima restriktivan stav, da kontroliraju vrijeme koriStenja ekrana 1
sadrzaj koji djeca koriste, bitna im je sigurnost djeteta, a njihov stav o digitalnim
tehnologijama je viSe pozitivan. Manji broj roditelja ima aktivan pristup te poti¢e djecu da

koriste digitalne tehnologije za Citanje i ucenje.

Rezultat treceg istrazivackog pitanja koliko i poti¢u li roditelji djecu da Koriste
digitalne tehnologije za ¢itanje 1 u¢enje u skladu je s pretpostavkama istraZivanja, odnosno da
roditelji ne poticu ili rijetko poti¢u djecu da koriste digitalne tehnologije za ucenje i Citanje.

Rezultati pokazuju kako je potrebno educirati roditelje kako bi im se ukazalo na vaznost

53



koristenja digitalnih tehnologija u cilju poticanja Citanja i u svrhu usvajanja novih znanja i

vjestina.

U okviru Cetvrtog istrazivackog pitanja o tome koriste li uopce i na koje nacine djeca
aplikaciju ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a" i potice li aplikacija djecu na Citanje, rezultati
istrazivanja ukazuju da ova aplikacija u vecini zadovoljava kriterije roditelja i da pruza djeci
zadovoljstvo u Citanju. Vecina roditelja smatra da aplikacija razvija predc¢itacke vjestine i
vjestine Citanja, te da potice djecu na slusanje prica kao i na Citanje digitalnih slikovnica.
Vecina roditelja smatra da je aplikacija sigurna za koristenje i vec¢ina njih bi preporucili

aplikaciju drugim roditeljima i njihovoj djeci.

Posljednjim istrazivackim pitanjem htjelo se vidjeti postoje li razlike s obzirom na dob
djece i obrazovanje roditelja u navikama koriStenja i percipiranim koristima odabrane
aplikacije 1 drugih tehnologija. UoCeno je da ne postoji znacajna povezanost izmedu strucne
spreme roditelja 1 procjene ucestalosti koriStenja digitalnih tehnologija. Uoceno je da roditelji
koji imaju viSe djece svoju djecu viSe poticu na Citanje tiskanih knjiga i slikovnica te u
manjem stupnju smatraju da aplikacije i digitalni sadrzaji mogu potaknuti djecu na cCitanje iz

uzitka.

Mozemo zakljuditi da je istrazivanje potvrdilo osnovnu hipotezu da djeca slobodno
vrijeme provode pred ekranima te da posebno osmisljeni digitalni sadrzaji mogu kod njih
potaknuti uzitak u Citanju. Aplikacija ,,Mitska bi¢a — digitalna pri¢a“ pokazala se kao dobar
primjer za poticanje Citanja kod djece iz uZzitka te moZe posluziti kao model za izradu
aplikacija za djecu. Djeci su potrebni takvi kvalitetni sadrzaji jer pobuduju kod njih interes za
¢itanjem. Vise roditelja je istaknulo kako su djeca nakon §to su procitala price, izgubila
interes, no to govori da im je potrebno viSe takvih sadrzaja. Knjiznice se svakako mogu i
moraju ukljuciti u poticanje ¢itanja kod djece uz koristenje digitalnih tehnologija jer djeca sve
vise borave pred ekranima, a roditeljima su potrebne smjernice i preporuke kvalitetnih
sadrzaja. Jo$ jedan vazan rezultat istrazivanja za knjiznice je da malo roditelja prepoznaje
knjiznice kao izvor informacija kada je u pitanju odabir digitalnih sadrzaja za djecu. 1z toga je
vidljivo da narodne knjiznice moraju u tom podrucju biti vidljivije 1 ojacati svoju ulogu u
poticanju Citanja kada su u pitanju i digitalne tehnologije. Informacijski stru¢njaci moraju u
svoje zbirke ukljuciti i1 digitalne interaktivne knjige za djecu, preporucati ih zajedno s
tiskanim knjigama, educirati roditelje te one koji brinu o odgoju i obrazovanju djece o
kvalitetnim digitalnim izvorima, ali 1 o vaznosti Citanja tiskanih knjiga jer digitalni sadrZaji
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moraju biti dopuna, a nikako zamjena za tiskane knjige. I na kraju, obveza je odraslih pomoc¢i
djeci da odrastaju sigurno i uz potpunu podrSku razvoju svim njihovim potencijalima. To

ukljucuje i produbljivanje interesa za Citanjem koji se mora prilagoditi njihovim potrebama.
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9. Ogranicenja istrazivanja i preporuke za buduca istrazivanja

Ovo istrazivanje bilo je usmjereno na misljenja roditelja o navikama i interesima djece no za
detaljniju analizu potrebne su dodatne metode istrazivanja poput eksperimenta, intervjua s
djecom ili eye tracking studije ponasanja korisnika u interakciji s aplikacijom za djecu.
Nadalje, istrazivanju su se u najvecoj mjeri odazvali roditelji s viSom ili visokom stru¢nom
spremom, dvije trecine, a jedna treina sa srednjom stru¢nom spremom ili nizim stupnjem
obrazovanja. Bilo bi korisno prikupiti viSe informacija o digitalnim navikama djece i njihovim
Citateljskim interesima kod roditelja s nizim stupnjem obrazovanja upravo iz razloga jer su
ranija istrazivanja pokazala da $to je visi stupanj obrazovanja roditelja to je manja izloZenost

djece ekranima u ranoj dobi (Vaiopoulou et al 2021, 3)
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Thesis: Reading promotion among children by using digital technologies: Case Study ,, Fran
Galovic*“ Public Library Koprivnica

Summary:

In this work, we investigate how can we promote reading among children with the help of
digital technologies, using the example of the program of the "Fran Galovi¢" Public Library in
Koprivnica. The research is based on the idea that children use digital technologies for
entertainment and asks if they can be used to promote reading. Therefore, the goal of the
research, based on a survey of parents, is to establish in which ways children use digital
technologies, whether they use them for reading and what are the attitudes of parents about
digital technologies. Furthermore, the goal is to examine how well parents know quality
digital content for children and whether they need help and recommendations from librarians.
Also, the goal was to examine do their children use the children's application " Mythical
creatures in a digital story " published by the "Fran Galovi¢" Public Library Koprivnica and
what is their user experience. The negative aspects of using digital technologies are also
considered. 107 parents of children between the ages of four and nine were surveyed. The
research aims to contribute to a better understanding of the problems of using digital
technologies by children and questions whether digital technologies can be used in order to
encourage reading for pleasure.

Keywords: children, digital technologies, apps for children, encouraging reading, "Fran
Galovic¢" Public Library Koprivnica
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Prilozi

Prilog 1: Anketni upitnik

IstraZivanje o ¢itateljskim navikama djece uz pomoc¢ koristenja digitalnih

tehnologija

Postovani roditelji/staratel;i,

molimo Vas da svojim odgovorima i misljenjima pomognete u istrazivanju o Citateljskim
navikama djece uz pomoc¢ koristenja digitalnih tehnologija.

od digitalnim tehnologijama podrazumijevamo digitalne uredaje poput pametnih telefona,
televizora, tableta i ra¢unala.

Anketa je anonimna, a provodi se za potrebe izrade diplomskog rada na SveuciliStu u Zadru,
Odjel za informacijske znanosti. Cilj istrazivanja je ispitati misljenja i stavove
roditelja/staratelja djece u dobi od 4 do 9 godina i praksu kod kuce vezano uz navike
koriStenja digitalnih tehnologija, poznavanje kvalitete obrazovnih digitalnih sadrzaja za djecu
te kakva su iskustva VaSeg djeteta prilikom koriStenja aplikacije za djecu ,,Mitska bica —
digitalna prica" Knjiznice i ¢itaonice ,,Fran Galovi¢" Koprivnica.

Unaprijed zahvaljujemo na suradnji!

Studentica, Danijela Petri¢

Mentori: doc. dr. sc. Mate Juric i dr. sc. Nikolina Pesa Pavlovi¢

Pristajete li sudjelovati u istrazivanju?

e Da
e Ne

Navike koristenja digitalnih tehnologija
Odaberite dob djeteta na koje se odnose Vasi odgovori? Ukoliko imate vise djece u dobi 4-9

godina, usmjerite se na iskustva samo jednog djeteta. *

e 4 godine
e 5godina
e 6 godina
e 7godina
e 8godina
e 9godina
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U nastavku priblizno procijenite koliko vremena dnevno Vase dijete obicno koristi pojedine
digitalne tehnologije.
Pametni telefon dnevno Koristi:*

e nikad ili gotovo nikad
e manje od 30 minuta

e 30 minuta do 1 sat

e 1do2sata

e 2do3sata

e 3do4sata

e 4do5sati

e viSe od 5 sati

Tablet dnevno koristi: *

e nikad ili gotovo nikad
e manje od 30 minuta

e 30 minutado 1 sat

e 1do2sata

e 2do3sata

e 3do4sata

e 4do 5 sati

e viSe od 5 sati

Racunalo / laptop dnevno koristi:*

e nikad ili gotovo nikad
e manje od 30 minuta

e 30 minutado 1 sat

e 1do2sata

e 2do3sata

e 3do4sata

e 4dob5 sati

e viSe od 5 sati
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TV dnevno koristi *

e nikad ili gotovo nikad
e manje od 30 minuta
e 30 minuta do 1 sat

e 1do2sata
e 2do3sata
e 3do4sata
e 4do5sati

e viSe od 5 sati

Koristi li Vase dijete jos neke digitalne tehnologije i priblizno koliko?

Priblizno procijenite koliko sveukupno vremena u danu Vase dijete koristi digitalne

tehnologije? (npr. oko 45 minuta, 3hi sl.)

Ima li dijete ogranic¢eno koliko vremena dnevno smije koristiti digitalne tehnologije?*

e Da
e Ne
e Ostalo...

Odaberite za koje sve aktivnosti Vase dijete koristi digitalne tehnologije:*

= Igranje igrica

= Gledanje video zapisa, crti¢a i filmova

= Citanje i slusanje e-slikovnica, e-knjiga, pri¢a na internetu i sl.

= Ucenje uz edukativne aplikacije 1 sadrzaje

= Kreiranje vlastitih sadrZzaja (poput izrade videa, crtanja, kreiranje prica ili slikovnica 1
sli¢no)

= PretraZivanje interneta

= Komunikacija s prijateljima

= Neznam

= Ostalo...

Opc¢enito dok koristi razne digitalne tehnologije moje dijete usvaja vrijedna znanja i vjestine*
Uopéene 1 2 3 4 5 6 U potpunosti da

Moje dijete se manje druzi i slabije razvija socijalne i emocionalne vjestine zbog koristenja
digitalnih tehnologija. *

Uopcene 1 2 3 4 5 6 U potpunosti da

U kojem stupnju kontrolirate sadrzaje i aktivnosti djeteta pri koriStenju digitalnih tehnologija?
*

Uopce ne nadziremo 1 2 3 4 5 6 Nadziremo dijete pri svakom koristenju
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Na koje nacine birate, preporucujete ili odobravate digitalne sadrzaje koji su primjereni za
Vase dijete? *

= primjerenost za dob (dostupne oznake i filteri, te osobna procjena)

= savjeti i preporuke bliskih osoba

= strucne recenzije
= recenzije obi¢nih korisnika

cen e

= edukativni sadrzaji

= zabavni sadrzaji

= Nista od navedenog. Dijete potpuno samostalno odabire sadrzaje.
= Ostalo...

Kakav je Vas opceniti stav prema koristenju digitalnih tehnologija od strane djece? *
Izrazito negativanstavl 2 3 4 5 6 lzrazito pozitivan stav

Priblizno koliko vremena dnevno Vase dijete provede u Citanju i sluSanju tiskanih

prica/slikovnica/knjiga *

e Ne koristi tiskane price/slikovnice/knjige
e Manje od 30 minuta

e Od 30 minuta do 1 sat

e 0Od1satdo 2 sata

e ViSe od 2 sata

e Neznam

Priblizno koliko vremena dnevno Vase dijete provede u ¢itanju i sluSanju
prica/slikovnica/knjiga uz pomo¢ digitalnih tehnologija? *
Ne koristi digitalne tehnologije za €itanje i1 sluSanje prica/slikovnica/knjiga

e Manje od 30 minuta

e Od 30 minuta do 1 sat
e Od1satdo 2 sata

e ViSeod 2 sata

e Neznam

Ukoliko Vase dijete za Citanje koristi digitalne tehnologije, navedite koji su to sadrzaji i koje

tehnologije?

Imaju li aplikacije, e-slikovnice ili druge tehnologije koje Vase dijete koristi za Citanje neka
od ovih svojstava? (mozete odabrati vise odgovora) *

e Pokretne slike, animacije
e Naraciju (pripovijedanje) teksta
e Moguénost zumiranja teksta
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Mogu¢énost kontrole brzine prikazivanja teksta

Ne znam, nisam siguran/na

Moje dijete ne koristi aplikacije 1 druge tehnologije za Citanje
Ostalo...

Procijenite u kojem stupnju se slaZete sa sljede¢im tvrdnjama:
Opis (po izboru)

Moje dijete voli tiskane slikovnice i knjige. *
Uop¢enel 2 3 4 5 6 U potpunosti da

Moje dijete voli digitalne slikovnice i knjige. *
Uopéenel 2 3 4 5 6 U potpunosti da

Poticete li svoje dijete da Cita 1 uci iz tiskanih knjiga, slikovnica i sl.*

Ne

Rijetko
Ponekad
Cesto
Svakodnevno

Poticete li svoje dijete da Cita i uci iz digitalnih slikovnica, knjiga, aplikacija i sl.*

Ne

Rijetko
Ponekad
CGStO
Svakodnevno

Jeste li upoznati s aplikacijom za djecu KnjiZnice i ¢itaonice "Fran Galovié¢" Koprivnica -
p g ] ] P

"Mitska bi¢a - digitalna pri¢a"? *

Da
Ne
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Aplikacija za djecu KnjiZnice i ¢itaonice "Fran Galovi¢" Koprivnica - '""Mitska biéa -
digitalna prica"
Priblizno, koliko prica u aplikaciji je dijete procitalo / pogledalo / poslusalo?*
e Jednu pri¢u
e 2ili3 price
e 4ili5prica
e 6ili 7 prica
e Svih 8 prica / epizoda
e Neznam
Je li dijete izgubilo interes za koristenje aplikacije? Ukoliko da, navedite razlog(e)

odustajanja:

Na koje sve nacine je dijete koristilo aplikaciju? (mozete odabrati vise odgovora)*

= Uz sluSanje naracije (pripovijedanja) i prikazan tekst
= Uz sluSanje naracije 1 iskljucen prikaz teksta

= Samostalno Citanje teksta, uz ugaSenu naraciju

= Slusa pricu dok ju roditelj ¢ita, uz ugasenu naraciju

* Neznam

= Ostalo...

Na koji na¢in VasSe dijete koristi info tocke s dodatnim edukativnim sadrzajem? *

e Slusa dok mu c¢itamo tekst u info tockama

e Cita uz pomo¢

e Samostalno Cita tekst nakon odabira info tocke
e Ne koristi info tocke

e Ne znam koristi li info toc¢ke i na koji na¢in

Prema Vasem misljenju, koje opcije u aplikaciji su najkorisnije?

Koji su nedostaci aplikacije, Sto bi se moglo poboljsati?

KoriStenje aplikacije razvija pred¢itacke vjestine 1 vjestine Citanja *
Uop¢enel 2 3 4 5 6 lzrazitoda

Koristenje aplikacije razvija socijalne i emocionalne vjestine™*
Uopéenel 2 3 4 5 6 lzrazitoda

KoriStenje aplikacije razvija interes djeteta za sluSanjem prica *
Uopéenel 2 3 4 5 6 lzrazitoda

Koristenje aplikacije razvija interes djeteta za ¢itanjem slikovnica*
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Uopéenel 2 3 4 5 6 lzrazitoda

Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete vise Cita i druge digitalne sadrzaje nakon
njenog koriStenja?*

Uopéenel 2 3 4 5 6 lzrazitoda

Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete viSe Cita i druge tiskane sadrzaje nakon
njenog koriStenja? *

Uopcenel 2 3 4 5 6 lzrazito da

Aplikacija je sigurna za koristenje.*

e Da
e Ne
e Neznam

Biste li ovu aplikaciju preporuéili i drugim roditeljima i njihovoj djeci?*

e Da
e Ne
e Neznam

Je li Vase dijete ¢lan KnjiZnice 1 ¢itaonice "Fran Galovi¢" Koprivnica?*
e Da
e Ne
Tijekom 2022/23 dijete je pohadalo:*
Vrti¢
1. razred
2. razred
3. razred
4. razred
Ostalo...
Spol djeteta*
e Musko
e Zensko
Vasa dob? (ako anketu ispunjavaju oba roditelja, navedite dob roditelja koji je viSe vremena
djetetu Citao slikovnice)*

e do 25 godina
e 0d 26 do 30 godina
e o0d 31 do 40 godina
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e vise od 40 godina

Vas spol:*
e Musko
e Zensko

Vasa stru¢na sprema?*

e zavrSena osnovna Skola

e zavrSena srednja Skola

e zavrSena viSa Skola / sveucili$ni prvostupnik

e zavrSeni fakultet / magistar struke

e zavrSeni znanstveni magisterij ili doktorski studij

Koliko djece imate? *

e jedno dijete
e dvoje djece
e troje djece i viSe

Na kraju molimo kliknite ispod na Podnesi kako biste dovrsili i predali anketu. Zahvaljujemo

na sudjelovanju!
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Prilog 2: Statisticke analize

Tablica P1. Deskriptivna statistika za roditeljske procjene pojedinih kvaliteta aplikacije

N M Medijan SD Minimum  Maksimum
Koglstenjvg ap_hkacue razvija pred¢itacke vjestine i 46 am 500 1087 3 6
vjestine Citanja
Koglstenje aplikacije razvija socijalne i emocionalne 46 389 400 1370 1 6
vjestine
KOflétgnJe aplvlkacue razvija interes djeteta za 46 4.80 500 0934 3 6
sluSanjem prica
Iv('orlé_tenje _aphkapl]e razvija interes djeteta za 46 428 400 1259 1 6
Citanjem slikovnica
Prema VaSem misljenju potice li aplikacija da dijete
vise Cita i druge digitalne sadrzaje nakon njenog 46 4.37 4.00 1.162 1 6
korisStenja?
Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete
vise Cita i druge tiskane sadrzaje nakon njenog 46 4.07 4.00 1.237 1 6

koristenja?

Tablica P2. Ucestalost koristenja pametnih telefona kod tri dobne skupine

Dob 3 grupe
e 415 17 219

nikad ili gotovo nikad 14 9 2
manje od 30 minuta 12 9

30 minuta do 1 sat 11 9 3
1 do 2 sata 10 5 10
2 do 3 sata 0 0 1
3 do 4 sata 0 1 3
4 do 5 sati 0 1 0
viSe od 5 sati 0 1 0

Tablica P3. Ucestalost koristenja racunala kod tri dobne skupine

Dob 3 grupe
Racunalo dnevno RANG 4i5 6i7 8i9
nikad ili gotovo nikad 44 29 13
manje od 30 minuta
30 minuta do 1 sat
1 do 2 sata 0
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Dob 3 grupe

Racunalo dnevno RANG  4i5 6i7 8i9
2 do 3 sata 0 1 1

Tablica P4. Testiranje statistiCke znacajnosti razlika medu tri dobne skupine u ucestalosti
koriStenja tehnologije

Kruskal-Wallis
Ucdestalost koriStenja e df p
Pametni 9.184 2 0.010
Tablet 1.408 2 0.495
Racunalo 17.851 2 <.001
TV dnevno 0.255 2 0.880

Tablica P5. Testiranje razlika u ucestalosti koritenja pametnih telefona izmedu tri dobne skupine

Pairwise comparisons - Pametni telefon
(Dwass-Steel-Critchlow-Fligner Test)

W p
1 2 0.752 0.856
3 4.285 0.007
2 3 3.136 0.068

Tablica P6. Testiranje razlika u ucestalosti koriStenja racunala izmedu tri dobne skupine

Pairwise comparisons — Racunalo
(Dwass-Steel-Critchlow-Fligner Test)

W p
1 2 2.19 0.269
5.81 <.001
2 3 3.53 0.034

74



Tablica P7. Rang korelacije strune spreme i stavova roditelja o Citanju uz digitalne
tehnologije

Stru¢na

sprema
Opcenito dok Koristi razne digitalne tehnologije moje dijete usvaja vrijedna znanja i vjeStine -0,24
Moje dijete se manje druZi i slabije razvija socijalne i emocionalne vjestine zbog koriStenja digitalnih -0,01
tehnologija.
Kakav je Vas opéeniti stav prema koriStenju digitalnih tehnologija od strane djece? -0,08
Citanje i slusanje tiskanih -0,08
Citanje i slusanje digitalnih -0,20*
Moje dijete ne koristi aplikacije i druge tehnologije za ¢itanje -0,01
Moje dijete voli tiskane slikovnice i knjige. -0,10
Moje dijete voli digitalne slikovnice i knjige. -0,04
Poticanje na ¢itanje tiskanih -0,05
Poticanje na ¢itanje digitalnih -0,03

* korelacija nije statisticki znac¢ajna nakon kontrole varijance dobi

Tablica P8. Rang korelacije broja djece u obitelji sa stavovima roditelja o digitalnim

tehnologijama

Broj djece
(rang)

Dob djeteta na koje se odnose Vasi odgovori? Ukoliko imate vise djece u dobi 4-9 godina, usmjerite se na | 0,06
iskustva samo jednog djeteta.
Ima li dijete ogranic¢eno koliko vremena dnevno smije koristiti digitalne tehnologije? -0,02
Opéenito dok koristi razne digitalne tehnologije moje dijete usvaja vrijedna znanja i vjestine -0,10
Moje dijete se manje druzi i slabije razvija socijalne i emocionalne vjestine zbog koriStenja digitalnih 0,03
tehnologija.
Kakav je Vas opéeniti stav prema Koristenju digitalnih tehnologija od strane djece? -0,08
Citanje i slusanje tiskanih -0,08
Citanje i sluganje digitalnih 0,02
Moje dijete ne koristi aplikacije i druge tehnologije za Citanje 0,05
Moje dijete voli tiskane slikovnice i knjige. 0,12
Moje dijete voli digitalne slikovnice i knjige. 0,04
Poticanje na Citanje tiskanih 0,21
Poticanje na Citanje digitalnih 0,03
Stru¢na sprema 0,03
Broj djece 1,00
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Tablica P9. Rang korelacije broja djece u obitelji i stru¢ne spreme roditelja sa stavovima

roditelja o digitalnim tehnologijama

Stru¢na sprema Broj djece (rang)

Koristenje aplikacije razvija predCitacke vjestine i vjestine Citanja -0,09 -0,11

Koristenje aplikacije razvija socijalne i emocionalne vjestine -0,19 -0,28

Koristenje aplikacije razvija interes djeteta za sluSanjem prica -0,03 -0,29

Koristenje aplikacije razvija interes djeteta za itanjem slikovnica -0,06 -0,33

Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete vise ¢ita i druge digitalne -0,34

sadrzaje nakon njenog koriStenja? 001

Prema Vasem misljenju potice li aplikacija da dijete vise Cita i druge tiskane -0,14

sadrzaje nakon njenog koristenja? 0.00
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