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SAZETAK

Djecja igra sastavni je dio u odrastanju svakog Covjeka. Bitna je za razvoj kognitivnih i
motori¢kih sposobnosti, socijalnih vjeStina i emocionalne zrelosti. Kroz igru djeca istrazuju
svijet oko sebe. Ona je spontana, moze se odvijati bilo kada i bilo gdje. Razlikuje se ovisno o
dobi djeteta, kulturi, interesima i osobnostima djece. Glavni je ¢cimbenik socijalne integracije.
Vrlo je vazna za cjelokupan razvoj djeteta. Kroz igru djeca uce, razvijaju nove vjestine, te
upoznaju svijet oko sebe. Svako dijete trazi razli¢ite nacine 1 mogucnosti za igru pa tako
razlikujemo 1 nacine izvedbe igre. U hrvatskoj dje¢joj knjizevnosti, u mnogim djelima
pronalazimo opise djecje igre. Djecja igra je poetska odrednica performativnoga karaktera 1
Cesto prikazuje konkretan prostor i vrijeme. Pojava i1 nacin provedbe djecje igre u romanima
uvjetovani su drustvenim odnosima i situacijama. Svako djelo donosi mastoviti prikaz igre, ali
istovremeno stavlja 1 naglasak na vaZnost razvojne komponente igre. Neki od primjera takvih
djela su Suma Striborova Tvane Brlié-Mazurani¢, Druzba Pere-Kvrzice Mate Lovrak te Koko i
duhovi Ivana Kusana.

Istrazivacki korpus ovog rada obuhvaca nekoliko djela i autora: trilogija Zlatni danci autorice
Jagode Truhelke, Slatki potok, Druzba Pere KvrZice i Vlak u snijegu autora Mate Lovraka,
Jesam li se zaljubila, Mrvice iz dnevnog boravka i Posalji mi poruku autorice Sanje Pili¢.
Glavni cilj rada je prikazati i analizirati dje¢ju igru kroz odabrana djela djecje knjizevnosti koja
su nastala u razli¢itim vremenskim razdobljima. U navedenim djelima prikazat ¢e se motivi
djecje igre te istaknuti slicnosti i razlike, uzimajuc¢i u obzir povijesno vrijeme i povijesni prostor
koji presudno utjecu na realizaciju djecje igre. Interpretirat ¢e se emocije koje su dominantne
te karakteristicne za mladu skupinu djece, kao i one koje se pojavljuju u srednjem djetinjstvu,
Skolskoj dobi i pubertetu. Sveukupno gledaju¢i, rad pridonosi dubljem razumijevanju utjecaja

igre na knjizevnost.

Kljuéne rijecdi: igra, djecja igra, dje¢ja knjizevnost, hrvatski djecji roman, dijete, djetinjstvo



SUMMARY
Motif of children's play in the creation of Jagoda Truhelka, Mato Lovrak i Sanja Pili¢

Children's play is present in the growing up of every person. It determines the development of
cognitive and motor skills, social skills and emotional maturity. Through play, children explore
the world around them. It is spontaneous, it can take place anytime and anywhere. It varies
depending on the age of the child, culture, interests and personalities of the children. It is the
main factor of social integration. It is very important for the overall development of the child.
Through play, children learn, develop new skills, and get to know the world around them. Every
child is looking for different ways and possibilities to play, so we also differentiate the ways of
performing the game. In Croatian children’s literature, we find descriptions of children's games
in many works. Children's play is a poetic determinant of performative character and often
depicts concrete space and time. The appearance and manner of implementation of children's
play in novels are conditioned by social relations and situations. Each work brings an
imaginative representation of the game, but at the same time emphasizes the importance of the
development component of the game. Some examples of such works are: Striborova Forest -
Ivana Brli¢-Mazurani¢, Druzba Pere-Kvrzice - Mato Lovrak, Koko i ghosts - Ivan Kusan. The
research corpus of this work includes several works and authors, namely: Slatki potok, Druzba
Pera Kvrzica and Train in the Snow by Mata Lovrak, the trilogy Zlatni danci by Jagoda
Truhelka, Did 1 fall in love, Crumbs from the living room and Send me a message by Sanja
Chicken. The main goal of the work is to present and analyze children's play through selected
works of children’s literature that were created in different time periods. In the aforementioned
works, the motifs of children's play will be presented and similarities and differences will be
highlighted, taking into account the historical time and historical space that decisively influence
the realization of children’s play. Emotions that are dominant and characteristic of the younger
group of children will be interpreted, as well as those that appear in middle childhood, school
age and puberty. Overall, the work contributes to a deeper understanding of the influence of

play on literature.

Keywords: play, children's play, children's literature, Croatian children's novel, child,
childhood



1. UVODNA PROMISLJANIJA — teorije i vaznosti igre

Igra je osnovna dje¢ja potreba te je prisutna gotovo u svakom aspektu dje¢jeg Zzivota.
Neoptereéena je druStvenim pravilima, budi u djeci mastu, razvija kreativnost 1 uvelike utjece
na razvoj djeteta, osobito kognitivni. Odvija se spontano te dijete igrajuci Se, upoznaje i
istrazuje sebe 1 svijet. Kao sto istice Klarin (2017.) Cesto se u djetetovu svijetu moze odvijati
viSe igara istovremeno, zato Sto djeca istrazuju i izrazavaju se kroz razlicite oblike igre, Sto
doprinosi bogatstvu njihova iskustva i razvoja. U bogatoj hrvatskoj knjiZzevnoj bastini, posebno
u segmentu djecje knjizevnosti, jedna od nezaobilaznih tema koja se kontinuirano pojavljuje je
djecja igra. Djeja igra ¢ini bitan dio svakodnevnog zivota djece, obogacuju¢i njihovo

djetinjstvo neprocijenjivim iskustvima i trenucima radosti.

Promatrajuéi igru s razvojnog stajaliSta, mozemo zakljuciti kako je igra bitna za dijete jer
doprinosi kognitivnom, socijalnom, emocionalnom 1 fizickom razvoju. Na kognitivnoj razini,
igra poti¢e razvoj logi¢kog razmisljanja, sposobnost rjeSavanja problema i sposobnost
apstraktnog razmisljanja. Kroz igru djeca razvijaju svoje motoricke vjestine i koordinaciju
pokreta jer se moraju kretati, trcéati, skakati ili ovladavati predmetima. Djeca kroz igru uce kako
se nositi s emocijama, kako suradivati s drugom djecom, dijeliti i rjeSavati sukobe. To su klju¢ne
stvari za razvoj socijalnih vjestina. Svaka igracka, svaka situacija u igri pomaze djeci da bolje
razumiju sebe 1 svoje sklonosti. Djecje igre Cesto ukljucuju i socijalnu interakciju s drugom
djecom S§to pomaze u razvijanju vjesStina komunikacije i suradnje. Dijete koje uspije do svoje
trece godine savladati materinski jezik, ve¢ je uspjelo prevladati jedan od najtezih mentalnih
izazova. Rajovi¢ (2017.) smatra da dijete ima sposobnosti za daljnji napredak i razvoj vlastitih
talenata kroz igru. Prema Peteh (2018.) igra je prirodeni pojam i sluzi kao filter za izraZzavanje
razli¢itih emocija. Za vrijeme igre djeca ostvaruju svoje zanimacije, sposobnosti i spretnost.
Igra poti¢e mastovitost te je puno vise od fizicke aktivnosti na igralistu. (Bruner, 1976, prema
Duran, 2001.) smatra da je igru tesko protumac¢iti samo jednom definicijom. Sagud (2002.)
istice da je igra bitna u stvaranju i poticanju djecjeg stvaralaStva. U povijesti se dje¢jim igrama
nije davala velika pozornost kao u sadasnjosti. Djeca su ve¢inom obavljala poslove uz roditelje
te se na njih gledalo kao na pomo¢nu radnu snagu. Igre se od davnina razlikuju po spolovima.
U igrama djevojcica ¢eS¢e pronalazimo simbolicke igre s lutkama te glumljenje uloga kao Sto
je frizerski salon 1 sli¢no. Za djecake su karakteristi¢ne natjecateljske igre u kojima dolazi do
izrazaja njihova spretnost, jacina i brzina. Djeca kroz igre usvajaju nova znanja i uce da se za

sve treba potruditi. (Lecak, 1997.) Prema Mirjani Duran (2003.) u literaturi pronalazimo tri
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kategorije djecje igre: funkcionalnu igra, simbolicku igru i igru s pravilima. U simboli¢koj igri
razvijaju se mentalni procesi kao S§to su prva simbolicka funkcija, razmisljanje, masta,
kreativnost, govor i ostale kognitivne funkcije. U sadrzaju simbolic¢ke igre dijete odrazava razne
drustvene situacije i odnose iz neposredne okoline. Djeca inspiraciju pronalaze svuda oko sebe.
Imitiraju ljude i situacije iz svoje okoline, zbog ¢ega je bitno izloziti ih kvalitetnom okruzenju.
Kroz igru mozemo prepoznati ima li dijete problema kod kuce, kako se roditelji odnose prema
njemu te ima li potrebe za reagiranjem stru¢nih osoba. Autorica Smilji¢ (2016.) navodi i dvije
razine djecje igre, spoznajnu i drustvenu razinu. Funkcionalna, konstruktivna i simbolicka igra
pripadaju spoznajnoj razini igre. Osim samog igranja, vaznu ulogu ima i promatranje igre.
Djeca promatraju drugu djecu kako se igraju te se mogu i ne moraju ukljuciti u igru. Izdvajaju
se samostalna igra te usporedna igru u kojoj nekoliko djece sama obavlja igru, ali bez
medusobnog uklju¢ivanja. Prema Rajovi¢u (2017.) razvoj je sloZzen 1 dinamican proces, stoga
je bitno da odrasli suraduju s djecom u tom procesu. Ako dijete ide u vrti¢, $to je danas vrlo
vjerojatno, bitno je da se formulira poticajno okruzenje. U vrticu bi se trebala poticati
motivacija, pozitivni stavovi o u¢enju i napredovanju te se interesirati za dje¢ji uspjeh. Aktivno
uklju¢ivanje roditelja i odgojitelja ne podrazumijeva samo koli¢inu vremena provedenog s
djetetom, nego 1 kvalitetu tog vremena. Ako djetetu ne pomazemo razviti njegove posebne
mogucnosti, zakidamo ga za napredovanje. Djecja igra je aktivnost koju djeca provode radi
zabave, ali istovremeno iz igre uce te se uz nju razvijaju.

Ova tema je odraz drustva, kulture i psihologije djeteta. U ovom radu istrazit ¢e se razliCiti
aspekti djecjih igara u hrvatskoj knjizevnosti, analizirati njithova uloga, znacaj, evolucija kroz
vrijeme, te razmotriti kako su pisci koristili igru kao sredstvo za priblizavanje knjizevne
literature Citateljima. Ovim istrazivanjem uocit ¢emo bogatstvo i raznolikost djeéjih igara u

hrvatskoj knjizevnosti te njihovu sposobnost da prenesu duboke poruke i znacaj djetinjstva.

Mozemo zakljuciti da djecja knjizevnost ima sposobnost istrazivati razliCite teme, kao i
knjizevnost namijenjena odraslima. Medutim, odabir tema u djec¢joj knjizevnosti ovisi o publici
1 njezinom razumijevanju tih tema. U dje¢joj knjiZevnosti obraduju se teme smrti, rata, ljubavi,
prijateljstva, igre, avantura i mnoge druge. Sve teme treba prilagoditi i predstaviti na na¢in koji
je prikladan i razumljiv djeci. To je neophodno jer djeca percipiraju svijet oko sebe drugacije

od odraslih i imaju jedinstvenu perspektivu na stvari u usporedbi s odraslima.



1.2. Hrvatski dje¢ji roman
Prema Hranjecu (2006.) nedvojbena je Cinjenica da u korpusu svake knjizevnosti nalazimo
dje¢ju knjizevnost. U Hrvatskoj dje¢ja knjizevnost postoji viSe od dvjestotinjak godina.
Crnkovi¢ prema Hranjecu (2006.) donosi definiciju djecje knjizevnosti. Opisuje ju kao poseban
dio knjizevnosti koji sadrzava djela koja po formi i tematici odgovaraju djeci. Tematiku djecjih
knjizevnih djela odreduju razlicite stavke. U povijesti je knjizevnost imala svrhu konstruiranja
hrvatskoga knjizevnoga jezika i poticanje domoljublja. U igrokazu se ¢esto tematski obraduju
pucki dogadaji ili vjerski obicaji, primjerice, Bozi¢na koleda 1 Trokraljevska koleda. (Hranjec,
2006). U knjizevnom stvaralaStvu autorica Jagode Truhelke i Ivane Brli¢-Mazurani¢, pojavljuju
se djecje teme. Prema Hranjecu (2006.) suvremena hrvatska djecja knjizevnost predstavlja se
tematsko-motivskom raznovrsnos$éu, a moguce ju je podijeliti u tri osnovne cjeline:

a) dosadasnje teme i motivi predstavljaju se na nov nacin

b) javljaju se nove teme u djecjoj knjiZzevnosti, a to su ve¢inom teme iz uzurbanog svijeta,

od videoigrica do zrakoplova
C) u suvremenoj knjizevnosti pojavljuju se novi motivi: djeca u Domovinskom ratu, smrt,

droga, radanje, zlostavljanje, vjera (u Boga).

Djecji roman s tematikom djetinjstva javlja se u drugoj polovici 19. stoljeca, a najvise se razvija
krajem 20. stolje¢a. Prema Crnkovicu i Tezaku (2002.) odrednice romana o djetinjstvu vide se
u brojnim uspjeSnim djelima koja su napisana tijekom stotinu godina postojanja. Medu
najznacajnijim autorima koji piSu romane o djetinjstvu su Ivana Brli¢c-Mazurani¢, Jagoda
Truhelka, Mato Lovrak i Sanja Pili¢. Junaci u romanima su djeca, ve¢inom djecaci, najcesc¢e u
dobi od deset godina. Svaki od njih pripada razli¢itom dru$tvenom krugu. Radnja prikazuje
prizore iz njihovog zivota u realnim uvjetima. Odnosi medu djecom i odraslima u romanu su
razli¢iti. U obiteljskim romanima djeca su dijelom ravnopravna s roditeljima. Postoje i romani
gdje su samo djeca u prvom planu, roditelji i odrasli se jedva i spominju. Djeca junaci pokazuju
svoje kvalitete i mogucnosti: razmi$ljanje, pronalazak prigodnog rjeSenja (uhvatiti negativca,
pronaci izgubljenog prijatelja, popraviti ponovno mlin i sli¢no). U dje¢joj prozi javljaju se
kolektivni likovi te hrvatski djecji pisci u skupinama prikazuju lik vode. Voda svojom
snalazljivoS¢u 1 inteligencijom pokrece ostatak drustva. Model druzine i vode naslijeden je od
stranih knjizevnika (Twain, Kastner, Molnar). Prema Majhut (2015.) u hrvatski dje¢ji roman,
igru kao znacajan element, uvodi Mato Lovrak. U romanu Vlak u snijegu, uvodno poglavlje
govori o djecjoj igri 1 medusobnim odnosima glavnih likova. Dje¢ja knjiZevnost postaje

ozbiljnija, pisci Zele $to realnije 1 blize prikazati djecju stvarnost koja bi trebala biti igra i smijeh.



Budu¢i da su Zene dugo u povijesti predstavljane kao slabiji i manje vazan spol, tek krajem 19.
stoljeca dolazi do veéeg ukljucivanja zenskih likova i njihovih prica u knjizevna djela. Tome
su pridonijeli feministicki pokreti koji su imali cilj imali ravnopravnost spolova. U Jugoslaviji
su zene dobile prava 1945. godine. DjevojCice sudjeluju u igrama kao i svakodnevnim
obvezama kuéanskih poslova. Medutim, one kao i djecaci, pohadaju Skole i stjeu obrazovanje.
O tadasnjem videnju odgoja djevojcica govori slijedeci citat: ,,Cilj odgoja djevoj¢ica bio je da

nauce kontrolirati emocije i1 zadrzavanje nevinosti.” (Grgi¢ prema Fass, 2018.)

1.3. Fabula djecjeg romana

Fabula se smatra jednim od najbitnijih elemenata svakog djecjeg romana. Prema Hranjecu
(2006.) autor na temelju stvarne ili izmisljene radnje stvara novu knjizevnu zbilju. Nastavljajuci
u svom djelu Ogledima o djecjoj knjizevnosti Hranjec izdvaja kako dje¢ji roman ne treba imati
sloZzenu strukturu kao i roman za odrasle. Dje¢ji roman ima postepene sljedove dogadaja.
Fabula moze biti organizirana stupnjevito, paralelno i prstenasto, a na slozenost utjeCe autorov
stav 0 organizaciji prostora i vremena u djelu te sklonost k poja¢avanju pojedinih elemenata. U
dje¢joj prozi fabula je pregledna te se radnja veze jedna na drugu. Mladim Ccitateljima djelo
mora imati radnju koju oni mogu pratiti. Radnja treba biti jednostavnija, ali puna akcije. Djeci
je zanimljivo Citati o aktivnim dogadajima jer im to zadrzava koncentraciju. Fabulu odreduju
vrijeme i prostor.

Prema Hranjecu (1998.) naglasava se akcija i pustolovina bas kao i fenomen igre. ,,Igrom se
oblikuje fabularni tijek, ali i definiraju medusobni odnosi likova.“ (Zima, 2011: 9). Autor
Berislav Majhut, prema HamerSak (2006.) u knjizi Pustolov, siroce i djecja druzba implicitnog
Citatelja definira u odnosu prema junaku, okolini romana 1 ostalim likovima. Njegova knjiga
istrazuje razli¢ite podvrste hrvatskog djec¢jeg romana koji su prisutni u hrvatskoj djecjoj
knjizevnosti. Bavi se romanima o sirocetu, koji se po€inju objavljivati 1890.-ih godina. Takvi
romani promoviraju ideologiju doma kao kontrast pustolovnhom romanu. Kona¢no, Majhut
analizira i romane o djecjoj druzbi, koji postaju vazni za povijest hrvatske djecje knjiZzevnosti
u 1930.-ima, buduéi da promoviraju autonomni djecji pogled na svijet 1 afirmaciju djecje
vrijednosti. Trebamo uzeti u obzir mlade Citatelje kojima je namijenjen roman, te uzeti u obzir

njihov kognitivni i psihicki razvoj.



1.4 Polozaj djeteta u hrvatskim djec¢jim romanima

Po Zalaru (1978.) roman u kojem djeca nisu samo ¢itatelji, nego i nositelji radnje, ideja i sukoba,
ve¢ se uvrijezeno naziva dje¢jim romanom. Najveéu vaznost u formiranju obitelji, osim
roditelja, imaju djeca, odnosno djecji likovi u romanima. Zima (2011.) navodi da se polozaj
djeteta u romanima mijenjao tijekom povijesti. Navodi da dijete u 19. stoljeCu nema identitet te
odrasta uz roditelje koji su mu uzor, postujuci njihove odluke i ocekivanja. Polozaj djeteta u
dje¢jim romanima 19. stolje¢a znatno se razlikuje od onoga §to danas nalazimo u dje¢jim
knjigama. lako je tada djecji roman postao prepoznatljiv Zanr, mnoge knjige tog vremena
opisuju drustvene, kulturne i obiteljske norme. Tadasnji dje¢ji romani Cesto su bili izvor
moralnih pri¢a. Junaci su prolazili kroz niz iskusenja 1 pouka kako bi naucili vazne lekcije.
Drustvo tog vremena postavljalo je stroge norme ponasanja za djecu. Djec¢ji likovi u romanima
¢esto su se suocavali s pritiscima da se ponaSaju pristojno, budu poslusni i poStuju autoritete.
Krajem 19. stoljeca javlja se roman o siro¢etu. Prema Majhut (2005.) junak u romanu o siroc¢etu
odbacen je iz svijeta odraslih, ne djeluje svojom voljom, ve¢ po Zeljama odraslih. U Zivotu
glavnog lika toplina, ljubav 1 sigurni dom nisu dostupni. Siro¢e nije u mogucnosti stvoriti
vlastiti dom, ali djelima ukazuje da ga zasluzuje. Upravo dom koji lik u romanu o sirocetu
kasnije dobiva predstavlja srediSnju vrijednost romana.

Kasnije, u prvim godinama 20. stolje¢a djetetov polozaj se unaprjeduje. Dijete dobiva srediSnju
ulogu u romanima te postaje pokreta¢ radnje 1 nositelj svog identiteta. U tridesetim godinama
istog stolje¢a prema Zimi (2011.) dijete postaje oslobodeno konformizma. Zima (2011.) navodi
da se u tridesetim godinama afirmira ideja apolonskog djeteta, odnosno dijete kao savjest
drustvene zajednice. DjeCaci imaju stereotipne osobine kao $to su zdravlje, izdrzljivost,
odlucnost 1 slicno. U Cetrdesetim godinama 20. stolje¢a pojavljuje se kolektivizam, dokidanje
autonomnosti djeteta, a u vrijeme Drugog svjetskog rata govori se o idealiziranom djetetu.
Likovi djece poti¢u kolektivizam, a potiskuju individualnost. Takoder, poti€u zajednistvo i
prijateljstvo kako bi skupina bolje napredovala. Sezdesetih godina dijete se prikazuju kao
moralnije i zrelije od odraslih osoba. Istaknuto je djelovanje djece u grupama. Kasnijih godina
dijete smatra da je u stanju samo rijeSiti probleme u kojima se nade te se u pitanje dovodi
prisutnost autoriteta. Romani devedesetih godina isticu jednostavniji djecji lik, javljaju se i
razne druge tematike poput ratne tematike i novih djela. Likovi djece se prikazuju kao Zrtve
obiteljskih i Zivotnih situacija. Jo§ neke od tema koje se pojavljuju su teme rizicnih obitelji,

zaljubljenosti i dr.



1.5. Procvat hrvatske djec¢je knjizevnosti (doba Jagode Truhelke)

Pocetak 20. stolje¢a tek mozemo nazvati pravim pocCetkom hrvatske djecje knjizevnosti
zahvaljujuc¢i dvjema spisateljicama, Jagodi Truhelki i Ivani Brli¢-Mazurani¢. Istovremeno,
podetak hrvatske moderne knjizevnosti mozemo oznaéiti djelom Ksavera Sandora Gjalskog
San doktora Misic¢a iz 1890. godine, ali i objavljivanjem MatoSeve pripovijetke Mo¢ savjesti iz
1892. godine. Prema Pintaric¢u (2004.) Truhelka je djetinjstvo provela u romantizmu, a svoj
knjizevni opus izgradivala je na knjizevnosti realizma. Knjizevno se najizrazitije pojavila u
modernoj knjizevnosti, a posljednja dva djela napisala je izmedu dva svjetska rata.! Njezinu
prvu pricu pod naslovom ,,U sre¢i se ne ponesi”’, napisala je s deset godina 1 poklonila ju
uditeljici Magdaleni Srepel za imendan. Jagoda Truhelka prema Ziminoj (2011.) periodizaciji
spada u dva razdoblja. Prvo je razdoblje djecjeg romana u 19. stolje¢u u koje spada njena prva
knjiga, duza pripovijetka Tugomila. Drugo razdoblje obuhvaca pocetak 20. stolje¢a kojem
pripadaju Zlatni danci. Tugomilu je napisala sa svojih trideset godina te u njoj opisuje nesretnu
sudbinu siro¢eta Tugomile Kalinovi¢eve koja se Skolovala za uciteljicu. U romanu je naglasak
na liku siroCeta. Opisuje se odrastanje djeteta bez roditelja uz skrbnika koji djetetu pruza
emocionalni 1 intelektualni oslonac. Naglasena je potreba odricanja kako bi se postigao uspjeh
i prevladati zivotne prepreke. Prema Crnkovicu (1997.) u Tugomili nalazimo slabo uvjerljivu
temu nesretnog djeteta, losu jeku poznate Senoine uéiteljice, zanemarene detalje i naivne
dijaloge, ali sve ¢e to Truhelka prevladati u svojim najboljim pripovijetkama. Jo§ prije
Tugomile, Jagoda Truhelka objavljuje vise pripovijedaka u ranim ¢asopisima. ,,Tim prozama
sukladna je poetici moderne, naglaSenom zaokupljenos¢u unutarnjim portretiranjem zenskih
likova 1 psiholoSkom analizom odnosom spolova.* (Hranjec, 2006.) Prema Crnkovicu i Tezaku
(2002.) u djelima Jagode Truhelke nalazimo opise djece i djetinjstva te realisticki pristup djec¢joj
knjizevnosti. I$€itavajuc¢i njena djela, prica se moze sagledati kao dio djecjeg Zivota jer netko

od likova u djelu na zahtjev prica pricu.

Truhelka se smatra zacetnicom hrvatske djecje realisticne proze. Kriticari su u poc¢etku njezinog

stvaralastva bili oStri te njezino djelo nisu smatrali prikladnim za djecje lektire. Truhelkino

1 U vrijeme Jagodinog djetinjstva Osijek je bio podijeljen na etiri dijela: Tvrda kao sredi$nji dio, Donji grad koji
je na istoénom djelu, Gornji grad na zapadu i Novi grad na juZznom dijelu. Po zanimanju je bila uditeljica, a u
Zagrebu se Skolovala te pocela i raditi. U dvadesetoj godini je imenovana predstojnicom vise djevojacke Skole u
Gospicu.



naglaSavanje hrvatstva i religioznost bili su loSa preporuka u razdoblju Jugoslavije. lako
zivotom i djelima pripada 19. i 20. stoljeéu, tek u 21. stoljeéu dobiva na svojoj vaznosti.?
,Njezin je rad kako svjedoCi, doSao sam od sebe, bez namjere, bez priprave, bez ikakve
ambicije. (Hranjec, 2006.).

Zlatni danci su autobiografsko djelo u kojem je prikazan pravi djecji svijet. Glavni likovi su
stvarna djeca koja su prepoznatljiva po postupcima u igri, te mastanju i govoru. Djetinjstvo su
proveli u Osijeku u drugoj polovici 19. stolje¢a.® Djelo je napisano u treéem licu jednine, a
autorica se skrila iza lika djevoj¢ice Anice.* Mjesto radnje je Osijek, Labudova ulica, Gornji i
Donji grad, Tvrda 1 Novi grad. Namece se pitanje je li ovo djelo zbirka pripovijedaka ili djec;i
roman. Djelo se sastoji od tri nepovezane price, a svaka od njih ¢ini jednu cjelinu. Pojedini
dijelovi ipak se povezuju. U dogadajima koji slijede spominju se prethodni dogadaji, likovi i
prostor. Truhelka se za vrijeme svog Zivota borila za ravnopravnost djevojcica 1 djecaka, te
od okvira odredenog vremenom i drustvom, biju svoje bitke protiv zlih sila, junaci Jagode
Truhelke, uzeti iz stvarnog zivota, pripadaju odredenom drustvu, vremenu 1 sredini, a to drustvo
i vrijeme ima svoje nazore, gledanja, obi¢aje, vjerovanja, blagdane i odgojne ciljeve.” (Pintaric,
2004: 26) U ,Bogorodi¢inim tre$njama” nalazi se pet pripovijedaka, u ,,Dusima domaceg
ognjista” sedam pripovijedaka. Treci dio ,,Crni 1 bijeli dani” sadrzi trinaest pripovijedaka.
Truhelka je izrazito bitna za hrvatsku knjizevnost zbog prikaza djetinjstva iz djecje perspektive.
Dom kao jedan od glavnih motiva u djelu prikazan je uz pomo¢ prostora i kroz obitel;. ,,Obitelj
ima poseban znacaj u autobiografskom diskursu jer kao primarna zajednica snazno utjeCe na
razvoj identiteta.” (Rosi¢ i MuSanovi¢, 1997; Sabli¢ Tomi¢, 2002.) Prema autorici Ivon (2023.)
Jagoda Truhelka najpoznatija je po djecjoj knjizevnosti. Ona je prva Zene pocela prikazivati na
drugaciji nacin pa se zbog toga smatra zacetnicom zZenskog pisma.

Da ju mozemo nazvati osjecki Senoa, dokazuju opisi starog Osijeka, grada njenog djetinjstva.
Opisuje ga istom ljubavlju kao $to je i Senoa opisao Zagreb. Radnja njenog djela gotovo se

uvijek odvija u Osijeku.

2 Jagoda Truhelka je ozbiljno pocela pisati u Gospicu.

3 Neki od stanovnika Donjeg grada su na Jagodu ostavili snazan dojam, te su postali likovi njezinog djela
* Uz glavne likove imamo jo§ mnogo sporednih likova. Upoznajemo lik oca, majke, sluskinje Kristine,
drvosjecu, vodara, kuma, kumu, ucéiteljicu, baku, Milicu, Melanku...



Truhelka opisuje stvarni svijet djece i obitelji, nema osjecaja za fantasti¢ne elemente. ,,Veliki
se uvijek prave pametni, rekoh. Nama djeci je uvijek tesko. Jo§ nismo pronasli svoju osobnost.
Trazimo se.” (Pili¢, 2015: 45)

,,Moj zivot je kao pripovijetka i to lijepa pripovijetka, a sve $to je tuzno i tesko propalo je, iako
je oplodilo dugu. I kada bih se jos jednom rodila, Zeljela bih biti Jagoda Truhelka.” (Svel. 1944;
prema Pintari¢u. 2004)°

® Jagoda Truhelka rodena u Osijeku 5. veljade 1864. godine. Majka joj se zvala Marija, a otac Antun Vjenceslav.
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1.6. Lovrakovo doba

Na stvaralastvo Mate Lovraka® i suvremenika u tridesetim godinama 20. stolje¢a utjecalo je
nekoliko ¢imbenika: vrijeme svjetske ekonomske krize i atentat na hrvatske parlamentarce u
beogradskoj skupstini. U to vrijeme pisci se vracaju tradicionalnim vrijednostima. Mato Lovrak
pisao je djela posve prilagodena tadasnjem Zivotu.’

Djecji romani su krac¢i od romana za odrasle, zbog Cinjenice da je djecja koncentracija i
mogucnost zadrzavanja paznje znatno manja u odnosu na odrasle. (Majhut, 2005.) Dijete nije
sposobno razumjeti 1 procitati svako knjizevno djelo, zato je izrazito vazno imati u vidu
djetetovu dob 1 njegove mogucénosti. (Crnkovi¢ 1 Tezak, 2002.) Djeca su svjesna drustvenih
odnosa 1 klasnih sukoba te tezeg postizanja odredenih ciljeva. Autorica Lovri¢ (2015.) smatra
da razdoblje Lovrakova doba (1933. - 1956.) predstavlja iznimno vazno razdoblje u povijesti
hrvatske djecje knjizevnosti. Medutim, danas se termin ,,Lovrakovo doba* gotovo u potpunosti
povezuje samo s tridesetim godinama 20. stoljeca.

Lovrak u radovima zagovara kolektivizam te istiCe ¢injenicu da jedinac pripada skupini te
skupina nadilazi mo¢ pojedinca. Smatra da dijete od malena mora nauciti raditi kako bi bilo
disciplinirano i imalo radne navike od malih nogu. Lovraka danas smatramo klasikom djecjih
romana. On voli djecu koja su superiorna u svemu, dobre organizatore koji su pravedni i
posteni. Glavni likovi su borci za Lovrakove opée interese, a to su borba za opc¢e dobre dobro,
pravedni kolektiv, izlazak iz loSeg nacina Zivota i poroka te borba za dobre, meduljudske
odnose. Igrau Lovrakovim romanima povezana je s radom. Autoritet medu odraslima u djelima
jedino je ucitelj koji je ujedno 1 nositelj radnje. Lik ucitelja je uzoran, prikazan je bez mane i
kao pravi primjer djeci. Hrvatski dje¢ji pisci su za vrijeme svjetskih ratova uglavnom bili
ucitelji. Zima (2011.) navodi da se vezanost za selo i seosku sredinu u njegovim romanima
cesto spominje kao mimetiziranje zapustene, socijalno raslojene seoske sredine u kojoj se
snazno vidi raspodjela na siromasnije i bogatije mjestane. Lovrak tradiciju karakterizira kao
veoma zaostalu.

Prema Mihanovi¢-Salopek (2003.) u hrvatskoj knjizevnosti tridesetih godina prevladavaju
realisticke stilske tendencije. U tom se razdoblju stvaraju djela koja obraduju socijalnu
tematiku. Lovrak je u povijesti hrvatske dje¢je knjizevnosti odredio pravac realisti¢nog prikaza
koji je prilagoden djeci. Teme nekolicine njegovih djela su uglavnom prijateljstva i odrzavanje

grupe djece funkcionalnom.

& Mato Lovrak je roden u velikoj obitelji. ,,Otac mu je bio kroja¢, majka domacica, a obitelj je brojila osmero
djece. Svrsio je nizu bjelovarsku gimnaziju i potom uciteljsku Skolu u Zagrebu
7 Kod Lovraka zamje¢ujemo ruralni prostorni kompleks.



Prikazuje odnose koji su ispunjeni povjerenjem, samoostvarivanjem i timskim radom. Autorovi

glavni likovi osobe su iz njegovog zivota, vjerojatno prijatelji iz Skolskih klupa.

Njegovo vremensko stvaralastvo obuhvacéa razdoblje koje je obiljezeno brojnim drustvenim,
politi¢kim i kulturnim promjenama.® U prvoj polovici 20. stoljeé¢a, u razdoblju od pocetka do
sredine 20. stoljeca, Hrvatska se nalazila u razli¢itim politickim i drustvenim okolnostima. U
prvom desetljecu Lovrakovog Zivota Hrvatska je bila dio Austro-Ugarske Monarhije, a nakon
Prvog svjetskog rata postala je dio Kraljevine SHS (1929. preimenovana u Kraljevinu
Jugoslaviju). Kada je Lovrak objavio svoje najpoznatije djelo Slatki potok 1933. godine,
Hrvatska je bila dio Kraljevine Jugoslavije pod vlaséu kralja Aleksandra. To razdoblje je
obiljezeno politickim nemirima 1 represijom prema nacionalnim identitetima. Tijekom Drugog
svjetskog rata Hrvatska je bila okupirana od strane nacistiCke Njemacke 1 faSisticke Italije, a
formirana je i Nezavisna Drzava Hrvatska pod vodstvom ustaskog rezima. Ovo je bilo iznimno
teSko razdoblje za hrvatski narod 1 kulturni Zivot, ali 1 za mnoge pisce. U poslijeratnom
razdoblju, nakon zavrSetka Drugog svjetskog rata, Hrvatska postaje dio Socijalisticke
Federativne Republike Jugoslavije pod vodstvom Josipa Broza Tita. U tom razdoblju kultura i
umjetnost bile su podloZzne strogoj kontroli 1 usmjerene prema propagandi socijalistickog
rezima. Mato Lovrak, unato¢ povijesnim 1 politickim izazovima, uspio je u svom stvaralastvu i
postao jedan od najcjenjenijih hrvatskih pisaca za djecu i mlade.

Njegova djela Cesto su bila usmjerena na seoski svijet djece, istrazuju¢i njihove snove, radosti
i tuge.® UzZivao je u seoskom naéinu Zivota i odli¢no ga je poznavao. Volio je seosku djecu i
njihovu medusobnu igru. U svojim igrama djeca bi Cesto oponasala starije i bili su uzivljeni u
te uloge. Lovrakovo stvaralastvo i djela 1 dalje su voljeni 1 Citani medu djecom i mladima, a
njegov utjecaj na hrvatsku knjizevnost ostaje snazan i danas. Djecak konzul Lovrakovo je
najslabije djelo. Djela djecaka su preuvelicana i1 prelaze sva Lovrakova mjerila, a prema
Crnkovicu i Tezaku (2002.) djeca su previse angaZzirana, odgoj djece je krivo prikazan, djeca

imaju ulogu u vlasti, drze strazu oko kuce, Spijuniraju, nadziru.

8 Zivio je i stvarao u razdoblju od kraja 19. stolje¢a do sredine 20. stoljeca
 Mato Lovrak preminuo je 10. prosinca 1974. godine u Zagrebu, ostavljaju¢i za sobom bogato nasljede djecje
knjizevnosti i neprocjenjiv doprinos hrvatskoj kulturi.
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1.7. Sanja Pili¢ 1 suvremena dje¢ja knjizevnost

Suvremena djecja knjizevnost obuhvaca Sirok spektar knjiga napisanih za djecu i mlade Citatelje
u suvremenom dobu. Prema Hranjecu (2006.) u suvremenoj knjizevnosti dolazi do prosirenja
tematike i novijih stilskih ideja i postupaka te se mogu izdvojiti sljedeca obiljezja: zaigranost,
verbalna igra, pripovijedanje izvan i uz autora i dr.

Sanja Pili¢!® jedna je od znacajnijih predstavnica suvremene djecje knjizevnosti. Njeni tekstovi
bliski su djeci, puni su jezi¢nih igara s temama bliskim djecjoj svakodnevici. Prema Hranjecu
(1998.) romani joj nemaju Cvrstu pri¢u, proza je pisana iz djecje perspektive, a likovi nisu
klasi¢no oblikovani. U svojim djelima Cesto obraduje teme prvih simpatija, odrastanja i odnosa
djece i roditelja u suvremenim obiteljima. Njena djela izrazito su zanimljiva starijim uzrastima
djece. U stilu pisanja Cesto kombinira humor, mastovitost i emotivne elemente kako bi privukla
mlade ¢itatelje 1 potaknula njihov interes za knjige. U djelima za djecu autorica ne oklijeva
prikazati svoj dje¢ji duh koji je zatoCen u tijelu odrasle osobe. Njene knjige ¢esto nude uvid u
svakodnevni svijet djece, suodavanje s izazovima, prijateljstvo i odrastanje.’' Sanja Pili¢
doprinijela je hrvatskoj knjizevnosti za djecu stvarajuci price koje su relevantne, zabavne i
poucne. U romanima ¢esto spominje probleme s kojima se susrecu djeca u pubertetu, dok u
djelima za odrasle opisuje likove s kojima se publika gotovo uvijek moze poistovjetiti. Autorica
cesto koristi prijateljski glas prema djeci te Zivotne probleme prikazuje s vedrije strane, najcesce
kroz duhovite dijaloge 1 mastovite opise. Tezak (2008.) navodi da je autorica Sanja Pili¢ vjesta
u stvaranju novih rije¢i koje se uklapaju u strukturu hrvatskog jezika. Rijeci se uklapaju u tekst
pa nam zvuce poznato i njihov kontekst u romanu je jasan.

Serijal knjiga O Masi popularan je medu djecom, a pri¢a Masa i klaun postavljena je na scenu
u zagrebackom kazalistu Tresnja.'? Do sada je objavila trideset i sedam knjiga za djecu i
odrasle, te trideset i Sest slikovnica. Neka od njenih djela dozivjela su viSe izdanja. Naslovi

koji ¢e biti analizirani su Mrvice iz dnevnog boravka, Jesam li se zaljubila? i Posalji mi poruku.

10 Spisateljica za djecu i odrasle, pjesnikinja, koja je rodena 1954.godine u Splitu. U svojoj obitelji je jedna od
poznatih knjizevnica. Zofka Kveder je Sanjina prabaka koja je poznata slovensko-hrvatska knjizevnica, medu
prvim sufrazetkinjama na tim prostorima.

11 Sama fabula romana je autorici sporedna, ponavlja odredene teme kao §to su adolescencija, nefunkcionalna
obitelj, iskustva prvih ljubavi...

12 Radila je i suradivala s Autonomnom Zenskom kucéom iz Zagreba i zlostavljanom djecom. Dobila je drugu
nagradu Vecernjeg lista 1981. godine, tre¢u nagradu 2006. godine.
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U djelu Jesam li se zaljubila publika upoznaje Zlatku koja je ujedno i glavni lik. U njenom
slu¢aju, igru poc¢inju zamjenjivati ljubavni problemi. Pitanje je ulazi li Zlatka s tim problemom
u svijet odraslih ili pronalazi izlaz u druZenju i igrama s prijateljima. 3

Djela Sanje Pili¢ Sasvim sam popubertetio, Mrvice iz dnevnog boravka i Jesam li se zaljubila
napisana su iz perspektiva glavnih likova koji su djevojcice ili djeCaci. Najuocljivije stavke u
njenim romanima su dobro poznavanje psihologije djece. Prema Tatarinu (2004.) Sanja Pili¢
zna kako se prebaciti u djec;ji svijet koji je drugaciji 1 posebniji od odraslog svijeta. Djevoj¢ice
1djecaci u njenim djelima se razlikuju u ponaSanju. Djecaci se obi¢no bore s tezim stupanjem
u odnos, posebno s djevojCicama, jer ne znaju kako zapoceti razgovor ili kako im se obratiti. S
druge strane, djevojCice lakSe zapoc€inju razgovore. Osim toga, hormonalne promjene imaju
razli¢it utjecaj na ponasanje djece, §to je povezano s razlikama u razvoju mozga, a ove razlike
igraju klju¢nu ulogu u oblikovanju njihova ponasanja. Autorica svojim romanima stvara
inspirirajuce likove koji sluze kao uzor djeci, poticuci ih da prate njihov primjer.

Svi romani na kraju imaju pozitivnu pouku. Tezak (2008.) navodi da njeni sretni zavrSeci nisu
klasi¢ni, junak ne ostvaruje uvijek ono Sto Zeli, nego shvaca da ono $to je dugo Zelio ostvariti
nije uvijek najbolje za njega. Navedeno nas ucida u zivotu postoje brojna rjeSenja medu kojima
moramo znati izabrati ono koje je najbolje, ne samo za nas nego i za one s kojima dijelimo

Zivot.

13 Njezino stvaralastvo obuhvaca razli¢ite Zanrove, ukljuéujuéi romane, kratke price i poeziju, time pruza
raznolikost Citateljima i omogucuje im da pronadu Zanrovski sadrzaj koji im najviSe odgovara
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2. Motiv igre u hrvatskom dje¢jem romanu

Motiv igre u djecjoj je knjizevnosti jedan od najzastupljenijih i kljuénih motiva. Igra je
najvazniji dio djetetovog svakodnevnog zivota, pa tako ostaje i neizostavan element djecjih
romana. Kako bi autori djecjih romana zadrzali pozornost djece, radnja mora biti uzbudljiva,
ispunjena igrom i sadrzavati odredeni postotak akcije medu likovima. Autori djela trebaju
prilagoditi uzrastu djece.

Na pocetku knjige Hrvatski djecji roman autor Stjepan Hranjec (1998.) postavlja pitanje Sto je
uopc¢e roman, odnosno §to je (hrvatski) djecji roman. Hranjec (1998.) dalje navodi 1 definira
konstitutivne elemente romana za odrasle te naspram njih opisuje elemente djecjeg romana.
Dje¢ji roman kao knjizevna vrsta afirmiran je pocetkom 20. stolje¢a. Takoder, prema autoru
Hranjecu (1998.) bitno je istaknuti da vaznu ulogu u romanu imaju prostor, vrijeme i stilske
tehnike.

U dje¢jem romanu kasnije se javljaju i drugi motivi, kao Sto su motiv smrti, ljubavi i sli¢no,
dok motiv igre ostaje zastupljen i u tradicionalnim djelima namijenjenih djeci. Prema
Hamersak i Zimi (2015.) pojava druzine medu djecacima u dje¢jim romanima javlja se u drugoj
polovini 20. stolje¢a. Samu radnju romana Vlak u snijegu i Druzba Pere Kvrzice pokrece djecja
igra. Iz djecje igre nastaje pozitivna prekretnica u selu. Na pocetku romana Vlak u snijegu djeca
pokrecu igru svatova, tom igrom oponaSaju starije jer svadba je dio Zivota vecine ljudi,
ukljucujuéi 1 njihove roditelje. Tu igru nazivamo oponasaju¢om igrom. Djeca imitiraju obred
vjencanja, mlada oblaci vjencanicu i svatovi se skupljaju u selu. Svatko od njih ima samostalnu
ulogu, ali opet djeluju i sudjeluju u skupini.

Djecju igru autor Ivo Zalar (1983.) smatra najznacajnijim elementom djecjeg Zivota i njegove
psihe. Navodi kako je djecja igra dio djetetove svakodnevnice. Takoder, Zalar (1983.) igru

odreduje kao jedan od klju¢nih elemenata u samoj definiciji dje¢jeg romana.
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2.1. Motiv igre u romanu Zlatni danci

Prema Hranjecu (2006.) roman Zlatni danci ima osobitu stilsku vrijednost. Neki od
prepoznatljivih elemenata Truhelkinog stila su kolorizam, simbolizam (Sunce kao izvor Zivota,
ali i duhovnog svjetla), nasljedovanje biblijskoga stila, te intimizacija koja se ocituje kao
izravno obracéanje Citatelju. Crnkovi¢ istice da Truhelkin jezik ima ,,miris* slavonskoga govora.
Zlatni danci imaju trajnu vrijednost u hrvatskoj dje¢joj prozi. Truhelka poetski pisSe o rodnom
Osijeku, izrazava djecji svijet srca 1 duha, iskazuje iskreno domoljublje, opisuje jednostavne
ljepote malih ljudskih radosti. Jagoda Truhelka otvorila je novo poglavlje u dje¢joj hrvatskoj
knjizevnosti, a to je stvarna, idiliéna proza koja je primjerena mladom Ccitatelju. Prema
Crnkovicu 1 Tezaku (2002.) u interpretaciji Zlatnih danaka ostvaruje se nekoliko tema:
djetinjstvo, Osijek kao pozornica zbivanja, realistiCnost u pristupu 1 galeriji likova 1 posebno
djecji likovi, dom i djela djece. Jagoda Truhelka u uvodu iznosi da ¢e govoriti o svom vlastitom

djetinjstvu.

U djelu je djetinjstvo opisano kao blazeno razdoblje u kojem se dijete osjeca najsigurnije.
,,Uvrijedeni bjeZe u svijet, svadaju se za igracke, igraju se hajduka. Dolazi baka i djeca ju pitaju:
“Sto si donijela?” Stizu kola pred kapiju, djeca se ukrcavaju i voze slavno onih nekoliko metara
u dvoristu. Mladi brat tr¢i za starijim 1 bori se da bude primljen u njegovo drustvo, sestra i braca
u vjecnim sukobima, ¢ak i kad je vrijeme za spavanje, a svatko zeli svoju stvar u svoj krevet®.
(Crnkovi¢ i1 Tezak, 2002: 23)

Na samom pocetku romana is¢itavamo opis Labudove ulice. Ulica je opisana idili¢no. Ona
predstavlja odmak od buke, S§to je uvjet za idilicno djetinjstvo kako tvrdi autorica. Djeca
iskoritavaju svaki slobodan trenutak za igru i druzenje. Ponekad nedozvoljeno izidu iz kuée i
odu na rijeku s kuénom pomocénicom Kristinom. Kada je ruzno vrijeme i pada kiSa, ulice su
pune blata i teSko da se moze njima hodati i prolaziti. Djeca to blato takoder iskoriStavaju za
igru. Ono $§to starijima ¢ini problem, djeci to ne predstavlja ni najmanju prepreku.

»lzletjeSe iz svojih kuca svi, Nikice 1 Perice, Stipic 1 Ivice pa zaploviSe galijama svojim po
vodenim baricama. Blataju po blatu, sve prsti crna voda oko njih, mijese od zemlje kolace pa
njima udaraju po plotovima, po stazi, po kué¢nim zidovima i to upravo ondje gdje su najbjeljiji.”

(Truhelka, 1995: 6).
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Glavni likovi su Anica, Ciro i Dragos. Anica je glavni lik u nekoliko Truhelkinih pripovijedaka
(,,Prvi put u skoli”, ,,Uskrsna zvona”, ,,Baka i unuka.”). Ona je obi¢na i tipi¢na djevojcica koja
se voli igrati sa svojim lutkama i igrackama, voli sanjariti i mastati, emotivna je, voli umjetnost.
Ponekad se Anica zna i naljutiti i boriti za pravdu. Kada pogrijes$i, ona promisli o tome i shvati
svoju u ¢emu je pogrijesila. Zna se ispricati kada je u krivu. Voli pomagati i biti uz svoje
prijateljice. U skolu je krenula rano, s nepunih pet godina. U kuéi se najvise igrala lutkama.
Najdraza lutka zvala se Jelica. Anica voli svoju bracu, no ne moze podnijeti ako se netko od
njih dvojice takne u njezino ,,carstvo®. Svoje igracke uredno slaze nakon igre i ne voli da joj
ih itko dira. Ima Cetrnaest godina, najstarije je dijete, a pri tome i zensko. Spol odreduje njenu
nejednakost nasuprot bra¢i. Ona je Truhelkin lik koji se pridruZuje ostalim zenskim likovima
njenih djela. Sve autoricine osobe Zenskog spola, kao §to su Tugomila Kalinovi¢eva, uéiteljica
Vlasta Petrovi¢eva, Dragica Kruzi¢eva, zavrSavaju tuzno, ali Anica je drugacija. Djevojcica je
sanjalica, mastovita, bori se za pravdu u domu 1 izvan njega. Osjeca nepravdu 1 nejednakosti.
Kada Anica vidi ili Cuje neke tuzne price, ne moze ostati ravnodusna. Jednom je s majkom iSla
posjetiti tetu Rezu u Gladnoj ulici. Tamo je vidjela kako se Zivi u siroma$nom dijelu grada.
Nakon videnih prizora rekla je majci da njima ne daje kruh u deset sati, nego da ¢e ustedjeti 1
dati Rezinoj djeci.

Ciro je filozof i mudar dje¢ak. On je glavni lik pripovijetke ,,U Ameriku”, no spominje se u jo§
pripovijedaka. Njegova ga znatizelja 1 masta tjeraju na istrazivanja. ,,U Ameriku!” To mu je na
pameti odavna ve¢, otkad mu je jednom tata pricao o toj cudesnoj zemlji. Daleko je to, to se
zna, strasno daleko, Cak preko svega debela mora. More je golema voda, veca nego 1 Drava.*
(Truhelka, 1995: 10) Kada su djeca stigla u kuminu kuéu, Ciro kaZe da Zeli imati konja.

»A Sto ¢e ti konj? Imas kola.”, rekne Anica koja je stala pred stakleni ormar. ,ISao bih u
Ameriku”, odgovori Ciro. (Truhelka, 1995: 11) Ciro je kasnije nasao kumovu lulu i zapalio sav
duhan koji se nalazio unutar nje. Ciro nije imao dozvolu dirati stvari odraslih osoba. Kum je
trazio krivca, a Ciro je sam priznao §to je napravio. ,,Poceli ga karati i vikati, a on nikako ne
mozZe shvatiti kakvo je to zlo. Zar tako ne rade Indijanci u Americi?* (Truhelka,1995:13) Otac
je Ciri mnogo pri¢ao o Americi, pa je on zbog toga i odlu¢io oti¢i. Zamisljao je Ameriku kao
predivnu sretnu zemlju punu ljudi i konja. Mislio je da moze sam do¢i u Ameriku pa je krenuo
na put. ,,Najposlije, posto je ve¢ dugo hodao, izide na veliko, prostrano mjesto. Sve vrvi od
ljudi, konja i kola. Da to nije ve¢ Amerika?* (Truhelka, 1955: 16) Ciro je u Ameriku Zelio i¢i
najvise zbog ocevih prica. Mislio je da je Amerika blizu i da lako moze do¢i do nje. U dje¢jem

svijetu je sve moguée, pa tako i Cirin odlazak u nepoznato. Zamisljao je Ameriku punu ljudi i
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dogadanja pa ¢im se naSao medu svijetom, mislio je da je stigao na odrediSte. NaSao ga je
policajac na gradskom sajmu i vratio ga kuci.

Plavooki djecaci¢, bucmast, izgleda kao mali pekarski majstor. Nije volio bajke i razgovore koji
nisu smisleni. Na svako pitanje Ciro je imao odgovor, pa ga je Anica &esto zadirkivala. Kada
bi Anica ili Dragos zazeljeli nesto za Bozi¢, on bi im se narugao i dokazao im da te zelje uopce
nemaju smisla i ne mogu se ostvariti. Ciro voli svoju sestru i brata. Kasnije je postao doktor
filozofije i kustos Zemaljskog muzeja u Sarajevu. U Osijeku je podignut spomenik u njegovu
Cast.

Dragos je najmlade dijete. Voli se igrati sa starijima, ponasa se 1 postupa kao pravi djecak. U
igrama voli preuzeti ulogu vode 1 mora biti prvi 1 najbolji. Druzio se s prijateljima Josom,
Stipicom 1 Jankom. ,,Ako DragoS$a nema blizu o¢iju, zna se da je u kvaru, a Kristina predvida
da ¢e opet biti blatnih cipela 1 poderanih koljena” (Pintari¢, 2004: 70).

Majka je sporedan lik, opisana kao tipi€na majka koja skrbi i brine za obitelj 1 djecu. U djelu
je stalno prisutna kao sjena koja pruza toplinu i sigurnost doma. Njezna je i dobronamjerna.
Kada je ostala udovica s djecom, obitelj joj je ponudila da dode zivjeti u Madarsku, no ona je
odbila. “Ponuda je sjajna i hvala im. PiSu da me nista ne veze za Hrvatsku, otkako mi je muz
umro. Veze me, i te kako me veze! Veze me grob, vezu me djeca.” (Pintari¢, 2004: 31). Otac
se u djelu opisuje kao pravedan i strog, ali njezan roditelj. On lijepo Cita, glazbenik je i ucitel;.
Kao ucitelj je takoder strog i1 pravedan, ne radi razliku izmedu sina i druge djece. Jagodi se
znalo prigovarati da je malo pisala o ocu. Baka je vesela. Kada je dolazila u Osijek, sa sobom
je uvijek imala alat kako bi mogla popraviti bude li Sto trebalo.

U ocevim pricama i dje¢jim igrama posebno mjesto pripada banu Nikoli Zrinskome. On u
trilogiji Jagode Truhelke postaje simbol hrvatskoga otpora i hrabrosti. Pruza djeci primjer kako
voljeti 1 raditi za domovinu Hrvatsku. Uz Zrinskoga, u o¢evim pri¢ama, istice se ban Josip
Jela¢i¢. Dragos jako voli slusati prie o njemu, trazi od oca da mu nacrta bana Jela¢ica sa svim
nacionalnim obiljeZjima. U trilogiji su prikazani hrvatski nacionalni simboli, himna 1
trobojnica. Djeca su Lijepu nasu domovinu znala napamet, pjevali su je na proslavi Prvog
svibnja dok su koracali gradom. Drago$ je za vrijeme proslave promisljao kako bi dao sve da
moZe nositi barjak. Anica je znala svirati himnu i to prije nego je dobila novi klavir.
Domoljubne pjesme djeca znaju i pjevaju ih u svakoj prilici.

Jednog jutra posalje majka Anicu da vidi gdje su joj braca. Oni su za to vrijeme krenuli u
avanturu i osmislili novu igru.

,Na &elu &ete harambasa Ciro mase drvenom sabljom, a Dragos se ustr¢ao kao mamen pa vice

Sto ga grlo nosi: Naprijed! Juris! I ja harambaSa!” Baka ih je korila Sto su joj uzeli jabuke. Kada
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su joj objasnili da se igraju hajduka, baka ih je jo$ vise ukorila. ,Dat ¢u ja vama hajduka!”
vikase baba. ,,I jeste hajduci. Jabuke krasti...” (Truhelka, 2004:152)

Djecja igra ima nacionalnu komponentu koja prikazuje djecu i vrijeme u kojemu zive. Djecja
igra u Zlatnim dancima postaje poznati element kulturnog okruzenja. Najzanimljivija je ona
igra koja se odvila jednog Cetvrtka. To je bio dan kada nema nastave. Igra je zamalo zavrSila
kobno. Ciro je predlozio da dogadaj o opsadi Sigeta bude motiv njihove igre. Djeca su se
podijelila na Turke i Hrvate. Turaka je trebalo biti vise u skupini kako bi sve bilo realnije. Ciro
je igru osmislio potaknut uciteljevom pricom o Nikoli Zrinskom. Djecaci se nisu mogli
dogovoriti tko ¢e biti Nikola Zrinski. ,,Samo tko ¢e biti Nikola Zrinski?”” Djecaci su se stali
otimati za tu Gast. I zaprijetilo je veé da ¢e se zbog toga opet razvrgnuti lijepa sloga, kad Ciro
predlozi: “Vucite klipa, pa koji izvuce najdulji, onaj neka bude Zrinski.” (Truhelka, 2004: 153)
Njihova igra se krenula razvijati, a djevojcice su kraj bunara promatrale. Djecja igra je na svu
srecu dobro zavrsila zahvaljuju¢i Kristini. “Dat ¢u ja vama legume i bedeme!” karala je Krista.
A zar ne znate da ste svi mogli ostati slijepi 1 svu kucu podi¢i u zrak? O ta djeca, ta djeca!”
(Truhelka, 2004: 155)

Djeca su kod kuée dobila kaznu jer su roditelji saznali za barut i tko je sve bio u druzini. Ciro
je najgore prosao jer je uz kaznu morao i ozdraviti, imao je veliku opeklinu. Odlezao je tri
tjedna u krevetu, dva tjedna bio je potpuno slijep. Nekada djecja igra moze zavrsiti kobno, djeci
ne trebaju biti dostupne stvari kao Sto su barut. Djeca nisu bila svjesna da se igranjem rata i
bitki na takav na¢in mogu ozlijediti.

Takoder je bitno spomenuti i Dragos$evu igru protiv Hrvata i Talijana, u kojoj su Hrvati bili
junaci. Pord, vidjevsi djecju ratnu igru, poceo je pricati dogadaje o svojim iskustvima s
Talijanima. U njegovoj pri¢i doznajemo da je zbog pijanstva ostao bez lijeve noge i jednog oka.
Razlog tomu je bilo prepiranje o Viskoj bitci s Talijanima. Jedan od Talijana mu je rekao da
Hrvati u toj bitci nisu pobijedili Talijane. Nakon toga je doslo do tu¢njave koja je za DPorda loSe
zavrSila. On nastavlja pricati o sudjelovanju u Viskoj bitci. Djeca za vrijeme 1 nakon Pordovih
prica uzvikuju domoljubne izraze. Drago$ je pozorno slusao Porda i slozio se s njim da su
Hrvati junaci. Viska bitka predstavlja i simbol hrvatskoga junastva.

Za razliku od djecaka, Anica je bila vezana za svoju lutku, ¢esto se s njom igrala, pricala 1
uredivala ju. Jednog dana zaplae Anica nad svojom lutkom. ,,Mo-moja Jelica! IzjedoSe je
misSevi.” (Truhelka, 2004.) Anica je upitala majku je li bila zlo¢esta, misle¢i da je to razlog Sto
joj je lutka uniStena. Anica je naucena da se mora dobro ponaSati i biti dobra. Lutki su se
obracali kao prema AniCinoj prijateljici, baka joj kaze: ,,Hm, to su grdne rane. Lutka je silno

bolesna. Trebamo je lijeciti. Ostavi je meni do sjutra, izlijeciti ¢u je.” (Truhelka, 2004: 31)
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Za vrijeme ljetnih dana djeca su boravila kod bake na selu. Crnkovi¢ i Tezak (2002.)
naglasavaju da je selo u to vrijeme hrvatskom intelektualcu bilo jedino moguée mjesto za
ljetovanje. Selo predstavlja mjesto za nove avanture i dozivljaje, uzivanja i boravak u prirodi.
,,Prolazili dani nebrige u slatkom plandovanju seoske dokolice. Prebrzo su prolazili za djecu
Sto su deset mjeseci Camila za mrkim zidinama kamenoga grada. Svaki je dan donosio kakvu
zabavicu.” (Truhelka, 1995: 229)

,.Zabrujalo $kolsko dvoriste od djece. Cetvrtak je, nema $kole, pa dosli daci da se igraju.” (
Truhelka, 2004: 148) Djevojcice su promatrale djecake i cekale da vide ¢ega Ce se djecaci igrati.
Djecaci su predlagali ratne igre. Janko je prvi krenuo predlagati: ,,Igrajmo se Tomic¢a Mijata i
Save od Posavija i crnog Arapina!” (Truhelka, 2004: 55) Ciro je predlozio da se igraju Ive
Senjanina 1 Arapina s Kosova. Ostali se nisu sloZili s prijedlozima pa su morali razmi$ljati o
drugim idejama. Kroz djecje ideje vidimo da je igra posljedica druStveno povijesnih okolnosti
u kojima se djeca nalaze.

Ivon (2016.) isti¢e vaznost funkcionalnosti prostora u naraciji, odnosno koje osjecaje kod likova
budi prostor u kojem se nalaze. Crkva, kuca i §kola predstavljaju smirujuce i zastitnicke tocke
u prostoru. ,,Prostor slobode” predstavlja ambijent u kojem djeca bjeze iz svijeta odraslih i
stvaraju njihov vlastiti prostor. Vec¢inom su to mali prostori, kuti¢i zavuceni u prostorijama
kuce.

IS¢itavajuci roman, moZemo uociti igre s kr§¢anskim 1 nacionalnim elementima. Djeca slusajuci
price odraslih, uzimaju dijelove za vlastitu igru. Hranjec (2003.) navodi nekoliko uocljivih

razina obogacivanja rije¢ju i naukom Bozjim koje su prikazane u Zlatnim dancima.
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2.2 Motiv igre u romanu Slatki potok

»Blagoj uspomeni moje pokojne majke. Ona se vje¢no odmara na sun¢anom brijegu iznad

slatkog potoka.* (Lovrak, 2019: 5)

Prvi lik kojeg upoznajemo u romanu Slatki potok je djecak Vlade. On je zavrSio Cetvrti razred
osnovne $kole i uskoro ¢e krenuti u gimnaziju. Roditelji se boje za njega jer je slab i njezan pa
su ga doveli kod strica i strine na selo. Stric i strina su htjeli Vladi naéi prijatelja kako bi se s
njim mogao igrati 1 upoznati selo. Stric se dosjetio djeCaka Milana te ih je odlu¢io upoznati.
Djecak Milan jako dobro poznaje selo i Vladi ¢e pokazati sva mjesta za igru i uzivanje u prirodi.
Milan ga je namjeravao odvesti do slatkog potoka. Djecaci su bili jako razli¢iti. Vlade je bio
slab, blijed, mrSav, njezan i1 duge kose, kao djevojCica. Nije bio upoznat sa selom 1 onim §to ¢e
susresti na putu do slatkog potoka. Milan je bio snazniji djecak, tr¢ao je, pokazivao Vladi pcele

1 nije pokazivao strah $to ga je jedna ubola.

»Kad sjedoSe u hlad pod hrastom, osjete da su gladni. Nije Milanu to prvi put, ali Zao mu
Vlade.* (Lovrak, 2019: 26) Vlado je navikao na gozbe, dok je Milanu to stran pojam. Vlade je
htio s Milanom pricati o Zagrebu, kinima, kazalistu i jo§ mnogoc¢emu, ali je shvatio da to nisu
teme za ovo podrucje i da Milana to ne¢e zanimati. U svakom poglavlju nailazimo na oprecnosti
grada i sela. Djecak Milan navikao je hodati bos, trcati, hrvati se, spavati na travi dok djecak
Vlado u gradu to do sada nije radio. Samim time su i njihove igre razli¢itog karaktera. Na putu
do potoka zadesilo ih je mnogo nezgodnih situacija. Milan je uspio rijesSiti sve nezgode,
pomogao je i Vladi da nadvlada nedace koje su mu se nasle na putu. Kada se mrak poceo
spustati, u Vladinoj ku¢i su se zabrinuli gdje je i svi su ga poceli traziti. DjeCake su pronasle
sluge te su Vladu zamotali toplim maramama, a Milana su bi¢em udarili po rukama. Kada se
Vlade probudio, htio je samo vidjeti svog prijatelja Milana. Ujutro je krenuo u potragu za njim.
Saznao je da ga je otac pretukao. Vlado dolazi do polja i ugleda Milana kako radi sa svojim
roditeljima u polju. Jako se rastuZio kada je vidio kako njegovi Skolski praznici izgledaju,
kakav je Milanov nacin Zivota u usporedbi s njegovim. Skoro je po¢eo plakati i upitao se kako
pomo¢i Milanu. Milan se odjednom stvorio kraj njega i zatraZio obecanje da ¢e se opet doci
druziti 1 igrati s njim. Slatki potok isti¢e vaZnost iskrenosti, postenja i borbe za dobro u svijetu.
Mato Lovrak kroz ovo djelo namijenjeno djeci prikazuje moralnu poruku i vrijednosti koje su
vazne kako bi djeca izrasla u dobre i suosjecajne osobe U djelu je prikazana razlika u nacinima

zivota dvaju djecaka, no oni opet pronalaze zadovoljstvo u zajednickoj igri.
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U druzenju nema razlika. Jedno drugom su pokusavali pomo¢i te su bili sretni provodeci
vrijeme u prirodi i istrazujuci nova mjesta. Djecje igre na selu i u gradu se razlikuju, prvobitno
radi prostora. Na selu je viSe otvorenog prostora i prirodnih podruéja, poput livada, Suma,
potoka i rijeka. S druge strane igre u gradovima su prostorno ogranicene pa se djeca igraju
veé¢inom u parkovima, igraonicama ili u dvoristu kuca. Na selu ponekad ima manje djece
razli¢itih dobnih skupina, pa je dinamika druzenja drugacija. To moze rezultirati medusobnim
ucenjem i stvaranjem snaznih prijateljstava. Ne stvaraju se razlike, ve¢ se prihvacéaju razlicite
igre 1 druzenja. Grad je tehnoloSki napredniji pa djeca u danaSnje vrijeme sve viSe vremena
provode igrajuci igrice na uredajima koji su im dostupni kod kuce. Takoder je vrlo bitan 1 utjecaj

kulture na igre. Grad je ¢esto multikulturalan pa tako i igre mogu biti raznih karaktera.

2.3. Motiv igre u romanu Druzba Pere KvrZice

Dije¢ji roman*® Druzba Pere Kvrzice jedan je od najpoznatijih romana hrvatskog pisca Mate
Lovraka.’®U njegovim djelima &esto je prikazana ljubav prema djeci. Autor u djelima tezi za
pravdom medu djecom 1 naglasava ljepotu prirode. U ovom djelu prepoznajemo Lovrakovu
estetiku jednostavnosti, istice se jednostavnost izraza koji je prilagoden djeci.® Realisti¢no je
prikazao scene iz djecjeg zivota 1 njihove pustolovine koje privlace mlade Citatelje. Za ovog
autora mozemo reci kako je odli¢an pokazatelj djecje igre unutar grupe te u svojim djelima

opisuje snagu i radost druzenja u grupi.

Ovdje je mali kolektiv u prvom planu 1 djeluju uspjesno zahvaljujuc¢i zajednickom cilju. Ovaj
roman nadahnut je stvarnim dogadajima propadanja mlinova ,vodenica u kojima su seljaci
jeftino mljeli Zito na zadruznoj osnovi. Glavni lik Pero u ovom djelu je voda, dok je u drugom
Lovrakovom romanu Vlak u snijegu imenjak negativac. Perina druzina funkcionira drugacije

nego Ljubanova.

U Druzbi Pere Kvrzice istice se kolektivna svijest i zajedni¢ko postignuée, za razliku od
L jubanove zadruge u kojoj su ¢lanovi orijentirani na sebe. ,,Iz dvorista ispadaju Perini drugovi.
Umiveni su i zaces$ljani. Zovu se sliénim imenom poput Pere, ali osim toga imaju svoje nadimke

koje su stekli u $koli. Jednom vele Budala, drugom Silo. Treéemu govore Medo. Cetvrtom vicu

14 Prema romanu je snimljen i film koji je izrazito popularan medu mladim, pa ¢ak i starijim narastajima. Kroz
cijeli roman prevladava stalna akcija, napeti dogadaji, a glavni likovi su gotovo stalno u pokretu

5 Roman je objavljen 1933. godine, te je preveden na mnoge jezike kao $to su slovenski, madarski, poljski...
6 Njegovi romani Druzba Pere Kvrzice i Vlak u snijegu su gotovo stalne knjige za lektiru.
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Divljak. A peti, onaj najmanji, ima lijep nadimak. Zovu ga Milo dijete.” (Lovrak, 2015: 16)
Iako su u zajednic¢kom drustvu, svaki od njih ima jedinstvene i drugacije osobine. Milo dijete
je najmanji djecak i najslabiji, ali ima izrazitu Zelju da pomogne skupini i na kraju i dobiva
najvece zasluge. Divljak i Budala su negativci u djelu, a to mozemo zakljuditi i iz njihovih
imena. Jedan je ljubomoran, a drugi je slabi¢. Pero, voda skupine, izvrstan je organizator, uvijek
pronalazi rjeSenje za izlaz iz nevolja. U ovom romanu djeca Se suprotstavljaju odraslima, dok
u romanu Vlak u snijegu djeca se medusobno sukobljavaju. Radnja knjige pocinje prvog lipnja.
Mjesto radnje je uglavnom u selu te uz nizinu rijeke. Prvi lik kojeg susrecemo je Pero. On zivi
u kudici s roditeljima i bakom. Pero je djec¢ak koji zivi na selu te je naucen obavljati poslove
od ranog jutra. Peru je tog jutra morila misao o starom zadruznom mlinu, razmi$ljao je zasto je
taj mlin propao 1 postoji li moguénost da se ponovo vrati u funkciju. Odlucio je skupiti svoje

drustvo te se zaputiti do starog mlina.

U romanu se djeca druze u svojoj skupini i na taj nacin zapocinje i njihova igra. Igru mozemo
promatrati kao odnos prema radu jer kroz cijeli roman djeca ostvaruju igru u starom mlinu radi
dobrobiti cijelog sela. Odlazak u mlin 1 njegovo sredivanje djeca najve¢im djelom smatraju
radom za selo. Igra je pokretac radnje cijelog romana. Da se Pero nije dosjetio mlina, igra ne bi
rezultirala pozitivnim promjenama. Pero se nalazi sa svojim prijateljima, jedan od njih je Silo,
drugi Budala, tre¢i Medo, a Cetvrti, najmanji je Milo dijete. Jedino Pero nije imao nadimak.
Dogovarali su se gdje ¢e i¢i te su se popeli na staru tresnju. Pero im pokazuje stari mlin te izlaze
plan. U pocetku se vecéina bunila, rekli su da je opasno i da mogu nai¢i na zmiju. Na pocetku
romana nailazimo na primjer igre kada Pero iz dzepa vadi kamenje i gada ptice. Tada su se
djeca igrala prirodnim stvarima koja su im bila nadomak ruke. Danas bi ovu igru smatrali
neprimjerenim ponasanjem, radi drugacijih obi€aja i odgoja. Drugi primjer igre nalazimo kada
se djeca nadu u vrtu gazda Marka, ,,A sad u berbu! Na tresnje! Naberimo ih gazda Markovu
sinu i odnesimo mu ih u $kolu na poklon.” (Lovrak, 2015: 15) Nastavljala su se djeca penjati
po tre$nji i ponesto ubrati, ,,Kao da je to lako i jednostavno brati tresnje!” (Lovrak, 2015: 15)
U ovom primjeru igre uo¢avamo djecju spontanost, djeci se nije problem popeti se na stablo i
ubrati tre$nje, primarno da bi sebe zasladili, a onda u Skoli podijelili i ostalima. Djeca u prirodi
uzivaju i uzimaju sve §to im ona nudi. Taj dan im je bila dostupna tre$nja pa nisu oklijevali

popeti se. "Milo dijete je htjelo i¢i u §kolu, no Pero odgovara njega i ostatak druZine. Njihovo

17 Svih pet djetaka su se medusobno voljeli i podrzavali jedni druge.
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druzenje se ve¢inom odvija u selu. Tog dana, umjesto u Skolu, odlucili su se popeti na stari
zvonik. S njega su vidjeli polja i ljude dok rade, vidjeli su i Skolu, a s druge strane prozora
nazirao se stari mlin. Pero je u glavi ve¢ isplanirao kako ¢e oni osvojiti mlin, no ¢itavu ideju
nije prenio druzini. DruZina je bila znatizeljna pa su ga stalno ispitivali. Svi su se slozili oko
Perine ideje za osvajanje starog mlina. ,,Pero vadi ponovno sanjaricu na klupu. Otvara sredinu
knjige. Ne varaju li ga o¢i? Ta evo tu je naslikana vodenica, mlin. Pokraj slike pise: ,,Sanjati o

vodenici znaci srecu i dobitak.” (Lovrak, 2015.)

Uspjeli su se dogovoriti i prvi puta oti¢i u stari mlin. Kada su stigli, vidjeli su jezero koje je
obraslo drve¢em 1 draom. Voda je bila zelena 1 ne€ista. Sve je bilo obraslo, zapusteno 1 divlje.
,Uvlaci se druzba u sve mra¢ne kutove tavana ne bi li Sto pronasla. Najednom Medo vrisnu i
nestade. Propao je u nekakav ponor.* (Lovrak, 2015: 55) U tom momentu djeca su se nenadano
nasla u avanturama. Medo je propao u ponor, a oni su morali otkriti kakvo je to mjesto. Cest
motiv igre kod djecaka je bio rat. Druzba je Cesto razmisljala o ratu te kako ¢e do njega doci

otkriju li neka druga djeca njihovo mjesto. Za tu igru ni djecaci nisu bili dovoljno spremni.

Igru pretvaranja mozemo prepoznati kada Medo ude u ¢amac i kaze: ,,Poklanjam ljetovaliStu
na$ prvi brod.” (Lovrak, 2015: 57) Pero tada Medu proglasava kapetanom. Kada je kisa padala
cijeli dan, Pero predlozi skupini da oni odrze Skolu. DruZina to prihvaca. Njihova Skola nije bila
namijenjena samo za zbrajanje 1 oduzimanje, ucenje knjizevnosti i slicno. U njihovoj skoli se
ucilo iistrazivalo §to im je bilo potrebno za uredivanje mlina. Ovaj primjer igre mozemo nazvati
konstruktivnom igrom. Za vrijeme njihove Skole djeca su zadala sebi zadatak da neSto nauce i

ostvare svoj cilj. Pero je veoma ozbiljno pristupio zadatku ucitelja.

U cetvrtak je druzina odluéila ponovno oti¢i u mlin, ovaj put su svi sa sobom ponijeli jelo i
pice. Takoder su donijeli sjekiru, ¢eki¢, klijesta i jo§ poneki alat. Mlin je bio zaklju¢an lokotom.
Na katu je jo$ bilo ostataka brasna, bilo je puno crva i moljaca. Prvo je na redu za urediti
ljetovaliSte bio bunar. ,,Dogovorili su se: vodu ¢e svu iscrpsti. Tako ¢e bunar ocistiti. Medo
zeli da se prvi spusti ¢abrom u bunar. Ponijet ¢e prut da izmjeri dubinu vode.* (Lovrak, 201:
67) Medo je prvi obavio svoj zadatak. Vratio se iz bunara preplaSen i nije znao za sebe. Medo
se polako oporavljao, a druZina je nastavila ¢istiti bunar. Nakon izvla¢enja vode iz bunara, djeca

su se umorila pa su rekla Peri kako viSe ne¢e dolaziti u mlin. U Skoli su bili umorni i nisu imali
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zelje vracati se u mlin. Pero ih je pozvao da se popnu na zvonik crkve i pogledaju mlin. Upitao
ih je zanima li ih saznati ima li u bunaru pitke vode. Svi su odgovorili da ih zanima te su
ponovno pristali oti¢i u mlin i dobiti odgovor. Sa sobom su nosili alate koji su im sluzili za

bitne stvari. Tu vidimo kako druzina nije imala igracke, ve¢ ozbiljan alat.

Podijelili su poslove i uspjeli sve obaviti. Popravili su most i o¢istili put do tamo. Pero se
kasnije ipak pojavio pred mlinom. VVodili su ga oko jezera kako bi mu pokazali da su se uspjesno
dogovorili i uredili podrucje oko jezera. Svaki dan netko bi otisao u mlin s orudem. Podijelili
su se oko poslova te pokusavali napraviti $to vise kako bi obnovili mlin. Pero je navecer bio
slab 1 opet je kaSljao. Iducih sedam dana druzba nije imala srece, kiSa je padala 1 bilo je ruzno
vrijeme. Jedan Cetvrtak se razvedrilo i druzba je ponovno otiSla u mlin. Druzina nije bila
potpuna pa nisu stigli puno posla odraditi. Htjeli su da sve oko mlina bude gotovo do dana
zavr$ne Skolske predstave. Budala i Divljak su ih iznevjerili jer je Divljak Zelio biti voda.

Ostatak druzine se bojao da ¢e ih njih dvojica izdati.

,Decki, evo opet lijepa vremena! Zasto ne idete i dalje s nama u mlin? Da vidite Sto smo vec
uradili, ne biste prepoznali mlina!” (Lovrak, 2015: 128) Pero se obra¢a Divljaku i Budali, te ih
poziva da im se ponovno pridruze u mlinu. U selu se pocelo pricati kako ¢e stanovnici odrzati
sastanak da se stari mlin ponovo obnovi. Druzina je odlucila prisustvovati tom sastanku. Na red
je dosao jedan od najvec¢ih poslova u mlinu, a to je urediti veliku Ustavu da ona moze zaustavljati
vodu. Uskoro su culi Zzenske glasove kako se priblizavaju starom mlinu. To su bile djevojcice
iz njihovog razreda. DjevojCice su dosle do njih i zaprijetile im da ¢e reci cijelom selu za mlin
ako 1 njih ne ukljuc¢e. One su htjele u¢i u njihovu druzbu. Prihvativsi djevojCice u druzinu,
raspodijelili su posao. Djecaci su kopali i prenosili stvari, a djevoj€ice su uredivale cvijece 1
vrt. U tom primjeru opet vidimo slogu izmedu druzine, no ovog puta i medu djevoj¢icama i
djecacima. Ponekad se djevojcice i djecaci ne znaju dogovoriti oko zajednicke igre i provodenja
vremena zajedno, no u ovom primjeru to nije slucaj. U ovom djelu vidimo da je uz dobru
komunikaciju i zdrave odnose sve mogucée. Djecaci su se pokazali zrelima, a djevojcice
odgovorne. Nikome nisu izdale za mlin, a njima su pomogle. ,,Djevojéice su se kupale, djecaci
su se kupali i hvatali ribu. Djecaci su ronili i preplivali jezero. Natjecali su se. Zadihali.

Umorili.” (Lovrak, 2015: 130)

Ovdje vidimo prikaz razli¢itih aktivnosti djevoj€ica i djecaka u kojima uzivaju u slobodno

vrijeme.
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Milo dijete napravilo je veliku stvar za mlin. ,,Ustava se digne za deset centimetara, voda gurnu
u snaznom mlazu kroz drveni kanal i udari u veliki kota¢. Ovaj zaskripi i pomakne se. Jedan!
Dva! Tri! Kota¢ se stade okrecati. Osovina zaskripi i potjera sve kotace i kamenje u mlinu.
Cijela zgrada zatutnji.“ (Lovrak, 2015: 158) PokuSavao je dozvati druzinu da im pokaze §to je
napravio, osje¢ao se bitnim i mo¢nim. Druzina je viknula kako je industrija proradila. Svi
¢lanovi kliknuli su od srece, uvidjeli su da je Milo dijete pokrenulo mlin. Druzba mu je priredila

svecani dolazak.

Na svecanoj priredbi mnogi su roditelji primijetili da nema njihove djece na te su u povorci
krenuli prema mlinu. Pero je drZao papiri¢ i rekao svima da im predaju mlin. Stariji su rekli
kako je njihova druzina naucila mlade pameti. Iz ovog djela mozemo izvuéi vise pouka. Jedna
od njih je da ponekad trebamo vjerovati djeci da su sposobna uciniti nesto korisno. Druga je da
djecja igra moze rezultirati velikim napretkom. Druzina je bila kreativna 1 mastovita, svojom
igrom uljepsala je selo i omogucéila mjeStanima povratak starog mlina u funkciju. Mlin je
stvarao razdor medu mjestanima. Nisu se uspjeli dogovoriti kako ¢e popraviti most ispred
mlina, zauzeli su razliCite strane i1 tako se mlin nije vratio u funkciju. Dio sela se koristio
mlinarevim parnim strojem, dok je drugi Kkoristio usluge drugog mlinara. Ideja i plan
preuredenja mlina pocela je iz jednostavne dje¢je potrebe da imaju vlastiti prostor za igru,
odnosno vlastito igraliSte. Takoder vidimo kako je vecina likova odana druzini. lako je Pero
bio glavni, drugi su imali jednako vaznu ulogu. Prihvatili su ga kao vodu, slusali ga i
zajednickim snagama dosli do cilja. Likovi u Lovrakovom romanu prelaze djec¢je mogucnosti.
Djecja igra nije uvijek igra, kao Sto mozemo vidjeti u romanu Druzba Pere Kvrzice, ve¢ moze

rezultirati rjeSenjem vecih problema.

2.4 Motiv igre u romanu Vlak u snijegu

Na samom pocetku ovog romana upoznajemo troje glavnih likova Ljubana, Peru i Dragu.
Prema Majhut (2015.) neprijateljstvo troje protagonista koje je posljedica igre, utjece na razvoj
dogadaja u zametenom vlaku. Autor roman zapocinje opisima Skole, sela u kojem djeca Zive,
Skolskog dvorista, a zatim opisuje glavne likove. Takoder, u radnju nas uvodi igra svatova, zbog
koje je izbila svadu medu glavnim likovima. Ova predivna prica osvaja srca mladih 1 starijih
Citatelja. Susre¢emo se s veselom druzinom djece 1 okolinom u kojoj djeca provode najvise
vremena. Svaki lik karakterno se razlikuje, neki od njih su marljivi, a neki su lijeni i spori. Svi
oni ¢ine jednu zajednicu koja ¢e u teskim situacijama odlicno funkcionirati. Neki od likova
podlijezu podmicivanju kako bi se domogli pozicije, a pokrece ih zelja za vlas¢u i mo¢ koju
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odredena pozicija pruza. Kod nekih se likova ve¢ u ranijoj dobi otkrivaju negativne osobine.
Sukobi se u dje¢jem svijetu lakSe i1 pravednije rjesavaju. Ponekad djeca svojom iskrenoséu
znaju nanijeti bol drugima. Odnosi i nesuglasice izmedu ¢lanova zadruge su odraz sredine u
kojoj zive. Siromasniji ljudi se u djelu prikazuju kao posteniji jer sve $to u zivotu imaju, postigli
su na tezi nacin. Takvi ljudi znaju cijeniti vlastite i tude uspjehe. S druge strane, ljudi boljeg
imovinskog stanja, koji su svoj dio zemlje i imovine naslijedili, smatraju da se drugi moraju

priklanjati njihovim potrebama.

Velika bijela kuca je Skola, tu se nalaze sva seoska djeca. ,,Jedni bjeze dvoriStem. Gaze jedan
drugoga. Neki se parovi rvu. Ima ih koji jaSu jedan na drugome. Veéinom jaci i tezi na
slabijemu. Neki opet skacu preko Skolskih drva. Sitno je to 1 mlado, al vri kao najuzavrelija
voda. Cini se, dvoriste im pretijesno.” (Lovrak, 2004: 13) U ovom primjeru vidimo dje¢ju

razigranost 1 zelju za igrom. Svako dijete trazi nacin za igru 1 ostvaruje ju na razli¢ite nacine.

Roman zapocinje opisima Skole u koju idu glavni likovi. Na putu do Skole troje glavnih likova
Secu odvojeno. Ljuban je odlican dak, dok je Pero njegova suprotnost: ,,Ljuban ne voli biti
prljav. Mirise tako na ljubice. A Pero, on se pere jednom u godini. Kad ga ve¢ natjeraju. A kod

njih bas nije teSko do¢i do sapuna, imaju oni vise nego Ljubanovi roditelji.* (Lovrak, 2004: 17)

Posvadali su se za vrijeme jedne igre koja se dogodila u proslosti. Bila je to igra svatova. Naime,
djeca su se skupila na livadi i odlucila igrati pravih svatova. Medusobno su odabrali tko ¢e biti
mlada, tko mladoZenja, veliki kum... Za mladu je odabrana Draga, a za mladozenju Pero. Nakon
Sto su se svi uredili i spremili za svatove, povorka je krenula niz selo. Dok je povorka prolazila
kroz selo, svecenik je ¢ekao u jarku. U taj jarak seljaci su odnosili 1 bacali uginule Zivotinje.
Ucinilo se sveceniku da se grm blizu njega pomice, te umre od straha. Odlucio je tr€ati prema
svatovima kako bi im to rekao. Kada je doSao blizu svatova stvori se konjska lubanja. 1z grma
su iza$li Ljuban i1 dva djecaka. Ljuban je bio ljut jer ga nisu pozvali u igru i htio im se osvetiti.
,Hocete prirediti igru bez nas! Mi smo valjda dripci, ne vrijedimo kao vi, zato §to nismo
bogati?* (Lovrak, 2004: 25) Odjednom je nastala tuca, svatovi su se razbjezali. Draga je bila
tuzna i ljuta na Ljubana §to im je prekinuo igru. Ljuban nije htio da se igra zavrsi pa je predloZio
novog mladozenju. Kada je Draga odbila njegove prijedloge, predlozila je da joj on bude
mladoZenja. Ljuban je to odbio i svi su otisli svojim ku¢ama. Na primjeru ove igre mozemo
zakljuciti kako su djeca oponasala obicaje svojih roditelja. Djeca su organizirala igru i napravili

sve po uzoru na stvarna vjencanja.
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Uskoro su djeca krenula u Cetvrti razred. Pocela su se praviti vazna ispred prvasi¢a. Kada su u
Skoli pricali 1 ucili o Zivotu u kojem su postojale zadruge, ucitelj im je predlozio da i oni osnuju
jednu u kojoj ¢e djecak ili djevojCica biti domacin zadruge. Razred se slozio s uciteljevom
idejom. Ubrzo su predlozili glasanje. Trebali su odabrati tko ¢e biti domacin. Ucitelj je rekao
kako trebaju izabrati nekog pravednog i strogog. Dao im je tjedan dana da promisle tko bi to
mogao biti i onda ¢e glasovati. Pero je odmah sebe zamislio u toj ulozi. Poceo je podmicivati
ostale raznim ucjenama i obecanjima. Nudio je dacima razne vocke, slatkiSe i davao im

komplimente nadajuci se kako ¢e glasati za njega. Uskoro je doSlo vrijeme glasanja.

Peri je ubrzo nestalo slatkisa kojima je podmicivao druge, te su mu se poceli rugati. Pero je
ubrzo ispao iz mogucnosti da postane domacin. Ljuban je vidio Dragu kako se muci
izvlacenjem vode iz bunara. Prisko¢io joj je u pomo¢. Ubrzo se saznalo za Perino podmicivanje
druge djece. Ljuban je dao prijedlog da Draga bude domacica. Na kraju je za domacina izglasan
Ljuban. Zadruzi su dali ime Ljubanovac. U ovom primjeru biranja domacina, vidimo kako djeca
zele biti izabrana. Njima je to bitno, jer svatko nekada zeli biti glavni. Pero nije znao gubiti u
igrama, pa tako ni u ovoj nije htio izgubiti. ,,Jako mu je ulogom domacina dodijeljena odredena

vlast, on ostaje vrlo jednostavan i skroman.” (Tezak, 1993: 16)

Clanovi zadruge, zvani zadrugari, nestrpljivo su i§¢ekivali prvi sastanak. Pero je bio ljubomoran
Sto on nije izglasan za domacina pa je pokusavao odgoditi sastanak. Jednog dana Ljuban je usao
u razred 1 pozvao hitni sastanak zadruge. Ljuban je pokuSavao pravedno voditi sastanak, a u
tome mu je pomagao ucitelj. Pero se prepao da ¢e ga Ljuban prozvati i dati mu opaske. Tada je
Ljuban procitao poziv lije¢nika na higijensku izloZbu koja ¢e se odrzati u Zagrebu. Odluceno
je daputuju u veljaci jer bitada zima trebala popustiti i do tada bi trebali uspjeti ustedjeti novac.
Blizila se veljaca pa i dan polaska u Zagreb. Svi su bili uzbudeni. Nestrpljivo su ¢ekali da
Ljuban rijesi problem s kartama za Zagreb kako bi se mogli ukrcati u vlak. Neka djeca nisu
nikad putovala iz sela pa je ovo za njih bio poseban put. Nada je na vagonu napisala ,,Zadruga
Ljubanovac.“ Ljuban je preuzeo sva zaduzenja kao domacin jer se ucitelj nije osjecao dobro. U
gradu su bili vesela i brbljava skupina koju su svi primjec¢ivali. Osim izlozbe koju su trebali
posjetiti, otisli su i u tiskaru novina. Djecu se najvise dojmila tvornica suhomesnate robe i
tvornica ¢okolade. Za vrijeme predstave koju su zadrugari gledali u gradu poceo je padati
snijeg. Zabrinuo se ucitelj, a s njim i ostali zadrugari. Za vrijeme kino predstave ucitelju je bilo
lose i onesvijestio se. Morali su ga odvesti u bolnicu. Nakon $to se probudio, ucitelj je Ljubanu

poslao pismo. Napisao mu je da vjeruje u njega i da bude pravi voditelj putovanja. Uskoro su
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morali krenuti kuéi. Za vrijeme posjeta Zagrebu, vidimo dje¢ju razigranost i Zelju za
istrazivanjem. Njihova igra i istrazivanje u Zagrebu je uskoro prekinuta, najprije zbog uciteljeve

bolesti, a onda zbog snijega na povratku kuc¢i.

Ubrzo se zadruga podijelila na dva dijela, jedan dio ucenika je bio na Ljubanovoj strani, a drugi
dio uéenika na Perinoj. ,,Bolje da ¢uti§ Ljubane! Ala i jesi za domaéina! Bogac. Sto ti je otac?
Moj otac je nacelnik, on moze raditi §to hoce.”, (Lovrak, 2004: 62) U zadruzi je prisutna
ljubomora. Pero smatra da on treba biti glavni i suprotstavlja se Ljubanovoj glavnoj ulozi.
Poznato je da su djeCaci u igrama ve¢inom natjecateljski nastrojeni, a to vidimo 1 u ovoj
razrednoj podjeli. Stvari koje Pero izgovara Ljubanu i vrijeda ga, vjerovatno dolaze od kuce.
Djeca prenose ono §to ¢uju, a u takvim bogataskim obiteljima ¢esto ¢uju stvari o ,,nizem* sloju.
Djecak Stanko stade braniti Ljubana: ,,Sto ti hoce§, sram te bilo! Ljubanov otac je siromah, ali
posten, a siromah je zato §to ga tvoj otac isisava. Misli§ da ne znamo §to je on? Lihvar, zna§!“

(Lovrak, 2004: 63)

Kada im je kondukter pregledao karte, razmisljao je o velikim nanosima snijega koji bi ih mogli
docekati putem. Drugi put kada je kondukter uSao u vagon, ¢ula se buka i glasna prica medu
djecom. Ljuban se htio odre¢i uloge domacina, no vec¢ina to nije htjela. Zadrugari su krenuli
skupljati hranu i odjecu, u slu¢aju da zapnu u snijegu. Dje¢je zajedniStvo opet je stupilo na
snagu. Kondukter je odvojio Peru i nekoliko dje¢aka u posebni vagon. Jedino je Draga, koja je
dobila vrucicu, sjedila mirno u kutu. Uskoro je ustala iz vagona i krenula prema Perinom
vagonu. Vlak se nekoliko puta uspio probiti kroz snijeg. U jednom trenutku su otpustili
lokomotivu kako bi lakSe probili nanos, no to im nije uspjelo. Postajalo je sve hladnije vani i
unutar vagona. ,,Ljuban nikako da zaspi. Stalno mu se nekakva briga mori po glavi. Kondukter
pozdravi vojni¢ki.“ (Lovrak, 2015: 106) U ovoj situaciji vidimo primjer muskog pozdrava
izmedu konduktera i Ljubana. Djecaci nisu Cesto pokazivali emocije, isticali su se snagom i

odlu¢noséu bas kao i ostali likovi u tom vremenskom kontekstu.

Ljuban je smisljao kako pomo¢i u ovoj situaciji, smi§ljao je ideje s ostalim zadrugarima. Prva
ideja bila je ugrijati vagon, a kako bi ga uspjeli ugrijati, donijeli su zar i mijenjali ga da bude
toplo. Svi zadrugari su se podijelili u grupe. Iako su se uspjes$no organizirali, i dalje je bilo
ledeno pa su neka djeca drhtala, a neka i ozebla. Pero je s prijateljima doSao vidjeti Sto se
dogada. Svi su ve¢ napustali Peru i vracali se Ljubanovoj druzini, Draga se isto htjela vratiti.

Kada je Ljuban vidio da je Draga bolesna, primio ju je u narucje i prenio u drugi vagon. U
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vagonu je bilo sve hladnije. Sve manje djece je moglo pomagati. Nenadano se zacula buka
izvana, signalizirajué¢i pokretanje stroja. Ovaj trenutak uzbudenja i sre¢e potaknuo je sve
prisutne da se usprave, osim jednog — Pere, koji nije bio zadovoljan $to nije mogao sudjelovati
u zajednickom radu. Nakon obroka, svi su utonuli u san. Pero je ostao budan i tajno zatrazio
povratak u zajednicu. Dok su svi spavali, Pero se priSuljao vagonu i poceo krasti hranu. Njegova
nespretnost probudila je jednog ¢lana zadruge, a uskoro su svi poceli vikati na njega, optuzujuci
ga za lopovluk i izdaju. Kasnije je doslo do sukoba izmedu Ljubana i Pere. Pero je izletio iz
vagona, upao u dubok snijeg i poceo plakati. Ljuban mu je pruzio pomo¢ i to je bio trenutak
kada se Pero pokajao i zatrazio ponovno ¢lanstvo u zadruzi. Situacija s Dragom je postajala sve
ozbiljnija. Neprestano su joj mijenjali obloge kako bi joj snizili vru¢icu. Djeca su davala sve
Sto su imala kako bi pomogla Dragi, ¢ak su se odrekla svojih kosulja kako bi napravili obloge.
Trebali su hitno lije¢nicku pomo¢ za Dragu. Ljuban je odlucio da zajedno kopaju kako bi vilak
mogao pro¢i kroz snijeg. Djeca su kopala u dvije smjene. Ovo je bila izvanredna situacija jer
djeca nisu imala nikakvu opremu. Vidimo kako su djeca tada bila otpornija na vremenske
neprilike, nije im bio problem iza¢i na hladnocu 1 dati sve od sebe za dobrobit druzine. Djeca
vole snijeg pa je to njima predstavljalo igru i druZenje bez obzira na to $to uvjeti nisu dopustali
igru izvan vlaka. Ljuban prema Majhut (2022.), je u vlastitoj buducnosti i dalje dijete, ali dijete
koje kondukter vlaka hvali ,,Domaéine, mudra glavo! Cestitam! Mudro je smi§ljeno!“ (Lovrak,

2004: 123)

Uskoro su djeca bila u blizini svojih kuca, Dragi je pala temperatura, a kondukter se teSkim
srcem oprostio od Ljubana i zadrugara. Jedini je Pero ostao bezbrizno spavati u vagonu. Dragin
otac je zelio povesti Ljubana ku¢i jer njegov otac nije mogao doc¢i. Poslije su na stanici bile
saonice u kojima su bili Pero i Draga. Troje prijatelja s Jabukovca ponovno su bili zajedno.
Djeca najviSe oprastaju 1 vjeruju u dobro. Ljuban je vjerovao da se Pero promijenio i da mogu

biti prijatelji.

Mijesto radnje odvija se u Velikom Selu, odnosno u Zagrebu i vlaku. Djeca su otvorena, a na
primjeru Ljubana moZemo uociti kako nesuglasice pokuSavaju rijesiti razgovorom i pricom.
Ljubanov lik moze biti primjer i odraslima. Kroz lik konduktera mozemo uvidjeti postovanje i
razumijevanje prema djeci. Kondukter se teskim srcem oprostio od zadruge koja je bila izrazito
vrijedna i od pomoc¢i. Seosku igru u Zagrebu zamjenjuje posjet ustanovama i odlazak na kino
predstavu. Zima (2011.) istice kako su likovi u Lovrakovim dje¢jim romanima odredeni

socijalnim statusima roditelja. U ovom romanu likovi Pere i Ljubana suprotstavljeni su u

28



nekoliko primjera. Pero je bogat, zloban, kukavica i uvijek spletkari, dok je Ljuban siromasan,

ali pravedan i posten, rodeni je voda i jedan od boljih u¢enika u razredu.

Hranjec (1998.) smatra da je posrijedi ,,polarizacija, Perina zlo¢a nasuprot Ljubanovoj

plemenitosti.*

2.5. Motiv igre u romanu Jesam li se zaljubila?

Ulazak u pubertet esto nazivamo vrijeme odrastanja. Sto se mijenja kod djece kada udu u
pubertet, jesu li oni zapravo vise djeca? Neke djevojcice su prije puberteta bile samopouzdane,
a takva je i junakinja ovog romana. Zlatka u pubertetu po¢inje gubiti samopouzdanje i postaje
nesigurna po pitanju svog izgleda. Svaki se dan na internetu i u ostalim medijima susrece sa
slikama raznih Zena koje im pokazuju ,kako bi trebala izgledati prava zena.“ Djevojcice
nesigurne u sebe tesko mogu biti zadovoljne vlastitim izgledom. Cesto se susreéu s ¢lancima
kako se Sminkati i Sto odjenuti, $to im stvara jo$ veci pritisak. Postoje razni problemi koji muce
djevojcice u prijelaznoj fazi.

Glavni lik ovog romana je trinaestogodiSnja Zlatka koju poc¢inju muciti ljubavni problemi.
Zlatka je djevojcica koja je svoje obveze uvijek obavljala na vrijeme. Imala je vremena za svoje
prijatelje, za izlazak u park i na vrijeme je rjeSavala zadatke za Skolu. No, sad se sve pocelo
mijenjati. Upoznavanjem djecaka, ona mijenja svoje navike i u njoj se bude novi interesi. Na
samome pocetku saznajemo da Zlatka ima brata, za kojeg kaze da je nemoguce bice. Brat ima
sedam godina, razigran je i uvijek trazi Zlatku za igru. Zlatka je njegove igre prerasla, sada s

prijateljicama ima ozbiljnijih tema za razgovor.

Igre u parku su se pretvorile u Setnju i1 odlazak na pi¢e. Njena najbolja prijateljica zove se
Stefica. Stefica je prva pocela razmisljati o de¢kima. ,.Zorko je rekao da sam debela glupaca —

zavija Stefica.” (Pili¢, 2006: 22)

Zlatka je prema Stefici bila draga, to joj je ipak najbolja prijateljica. Obeéala joj je kako ¢e se
ona osvetiti Zorku jer ju je uvrijedio. U takvim situacijama vidimo iskreno prijateljstvo izmedu
dviju djevoj¢ica. Pravi prijatelji su uvijek tu za pomoci. Zlatka se htjela idu¢i dan osvetiti Zorku
za ucinjeno. Ona ima stav o zenama da su glupe i previse oprastaju muskarcima, a ona se ne
zeli naéiu situaciji da ju neki momak zeza. Zanzi, Zlatkin mladi brat, vrijeme kod kuce provodio

je gledajuci crtice. Tu vidimo utjecaj suvremenog doba, djeca sve vise vremena provode kod

29



kuce gledajuéi televiziju. Roditelji to dopustaju jer je nekada lakSe upaliti televiziju nego

razgovarati s djecom.

Uskoro se blizio ples u $koli pa su cure morale odluciti sto ¢e odjenuti. Zlatki je bio problem
odjenuti haljinu, nije se voljela previSe sredivati. Na plesu je upoznala Tomu. ,Hoce§ da
plesemo sentis, onda kad dode senti§?”” upitao me Tomo. (Pili¢, 2006: 28) Takoder, mozemo
istaknuti razliku medu djevojficama u romanima autorice Sanje Pili¢ u odnosu na romane
Jagode Truhelke 1 Mate Lovraka. Djevojéice su u ovom romanu zaokupljene izgledom,
odje¢om 1 miSljenjima vrSnjaka. U prethodnim analizama djec¢je igre u romanima, djevojcice
su dijelile igru s djeacima, znali su zajedno provoditi vrijeme i van $kole, podijeliti uloge u
igrama 1 zajedno suradivati. U suvremenim dje¢jim romanima ne vidimo toliku povezanost

izmedu djecaka 1 djevojcica.

U romanu su vidljivi utjecaji drustva i generacije. ,,Kazu mi da moram imati decka da bih bila
in.*“ (Pili¢, 2006: 45) Zlatku je Tomo razocarao te je ubrzo upoznala drugog djecaka, Marija.
On je prema njoj bio brizan 1 pazljiv. Tomo je imao curu, a Zlatka je na ruzan nacin to saznala.
Na samom zavrSetku romana Zlatka se zaljubljuje u Marija. Pocela je izlaziti s njim. Zlatka
zakljucuje kako je zivot nepredvidiv: ,,I po ne znam koji put te veceri pomislila sam kako je
zivot ¢udan, pogotovo kada imas$ trinaest godina i jos si djevoj¢ica koja se pretvara u djevojku.

Cudan, sasvim, sasvim ¢udan.” (Pili¢, 2006: 117)

Pubertet je Cesto popracen emocionalnim promjenama, vidljive su promjene raspolozenja, djeca
postaju osjetljivija, pogotovo nakon prvih simpatija i potencijalnog odbijanja od strane drugog
spola. Tijekom puberteta djecaci i djevoj€ice pocinju razvijati nove drustvene odnose. Mogu se
poceti zanimati za romanticne odnose 1 poceti istrazivati sebe. Grupni identitet i pridruZivanje
vr$njacima takoder postaju izrazito vazni. Tijekom puberteta mladi pocinju razmisljati o svom

identitetu i Cesto si postavljaju pitanje: “Tko sam ja?”.

Zaljubljenost djevojcica u pubertetu je uobicajen dio emocionalnog razvoja. Tijekom ovog
razdoblja, djevojCice prolaze kroz brojne fizicke, emocionalne i1 socijalne promjene Sto moze
utjecati na na¢in na koji doZivljavaju ljubav i privlacnost prema drugima. Zaljubljenost moze
biti vrlo intenzivho emocionalno iskustvo. Dok razmisljaju o osobi koja ih privlaci, mogu

osjecati uzbudenje, srecu i nervozu.
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Mozemo zakljuciti da dogadaji koji se odvijaju u zivotima mladih likova nisu bitni koliko i
nacin na koji se oni odnose prema njima. Dolaze do izraZaja unutarnja razmisljanja i okolina
koja ih okruzuje. Zamjeéujemo da se djevojcice i djecaci po mnogoc¢emu razlikuju, ali imaju i
neke zajednicke osobine. Kada postaju tinejdZeri, sve ih muce iste stvari kao $to su odrastanje,
izgled, prve simpatije, neshvaéenost od strane drugog spola i nesigurnost. U djelu Sanje Pili¢

vidimo kako se djeca razlikuju i kako je svako dijete posebno i jedinstveno.

2.6. Motiv igre u romanu Mrvice iz dnevnog boravka

Glavni dio romana predstavlja pricu o zagrebackoj obitelji o kojoj pripovijeda najmladi ¢lan,
djecak Janko. U ovom romanu zastupljeno je vise djecaka jer je glavni lik, ujedno i pripovjedac,
djecak. Upoznajemo oca Dzozefa koji je nezaposlen, kod kuce izraduje nakit, a diplomirani je
filozof. Drugi lik je majka Jaca, s neobi¢nom frizurom. Tre¢i lik je starija sestra Marina, ona
neprestano brine o svom izgledu, noktima i frizuri. DesetogodiSnji djecak Janko izraduje svog
robota koji ¢e mu donijeti uspjeh 1 priznanje. Autorica naslovom romana ne odaje glavnu temu
djela, naslov je metaforican. Mrvice iz dnevnog boravka su metafora za svakodnevni obiteljski
zivot. Obiteljske mrvice Ccitateljima prica Janko. Roman moZemo okarakterizirati kao
humoristi¢nu djecju knjigu koja je uz to i pou¢na. Roman ima jednostavnu kompoziciju i obiluje
duhovitim dijalozima. Autorica kroz djelo daje osvrt na funkcioniranje suvremenih obitelji.
Doti¢e se raznih problema koji sustizu mlade djecake, kao S§to je u ovom djelu Janko, ali i

roditelje i prijatelje.

U romanu su likovi djecaci i djevojcice. Vise je djecaka jer je Janko, glavni lik i pripovjedac.
Djecaci u djelu su njegovi prijatelji, Bumbar, Borna i Juraj. Zenski likovi su njegova sestra
Marina i Morana, djevojéica u koju se Janko zaljubio. Janko je uSao u rani pubertet. Njegov
problem je taj $to se ne voli kupati. Kada dode u kupaonicu, poéne razmisljati o ozbiljnim
stvarima kao $to su Zivot, prava na slobodu i sli¢no. Janko smatra da u svojoj kuéi nije dovoljno
cijenjen.

Skolu Janko smatra dosadnom, ide u peti razred i smatra ga prelaganim. On je zaista pametan
djecak. PiSe za Modru lastu, voli ¢itati enciklopedije. U romanu Zlatni danci imamo djecje
likove koji ne mogu docekati krenuti u Skolu. U danasnjem vremenu djeca imaju sve viSe

dostupnih informacija pa im zbog toga skola postaje lagana i1 dosadna.
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Konstruiranje Robotka mu je najdraza zanimacija jer on na kraju i ozivi. “Robotko napreduje
iako ima raspucanu glavu. Izvadio sam jabuke i stavio mu kugle umjesto oc¢iju.” (Pili¢, 2006:

21) Pokretac igre u ovom sluc¢aju je Robotko kojeg Janko cesto koristi za samostalnu igru.

Najgora stvar u Skoli mu je bilo ucenje nekog teksta napamet. Sebe je smatrao pametnim i
marljivim, no to nikako nije volio. ,Mrzim ucenje pjesmica. Sav se oznojim. Kad
vidim pjesmicu, mrtav sam."(Pili¢, 2006: 23) Kao i skoro svakom djecaku, Janku je najdraze
na dvoristu tréati za loptom 1 provoditi vrijeme s prijateljima. Svako dijete u desetoj godini jo§
uvijek voli provoditi vrijeme vani u igri s prijateljima. U tim primjerima vidimo sli¢nosti
izmedu svih analiziraju¢ih romana, a to je da djecaci uvijek vole biti vani 1 igrati se. Janko 1
njegovo drustvo imaju Sale koje samo oni medusobno razumiju. Oni odlucuju postati poznati
pa Borna i Janko predlaZzu osnivanje Kluba slavnih muskaraca. U ovom primjeru vidimo da su

djecaci uvijek u nekoj akciji, smisljaju nesto novo i imaju razne ideje.

Janko je u nekim stvarima ¢udan, voli i¢i spavati praznog Zeluca, voli svoju frizuru koju naziva
»princ Valliant“. Zbog zaljubljenosti ne moze svaku vecer lako zaspati, poCinje se osjecati kao
odrasla osoba 1 to u njemu ne budi pozitivne osjecaje. Najvise se Zeli ostvariti u znanstvenim
podrué¢jima, smatra kako patnja nije dobra iako ga ljudi nekada uvjeravaju u suprotno. Voli
puno Citati 1 lezati u krevetu. Medu trojicom najboljih prijatelja Juraja, Janka i Borne ponekad
je prisutan osjec¢aj ljubomore. U istom su razredu i vole si pomagati, no Janko ima osje¢aj kako

su njegovi prijatelji jubomorni na to Sto on piSe u Modroj lasti.

Sestra Marina je predstavljena kao dosadna cura koja neprestano telefonira i Cita stripove. Za
vrijeme puberteta djevojéice i djeCaci se teZze razumiju, pogotovo ako su u pitanju brat i sestra.
Razlika izmedu Marine 1 Janka je $to Marinu zanimaju izlasci, sredivanja, frizure, Sminka 1
slicno, a njemu je vazna znanost 1 igra s prijateljima. Djevoj€ice Cesto preuvelicavaju stvari,
emotivnije su i viSe promisljaju o u¢injenomu. Janka to ne zanima i ne moze ju shvatiti, kao ni
ostale djevojcice. Sli¢nost im je Sto su oboje skloni zaljubljivanju. Ljubav ¢esto mijenja ljude,
tako je promijenila 1 Jankove navike. Kada se zaljubio u Moranu, poceo se tusirati svaki dan 1
vise jesti. Za vrijeme udvaranja, Janko je smatrao da je ljubav naporna i bolna, no kada postanu

pravi par, on postaje sretan.

Janko je vrlo odgovoran. Kada je uvidio da njegovi roditelji imaju financijskih problema, zeli

poceti raditi i pomo¢i im. S druge strane, on je samo djecak koji bi trebao pustiti svojoj masti i
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kreativnosti na volju i ne brinuti se o ozbiljnim zivotnim problemima. Desetogodisnji djecak
bi trebao njegovati svoje potrebe, razvijati se u sigurnoj okolini, imati socijalan zivot i druziti
se s vrSnjacima. Na ovom primjeru vidimo kako sva djeca nemaju iste mogucnosti. Zbog
obiteljskih problema, djeca prestaju misliti na igru, zamjenjuju je ozbiljnim razmisSljanjima i
brigama koje bi odrasli trebali medusobno rijesiti i u njih §to manje ukljucivati djecu. Roman
je ponajprije namijenjen djeci jer se djeca nakon procitanog romana mogu poistovjetiti s
Jankom i njegovom obitelji. Autorica Sanja Pili¢ u djelu nas uvjerava kako Robotko stvarno
hoda i govori, ima funkcije Zivog bi¢a. Sto nam time Zeli poru¢iti? U suvremenom svijetu
tehnologije moguce je izraditi razne robote, no nije moguce da djeak sam izradi robota. Janko
to uspijeva 1 time nam autorica zeli naglasiti kako su dje¢ji snovi vazni i nisu manje vrijedni od
snova odraslih. Roditelji bi trebali obracati paznju na djecje Zelje i snove. Sam naziv romana
predstavlja male, odnosno sitne dogadaje koji se spominju u djelu. Svaka obitelj u ku¢i ima
prostore koji za njih imaju odredeni znacaj. U njihovoj obitelji dnevni boravak sluzi kao mjesto
okupljanja, tu se najviSe razgovara. Situacija u kojoj Jankov otac zaradi novac, ima utjecaja na
Jankovo ponasanje. On tada postaje opusteniji, smireniji i posveceniji Skoli. Ujedno su prestale
rasprave kod kuce. Sve §to se u kuci dogada ima utjecaja na djecu i1 njithovo raspolozenje.
Problemi roditelja mogu imati velik utjecaj na djecu, na njihov psiholoski i emocionalni razvoj.
Takoder mogu utjecati na njihovo ponaSanje i odnose s vr$njacima. Djeca su osjetljiva na
emocionalna stanja svojih roditelja. Ona mogu preuzimati osjecaje od roditelja, ako roditelji
prolaze kroz depresiju, tjeskobu, djeca mogu imati poteskoc¢a u regulaciji vlastitih osjecaja. Ako
su roditelji pod stresom radi financijskih problema, to moze utjecati na dobrobit djeteta. Djeca

mogu postati depresivna, anksiozna, tesko spavati i biti pod stresom.

2.7. Motiv igre u romanu Posalji mi poruku

U romanu Posalji mi poruku upoznajemo djevoj¢icu Sofiju koja nije tipiCna
trinaestogodi$njakinja. Zanimaju je fotografija i umjetnost. YouTube koristi za komunikaciju,
tu objavljuje svoje osjecaje 1 razmisljanja. U djelu se govori o mladim osobama koje tek
upoznaju zivot i odrastaju, no Sofija ¢e se unato¢ tome morati suociti s lo§im i traumati¢énim
iskustvima kao $to je boravak u bolnici i ljubavna veza koju ne ¢ine samo izlasci, druZenja 1

zabava, nego 1 briga i neizvjesnost zbog zdravstvenog stanja majke Sofijinog decka.

Posalji mi poruku je mladenacki roman, a za cilj ima pribliziti mladim cCitateljima teme koje su
im bliske, kao §to su prva zaljubljenost, izazovi odrastanja te upotreba modernih tehnologija za

komunikaciju. Ova knjiga cilja na tinejdZersku publiku te se bavi problemima i temama s
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kojima se mnogi mladi suo¢avaju dok se razvijaju i odrastaju. U tim godinama, kod vecine
djece, prestaju svakodnevne djecje igre, a zamjenjuje ih sport kao grupna ili individualna igra.
Ostatak djece joS uvijek pronalazi sre¢u u igrama kao Sto su druStvene igre s prijateljima ili
digitalne igrice. U romanu se spajaju elementi ljubavne price i istrazivanje modernih oblika
komunikacije kako bi se stvorila intrigantna i relevantna pricu za dana$nje generacije.

Na samom pocetku romana Sofija je u bolnickom krevetu zbog jake upale pluc¢a. U sobi se
nalaze jo$§ dvije curice, Lada i Lea. Sofija je zadovoljna okruzenjem u bolnici, ima dobre
cimerice, dobru sestru, a roditelji, bake i prijateljica dolaze joj u posjet gotovo svaki dan. Kada
joj u posjet dode prijateljica Sonja, isprica joj novosti iz Skolskih klupa. Jedna od novosti je da
je u Skolu dosao novi uc¢enik, Mat. Navodno su sve cure iz razreda zainteresirane za njega.
Uskoro Sofija biva pustena iz bolnice 1 vraca se u Skolu. Gradivo je brzo nadoknadila, no ve¢inu
vremena se osjecala tuzno 1 usamljeno. Naime, nju nisu zanimale stvari koje su zanimale ostatak
razreda i njenog drustva. Sofija je uz sebe uvijek nosila kameru kojom bi snimala prirodu i ulice
oko sebe. Uskoro je odlucila postaviti snimljeno na YouTube projekciju kako bi svi vidjeli
njezin rad. ,,Kompozicija je kompozicija. Kako to lijepo zvuci. Treba postaviti kadar. Znam da
je djetinjasto truditi se toliko za neki filmi¢ koji ¢e zavrsiti na YouTubeu. (Pili¢, 2016: 48)
Sofiji se svidio Mat. Cesto je razmisljala o njemu, no nije bila spremna priznati da joj se dje¢ak
svida. Ona nije bila jedina djevojCica u razredu koja ga je primijetila. Nakon Sto je upoznao
Sofiju, Mat joj je poslao poruku predlozivsi da se nadu. U tom trenutku Sofija je osjetila

uzbudenje i srce joj je pocelo ubrzano kucati.

Sofija je bila uzbudena i odmah je pojurila na mjesto sastanka. Mat joj je priznao da je njegova
majka bolesna i da ¢e uskoro umrijeti. Sofija nije znala Sto reci i kako pomoci pa su oboje sjedili
u tiSini razmi$ljajuéi o zivotu. Razmijenili su njih dvoje joS koju poruku, kratku, ali slatku.
Sofija nije smjela nista re¢i Sonji jer je tu tajnu znalo jo§ samo dvoje ljudi. Sonja je sutradan u
Skoli zadirkivala Mata i spomenula mu majku, na §to on nije odvratio mirnom reakcijom.
Roditelji i ostali §kolski kolektiv su takvo ponasanje imenovali nasiljem. ,,Tko je ovaj nasilnik?

Pokazivali su prstom na Mata. Kakvo je to ponaSanje? Treba pozvati policiju.* (Pili¢, 2016: 75)

Kada se djecje igre zamijene brigama zbog bolesti jednog od roditelja, to moze imati znac¢ajan
emocionalni i psiholoski utjecaj na dijete. Bolest roditelja moZe izazvati strah, tugu, zabrinutost
1 nesigurnost kod djece. U takvim situacijama vrlo je bitna komunikacija s djecom. Vazno je
otvoreno komunicirati s djecom, prilagoditi razgovore njihovom uzrastu i razumijevanju, ali

biti iskren o situaciji. Dijete treba znati $to se dogada i imati priliku postavljati pitanja. Takoder,
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vrlo je bitno razumijevanje. Dijete moze imati svoje jedinstvene reakcije na situaciju. Neka
djeca na stresnu situaciju reagiraju tako da postanu povucena, dok druga postanu hiperaktivna.
Bitno je pratiti njihovo ponaSanje i razgovarati o tome. Djetetu je vazno osigurati emocionalnu
podrsku. Oni trebaju znati da su njihove emocije vazne i prihvaéene. lako je novonastala
situacija stresna, potrebno je zadrzati neku vrstu rutine u djetetovom zivotu. Poznate aktivnosti
i raspored mogu im pruziti osjecaj sigurnosti. Dobrodosla je i pomo¢ izvan obitelji. Ponekad je
korisno potraziti pomo¢ stru¢njaka, poput psihologa ili socijalnih radnika kako bi dijete dobilo
podrsku u suoCavanju s promjenama. U djelu Sofija predlaze Matu da posjeti psihologa. Od
pomo¢i moze biti da se djetetu omoguci izraziti svoje osjecaje kroz kreativne aktivnosti poput
crtanja, pisanja dnevnika ili izradivanja modela. PoZeljno je normalizirati situaciju koliko je to
moguce. To se moze posti¢i isticu¢i da se ljudi ponekad razbole, ali da se i oporave te
razgovarati s djetetom o planovima i mjerama koje se poduzimaju kako bi se roditelj oporavio.
To moZe pruziti nadu 1 osjecaj kontrole. Socijalna podrska omogucuje djetetu da odrzava
kontakte s prijateljima, obitelji i drugim bliskim osobama kako bi imalo osjec¢aj podrske izvan
obitelji. Djetetu je potrebno naglasiti kako je vazno brinuti o vlastitim emocijama i potrebama
te poticati dijete da razvije zdrave nacine suocavanja sa stresom. U situacijama kao Sto je bolest
roditelja, klju¢no je biti osjetljiv na potrebe djeteta, prilagoditi se njihovom emocionalnom
stanju 1 pruziti podrSku koja mu je potrebna te potraziti pomo¢ stru¢njaka. Na kraju romana
Matova majka umire, a on posalje poruku Sofiji i kaZe joj tuznu vijest. Nakon toga njih dvoje

se nadu u parku 1 shvate da vole provoditi vrijeme jedno s drugim.
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3. Usporedba djecje igre u analiziranim romanima
U djecjoj knjizevnosti potrebno je prilagoditi tematiku djecjoj recepciji. Autori hrvatske djecje
knjizevnosti bili su toga svjesni od samih pocetaka pisanja. Jednu od klju¢nih stavki u dje¢jim

romanima predstavlja djecja igra. Na igru su utjecale drustvene i povijesne promjene.

Hrvatska djecja knjizevnost je dozivjela promjene u razdobljima koja su analizirana. U radu je
naglasak na prikazu djecje igre 1 njenih promjena od samih pocetaka djecje knjiZzevnosti do
suvremenog doba. Provedena je analiza djece i njihove igre u razli¢itim romanima. Na Kraju
rada uvidjeli smo razlike djeteta ovisno u kojem razdoblju je odrastalo i kakvo djetinjstvo mu
je omogucéeno. Mozemo zakljuciti da se djetinjstvo u romanima koji pripadaju starijoj djecjoj
knjizevnosti izrazito razlikuje od djetinjstva u romanima suvremene knjiZzevnosti. Zlatni danci
pripadaju starijoj dje¢joj knjiZzevnosti te u njima dijete ima obvezu usvojiti pravila ponaSanja
koja mu odreduju odrasli, odnosno roditelji. Roditelji su tada imali najznacajniju ulogu u
odgajanju djeteta i bili su najveci autoritet. Djeca nepropisnog i nezeljenog ponasanja snosila
bi posljedice zbog neprihvatljivog ponaSanja kako bi naucila da takvo §to ne smiju ponoviti.
Djeca su odrastala u patrijarhalnoj obitelji. PonaSanje odraslih se smatralo jedinim ispravnim i
djeca su se morala podrediti tim primjerima. Nepodrzavanje takvog stila ponaSanja kaznjavalo
se, a djeci su se usadivali strah i griznja savjesti. Djecu se ucilo da materijalne stvari nemaju
nikakve vrijednosti i da im ne treba teziti. Bile su prisutne rodne razlike i podjele. Usprkos
tome, mozemo zakljuciti da su djeca imala izrazito sretno djetinjstvo ispunjeno djecjom igrom

1 mastom.

Jagoda Truhelka u djelu Zlatni danci prikazuje vlastite dogadaje 1 mjesta iz djetinjstva. U
romanu je djetinjstvo opisano kao blaZeno stanje, ispunjeno igrom i uspomenama. Djeca su tada
imala osjecaj sigurnosti, bila su ukljucena u obiteljske razgovore, a blagdani su bili tradicionalni
1 provodili su se u zajedniStvu obitelji. U romanu su prisutni likovi djecaka 1 djevoj€ica pa
vidimo prikaz rodnih razlika u svakodnevnim aktivnostima i igrama. Djevojcice su ve¢inom
bile vezane za kucanske poslove, a taj obrazac je prisutan i u njihovim igrama. Djevojcice su
posjedovale vlastite lutke koje su paZljivo odijevale i brinule se o njima. Suprotno njima, djecaci
su neoptereéeno provodili vrijeme vani igrajuéi se. Cesto su se ukljudivali u ratne igre
preuzimajuci uloge hrvatskih junaka. Ono Sto bi ¢uli od svojih roditelja, osobito oceva, odmah
bi primijenili u svojim igrama, upijajuci svaku korisnu informaciju. Djeca su zivjela daleko od

gradske guzve, u opuStenom okruzenju gdje su svaki slobodan trenutak provodila izvan kuce.
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Jedini problem bio je tijekom hladnih zimskih dana kada su morali ostati u kuci 1 smisljati
kreativne nacine za igru. Djeca ne provode vrijeme kod kuce, osim ako nije bolest u pitanju.
Otac, koji je bio ucitelj, poticao ih je na ucenje pa su djeca s velikim interesom prihvacala Skolu.
U Lovrakovim djelima junaci su ¢esto bili djecaci, a lik djevojéica pronalazimo u sporednim
ulogama ili u druzini. Dje¢;ji junaci u romanima cesto su ukljuceni u razne igre i avanture. Oni
istrazuju okolinu, organiziraju razli¢ite aktivnosti i prolaze kroz brojne avanture koje obogacuju
njihov zivot. Djeca veéinu vremena provode vani, formiraju druzine te uz zajednic¢ku igru
postizu vece ciljeve. Glavni pokretac radnje je igra. Lovrak istice prijateljstvo 1 slogu.

Jagoda Truhelka bavila se raznim temama u svojim djelima, uklju¢ujuéi ljubavnu tematiku,
socijalne i moralne aspekte drustva te folklorne elemente. Mato Lovrak fokusirao se na teme
djetinjstva, prijateljstva i avanture djece u ruralnim podrucjima. Njegovi romani ¢esto su puni
maste iusmjereni na mladu publiku. Jagoda Truhelka bila je hrvatska knjizevnica i pedagoginja
koja je djelovala u 19. i 20.stolje¢u. Doba Mate Lovraka povezano je s knjizevnos$cu 20.

stoljeca.

lako su Jagoda Truhelka i Mato Lovrak bili istaknuti pisci svoga vremena, njihovi stilovi i
tematski naglasci uvelike se razlikuju odrazavajuci razli¢ite drustvene i knjizevne kontekste u
kojima su stvarali. Jagoda Truhelka naglasavala je socijalne i moralne teme, dok je Lovrak bio
poznat po svojim pricama o djetinjstvu i1 dje¢jim avanturama. Prema Majhut (2015.) iako
Truhelka prije Lovraka dje¢ju igru navodi kao element ravnopravan s drugim elementima kao
Sto su religija, vjera i druStveni odnosi, tek s Lovrakom igra postaje klju¢nim elementom

romaneskne strukture. U Lovrakovim romanima igra odreduje odnose medu likovima.

U romanima autorice Sanje Pili¢ prikazana je drugacija slika djetinjstva s pocetka 21. stoljeca.
U ovom razdoblju djetinjstvo ne predstavlja sigurnost, ve¢ su djeca velikim dijelom prepustena
sama sebi. Samim nazivom suvremena knjizevnost, mozemo naslutiti pojavu nove tematike.
Djetinjstvo viSe nije ispunjeno samo igrom i bezbriZzno§¢u. Svi romani autorice Sanje Pili¢
obradeni u ovom radu bave se problematikom obitelji. U romanu Posalji mi poruku! djeca se
susrecu s teSkom boles¢u jednog roditelja. Djeca se na svoj nacin nose s takvim problemom Sto
je vidljivo iz njihovog ponaSanja. Dijete postaje zatvorenije, teSko se izrazava i ne zna kako se
nositi s problemima kod kuce. Kod Truhelkine djece autoritet roditelja je neupitan, dok u
romanima Sanje Pili¢ ne pronalazimo primjer takvog autoriteta. U romanu Mrvice iz dnevnog
boravka imamo primjer djeaka koji zbog situacije kod kuce Zeli zaradivati novac te tako

pomo¢i obitelji. Igru u suvremenom dobu zamjenjuju mediji 1 tehnologija. Utjecaji medija

37



izazivaju kod djece nerealna ocekivanja vezana za ponasanje, izgled i okolinu. Kod djece veliki
utjecaj drustvenih mreZa i medija rezultira nezadovoljstvom samog sebe. Skola gubi ulogu
kakvu je imala prije, djeca u njoj vise ne izgraduju identitet, ne dozivljavaju je mjestom znanja
i sklapanja prijateljstava. Nema vi$e spontanog druzenja i nalazenja van kuce, kao §to je
vidljivo u Lovrakovim romanima. Djeca nemaju druzine, ve¢ se formiraju male skupine od
svega nekoliko djece. Djeca u skolama pokusavaju biti nesto $to nisu, najbitnije im je kakvi ée
biti u o¢ima drugih vr$njaka. Druga polovica 19. stoljeCa moze se smatrati vremenom sretnijeg
djetinjstva bez obzira na tada prisutnu strogo¢u u odgoju. Djeca nisu imala veliku slobodu, nisu
smjela negdje otic¢i da roditeljima ne kaZu, nije bilo prisutnih medija i drustvenih mreza. Djeca
bi dolazila jedni po druge pozivajuéi ih ispred kuce. Danas sve to obavljaju pozivima ili
porukom. Analiziraju¢i suvremenu knjiZzevnost, susre¢emo se s novim elementima djecje igre.
Pronalazimo primjere teskih situacija u obitelji, zbog kojih su djeca sve ¢eS¢e zakinuta za
bezbriznu igru 1 odrastanje. U odredenim primjerima iz suvremene knjizevnosti vidljive su
situacije u kojima djeca preuzimaju uloge starijih te zbog toga ranije sazrijevaju. Djetinjstvo
tada prestaje biti razdoblje ispunjeno igrom i bezbrizno$¢u. Djeca su suocena s obiteljskim
problemima u kojima ponekad zakazuje roditeljska briga i autoritet pa tako teSko mozemo reci

da je 21. stoljece vrijeme sretnog djetinjstva.
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4. ZAKLJUCAK

U ovom radu naglasak je na analizi djecje igre sljede¢ih dje¢jih romana: Zlatni danci, Slatki
potok, Druzba Pere Kvrzice, Viak u snijegu, Mrvice iz dnevnog boravka, Jesam li se zaljubila i
Posalji mi poruku. Analiziraju¢i navedene romane, mozemo zakljuciti kako su drustvene
promjene utjecale na razvoj djecje igre i promjene kod djece. Knjizevnici kao $to su Jagoda
Truhelka, Mato Lovrak i Sanja Pili¢ obiljezili su odredena razdoblja hrvatske djecje

knjizevnosti.

Igra u djelu Zlatni danci odredena je prema sredini u kojoj djeca borave i zive, prema vremenu
koji odreduje vrstu igre te obicajima s kojima su djeca upoznata. Analizom ovih djela uo¢avamo
kako su tijekom povijesti takoder prisutne razlike izmedu igara djevojcica i djeCaka. Sva djela
prikazuju posebne motive igre i djetinjstva, a pozornost Citatelja zadrzavaju igrama koje 1 danas
imamo priliku vidjeti, pogotovo na seoskim podrucjima gdje su djeca od davnina njegovala
zajedniStvo. U romanima hrvatskih autora ¢esto se susreCemo s motivima djecje igre koji dublje
ukazuju na simbole i poruke unutar price. Kroz njezine razigrane elemente, likovi se povezuju
s nevinim aspektima djetinjstva, cesto podsjecajuci Citatelje na vaznost spontanosti i
mastovitosti u zivotu. Ovaj motiv Cesto simbolizira da smo ve¢i od svakodnevnih problema te
otvara vrata svijeta maste gdje se sukobi mogu rjeSavati na kreativan na¢in. Na kraju romana
djecja igra Cesto se pretvara u dublje razmisljanje o zivotu i odrastanju, pomazuc¢i likovima da
pronadu snagu i rjeSenja za svoje izazove. Kroz motive djecjih igara hrvatski romani dodaju
slojevitost i dubinu svojim pri¢ama, istovremeno podsjecajuci Citatelje na vaznost cuvanja duha
djetinjstva ¢ak i u odrasloj dobi. Takoder igrom se Cesto izrazava duboka emocionalna
povezanost izmedu likova te se gradi osjecaj zajedniStva. Mato Lovrak autor utemeljio je
hrvatski djecji roman stoga nove generacije od njega mogu puno nauciti. Njegova djela govore
o djeci, djecjoj nevinosti 1 masti. Djeca njegovih romana su primjeri danasnjoj djeci po radu,
radnim navikama i igri izvan kuce jer postuju starije, Ceznu za novim avanturama i
pustolovinama. Ucitelji koji predstavljaju autoritet, trebaju djecu usmjeravati na pravi put,

vlastitim primjerima pokazivati kako bi trebali postupati i ponasati se jednako prema svima.
U konacnici, motivacija djecjih igara u hrvatskim romanima podsjeca nas da unato¢ izazovima

1 promjenama u Zivotu, ljepota igre i dje¢je radosti nikada ne bi trebale biti zaboravljene te da

se istinska vrijednost moZe pronaci u jednostavnim trenucima igre i zabave.
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