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6DaHWDN

=ERJ SRSXODUQRWVWH MHODYNH IYGHR SRMDY O MaX NDM X3 Q MH. & C
moraju osmisliti pravinefQDpLQH SRUMRYDVWRPAMWJID XM OMXpXMH QMLKR)Y
L QDEDYX ELEOLRJUDIVNR L VD Qpddb0Makke Réecijabe thitkeQ MH R
R P R J Xjil RofiEnicima XSRUDEX DOL L SURWRNMHQMBQMI QUKL LQIR
YODVWLWRM QDEDYL 9HULQD LVWUDALYDQMD L SURMHNDW
NRQFHQWULUD QD RpXYDQMH YLGHRLJDUD NDR NXOWXUQLK
WDNRYHU SURYR @MHSWUDYWOQRLAKDPIOMYDIQMH WH YUVWH JUDY|
RPRJXULOL VX RVQRYQH HOHPHQWH RSLVD NRML RGJRYDUL
SRVWRML VWDQGDUGL]LUDQL NRQWUROLUDQL UMHpPQLN NR
trenXWDpPpQR SRNXaDYD L]JUDGLWL L XvDYUaLWL GD EL VH QM
GUXJLK XVWDQRYD NRMH VH EDYH VDNXSOMDQMHP LOL SUF
svaka komercijalna stranica koja prodaje ili recenzira videoigre kalastitim pojmovima za
SUHGPHWQLFH NRMH QLMH PRJXUH XMHGQDpHQR UDELWL M
pojmova. Svrha je ovoga diplomskog rada prikazati elemente opisa videoigara i usporediti ih s
elementima standarda ISBD te pokazatippopH PH NRML VH SRMDYOMXMX SUL RI
=ERJ WRJD VX VH DQDOL]LUDOL ELEOLRJUDIVNL L VDGUaDM
GKZD-a i KGZa te kataloga WorldCat, QDYHGHQLP VH SULPMHULPD NR!
metapodataka UW/SIMMGlavhaMH SUHWSRVWDYND SUL RYRM DQDOL]L ¢
SULPMHULPD L GD UH X VYDNRP RSLVX XQXWDU QDYHGHQF

elementi.

.OMXpQH ULMHpL YLGHRLJUH NDWDORAQL RSLV ,6%' VDG

shema metapodataka



1. Uvod

VideoLJUH VX NRPHUFLMDOQL L XPMHWQLpPpNL REMHNWL N
kompetitivnost socijalizacijy ali i prostor zabaveopua WD QMD .DR Y U¢dMhiauw UDyYyH Y
jedinstvene interakcije korisnicimakoje se razlikujuod osobe do osobe 6 YDNL UH NRULV(
SURQDULQDGd LXNLRQDM |DPLAOMWER K@DXPALD&DLVDRLP WLPF
pronalazei vlastiti smisao igranja. Sam pojam vidg (ili digitalne igre RSaLUDQ MH M
REXKYBORN EURM IRUPDWD L UD]Qdre ka\riolu tadvksk prem® D L Q W
NULWHULMX UDYV &DbDY ®mMaiEdvR HAljinski pristup ili digitalno) ili
ILILbNLP PEREMWPRSWLpPpNLK GolHV NRREY|D U ARSI DOQ ULMHpPp M
istom proizvody odnosnoN R U L V@atiebliaMati istu igru ili izvornk {d. Sama interakcija

razlikuje se ovisnoo pV IRUPDPD L QD p LigrX Plaffaibez®ibraivjé @dddiyara

PRJX ELW h iliUppgeln@ Dapravijenggrai HNRQ]JROH N Bl&ystatiohik XhoX,

Nintendo WiiL GUXJH P R E(panéthi txledddiyilDtébleti), arkadmstrojevii drugo.
9LGHRLJUH ]D XSRUDEX QD SODWIRUPDPD pHVWR |J]DKWLMF
internet. NDpLQ LJUDQ Md2oig& tWiHiG to@ékako jeona L] U D i i @Bogim
VOXpDMHMHNYPIRD LIUDQMD GHILQ JetD korishidi \pwhodviaju &iDepé) SR NR
Najjednostavnijge podjelavidecigagraSUHPD QDpPpLQR RIUDYMLDILPpNLP VDG
vlastitim virtualrim svijetom i jednostawetekstual®e videagrH 6RFLRORANLigdr® HPHQW
SULND]XMH VH NDR LQWHUDNFLMD V GUX buPsamizapdghbPD .RU
s nekolicinom ljudi X LVWRP SURVWRUX L O LiliSsRéikrEQRAMIEKPQLDI W 0 MDH (
internetu u isto vrijemé Ovaj diplomski rad podijeljen je na H Wdglaudlja. 1IDNRQ A8YRGD?3
slijedi drugo poglavlie A'HVNULSWLYQD L VDG U abj#goudri REBU BIGDWR &RH
obradiWH Y UV WrdnD@ P LY W Udkéja ¥ehayWIRFP WHPDW pdgleMle 7UHGH
VDGUAL VKPR LVWUDALY DQMHW B8R Rifsirisirhy H meraiveyigH
,VWUDALYDpND SLWDQMD SRGLMHOMHQD VX QD pHWLUL G
elemenata opisa potrebnih zaledigre, razlikovanje individualnoga i korporativhog autora,
VDGUADMQR RSLVLYDQMH YLGHRLJUH L VDGUADMQX REUL
Posljednje,p HWpoglaA&W ® MH RYRJ UDGD MHVW A=DNOMXpDN?3

1 Usp. Winget, Megan AVideogame Preservatiaand Massively Multiplayer Online Rolelaying Games: A

Review of the Literature. // Journal of the American Society for Information Science & Technology 62, (2011),
str. 186983. URL:

https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738 Videogame_Preservation _and Ma
ssvely Multiplayer_Online_Role

Playing_Games_A_Review of the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297(POh607-16), str. 1870.

2


https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf

2. ' HVNULSWLY QdbrddavidzGgdra D M Q D

OvojeSRJODYOMH XYRG X GHVNULSWLYQX L VDGUAaDMQX REULI
]IDVHEQR JRYRUH R SRMHGLQRM WHPL SUHJOHGDYDMXuL UD

2.1. Deskriptivha obrada
Opis videoigara kao QHNQMLAQH JUDYyH NRUL Vanddrdima \pbputN Q M L & ¢
OHYXQDURGQRJ VWDQGDUGD ]D EL BEvijek e ptédstarviplo proBlerr QD GD
S3UHPD DXW Rgeppinddv@dyafe metadata scheaLQ +D /HH Ua®iUXJLPD
je problem opiataj AW R H®©HKdjPde @Wéza opis knjigaa koji se nalag na naslovnoj
stranicj videdgre nemajif. Zbog toga seri opisivanju videaara katalogizatori treblsl X VO X &L W L
drugim izvorima ili SRSUDWQRP JUDYRP DNR ISRIVP/MNR MU LRPG/GHRNDQR YD
ima ikakvu poprathnuJUDYRJIJX VH XSRWUHEOMDYDWL VYL SRGDWFL
LIERUQLNX YLGHRLJUH NRML VH SRMDYOMXMX QDNRQ SRNU
naslovnhom stranicom. U zaslugama (e@yedity se nalaze sva imena osoba koja su
sudelRYDOD X L]JUDGL YLGHRLJDUD QR RQH LPDMX SUHYL:
QDMRGJRYRUQLMH PHYyX QMLPD

8 YHULQL VOXpDMHYD RSLVL YLGHRLJDUD |]DVQLYDMX VH Q
videoigara, odnosno na interaktivnosti s korisnicilma. DA DQ MH SUREOHP WDM a&W
YLAH YLGHRLJDUD SRMDYOMXMH VDPR X GLIJLWDOQRP REOQ
WHPHOMLWL RSLVY SUHPD IL]JLPNRP PHGLMX YL4H QLMH SULF

2.1.1. Huthov opisniokvir za prve generacije vidgara
Kao primjer sistematsko napravljenih opisnih okvira za vige® za potrebe bibliografske
obrade PR aH V HiexKlidtMhlokvir autora KarstesHutha koji gaje podijelio u pet grupa.
Taj se opisni okvir temelji na videoigrama za platfornfdari 2600 (1977 godine) i
Commodore 641982. godine), a sam autematra da sejegov okvirne PRaH X SRWSXQRV
primijeniti na suvremene igrger se tehnologijaupotrijebljena za njihovu izraduvelike

promijenila odnavedenih godina0 Hy X W\beZ2’ obzira na promjenwehnologije od 1977.

2 Usp.Lee, Jin Ha et al. Developing a video game metadata schema for the Seattle Interactive Media Museum. //
Internationajournal on digitalibraries 13, 2(2013), str. 1G%17. URL:
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handl&/23392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequen
ce=1(201611-20), str 2.

3 Usp. Isto, #. 3.



https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequence=1
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequence=1

godine, taj opisni okviri dalje pokriva osnovneslemente opis&oji su i danasprisutri u
videoigama Huthov RSLV QL RNY LU \iMioGrddjs aS8dsW JUXSD

1.

5.

reprezentativne informacijet V D Gddriokihe informacije za instalacijideoigre i
IQVWUXNFLMH ]D NRQWUROH SRWUHEQX GRGDWQX
potrebnog prostora (rterdom disku ili drugom medijuWw H GRGDWQH VOXAEHC
L QHVOXAEHQHgERGDWNH YLGHR

. referentne informacijetpredstavijjuy VWDQGDUGQH GHVNULSWLYQH I

poputQDVORYD YHU]JLMH SODWIRUPH L VOLpPQR

informacija provenijencietVDGUAaL RSVHAaQH WHKQLpPpNH RSLVH L
izvorni k{d (ako je dostupan)XSRWULMHEOMHQH SURJUDPVNH M
grupom informacija primarno se koristi za emuDl QMH RNUXAHQMD X NI

videdgra pokretala (poput starijih verzij&indowsa

stabilnost informacijat GHVNULSWLYQD IXQNFLRQDOQRVW ]DSLV
kopiranja

kontekstualne informacijet V D G Uraéhtadi@ide metapodatakaiblin Core*

.DNR MH X YHULQL VOXpDMHYD YHOLN EUtBkdH@MsX&hRda GJRY R |
se poljaCreatori Creditstrebgu S U R a hdljd_padijeliti, odnosno da se trebaju uvesti dodatna
potpolja N R M Dbljé bbuBvaiti imenaodgovornhRVRED ]DVOXAaQLK. $BmvW Y DU D C
time P R &elpratiti razvojnjezine izradeTakva MH SRGMHOD SRQHNDG YDAaQD ]I
WHPHOMX LPHQD RV R Edig®VRra K viddyRalnjiRo@i® pojr&dahha.

2.1.2. Autorstvo videoigre i stvarni naslov
Kako na videoigramaradivelEURM OMXGL WDNR NRULVQLNH X YHULQL
tko je individualni autor, odnosno koji je pojedinac odgovoran za stvaranje igre, osobito ako
LPH QLMH SRIQWWRpBMHYDLYLYDNX YLGHRLJUX UDGL QHNL
(odnosno korporativno tijelo). Prema Jin Ha Lee i drugim autorima taj je problem povezan s
QHGRVWDWNRP QDVORYQH VWUDQLFH YLGHRLJUH VWRJD
N R U LgaWsth@Brda AACR2 ApgloAmerican Cataloguing Rules, Second Editjon

4 Usp. Winget, Megan A. Op. Cit., str. 1877.
5 Usp. Istg str. 1877.



neupotrebljivic 1DVORYQD VWUDQLFD YLGHRLJUH WUHEDOD EL V|
njezinu obradu. Podatci poput autora ili nakladnika bili bi jasno vidljivi. S obzirom na to da

YLGHRLJUH QHPDMX WDNYH QDVORYQLFH pHVWR VH WUHEL
utvrdila osoba ili korporativno tijelo odgovorno za njihovu izradu ili nakladnik. Ako bi se

X]LPDOD SUHGQMD L LOL VWUDaQ M DnivaxdJitv@ pédatakaShilei P Q L F H
EL WHAGNR UD]J]OLNRYDWL QDNODGQLND RG SURJUDPHUD 8
YODVWLWLK SURJUDPVNLK WLPRYD 8 ULMHWNLP VOXpDMH

stvaranje pojedine videoigre.

PremaA3UDNKOIQBULUXpPQLNX ]D L]UD G&#EXdoRitiebaGauivditN D W D O R
WNR MH RGJRYRUDQ |]D VWYDUDQMH MHGLQLFH JUDVH X
UDJ]OLNRYDQMD DXWRUVWYD L]PHYyX SURJUDPHUD L QDNOD
UHGQR L QDNODGQLN YHULQD NRULVQLND SUHSR]JQDMH LO
naslovu.
Da bi se odredila odgovornost za videoigru, potrebno je utvrditi koji bi se element rabio kao
pristupnica, a to su programer akiadnik. U skladu sp O D Q N RiRawvilnika3 odrednicu,
RGQRVQR SULVWXSQLFX PRJX pLQLWL

1. iPH IL]LPNH RVREH RVREQD RGUHGQLFD

2. naziv korporativnog tijela (korporativna odrednica)

3. stvarni naslov (stvarna odrednica)

8 VOXpDMX GD VH ]QD LOL GD MH QDYHGHQR LPH SRMHGLQF
kao osobna odrednicd DR aWR MH SURSWRDPRRPOPODQNRP

=D YHULQX YLGHRLJDUD SUREOHP MH WDM 3WR NRWSRUDWL
L UDVSDpDYDQMH 8 VOXpDMX GD MH QDNODGQLN XMHGQR |
VX SUREOHP YLGHRLJUH V MHGQLP QDNODGQLNRP NRML
NRUSRUDWLYQLK WLMHOD RGJRYRUQLK ]D VWWYaBWDQMH

RGJRYRUQRVWL WUHED SURYMHULWL NRULVWHiL VH ELOR
RGUHGLOD XORJD MHGQRJD NRWIBIRIE DWR Y SRU DWMLLNWIQD®D M 8 UR
SURSLVDQD WRDPRRRP

6 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., .s28.
79HURQD (YD 3UDYLOQLN L SU kafatog®) DN 1] DdteHbit GrEddlid E2ddreh G Q L K
+UYDWVNR GUXaWYR



Videoigre kao djelo najpoznatijaigprema svom VWYDUQRP QDVORYX NRML VH
pristupnica]D SURQDODAHQMH VS HAKol4ehzQ Mided H B XQQHHP RE B YyRIG U H
osobaili korporativno tijelokao autorili jedinicaVD G U &L WndrialauEokdRkdtporativnih

tijela, onda s@napopisuje pod stvarnu odrednicuXi Y U awabecdaini katalog pod glavnim
VWYDUQLP QDVORYRP X Wraa@dDkaxX V pODQFLPD L

60OLND SULND]XMH SUREOHPH RSLVD YH]DQH X}st@aiGRVWD

odnosno razlikovanje osobnoga i korporativhog autora.



78 XBOX ONE

- = DAY ONE EDITION E =

A HIDEO KOJIMA GAME

The PHANTOM PAIN

TACTICAL ESPIONAGE OPERATIONS

RATING PENDING

Slika 1. Prednja strana kutije za videoigietal Gear Solid 5: The Phantom Pain: tactical

espionage operatiods

8 Slika preuzeta BIRL: http://cdn4.dualshockers.com/vgontent/uploads/2015/03/MGSWP_Xbox
One_Prelim.jpd2016:10-05)



http://cdn4.dualshockers.com/wp-content/uploads/2015/03/MGSVTPP_Xbox-One_Prelim.jpg
http://cdn4.dualshockers.com/wp-content/uploads/2015/03/MGSVTPP_Xbox-One_Prelim.jpg

NaVOLFL PR&H VH YLGMHWL NDNR QD QDYHGHQRM YLGHRLJ!
korporativnog tijelaHideo Kojimaje autor, &KonamiMH NRUSRUDWLYQR WLMHOR W
]D VWYDUDQMH L UDVSDpPpDYDQMH YL GrddyiLrbUgt nije byijdkW LP RY
navedeno ime autora (odnoshideo Kojma NDR A4WR VH PRaH YLGMHWL L]
WorldCat? 1D YUKX VSUHPQLFH NRULVQLN MDVQR PR&H YLGMHW
X RYRP VOXpDMXXhakDDNBOMEAQYROE MRa PRaH YLGMHWL QD
podnaslovi videoigre te ocjena ESRBza ciljanu publiku. Log&ox Enginegovori korisniku

u kojem je programu korporativno tijekojima ProductionspLML VH ORJR WDNRYHU S

slici, izradilo videagru.

213. 2pXYDQMH GLJLWDOQRJ VDGU&ADMD YLGHRLJDUD NDR
Projekt ARreserving Virtual World3 (PVW) pokrenut je2008. godine u ciljuispitivanja
problematie RpXYDQMD GDIAWADMPLK3IURMHNW VX X VXUDGQML
tehnologije LIRochesteruRochester Institute of Technology 6 Y H X p L O L a W&tao@RIW D QI R U
University 6YHXpLOLAWHUXvaadiyafOMaQléd L 6 YHXpLOLAWH X ,00
UrbanaChampaignuniversity of lllinois at UrbanaChampaigi.°
3URMHN Wr haki opidorN Rigitdktivne fikcije, a time i problemima bibliografskog opisa
YLGHRLJDUD L WR SUYHQVWYHQR VD VWDMD¥®OSWD QMLK
QDYHGHQLK FLOMHYD SURMH iBkh Ro@nikijskikipaked (WRYHU L VW
koji bi bili XV N O Drgfidréntnird modelor®pen Archival Information Systgi@AlIS).
$QDOL]RP RGDEUDQLK LJDUD X UDVSRQX RG GR JR
PHGLMLPD SURMHNW 39: XVWDQRYLR MH VOMHGHUH SUREO

1. dostupnosttizvornik{d LOL L]YU&AQL ELQDUQL REOLN QLMH XYL
2. verzi@a+*]ERJ VOXRBRIMOEKQLK YHU]JLMD WHANR MKHIARGUHGL
YLGHRLJUH D VDPLP WLPH RWHAaDYD VH QMH]LQR RSL
odrediti u kojoj je verzijinekiNYDU SRSUDYOMHQ aWR GRQRVL SU]I

9 Opis videoigreAMetal Gear Solid 5: The Phantom Pain: tactitBW SLRQDJH RSHU X¥aloBQ V3 SUHX]HW
WorldCat. URL:http://www.worldcat.org/title/metadearsolid-v-the-phantompain-tacticatespionage
operations/oclc/91962304201701-20)

10 Usp. McDonough, Jerome P. Packaging videogames forttngpreservation: Integrating FRBR and the

OAIS reference model. // Journal of the American Society for Information Science amaolagy 62, 1(2011),

str: 171484, Str. 172.

11 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 4.

12 Archival Information Package, AIP



http://www.worldcat.org/title/metal-gear-solid-v-the-phantom-pain-tactical-espionage-operations/oclc/919623047
http://www.worldcat.org/title/metal-gear-solid-v-the-phantom-pain-tactical-espionage-operations/oclc/919623047

3. fLILPNL PHMRU MasdiH QO YLGHRLJU$t s8pgdobeliLpdaiom
YUHPHQVNRP UDVSRQX L GDQDV MH WHANR SURQDUL
Floopy disk; svaki medijimaviastteQDpLQH RpXYDQMD

4. igrivost xzbogpromjena u tehnologijP R &epromijeniti iskustvagranja koje ne
PRaH ELWL LVWR NDR NDGD MH VDPD LJUD REMDYOMF

5. dostupnost informacija reprezentactgeeferentni model OAIS zahtije L RpXYDQMH
reprezentativnih iformadja X] VDP GLJLWDOQL VDGUAaDM |]D MH
NQMLAQLFD LOL DUKLY PRUD WDNRyYyHU SRVMHGRYDWL
R WRPH NDNR VH WDM GLJLWDOQL VDGUADM VWYRULF

6. i QWHOHNW XD @BRrijh@@aNQHEWRR QH P RdiX dasnRkas’

AIP zavidedgre WU HED V D G U a Divijprivizvoghvbiakun@ntBcUL\D L SRSUDWQ X JL
te drugu JU DKo bi VOIX4D GHWDOMQR REMDEQRIDMDBKRRMLPRADL B
REMD a AN &) R&fn se koristi unutar igre verziju ili izdanje njene NRULVQLpPpNH
modifikaciieL VYH SULUXpPQLNH NRML VOXaH REMDaAQMDYDQMX SL
L GRGDWQH RSUHPH SRSXW PLNURSURFHIKRWD ptisttpO L p QR
SRWUHEDQ SULPDUQRYXGHRIKID RPXRODQRVQR X DUKLYLVWLY{
LVWUDALYDpPpD L GUXJLK NRULVQLND NRML VX ]JDLQWHUHVL
SRSUDWQD JUDYD NRMD QLMH VDGUAaDQD X L]IYRUQRP SDNLL
aHOH ratiP R

2.1.4. Verzije i modifikacije
Poput knjigaividleoLJUH REMDYOMXMX VH X YB®HVID|BLIDRQ W DPLH QL Y X au
ili homogeni entiteti. U odnosna izdanja, odnosno verzije, vidgae mogu se podijelitina
VOXAEHQH L QHVOXAEHQH

6 O XrieEeétzije videimara P H § X V Rer&xikuju poW RPH dWR VYDNiBpravRaY LMD Y F
JUHaANH SULMDAEQMH LOL GCIRFEGDKPH QREUADMG Bselnitiaty @ BS L Q )
HNVSDQ]JLMH LOL SUR éimauv@sitDnasinyCHR XIPHDLRQRMM N B MHY D
raditi bezizvornognaslova (kao da je neka knjiga podijeljena na dva dij@éiggkom izrade
videoLJUH SULMBEXQHJREMDRF O MirbQr&medi Dadwyjerid\akxjx kako bi
sami testiralkodove unutar igrdiije GDM X QD N Rjgrh &W R K Xkdk&ipedstirali

13 Usp. McDonogh, Jerome P. Op. Cit, stt72473.
14 Usp. Istg str. 174.



u srhu GRGDWQRJ LVSUD Ydodiwanja pobiratdity khnsbidja. EDGUADML NRM
LVSUDYOMDMX JUH&ANHPARRI X D/t GRCODWSH. M BIWD&akdedD M '/ &
Contenj.

UneslX@8EHQH YHU]JLMH VSD G D M{a N Mddifikec§d kbjey FtizradiivRUQ R J N
2QH VDGUA&H SUR &l{da Midebdidpe Lijov&dpEjerzh njenu uporabu. Modifikacije
svojim opsegom mogu toliko promijeniti izvorkfd GD VH PR & H ndWMRIebig L R

=DNOMXpQR S MeDRmugti URWiXa,izrada UD]OLPLWLK YHU]JLMD YLC
programa ili kakvoga drugog programskogkodiranja) snovnije QDpLQ SURFHVD VWY
YLGHRLJDUD LOL G¥XJH GLJLWDOQH JUDVH

U opisu videgara trebabi VH QDOD]J]LWL SRGDWDN R RQRMijerseUJ]LML N
UD]OLpPLWH Y H lgrée Mal tMiko PR XNLFSEH@®RR  dé@dgelrighismatiativiavim
entitetLPD LOL UD]OLpLWLP LJUDPD

DanasiiH novjeigre EH] REJLUD QD REQNMAQDGRSDPI Y DQMta SXWHP
i WLPH UH VH NRULVQLN NRULVWLW.ISt®RYIDMIQEOIMREB RDWDIRD
SDaAaQMX QD SR G Ixwadalospedvjebbs]jiedviju, ddigmenjenu verziju vidge.

Starijevideagre X Y HUi V@ X p D M HY D PRUaH! @adsEdNjger su korporativna
WLMHOD NRMD VX LJUDGLOD LJUX L GG BEQ R D% NWNR@ D/ >XEPONOND?
videoigrenadograé jestdaih N Q M L & xdrismks$aim @ddogradi naosljednju verjii.

6 REJLURP QD W Ra@Gbawddifkacijaiid,2djednu viddoJUX PRAH SRVWRMDYV
broj modifikacijg aWR ]QDpL G DQM IR RSIKD MWSLLpDixkttij@/postdje Meje uy H

njihove karakteristikeK Q M L &mefPHR J X S U R Q D lainij@QriobifRaRife X primijeniti

ih na videdgre koje posjeduju, atp bi trebalo napomenuti njihovu opisu

15 Usp. McDonough, Jeromet al. Preserving virtual worlds final report. // University of lllinois at Urbana
Champaign, 2010. URL:
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.229.303&rep=rep1&typ@83@09-25), Str. 24+
25.
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215 =DNOMXpQR R GHVNULSWLYQRM REUDGL
SUHPD OLWHU]DW XWLX piRdé itsnMiEaN Baezbog nedostatka naslovne stranice
videoigrene mogu pravilno opisati kao knjigg DNRyHU MH SRND]DQR GD VH RSL
]DVQLYDMX QD IL]JLPNLP RELOMHAMLPD QHJR QD VDGUADMX
MH VYH YL4dH YLGHRLJDUD LJUDYHQR VDPR X GLJLWDOQRP R

Verzije videdgara mogu dodatno zakomplicirati izrachjihova opisa OR&aH VH SRVWDY
pitanje:DNR VH LJUD DXWRP® WL ISR @D\ B NUDY R & @ishikeH U] LMH
7DNRYHU DNR LJUD LPD PRJIXUQRAMWR RARHGILI INNR.M B QWH V MIH
NQMLAQLFD GRGDOD QD QMX"

2.2. 6DGUA&DM Qifedgata) DG D

.QML&QLpQL NDWDOR]JL RSUHQLWR SUX&DMX SRX]GDQH G
nemaju dovoljno informacijasamomVDGUAaDM X Q H NeRDJ NGHV H O rHIpdiBDRL G HR
nanekom GUXJRP PHGLMX Ratdlbba LliQustadgdttvéhaki nema predmetnica

NRMH EL RNXSOMDOH JUDYX L GDYDakvHseNURtav ¥s@hjdglaD S ULV
deskriptivne podatke pogW SODWIRUPH Q&jsh®IRILY [ D Q] GRYWIDE@WMAU D
SRND]DOR GD ¥hu QRGXERW RHEOMDYD X NDWDOR]LPD L QD I
VWUDQLFDPD WH GD VH PRAH LVNRULVWLWL uNBYpUN8sti L VW X S (
primijeniti jernedostajistandardiidetaliNRML RPRIXVIR @ N a®M WH GHRL JUH SRE
PRWHQFLMDOQLP LVWUDEGELYRELPDOWDWRULVYISRIGID) QH PRJ
LVWUDALYDQMH VDWSHFLILPQRP WHPRP

Za razliku od dXJLK GLJLWD O Q L ireVrieGajiddpedijaine Mrid@&ds! ezike ili
NRQWUROLUDQH UMHpPpQLNBHBHUHDGRE WHILL Y X QW B YS UDKEBIFHW D H N
of Congress Subject Headin@lje u tekstutCSH)) |D R S U X Xopisuje ideXigre prema
QMLKRYX QDVORYX L ORlAmDaddexnicda& Gpisivdme®UD] D lviddoidrd

prema njihovim naslovima S U L P MIkegendr of Z&ldg Adalo3i drugi), ali PHYX QMLPD
nedostaju drugipoznati naslov (primjerice Ainal Fantasy, Mass Effecé i drugi). Za
RSLVLYDQMH ADQUD /grédmetrit@a Yo BRDP X D OMPHW XULVWLPNH

8 \Welhouse, Zach; Lee, Jin Ha; Bancroft, Jenn¥&hat Am | Fighting For?: Creating a Controlled Vocabulary

for Video Game Plot Metadata. //Cataloging & Classificatirarterly 53, 2(2015), str: 15789. URL:
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33323/CCQ_What%20Am%201%20Fig
hting%20For_Preprint_Le#.pdf?sequence=201610-15)

17 Usp. Istq str. 2.
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https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33323/CCQ_What%20Am%20I%20Fighting%20For_Preprint_Lee-1.pdf?sequence=1
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UDpXQDOQH EHWVDEROVARAH DIWHIMPXQMUIYIH UDPYH@QHD ODUHHU LM H
igre. Navedenih pet predmetnic@ LMH GRYROMQR GD VH RSLaH YHUOLQD
RWHADYD \GHUQWUBRYRDQMH

Komercijalne stranice koje deave katalogizacijom opisivanjem vidlec JDUD WDNRYHU Q
RSALUQH SfhevD W N 8 URAD M X tcOnisu \&tluktBriRa@i Ddnosno nemaju oblik
predmetnica.8] SRMHGLQX YLGHRLJUX |WEQOMA AMN® QLHN R/ DJGHUb FHOML
SRGDWFL PRJX UDELWL VDPR X VYUKX LQIRUPLUDQMD DOLl
SRSXW LVWUDALYDQMD YLGHRVOXYPD MX LG B NNKRSFORMUIFQ M D QQ 1
strukturirane predmetnicene X Y W OXpDMHYD QLVX GREUR GHILQLUDAQ
NRULVWH VH SUHRSUHQLWLP SR MNabljLjemimjettakvdgéustiiva. ]UD G L C
platformaSteamtvrtke Valve koja za svaku videgru, osim standardiziranih metapodataka
VDGUALVIGMRROYDNH LOL SUHGP HMsQULVDBIGNRAD N #DP®IR BHANM HQ M
platformomSteamSRWUHEQR MH QDSUDYLWL NRULVQLpPNL UDpXQ Q
WR GD VH RQD RVODQMD VDPR QD PRQHWDUQH WUDQVDNFL
iskoristiti ili preuzeti za potrebe opisivanja videoigara. PlatfoBteamnamijenjem je samo
UDpXQDOQLP RSHUDWdow®Uai ViKlW)WD Y L P D

Svaki korisnik platformesteam P R &Hl bilo koju igru izraditiNRULVQLpPNX R]JQDNX NR
R ] Q [afi bilY koji aspekt same vidapwe, bilo da jeU L M&pudIQ D pig@nja RN UXiaH QM

L VON@Re,VDPD SODWIRUPD UDVSRUHYXMH R]QDNdalRYLVQR F
oznakaautomatskipostajejedra od glavnih oznaka za tu vidgmu 7DNRYHU VH X] SRP
LIUDYyHQHN®RIPQ RNBXKSOMDWL RVWDOH LJUKorihidi megu\davaR RaH L ¢
NRULVQLpNH R]J]QDNH ELOR NRMHP SURL]J]YRGX NRML VH QD
jeziku ki SODWIRUR®D DBAREBIJAODWIRUPD LPX]PRRRBROURNMVD L p N L
oznhaka DXWRPDWVNL SURQDUL L iggdJ¥ S RUXH LRGkbiBMKkXN RMWHL G HR
posjeduje.Tijekom postavljanja videoigara na platfornfteam programeri moraju odabrati

osnovne oznake koje se s vremenom mogu zamijezitikamékoje su dodijelili korisnici2°

60OLND SRND]J]XMH NRULVQLpNHRRIQEZNH GRGLMHOMHQH YLG

8 Usp. LeeJinHa et al. Op. Cit., str. 3.
19 Usp. Welhouse, Zach; Lee, Jin Ha. Op, Git. 3.
20 Usp. Steam User tagging. URNitp:/store.steampowered.com/(@§16-11-20)
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View and edit tags for this product

ser-defined tags for ags you've applied to this

Post-apocalyptic

Open World

Singleplayer
RPG

Atmos pheric
Adventure
Shooter

Story Rich
First-Person
Scifi

Action

FPS

Action RPG
Great Soundtrack
Third Person
Sandbox
Third-Person Shooter
Survival

Casual

Slika2 .RULVQLpPNH R]Q DisaHbut2nd lplatidiiSednt

, ] VOLNH PRAH VH YLGMHWLJIJRY BWLY X NRNYR® LN DR R LQCANE
UDGQMDSBVWIH RN D O L S\Wzp&h&OperD\MEri ook Korisniku da bez

RJUDQLpHQMD PR&H LVWUDALYDWL FLMHOL VYLMHW OHYXW
vidjeti da su upotrijebljeneionekbf QLVX SRYH]DQH VD VDPLP Gr&éaGUADMH

2! preuzeto platformeSteam
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Soundtrack Podatak o tome kakva je glazba unutar igre nije povezan sa samim predmetom
YLGHRLJUH QR RGUHYHQL EURM NRULVQLND VPDWUD GD Mt
UDVSRUHYHDHUWN®SHGPLML NRULAWHQMD WDNR GD VH SUL
R]QDNH 7DNRYyHU VH YLGL NRMH R]QDNH NRULVQLN PR&H GI
NRULVQLpNH R]JQDNH QD HQJOHVNRP MH]LNX 60iaNidb PRA&H
R]QDND L SRND]XMH SUREOHPH R]QDND NRMH VXRPGL SUHA&L
Actioni Action RPG.3UYH GYLMH R]J]QDNH REXKYDuUDMX SUHYHOLN E
naslova), dction RPGREXKYDUD P D @arag20RrMdslss). G HR

Predmetnice, odnosno oznake koje se nalaze na komercijalnim stranicama ili na platformama
poputSteamD QLVX VWDQGDUGL]JLUDQH L VYDWNR VH NRULVWL
RSLVLYDQMH VDGUADMD LOL abDQUD/Y.RNX VAQDN Y XV A URHRADDXM\KV
SODWIRUPX NDNR EL ODN&H SURQD&aOL YLGHRLJUH NRMH LK
SUHGPHWQRM REUDGL WDNR GD VH SRND&X NRUL&AWHQL WF
pomogli pri izradi kontroliranhUMHpPp QLND

S obzirom na to da je potrebno odigrati cijelu iggaD EL VH VD]J]QDR QMH]LQ VDG
trajati od 1 do 70 sati, oznake koje platforme pdpigamD SUXADMX PRJX ELWL NF
QMH]LQRM VDGUADMQRM REUDGL .HWDO®ORMQ RD BRREApHDIAND Q M
NQMLJD D L VNWIDAHIRLL) BRXEXRM™AH SUHYLAH YsdhiRidQd =ERJ \
izvori podataka, SRSXW :LNLSHGLMH R SUHQLt&pidé £ lpojSdiy HE Q R
videoLJU X  \IhG3iXahiEgMideoigara raznih komercijalnih stranica. Drugi izvori podataka
WDNRRHN S doidthenformacijezadetaljnijeopisivanjeV D Galyé@oMara? Takvim

pristupom javlja se problem vjerodostojnosti drugih izvora podatek@ X aEHQD VWUDQLFL
prekinuti svoju MUHAQX SRAUULANKPX VH JXEL SULVWXS SRWUHE
InformaciMH V :LNLSHGLMH PRJXRHFHWALMBROQHAGWUDI)d FH PRJ
informacije, bilo da se bavprodapm bilo sano recenzijom videgara, no informacije na

takvim stranicana mogu biti pristrane jer im je cilj prodaja i zarada na videoigrama

2YR SRJODYOMH VOX&L NDR XYRG X VDGU&DMQX REUDGX
SRWSRJODYOMLPD NDR L YDAQRVW SULpPH igraYAn®@ HRLJUD
potpoglavie SLVXMH ]D&WR MH SULpD YD&QD ]D VDGUADMQX R
VDGU&DMQH REUDGH SRSXW &DQUD D GUXJR SRJODYOMH C
NRULVWLWL SUL VDGU&DMQRM REUDGL

22Usp. Istq gr. 24.
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2.2.1. 9D aQ RMWidoigrama
.DR @&4WR MH VOXpDM V GUXJRP YUVWRP JUDYH SULpPD X YLC
VDGUADMQRM REUDGL RO VD WHWRBRHOEHHPQUXMML NDR VN
neki smisao. ZapletR P R J Xju Bpgjanje pojedinilG RIDy & MX SUD U HQijgkbomSULpH
VSDMDQMD UD]OLPLWLK GRJDYyDh\D SADLEMR PNR sz, B/ LN D >
GRJDyDML PRUDMX LPDWL X]JURNH L SRVOMHGLFH D RGUH
SURWLYQRP SULpPpD PR a(ddhokry korRrEER)VREBar® BogrOsimatka da je
EH] GREUH SULpH L GREULK J]JDSOHWD EH] RE]JLUD QD GR
korisnike. Naracijonse SULpD SUHSULpPR®HG SXHPWLPMDWL QD UD]JOLPL
drugim medijima. Zbog RJD L SRVWRMH ILOPRYL VQLP Cavatliogh. SUHPD
sepostavijgu UD ] Odegmet. S U L p HkraplR& dVvai tijeka radnje. Glavna je razlika
u upotrijeblienom mediju jer svaki medij ima prednosti i nedostatke u odnosu na Fitoge.
SULPMHULFH QH PRAH X GHWDOMH REUDGLWL SULpX QHNH
VOXpDM L V YLGHRLJUDPD 'RGDWDQ MH SUREOHP DXWRULP
SULpH V QDpPLQRP LJUDQMD WH RVMWMBULYDQMH LQWHUDNW

SULPD YLGHRLJDUD RYLVL R QDpLQX LJUDQMD ORaH ELWI
SUHSULpDWL G Unstidg3PobmijeBiced, kbrisnild treba slagati blokove i ne postoji
QLNDNYD SULpD X QMRM 6DPD SULpDDYRGHRILIWH YHRIA I RAHY
GMHOD 3 WoBpdddpudtdhsla AS U L O [ebRoy3d Qutéd’ za videdgre. Korisnici u
WDNYLP YLGHRLJUDPD SURALYOMDYDMX GRJDYDMH L] NQML
uloge ili kontroliraju akcije likovaizpppD %H] RE]JLUD QD LQWHUDNWLYQRVW
VYRMLK DNFLMD XQXWDU LJUH LVNXVLWL LVWL GRJDYDM ND
1HNH YLGHRLJUH NRULVWH VH JODYQRP SULPRP NQMLJH L
sliieGD GRJDYyDMD

9LGHRLJUH V RULJLQDOQRP SULpPRP PRJX SRVOXaLWL ]D L]U
Fimovi NDR AWR VX Bbwih RMddd) iFihte ok Persidili Assassin's Creed

SULODJRFUHIQRDVIULpLroble@d MRILIXUMWMDISY L P aw@RsSp O M B Y IP®WHR L J L
WHaANR SULODJRYDYD ]D GUXJH PHGLMH JERJ QDpLQD LJUDC

23 Usp. Boon, Richard, Citirano prema: Bateman, Chris. Story, Plot, & Narrative. Only a Game (blog). (2005).
URL: http://onlyagame.typepad.com/only a_game/2005t068/ plot narr.htm{201610-11)
24 Oko 50 naslova prema URbttps://en.wikipedia.org/wiki/Middlearth_in_video_games
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YLGHRLJUH LPDMX QDUDWLYQH HOHPHQWH NDR ILOPRYL L
interaktivnostiilinDpLQD BJUDQMD

3 U LMdBdgre jedan je od glavnilp LP EH QRWD. SkblisnkReDyzHOQDpLQ LWIUDQMD
LQWHUDNWLYQRVW 2SLVLYDQMHP SULpH ]DMHGQR V QDpLC
EROML XYLG X Vb&Ugeind uptrebeMRIHQKXWDpPQR QL NQ@MLAQLPC
NRPHUFLMDOQH ik paraiQbii s¢ WaukeDpepddiarh ili recenzijama vidgarane

OpisUUQMLKRYH VDGUADMH XRGRN WBIWJIDPM PIMNUDWNL VDAaHWI

3ULPD YLGHRLJUH NRPSHNQD INKHGEMAESALEF P SXYINQMLAHYQ
QLMH XRELpDMHQR GD MH SULpD D VDPLP WLPH L VDGUADM
2QH NRULVQLFLPD PRJX SUXALWL PRJXUQRVW RGDELUD QD
LVKRG SUUpHH WIDGBRNRYDW UH VH PHYyX NRULVQLFLPD 7HAaN
SRMPRP MHU RQ PRaH ELWL SUHRSALUDQ L RSLVLYDWL YHO
RGQRVL QD SUHPDOL EURM YLGHRLJDUD 7DM SURKREOHP N
SUHGPHWQLFH LOL SRMPRYL X NRQWUROLUDQLP UMHpPQLFL
VDGUADM ELR RQ OLQHDUDQ LOL QHOLQHDUDQ 1D WDM

NRQWUROLUDQL UMHpPQLFL QDGRSXQMXMXWIU RYDLGIDIULDK XUMVX
novim pojmovima trebaju SKNOMXpLWL NDWDORJL]DWRURYR LOL LQGF
informacije NRMH SUX&aDM»RGRWDWQEBREOHP NRPSOHNVQRVWL S
NRML MH RSLVXMX PRJX NRULVQLNX SRNYDULWL QMH]LQ (
SUREOHPD VNULYDQMH SUHGPHWQLFD ]J]D SULpX X NDWDOF
svojevoljnu odluku o pstupu tim predmetnicantd.

.QML&QLpPQL NDWDOR]n&mihitke G Ritevigtartad VieoudSowisuju

QMLKRY MVDHGRH@NKkoa Ee@dbi za opisivanje vidgara, X YHULQL VOXpDMHYD
VDPR QDpPLQ LJUDQM DL LSOMapstirebx adisavij8 UDIOH. IQHL VD GUADMD
PHVWHRX NDWDORaQagoniddgiay DPD X VDAHWDN SULpH NRML M
LIYRUD SRSXW UD]JOLpLWLK PUHAQLK VWUDQLFD SRSUDWQ

25Usp., Juul, Jesper. Game Telling Stories?: A Brief Not&ames and Narratives. // The International Journal
of Computer Game Research 1, 1(2001). URLp://www.gamestudies.org/0101/juuls/ (201610-12)

26 Usp. WelhouseZach; Lee, Jin Ha. Op. Cistr. 2223.

27 Usp. Istg str. 25.

28 Usp. Istg str. 2, 26.
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2.21.1. ProbOHP SULpH L QDpLQD LJUDQMD
Kako SRVWRMH UD]Qdara DQDRR LQULBRIWKRD VYDND LJUD QXA4QR LP
se javlja utom VOXpDMX P LsM@IBE@h @rdnjd dra V. S U L p R P seNf@dnimV W L
mehanikamagrana NDNR EL RPRJXUSORONDRWIOMH NMUR] QMX D SUL
SLWDQMH a4WR MH YDaQLMH SULPD LOL SURFHV SURODAaHC
RSLVDWL &a&WR VH GRJDYyD X QHNRM SULPpL QHJR NDNR VH NLU
SRSXanisa&8 8PDMX SULpX QR WDNYH LJUH VOXaH |]D VODJDQI
RSXawDQMH LOL QHNDNYR ]DGRYROMVWYR .ROLNR MH SU
SRORYLFX YDaDQ QDpLQ QD NRML VH LJUH LJUDMXL 6aVDRIL I
JD L QDYRGL QD RGOXNX KRuUH O ZathHmeKkhousd) 3in HAaUde2WL LOL
Jennifer Bancrofft RSLV YLGHRLJUH WUHEDR EL VDGUADYDWL SUl
igranja®® 8 YHULQL VH VOXpDMHYD YLGHRLJUH L NODVLILFLUD
SUHGVWDYOMD L QMRRRKoléMa@iny g8l PGIGIRIVIEHR/H QD abQuU X
NRULVQLN LJUD XORJX MHGQRJ LOL YL&H OLNRYrgeSRPR U X
V W U D QRTS(&EalXibhe strategyjaje korisniku kontrolu nad vojskom kojom treba poraziti
SURWLYQLND LOL LVSXQLWL RGUHYHQL |DGDWDN X VWYDUQ
LPDWL SULpX GD EL VH NRULVQLN PRJDR JDEDYLWL

6OMHGHUBIMFIR RGDYXMH LVWUDALYDQMD NRMD VX GHWDOMQ
YLGHRLJUX NRML VYH aDQURYL SRVWRMH L NRMH VH VYH
VDGUADMQRM REUDGL

222. )DVHWH aDQURYD YLGHRLJDUD

,VWUDALYDQM H ARMBIAND Bidhtixg EbEPGOfteating a Controlled Vocabulary for

9LGHR *DPH 3ORS\RARBDVWIDGRDWBGD VH NRPHUFLMDOQH VWUDC
RSLVLYDQMH VDGUADMD YLGHRLJDUD ,V Wwbnakelkdjib@®@ddH MH X
koristinatakvimPUHAaQLP VWUDQLFDPD RSLVXMX UD]JOLpPpLWH GLPHC
NDWHJRULMH ]D QDpLQ LIJUDQMD VWL®PM¥HWQepBiisWMDIQX S
DVSHNW JOHGRNEWXAaHWM P UIDO/IS RXOWRMVGHBDWM  LezYikb/ X ]DY U
UD]JOLNRYDQMD PHYX QMLPD .RULVQLN WDNR QH PRAaH S
QDYHGHQLP NDWHJRULMDPD ,VWUDALYDQMH MH L]J]GYRMLO
obradu videoigara, a to swemenski aspekiNDNR YULMH P tem& IQDOHV K HAIDL LG H ML

22 Usp. Istq str. 2324,
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WHPD NRMD VH M D YRONWIX &6kGBNA P kojoj. MUHH VP MHEWHQD UDG Q
UDV SR O R & H Q(sltidodfeRal sowrdekenDidanja) i Y UV W D ] Dnétddarkeymi D
VH NRULVWL GD EL VH Gig&®R GR NUDMD SULpH YLGHR

Zbog toga suwtori radaA)DFHW DQDO\VLV Rl SUBBR]QDMROH. JHQ DHM3p LW
sa svojim fokusima (predmetnicajn&oje se moguwpotrebljavatipri predmetnoj obradi.

JDVHWH VX VH GRELOH SULNXSOMD @QHR B REGJXW DKW W UDEY OF
UMHpPQLND LOL HQFLNORSHGLMD L GUXJLK JQDRVWYHQLK UI

1. 1DpLQ L Eog QavBplgy +iskustvo dobiveno pri igranju koje je definirano
REUDVFLPD LQWHUDNFLMH L SURYfageta PDbilbJOjBf RYR
RUJDQL]DFLMVNRM VKHPL MHU VH X YHULQL VOXpDMHY |
RYRP SRGDWNX SUREOHP MH a@aWR VH QHNL RG SRMPR)
VOLPpQL QR WDNRYHU MH YDAQR QDS PRHQ X WiH GID MHG K
SRMPRYD MHU MH WDNR L]JUDYHQD SRMPRYL NRML VH
predmetnoj obradi jesu:

a. akcija eng. Actiop tLJUH NRMH |IDKWLMHYDMX RG NRULVQLI
GD EL GRADR GR FLOMD LSUSUREE BafitR QHNL ]DGDWDN

b. akcija/avanturagng. Action/AdventujextLJUH VPMHAWHQH X VYLMHW
PRaH LVWUDALWL WH SULWRP PRUD LVSXQLWL ]D
REDYOMDQMHP RGU HijeH €ernd d Reflh MPnce@BRarsid

c. urkiYDQMH YR ®GWMdRatihQ ELJUH X NRMLPD NRULVQLN Y
YR]JLOD LOL VXGMHOXMH XeetVioUDpeel MaiRKarG,LPD QS
A&ran Turismd@ Aormula 13

d. WX Qaevd Fidhting tigre u kojima korisnik kontrolira jednog likaWw X pH V H
V GUXJLPD ELOR SURWLY UD pMap# KobEt] StReeS URW LY
Fighters

e. slagalice éng. Puzzle + LJUH X NRMLPD MH FLOM VKYDWLYV
UMHADYDMXiUL HQLJPH LOL PDTRUiSXRortalrDAaKsiL RNRO

Principle3 Minesweepe?

30 Usp. Istostr. 11.

31 Usp. Lee, J. H.; Karlova, N.; Clarke, R. I.; Thornton, K.; Perti, A. Facet analysis of video game genres. //
Proceedings of thiConference, (2034str. 1254 39. URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp
content/uploads/2014/06/iConf2014_GameFacetAnalysis_camready FINAL_02.pdi0205§ str. 46.
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f. igre uloga, odnosno RP&@ng. RolePlaying Gamg xigre u kojima korisnik
NRQWUROLUD L SUDWL UD]J]YRM OLND SULWRP VH R
Q S EinalfFantasy, Mass Effecé AVorld of Warcraft
g. SXFDpeb@®hootefy +tLIJUH X NRMLPD VH SXFD SR GUXJLI
Aooms3 Kall of Duty3 MBattlefields
h. simulacija éng. Simulaton+tLJUH X NRMLPD VH SRNXaDYD UHN
VWYDUQRJ VGities BRiides GB8nCityA Aruck Simulatop
i. spot (eng. Sports xigre u kojima se simuliraju sportske igre poput nogometa
(npr. A),)$3ABA 3 Aolf3
J. strategija éng. Strategy *igre u kojima korisnik upravlja resursima, vojskama
L VOLpPQR GD EL LVSXQLR ]DGDWNHCNilkr&6&h3PX MH L
AtarCraft, Aotal War3
2. Stil (eng. Sty tNDUDNWHULVLWND LJUH QDpPpLQ LIJUDQMD LOL
SRGIDVHWD RQH QDYHGHQH GD EL VH EROMH LOL GHWD!
V SUYRP PRaH NRPELQLUDWL NDNR EL VH QDSUDYLOH
omoguiDYD EROMH RNXS O MAPQ WMasie Mbltiplayed Oriine Q33
3. Svrha éng. Purposk trazlog kreiranja videoigre, a upotrebljava se da bi se opisala
QDNDQD WYRUFD LJUH D QH QDpLQ QD NRML VH NUDMQC
biti:
a. edukacijsketLJUH NRMH SRPD&aX SUL XpHQMX
b. ]DEDYOMDYNHNRMH SUXAaDMX JDEDY X
c. WMHORYWMWHHABNRMH SRPD&aX SUL WMHORYMHAEL
d. meditacijsketLJUH NRMH SRPDaX SUL PHGLWDFLML
e. tuum+LJUH LJUDYHQH ]D YLAH NRULVQLND ELOR ]D L.
ff. GUXaWNYHQHL]J]UDYHQH RNR GUXaWYHQH LQWHUDNFL
4. Ciljana publika éng. Target Audiengetpodatak koji govori komu je igra namijenjena,;
RYDM SRGDWDN PRaH VH SUHX]JHWL RG RUJDQL]JDFLMD
svrhu (prinjerice Entertainment Software Rating Boafd preuzimanje ovog podatka
RG RGUHYHQH RUJDQL]DFLMH RVLIJXUDYD NRUL&AWHQMH
VYUKH ]D RGUHYHQX GUaDYX
5. Prezentacijadng. PresentationtQDpLQ QD NRML MH Y LdGikKURdNéUD SUL!
PRJX ELWL SULND]DQH SRPRUX VOMHGHULK SRMPRYD

32 Entertainment Software Rating Board. URIttps://www.esrb.org/
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a. 2D *SURVWRU SULND]DQ X ®&updr MMicGAeidQ]LMH QSU /
b. 3D +SURVWRU SULND]DQ XvoNdbfWarcBffiQ]LMH QSU A
c. L]RPHW #rgp étnetriz + prikazivanje trodimenzionalnifobjekata u
GYRGLPHQ]JLRQDOAJR bf EVigi®L QSU A
d QHSRPLPpQD &R |RaEd liackgroundxigre u kojima se pozadinska
VOLND QH PLpH LOL QH PLMHQMD
e. okomito pomicanjedng. Vertical Scrolling *LJUH X NRMLPD VH VOLN
okomito, a korisnN SRPLpH OLNRYH RG GQD SUHPD YUKX
f. ERpQR SRekngF&ide stkblingtLJUH X NRMLPD VH VOLND SR
G HV QR SUP&S Marié
g. PUHG@nd. Gridbased +LJUH X NRMLPD MH SR]DGLQD ]DSUD)
KHNVDJR Chilizgiens, Aajeweleds Aetris3
h. videopozadinagng. Video backdrgpzigre koje se koriste snimkom kamere
kao pozadinom
I. tekstualna igragng. Texbased zigre koje se koriste tekstom kao metodom
prikazivanja
j.  manipulacija percepcijeefig. Perspective manipulatipntigre u kojima se
SULND] PRA&H PLMHQMDWL L] GYRGLPHQ]J]LRQDOQRJD
6. 8PMHWQ Lem\ Artty 5t +t XPMHWQLpPpND NDUDNWHULVWLND S
IDVHWD VOXAaL UD]GYDMDQMX WHKQLpNRWHHWQNPNER L ¢
HYWHWVNRJ SULND]D QD WDM VH QDpLQ NRULVWL GY
DVSHNWD YLGHRLJUH MHGDQ MH RG SUREOHPD NRML
SRGUAGND JERJ WHKQLPNLK PRJIXUQRVWL (INiRjsriee,VX VH P
QHAWR aWR MH SULMH ELOR UHDOLVWLpPQR GDQDV YLa
a. crtana éng. Cartooh +t XPMHWQLpPpNL VWLO SULVXWDQ X ]DSI
DQLPDFLM PRiMs vQ Rdinbids
b. anime/mangaz X P M HW Q L p N Lu japehs&imSstoihoVidda\d Bn@nacijama
c. rerot XPMHWQLPpNL VWLO NRML VH NRULVWL SLNVHO
RSRQDA&AD VW D BatinéiMiamnis HMire@dfts A
d. realna éng. Realistick t XPMHWQLpPpNL VWLO NRML RSRQDA&D O
VWYDUQRJ VGrand AhafDAut®3 BVorld of Warships$
e. apstraktna dng. Abstradt + XPMHWQLpNL VWLO NRML VH NR

oblicima, bojama i linijjama
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rukotvorine éng. Handicraff t XPMHWQLpPpNL VWLO NRML SULND]
kaodaVX QDSUDYOMHAQtte BixMNRE) QSU A

akvarel eng. Watercolor t XPMHWQLpPNL VWLO X NRMHP LJUD S
je obojena akvarelom

Celshadedt XPMHWQLpPpNL VWLO NRML SUDYL VYMHWOR |
WURGLPHQ]LRE&DQ 8MdesiaisU 4L Q

Wireframet XPMHWQLpPNL VWLO NRML SULND]XMH VWUXN
SRPRUX FUWD L NULYXOMD

7. Vremenski aspekefg. Temporal Aspect I DVHWD NRMRP VH NRULVWL GD
na koji vrijeme prolazi unutar igre; slleddc SRMPRYL PRJX VH XSRWUHE

fasetu:
a.
b.

C.

realno vrijemezvrijeme unutar igre prolazi kao i u stvarnom svijetu

igrana potezeeVYDNL LJUDp SURYRGL DNFLMH X SRWH]LP
manipulacija viemen2& PRJIJXUQRVW PDQLSXOLUDQMBeYUHPHOQ
PRaH SRQLAWLWL QHND DNFLMD

putovanije kroz vrijeme

YLAH YUHPHQD X LJUL

kalendarsko vrijemetigre u kojima vrijeme prolazi po danima, tjednima itd.

vremenske radnjee(ig. Timed Action £korisnik mora obaviti neki zadatak u
RGUHYHQRPH Y UH P ¢a@MibvgaB nasEavitSidrad X

8. *OH G ker@gWPdintof-view) +tSHUVSHNWLYD X NRMRM NRULVQLN GF
WUHUH OLFH L VOLpPQR

9. Temaéng. Theme+QDMpHAUD LGHMD LOL QLW NRMD VH SURYO
EL VH EROMH RYLIGHRL MDHG BEHDMRE]LUD GoHFREppt. Q LIUDC
religija, smak svietaL VOLPQR

10 6PMHAaAWDéng. Vet £t RNROLQD LOL SURVWRU X NRMHPX
videoigre; ova se faseta dijeli rmaostornu (primjerice dvorag svemir L VOLpQR L
vremenskyprimjerice povijest moderno dobaE X G X U1IQ R OWPpQR SRGIDVHWX
EROMH RSLVDOD RNROLQD LOL SURVWRU YLGHRLJUH S
LIJUDPD NRMH LPDMX YL&H UD]JOLpPpLWLK; RN&sligeD X NRI
WUHEDMX GHWDOMQLMH LVWUDALWL GD EL VH XWYUGLC

11. 5DV SR OR aH Q Mht. MEod/Affegtd B WIPNRVIHUD LOL WRQ YLGHRLJ!
korisnikove emaocije ili stanje uma (primjeriberor, P U D [atthBsferaDYD QW XULV WL p
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tonL VOLpQR X RYRM IDVHWL PRJX VH UDELWL VKHPH N
SREXyXMH OMXGVNH HPRFLMH SULPMHULFH JOD]EX
12. 9U VW D ] Devig) aypabNEDdingtmetoda kojom se koristi u igri da bi se korisnika
privelo NUDMX SULpH ]DYUAHWFL VX YLGHRLJDUD UD]JQRUL
a. granaju sedng. BranchingtSULpD YLGHRLJUH LPD YL&H ]DYUAal
b. N U Xeén#l. Circuitous +tNRULVQLN PRAH LVSRpHWND LJUDWL
aWR MHGQRP SURYH SULpX SUL [SHIRYH/ 13 BFRWM/ L JQ X
c. LPDMX NRQDPpDeéng] binitg &HSMOLNMD YLGHRLJUH LPD VD
]JDYU&GHWDN
d WUDMX E HevicN RPIYRGHRLIJUD QHPD |IDYUAHWND
e. Postgame + QDNRQ SUHODVND JODYQH SULpH NRULVC

VDGBaADM

,VWUDALYDQMH RPIPHIN B XDO\VLV RI pdk&élRje HB Rideoigi¢ Q U HV 2
LPDMX PQRJR UD]JOLPLWLK IDVHWD GD EL VH VDGU&DMQR RE
.DUORYRM 5DFKHO ,Y\ &ODUNH L GUXJLPD WR MH LVWUDSA&
UMHPQLND NRML VX RSID/®QLISRWGHWMHPXIRYVRWDPD QHUH V
YLGHRLJUX MHU SRVWRMH UD]OLpPpLWL &DQURYL L QDpLQL L
IDVHWH NRMH RGJRYDUDMX VDGU&D¥MX YLGHRLJUH D RVWD

33Usp. Lee, J. H.; Karlova, N.; OpitC str. 640.
34 Usp. Isto, str. 11.
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223. =DNOMXpPQR R VDGU&ADMQRM REUDGL
NajveiL MH SUREOHP SUL VDGU&DMQRM REUDGL WDM &WR QH
NQMLAQLpQL NDWDORJ LOL NRPHUFLMDOQH PUHAQH VWUDC
VDGU&DMD 2SLVDQD LVWUDALYDQM D a¥idevipdrd mBoj/pinG D S UL
UD]J]OLpPLWLK IDVHWD NRMLPD VH PRAH NRULVWLWL SUL VD¢
SRGDWDND NRML VH PRJX UDELWL QR SUREOHP MH X QML
PRJX SRPRiUL SUL VDPRMydNsDWDORJL]DFLML YLGH

SUHGPHWQLFDPD VH PRJX RSLVDWL SULpD L @aDQU YLGHRLJ
NDWHJRULMH YLGHRLJDUD L SUHPD QMHPX VH RQH L NODV
QLMH XYLMHN YDaQD MHU YLGHRDMXHGDHMMHUIHEDNIXX INARW V
SUHGPHWQLFD MDVQR YLGLR RGJRYDUD OL YLGHRLJUD

SUHGPHWQLFH WUHEDMX RSLVDWL VDGUADM YLGHRLJUH EH
zanimljivom (rimjerice predmetnice ne smijpokvaritt VDGUaDM RWNULYDQMHP QTC

dijelova igre).

23. =DNOMXR GHVNULSWLYQRM L VDGUADMQRM REUDC
SUHPD OLWHUDWXUL YLGL VH GD DXWRUL QLVX ]DGRYROM
NRULVWL |]D LJUDGX RSLVD YLGWHRGUQ B DM K WHFPE N @ MIHQ & UDRXY
LVWUDALYDQMD YLGHRLJDUD NRMD EL GRQLMHOD VSHFLM
VKHPH GHVNULSWLYQH L VDGUAaDMQH REUDGH X VYUKX EF
5H]IXOWDWL QDYHGEBERWK LMWBDWLWMD QMG DOMH X RYRPH UDG

opisivanja videoigara.
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3. ,VWUWURALYD
8 RYRPH SRJODYOMX QDOD]L VH LVWUDALYDQMH 3RJODYO
GLMHOX QDYRGH VH VYUKD LVWUWILLDXDPMNDQ FDWREW D OD Py
RGJRYDUDMX QD VYDNR RG pHWLUL LVWUDALYDpND SLWD
SRMHGLQRJD LVWUDALYDpPNRJ SLWDQMD

3.1. 6YUKD LV WraeipdadloginQ M D

3.1.1. SvrhaLVWUDALYDQMD
2YR LVWUDALYDQMH SURXpDRYWWDWDSWUR B UIYPHRE DKWL B WA RIHI

&LOM MH RGIJRYRULWL QD SLWDQMH NDNR VH YLGHRLJUH N
praksi na temelju elemenata opisa sheme metapodataka UW/SIMM u odnosu na elemente opisa

koji su propisani standardom ISBD. TRk HU FLOM MH SULND]DWL PRJXUQR
YLGHRLJDUD XSRUDERP SRMPRYD SUHX]J]HWLK L] NRQWUR
XVSRUHGLWL V NRUL&AWHQLP SUHGPHWQLFDPD L] SUHX]JHWL

U ovom L VW U Dpolstavdaz¥sp HWVWUDALYDpPND SLWDQMD

1. Koji su elementi potrebni za deskriptivni opideagre kako bi udovoljili identifikaciji
M H G L Q L & skla#il potidbama korisnika?

2. Kako razlikovati individualnoga i korporativnog autora te kako odrediti ulogu
nakladnika kao autora? U kojoj je mjerDINYR UD]JOLNRYDQMH XORJD
SULVWXSQLFD ]1QDpDMQR ]D NRULVQLNH"

3. -HVX OL SRMPRYL L] NRQWUROLUDQLK UMHpPQLND VKHP|
ostalih relevantnih elemenata videoigre?

4, KDNR KUYDWVNH &IDWQR REUWEYREX YLGHR
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31.2. MHWRGRORJLMD LVWUDALYDQMD
U svrhu odgovora na prva diaVWUDALYDpND SLWDQ MiBpogltiveRmigmti VH DQL
opisa IFLAina objedinjenog izdanja ISBfa s elementima opisa sheme metapodataka za
YLGHRLJUH 8: 6,00 8 RYRP 0UH V HojNsUdesknptivaiugedadiHU D Y D\

upotrebljavaju za opisivanje videoigara.

6OMHGHUL MH NRUDN LVWUDALYDQMH DXWRUVWYD 1D GUXJ
NDWDORAQLK ]JDSLVD ]D YLGHRLJUH LVWLK QDV QRY.B QNRFNDL
L L] NDWDORJD 2&/& :RUOGFDW 'RELYHQL SRGDWFL XVSRU
SUYRJ NRUDND WR)pQ L-didenmd@imaazsQevid mRdlapddiétdka za videoigre

8: 6,00 +tUYDWVNL NDWDOR]JL XSRWULWDBERNMHQILD 5D/ NL N WL\
=DGDU *.=' L .QMLAQLFD JUDGD =DJUHED .*=

8 VYUKX RGJRYRUD QD WUHUH L pHWYUWR LVWUDALYDpPNR
SUHGPHWQLFD X SUHX]J]HWLP NDWDORAQLP ]DSLVLPD NRMH
kontrROLUDQLK UMHPQLND VKHPH 8: 6,00

6KHPX PHWDSRGDWDND |]D YLGHRLJUH 8: 6,00 L NRQWUROL
medijski muzej u Seattleu, za potrebe opisa svojih zbirki, i grupa GAMERNE Metadata

Research koju vodi profesorica Jin Ha Lee u IRUPDFLMVNRM &@NROL QD 6
Washingtonu.
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32. 3UYR LVWUDALYDpPpNR SLWDQMH LVWUDALYDQMH F
8 RYRPH SRJODYOMX QDOD]L VH LVWUDALYDQMH HOHPHQDW
PHWDSRGDWDND 8: 6,00 2GJRY D WhanjeHodpdsn8 kb)Y s dlevhdnt! DAL Y D
opisa potrebni za deskriptivni opis videoigara. Nakon prikazivanja standarda ISBD i sheme
PHWDSRGDWND 8: 6,00 XVSRUHGLW UH VH HOHPHQWL RSLVD

3.2.1. Standard ISBD shemametapodataka UW/SIMM
Radi potrebe usporedbéemenata opisa standarda ISBD i sheme metapodataka UW/SIMM
SUYR UH VH X RYRPH SRJODYOMX RSLVDWL WD GYD SRMPCLC
poglavlje podijelieno na dva dijela u kojima se zasebno opisuju standard ISBD i shema
metapodatka UW/SIMM. Zaotrebe usporedbe potrebno je prikazati koje sve skupine opisa
SRVWRMH L NRMH VYH HOHPHQWH RSLVD VDGUaH

3211 ,6%' OHYXQDURGQL VWDQGDUGQL ELEOLRJUDIVNL F
1IDPMHQD MH O HstaKdara hitlR@)@fRidg opisa (SBD SRVOXALWL NDR VWD
promicanje WQLYHU]DOQH ELEOLRJUDIVNH NRQWUROH RGQRVC
GRVWXSQRVW RVQRYQLK ELEOLRJUDIVNLK SRGDWDND ]D VY
ISBD-D RVLIXUDWL GRVOMHGQRVW SUL PHYyXQDURGQW®RM UD]P!
XWYUyXMH HOHPHQWH SRGDWDND NRML VH ELOMHAH X RGL
JUDYyH .RULVWHIUL VH SURSLVDQRP LQWHUSXQNFLMRP ,6%" !
o jeziku katalogizacijé ,6 %' R G Uudjit¥ bpisa i identifikacij@bjaviienH J UKojiake
PR &bjaviwWL X NQMRXQARQILPD 6YUKD MH WRJ VWDQGDUGD XW
GHVNULSWLYQX NDWDORJL]DFLMX X FLMHORP VYLMHWX 1
bibliografskih zapisd® ISBD-om se stvara opis koji jgio potpunoga bibliografskog zapisa i
RELPpQR VH QH XSRWUHEOMDYD VDPRVWDOQR 3ULVWXSQLFI
ISBD-D D SUDYLOD ]D WDNYH HOHPHQWH QDYRGH VH’X NDWD

6 HOHNWURQLPNRP YWDOQOGHPRB XS,BPbPDSRVWXSD QD GYD QDp

35Usp. Stalni odbor IFLALQH 6HNFLMH ]D NDWDORJL]DFLMX ,6%' PHYyXQDURGQL V
2EMHGLQMHQR L]GDQMH =DJUHE +UYDWVNR NQMLAQLpDUVNR GUXAWYR
36 Usp. Isto, strl.
37 Usp. Isto, str2.

26



NRML PR&H ELWL L]JUDYDQ LOL GDOMLQVNL ,JUDYQLP SUL
QRVLWHOMD NRML VH PRAH RSLVDWL 3UL GDOMLQVNRP SU
VH PRMWYDULWL MHGLQR XSRUDERP HOHNWURQLPQRJ XUH
PR4&H VH SRMDYLWL X YLAH L]JGDQMD =D VYDNR QRYR L]GDC
]ODpDMQLK UDJOLND X LQWHOHNWXDOQRPH LMD REM KWL
GRGDYDQMD L LIRVWDYOMDQMD WH UD]JOLNH LOL LIPMHQH >
u formatima koje se odnose na sustave (primjerice PC naspram Macintosha), te razlike ne

predstavljaju novo izdanj&.
,6%"' VDGU a lskipD&Idpi€aH U H

0. 2EOLN VDGUAaDMBVD XLV WDNRHELMB QD SRpPHWNX RSLVD
X NRMLPD MH LVND]DQ VDGU&ADM MHGLQLFH JUDYyH L YU

1. Stvarni naslov i podai 0 odgovornosti
2. lzdanje
3. PodacispecifLpQL ]D JUDyVYX

4. lzdavanje,proizvodnja, UDVSDWMH' D YQOQKQR ]D XSLVLYDQMH PMH'
REMDYOMLYDQMD JUDYH L QDNODGQLND LOL WLVNDUH

5. Materijalni opis

6. 1IDNODGQLpPINDYLFAMIEQMPD QD RPHYHQD JUDYD
7. Napomene

8. ,GHQWLILNDW RiWwvjetiHiGstu@nio§ti JUD Y H

=D HOHNWURQLpPNX JUDYX L]YRUL VX SRGDWDND V SUHGQR:
SRSXW |]DJODYOMD SURJUDPD VSUHPQLFD* GRNXPHQWDF

BNXSLQRP VWDQGDUGD ,6%' QD SARRHPMONKQLHRE SILWD VNG
JUDJH L YUVWX PHGLMD D SULWRP VH SRPDA&H NRULVQLF
MHGLQLFD JUDYH RYLVQR R QMLKRYLP SRWUHEDPD 7D VNX

38 Usp. Isto, str4.

39 Usp. Isto, str35.

40 Usp. Isto, stri141.
41 Usp. Isto, str. 135.
42 Usp. Isto, str25.
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X REOLN VBdRddgedtbhizljni oblik ili oblike u kojifd MH VDGUAaDM MHGLQ
LIUDAHQ GRGDYDQMHP RELOMHAMD VDGUAaDMD GHWDON
x vrstamedijatSULND]XMH QRVLWAHOMD MHGLQLFH JUDYH

SUHPD REOLNX VDGUAaDMD Y LoGjékiRdjijesdefinireh RSdniaxdul ISBD]JUD R P
kao:

AVDGUADM LVND]DQ HQWLWHWRP SULURGQRJ SRGULMHWO
RGQRVL VH L QD WURGLPHQ]JLRQDOQH VWUXNWXUH LOL UH
PRGHOH LJUH QRYpLiUH LJWDpNH ]JJUDGH RSUHPX«3

2ELOMHAMHGHRAUODMDRELVXMH VH RGUHYLYDQMHP RVMHW
VDGU&DM QDPLMHQKHQ RSDADQMX YLGRP

Videoigre prema vrsti medija spadajuHiO H N W U&RtQje jzidt k@im se prema standardu
,6%' NRULVWL |D MHGLQLFH JUDYHBENFRMVUP P XMDHD PR X BRM IVEK I
SRKUDQL HOHNWURQLpPNLK GDWRWHND L WR EH] REJLUD QC

43 Usp. Isto, str35.
44|sto, str. 3788.

45 Usp. Isto, str40.
46 Usp. Isto, stral.
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3.2.1.2. Analizadeskriptivnih opisa videoigara
8 RYRP VH SRWSRJODYOMX DQDOL]JLUDMX W UBEL SH LN QIMIUZDQ NE
=DGDU *.=' .QMLAQLFD JUDGD =DJUHED .*= L NDWDORJD

Primjer LKDWDORA&QL ]D Supérbike GC0R L) WHD WD ORJID *.="

Naslov: 6 X SHUELNH >(OHNWURQLpPND JUDYD @
Izdanje: Hrvatsko izd
Vrstaiopseg: (OHNWURQLpPpNH LJUH
Impresum: Zagreb : Algoritam ; US : Electronic Arts, [2000?]

Materijaini RSWLpPNL-G62UN X'ERMDPD VD ]JYXNRP FP XSXWH ]
opis:

1 D N O D CGAlgoritam CD igre
cjelina:

Napomene: =DKWMHYL VXVWDYD PLQLPDOQL :LQ :LQ 17 QLVX
Pentium procesor ; 32 MB RAM-a ; 4x CD-520 '9' XUHYyDM NRML X®BRWUHI
Windows 95/98 CD-520 GULYHU 0% 3&, LOL $*3DirddtDidwpsNiKiadNim L
driverima ; 400 MB slobodnog mjesta na hard disku i mjesto za snimljene igre ; DirectX 7
VXNODGQD ]YXPpQD NDUWB#.MhasWshasWAzasau D PLa

Ostali naslovi: Svjetsko prvenstvo Superbike 2000
Predmetnice: kompjutorske igre

UDK: 004.08:796.7 * 793.5/.7:796.7(0.034)

Signatura: CD-ROM 004.3 SUP-2000

Slika3 .DW D OR & Q LigieDAuipsfbike ZDBBR kataloga GKZBa

, ] UHSUH]HQWDWLYQRJ SULPMHUD QD VOLFL L] NDWDORJD
u opisu videoigre nijeaveden podatak o odgovornosti. Ako bi se nakladnik postavio kao
odgovorno korporativno tijelo za stvaranje ove videoigre, korisnik bi iz zapisa vidio da su
$OJRULWDP L (OHFWURQLF $UWV DXWRUL OHYyXWLP SURY
informacije da je korporativno tijelo Milestorié programer odgovoran za stvaranje ove
videoigre. Nakladnik je Electronic Arts, a Algoritam je korporativno tijelo odgovorno za
prodaju videoigre u svojim poslovnicama. Sukladno tomu, treba dodatno provijeriti podatak o
zGDQMX 3UHPD RYRP ]DSLVX YLGHRLJUD LPD KUYDWVNR
RGUHYHQH MHGLQLFH JUDYyH QH PRAH VH J]QDWL daWR WR ]QL

47 Katalog GKZDa URL: http://161.53.142.3/cefin/wero.cqi?q=1004260182{2016-11-30)
48 Milestone URL:http://milestone.it/?lang=e{2016-11-30)
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http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=D1100426019
http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=810000000199990&kywd=004.08:796.7
http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=810000000199990&kywd=793.5/.7:796.7(0.034)
http://161.53.142.3/cgi-bin/wero.cgi?q=100426018206
http://milestone.it/?lang=en

lako svi zapisi imaju elemer@ UVWD L RSVHJ (,@WHMNMdaRAnLzpddvo Isd heH

okupligu RVWDOH YLGHRLJUH QHJR RQ VOXAaL NDNR EL VH X
MHGLQLFH JUDYH SUHPD PHGLIMXD3W HERDHONRHIQQL W UGPE'DR
VDGUADMD L YUVWX PHGLMD WH EL SUHPD WRPH WUHEDR L]

Objekt (vizualni): HOHNWURQLpPNL

U elementuMaterijalni opis PRa4H VH YLGMHWL GD X .QMLAaGROM), SRVWRI
ali se nigdje ne navodi podatak o tome je li primjerak namijenjen posudbi, odnosno kakvi su
XYMHWL N RNap@anwrtd@QasiDpod8tci zahtjeva sustapotrebni za pokretanje ove
YLGHRLJUH OHYyXWLP EH] MDVQRJ QDYRYyHQMD SODWIRUPH
MH SODWIRUPX YLGHRLJUD QDSUDYOMHQD 6 RE]JLURP QD
VXVWDYD PRA&H VH SRVWDNDADIQ SPLDNMDHIUM B DNCRQDLL NRFS LWH D N
QDPLMHQMHQD SRVXGEL $NR EL VH JDSLVRP LOL FLMHOLP
videoigara iz privatnih razloga (poput kupnje), onda su podatci poput materijalnog opisa i
]JIDKWMHYD VXVWDIVDO SRIGODMW DISBPR |DKWMHYLPD VXVWDYD N

opremu treba imati da bi se mogao koristiti pojedinom videoigrom.
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ULPMHU .DW D OR aQ St3rioiaft i/ hgbrt wflte BWREIIUXNDO WD GRID . *=

AtarCraft Il : heart of thewarm : expansion set / [developer] Blizzard
Entertainmen#®

Ostali autori Blizzard Entertainment (Irvingprogramerj&

Nakladnik [Irvine] : Blizzard Entertainmentop. 2013

Materijalni RSWLpPpNL &GBI2WN "9D ]JYXNRP X ERMDPL

opis

Zahtjevi PC, Pentium D; 1.5 GB RAM, 20 GB diskovnog prostora; Windo\

sustava ;3 9LVWD 6WDU&UDIW LRAOMAR |
WLSNRYQLFD PL& 19,',%$ *H)RUFH *
JUDILpND NDUWLFD ALURNRSRMDVQL €

0 UH &®@p  Macintosh, Intel Core 2 Duo; 5 GB RAM, 20 GB diskovnog prost:
26 ; pbLWERPMD WLSNRYQLFD PL& I

*7 LOL $7, 5DGHRQ ; ;7 JUDILPND |

pristup internetu.

Napomena o Stv. nasl. sapremnice.

izvoru naslova

UDWNL ' 5DpXQDOQD UDWRDOWODQYVYHWQYBHQRUD VP
XGDOMHQRP GLMHOX OOLMHpPQRJ SXWD
OMXGL SURJQDQLK VD =HPOMH =HUJD
vanzemaljaca i Protossa, visttRsI URPQRP SVLRQLPN

Napomena Zaporka za pristup igri navedena je na spremnici; za aktivaciju ig

Klasifikacijska

potrebna je Battle.net registracija.
Za uzrast od 16 god.
795(0.034)ST(OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDO

oznaka 6WURMQR pLWOMLYL GRNXPHQWL
795(0.034)STRA(IOHNWURQLpPpNH LJUH 5DpXQ
LJUH 6WURMQR pLWOMLYL GRNXPHQWIL
795(0.034)STZHOHNWURQLPNH LIJUH 5DpXQI
IDQWDVWLpPpQH VWUDWHAaNH LJUH 6WUF

Jezik engleski

Standardni brc  72855101UK

*UDyD E(OHNWURQLbND JUDyD

Slika4. .DWDORAaQL ] yBiLAStal@afvIL: GadrRof the swarhiz kataloga KGZa

,] UHSUH]JHQWDWLYQRJ SULPMHUD QD VOLFL

vidjeti da se, za razliku od primjera iz kataloga Gk@Dovdje naveo podatak o angrnosti.

L] NDWDORJI

49 Katalogk GZ-a. URL: https://g00.gl/rémgAN201612-01)
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http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=10&spv0=Blizzard+Entertainment+(Irvine)
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/bibliografskiZapis.aspx?&currentPage=1&searchById=-1&selectedId=11017360
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&spid0=1&spv0=&fid0=4&fv0=Blizzard+Entertainment
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST.RA
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST.ZF
https://goo.gl/r6mgAN

U ovom su primjeru nakladnik i programer isto korporativno tijelo (Blizzard Entertainment) te
MH QDYHGHQR PMHVWR SURL]YRGQMH ,UYLQM NRMH MH L

lako je glede materijalnog opisa i zahtjeva sustava zapikastu katalogu GKZEn, ispod

VDPRJ ]|DSLVD NRULVQLN PRaH YLGMHWL GD MH RYD MHGLQL
NDR &WR MH SULND]DQR RaUsWOUHEDORFEG SROMMWR A1D L
A1IDPLMHQMHQR VDPR UDGX X .QMLAQLFLS:

Slika5 /RNDFLMD VLJQDWXUD L VWDWXV MHGLQLFH JUDYVH

Unutar elementaO UH A Q L ®dbaly WV XaSesti samo zahtijeva li videoigra povezanost s
PUHARP OHYXWLP L] SULPMHUD VH YLGL GD VH RVLP WRJ
SRGDWDN GD MH SRWUHEDQ AaLURNRSRMDVQL SULVWXS LCQC
primjera sevidi da se taj podatak nalaziiu elemetlw H & Q L BuZahyavi XuStavalnutar
elementaZahtjevi sustavanavedeni su minimalni zahtjevi, a u elemendul H &@stup
QDYHGHQL VX SUHSRUXpHQL [DKWMHYL VXVWDYD

Sam naslov daje mnogo informacija. Pota JODY Q RJ SQTkafd BY QDA HGHQL VX
SRGQDVORYL LJU#warmA KéxBaosion B¢ WIK¥XINVP SRGQDVORYRP NRUL
YLGMHWL GD MH RYD YLGHRLJ\BarG#&tE Ding®dli@iy™R @ WIR BIOQL
PRA&H YL G NidtiZaHtjeXi sdstai DNR MH RQGMH X ]DSL®&MrQrafHaND Q
| : wings of Iberty3.

6SHFLILPDQ SUREOHP V RYRP YLGHRLJURP WDM MH &WR MH
JRGLQH RG REMDYOMLYDQMD *RGLQH LJUDpL VX MH P
RULJLQDOQRJ QDVORYD ,] WUHQXWD p Qi bezp@vjerdvageH PR & H
YLGHRLJUH NRULVQLN QH PR&H ]QDWL NRML MH VDGUADM G

%0 Blizzard URL|http://eu.blizzard.com/egb/company/about/profile.hti201612-02)
51 Podatak pronHQ QD VWUDQLFL :,NLSHGLD 85/
[https://en.wikipedia.org/wiki/StarCraft II: Heart of the Swi{£01612-02)
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GRGDWND AK#dDYUWORIMHKBRNVNWXSDQ L VDGUADM RULJLQDOQ

of liberty3

U NapomenamaVvH PR&H MDLERMWIMH X]UDVW YLGHRLJUD SUHGYLY
tog podatka.

SULPMHU .DW D ORaQ Bajtf@ldv? | D] WIDAMRQRURX ARUOG&DW

Slika6 .D W D O R & Q LigijeDASalttNfietd 43areRzet iz kataloga WorldCat

, ] UHSUH]HQWDWLYQRJ SULPMHUD QD VOLFL L] NDWDORJD

RGUHY
nakladnik,

SRGUX
Aattlefield

i autor.

LYDQMD DXWRUD YLGHRLJUH 3UHPD RYRP ]JDSLVX (!
no zapravo je programer ove vidgei DICE? korporativno tijelo koje je
AQLFD (OFFWWRDOMQBMWAISUHJOHGDYDQMHP SULMD

3 pokazalo se da je korporativno tijelo Electronic Arts uvijek nakladnik, a za neke

52DICE URL:
53 DICE URL;

http://www.dicese/abouf(2016-12-05

https://en.wikipedia.org/wiki/EA DICH201612-05)
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U podatkuEdition/Forma NRULVQLN PR&H YLGMHWL NRMRM MH SODWI|
ER]J DOL L ]D NRMX MH #Ahaiiksl) Xe he kbeg HeQeRikullT Bi@m
polju, informacijomGame malom slikom kontrolora jednostavno se pokazuje da zapis opisuje

videoigru®*

Slika7.ProALUHQL NDW D O RigrQ iBdtesadlo\i3pruXet i khfdloga WorldCat

=D UD]JOLNX RG SULNapoi@ndrhaR SRIL PMHWD D VOLFL PRAH V
interaktivnost videoigra ima s korisnicima. Podatkdmplayer; online multiplayer 24

NRULVQLN PRAH YLGMHWL GD VH YLGHRLJUD PRaH LJUDWL
primjer nudi podatak cilans XEOLNH QR SRNUDM X]JUDVWD JRGLQD
]JDAWR MH SUHGYLYHQ WDM X]UDVW L SUHPD NRMHP VH VWD
Abstract XPMHVWR SULpH QDOD]L VH REMDaQMHQMH R WRPH &
WLMHNRP LJUDQMD 7DNRYHU NDR L RVWDOL SULPMHUL L

sustava.

54 WorldCat URL|[http://www.worldcat.org/oclc/8617447§201612-05)
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3.2.1.3.

Shema metapodatakAN/SIMM

GrupaGAMER (Game Metadata Resealéhs ,QIRUPDFLMVNH d8NROH 6YHXpLOL:
(University of Washingtonformation Schoglu suradnji siiteraktivnim medijskim muzejom

u Seattleu(Seattle Interacive Media Museu(BIMM)) razvila je shemu metapodataka za

opisivanje videmara. Shema je namijenjena ungpy HQM X RUJDQL]D NIQWH. AQER DO
(i drugih kulurnih ili ostalih ustanova tom YUVWRPteJEREROMED Qi MstB ULV W X S
JUDYGKHPD VH SR p 90 R XD iih fblasth elemenatapisavideoigarakoji

VX VH VWDYOMDOL X RGQRV VD @aHVW UD]el,kaedidhaiR VRELQI
VY HXpLOL &Qrogrartder ilidizafer videbJDUD NXVWRYV LOL NQMLAQLpDU

Shema metapodataka za viddéw H LPD VOMHGHUH HQWLWHWH VD VYRMLF

1. Igra €ng. Game Ently+t RSLVXMH R E L Qehhidkaiiigkdike Nx@an)d Xgre
(primjericedva korisnikaigralasu istuigru DOL QD UD]JOLpLWwaEntBe® DW IR UF
VDGUaL VOMHGHUH DWULEXWH

a.

Naslov igre éng. Game Title +naslov videdgre koji joj je dodijelio autor;

stavlja se naslov koji se nalazi na glavnom izvoru podatka/H PRaHi VWD Y LW
druginaslovuVOXpDMX GD MH (afesé phkrdjRd3ldviaHrebadddati
Ar8pisarg(eng. Transcribelj A D O W H U&n@ WAlterdabivg 3A M U D3jiadd)
Abbreviaed), ili ANROR N Y(erg.DCooQuia) (primjerice Liv [V 3

[sN U D i HQ\@izdton IV 3 »ePisan)

aDQU QD)L Qebg.IGhhép@VEENet RELOMHAMH L@WBUDNFLN
korisnikom zasnovanonaGDWFLPD S UD YLi@amdpreammalLpQR G
seiz kontroliranogUMHp QaADQUI@@DpLQD LIJUDQMD

NDUDWL Yepd. NeDdiv¢ Genjext RSLVXMH VH VDGU&®DM SULp]
prenosi korisnku NDR aWR MH WR VOXpDNMo it ppm@LWHUDLU
preuzimaju séz kontrolirDQRJ UM HIDQUNWL]YDQL aDQU
SDaHwWhB.l$SummalytX VORERGQRP WHNVWX RSLVDQ VDat
Tema éng.Them¢ +tQDMpPpHEAUD WHND NVOILMEBYOMDNR SULpPpL Y
SP M H a&W Devig. \8eitiAjiH+opis svijeta ili lokacije i razdoblja kojima je

radQMD LJUH Vdmoved2d Mies i @ijem@otrebno jepreuzeti iz
kontroiUDQRJ UMGIHQHEWOM WHPH

%5 GAMER Group. URLEhttp://gamer.ischool.uw.ed(201608-25)
56 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 6.
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g. RDV SR O Radd RdddH +atmosfera igrepojmove je potrebnopreuzet iz
NRQWUROLUD GRY SROIRYHQAM H D

h. Vremenski aspeke(g. Racing) +opis k&o vrijeme prolazi unutar videoigre;
rabljenisutermini borbeni sustayeng. Battle Systempotezi, realno ili drugo;
sat unutar igre(eng.In-game clock NDOHQGDU YLaH VDWRYD YU
drugo;vremensko manipuliranjgeng.Time manipulatiop da ili ne

i. Progresijali napredovanje u igrieng. Progressionzopis kako kaoisnik prolazi
NUR] SULpRAIH lldavB VDPR MH MHGDQ QDpLQ RG SR
SUL¢rehanje NRULVQLN LPR §U&JWLRIERHDpNadRavim
opcijama),otvoreni svijet NRULVQLN LPD SRWSXQX VORERGX S
drugo

j. Protagonist €ng. Protagonidt zopisuje glavnog lika k&g korisnik kontrolira
u igri; pojmovi se trebaju preuzeti ipRtrolLU D Q RJ U MrdthdrstdD ] D

k. Trope eng. Tropes +tQDUDWLYQL HOHPHQWL SULpH; NRML V
mogu seupotrebljavatinarativne ili karakterne trope; pojmovi se preuzimaju iz
KRQWUROLUDQMRapeUMHpPQLND ]D

I. Slika spremnicdeng. Packshgttvizualna reprezentacijadedgre

m. Napomene dng. Game noje + ostale karakteristike vidéegre koe nisu
obuKYDUHQH SULMDaQMLP HOHPHQWLPD

. lzdanje platformegng. Platform Edition Ently+tRSLVXMH VSHFLILPQR L]GDQ

koje se razlikuje od drugih izdanijste igre ovisno olatformi

. Lokalno izdanjéeng. Local Release Enftgt RSLVXMH MHGQR L]GDQMH SUH

W U&d tedijili na jednom jeziku

. Distribucijski paket(eng. Distribution Package Entjtytentitet koji opisuje medij na

kojem je igra dostupnaaj entitet dijeli sena dva entitetd:L ] L @iituti: format, regija

datum izlaska, slika kutije ili naslovnica, pakiranjejigitalni (atributi: vrsta datoteke,

YHOLPLQD GDWRWHNH GDW X Pakel, GribMOMDDRMNRg@eD UDV SE

Rights Managementopisyu se XYMHWL NRUL&WKdj® & baklddn® HIRLJURP

stvaratelj postavio

. FUD Q@hd.PBranchise Entidyzokuplla RVWDO X JUDYVyX Sdramd pbpQtX V YLG

filmova ili knjiga (primjericeopisi knjiga, filmova i vide@aras likom Harryja Pottea

povezali bi se u ovom entitetu)

. Serija (eng. Series Entijy+ VO XaL R Shizd In¥sEagakdXideoJDUD VD VOLDPpQ

naslovima

36



7. DR G D W D Q(ewd> &dditobaVIContent Entity+opisuje dodatatW DGUA&ADM YLGHRL
oVLP QDVORYD G R CGobon g RititstDpBUWld YMD WXD GRGDWQRJ VD(
verzija videoigre potrebnza njegovo pokretanje

8. Zbirka(eng. Collection Entity zokuplja videoL.JUH UDVSDpDYDQH ]D MHGQR
je opsano u entitetbokalno izdaje

9. Agent(eng. Agent Entily+VOXaL ]D RSLVLYDQMH SEQCWWWNYW R R
dva elementaKorporativno tijeloi Napomena o agentelemen&orporativnotijelo u
shemirabi se za opisivanje osobi# korporativnag tijela odgovorng 1D L |\Abje; L
oglDAaDYDQMH LOL U DV 8Zrhdd36beQiiMdtipordtiGhebRijeld dddlaje se i
njegova ulogagrimjerice DICE [programer]; Electronic Arts [nakladnikj}°®

Autori sheme metapodataka za vidge Jin Ha Led ostali dodatno su analiziraditribute
datumD UDV SD p D YijeQkd jpr siwsratialdh treba bolje razpiti navedene atribute i
kojim se pod&cima trebakoristiti pri izradi opisa.

'DWXP UDVSDpDYDQMD NRULVQLFLPD MH YDaDQ SRGDWDN

videoigre, poputipotrijebljenogavizualnog stila, Q D digr@nja i V O L QIR X W& Postoji

pouzdan izvopodatakazatu informaciju. Sama videhJUD LPD GDWXP DXWRUVNRJ
SUREOHPDWLpPQR MHU VH GDWXP YH&HVDQ EMH GLURE SGRB X3\
iQIRUPDFLMX R WRPH NDGD MH (aR24Btatijé lgrigo Rj& MO X [©OMH QL B.D
toga postoji rasprava tome NROLNR WRPpEBRQSREDOVENWEH OL YDAQD VL
UDVSDpDYDQMD L OddnigsHoOWBS&DQ 65 PW KR 'HF

Podatak o regiji korisnicima j& D & D Qunekd Wided. JUH UDVSDpPpDYDQH VDPR ]D |
X YHULQL VOXpDMHY Da Rétijgdu Padiglieé LnadSjevdsria Amferiku (NTSC

U/C), Japan i Aziju (NTS&)te Europu i Oceaniju (PAL)9 D & @ Raglasiti korisnicima kajn

se jezilom koristi u videdgri te koje druge jezikg D SULND]LY D QM Hprimjetid®, SRG U AL
videagra L ] U D wHa&pdhu za tu istu regijuerpjatno je na japanskom jezikQ.H y X WolLne

znDpL GD LVWD YL GdiRé jgrike uBIRaGreghd) o'sin ako programeri nisu preveli

”8VS -HWW -DFRE« >HW DO @ $ &RQFHSWXDO ORGHO IdRRtdle 9LGHR *DPHYV
Association for Information Science anéchnology 67, 3(2016), str. 5@517. URL.:
[https://www.ideals.illinois.edu/bitstream/handle/2142/73848/JASIST VGDM Paper_rvsddoc.pdf?seglience=2
(201612-01), str. 49.

58 Usp. Lee, J. HPerti, A.; Clarke, R. |.; Windleharth, T.W. Video Game Metadata Schema Version 3.1.1.

(2016). URL{http://gamer.ischool.uw.edu/wgntent/uploads/2016/06/VGMSVersion3.1.1 20160603.pdf

(201701-10)

59 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 15.
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VDGUADM L RPRJIXULOL GU XDMN RAIRE N HY M HHRQUR®IbMELiMGD
MHGQD YLGHRLJUD PRa&¥™ LPDWL UD]OLpLW QDVORY

9H UL QDigaraiad B RHj®ma engleskom jeziku, no sami programmagu ubadti druge

MH]J]LNH NDNR EdrisBilkNdhbsdaWYULAAH jdzRtrebanapomenuti i regijjer su

ta dva elementa povezana. Elementi pépatfiormei Ocjene]|D FLOMDQ X &3kBWLNX VO
korisnici mogli jednostavno vidjetf DKWMHYH VXVWDYD SRWUHEK3kb |D NRUI
bi mogli procijenitigli VDGUAaDM QDRLMHQMHQ QML

Shema metapodataka za videdUH SURL]YRG MH Gua Brup& GMMERJ LVWUL
Interaktivnog@ medijskog muzejau Seattleu U trenutDrimj verziji sheme elementi opisa

UDVSRUHYHQL VX SR HQ Wd] W Rieviliti Dot debZrads KomdeptualroB X
modela za videoigre.

60 Usp. Isto, &. 18.
61 Usp. Isto, #. 20.
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3.2.1.4. Zapis L] U Dpjéim@ shemi UW/SIMM
Tablica 1 prikazuje zapis videoigrWorld of Warcraft: Wrath of the LichKing LJUDYHQ SUHPD
shemi UW/SIMM.

Tablical. Primjer zapisavidebJUH L]JUDYyHQ SUHPD VKHPL 8: 6,00

Igra

Izdanje

World of Warcraft. Wrath of

World of Warcraft. Wrath of the Lich

Naslov the Lich King Naslov izdanja King : expansion set,
abpQu avanturaMMORPG Platforma PC
You've turned the tide against
Zaplet demonic evils of Outland. Now | Posebna oprema mL& L WLSNRYQLFD
the Lich King Arthas«
Strike at the heart of the frozen SRYH]DQRVW QD PUHaX
6DAHWDN | abus and end the Lich King Zahtjevi sustava sistemski ahtievi « BHSRUXpD
$UWKDV « VLVWHPVNL ]JDKWMHYL
Okolnosti Azeroth Program igre ?

5DVSRORJ

RSXaWDQMH PUQ
igranje itd.

8PUHAHQH PR

igranjena PUH AL

Perspektiva WUHUH OLFH Povezanost da
Tempo brzo %URMaLJUDP L YLaAH
ouHaQD v\ Ntp/eublizzard.comen | 4.0y 7.5/10, 91/100Metacritic
gb/games/wrath/
Nagrade nema 9UVWD ]DYUa| nema kraja
namijenjenqoublici starijoj i, . . ~ !
Napomene od 12 godina Vrijeme igranja YL&HORE
Kratki filmovi da
Serija Lokalno izdanje
Naslov serije Warcraft Jezik engleski
JUDQAL]D Slike nema
. . https://www.youtube.com/watch?v=B(
I1DVORY I Warcraft Snimke igre 7y4SLhck
Svijet Povijest verzije 3.0.2
Naslov svijeta | Azeroth 'RGDWDQ VDGUADM

A

gent +Osoba

1DVORY VDGU

World of Warraft. Wrath of the Lich
King: Game manual

Ime Russel Brower Vrsta pULUXpPQLN
Uloga direktor igre Zbirka

Agent +Organizacija Naslov zbirke videdgre
Ime Blizzard Entertainment 5DVSDppakéd @YL]LpNL
Uloga SURJUDPHU L]GQ Format DVD

Agent +Osoba Regijski broj 3348542221031

Ime Tom Chillton Datum izlaska 2008.
Uloga dizajner svijeta Pakiranje SODVWLPQD NXWLMD

39



Entitetigra VOXAaL ]D RSLVLYDQMH RSULK LQIRUPDFLMD R YLGHR
izdanja. Entitetim&erija, ) U D Q BSvij@videoigra se povezuje s drugim zapisima videoigara.

EntitetomSerija PRJXUH MH SURQDUL SUHWKRGQLMNUWLPXGWILHF H BV \
Burning Crusadé L CAtaclysn® )UDQALJRPWDM ]DSLV SRYH]XMH V GUX
NQMLAQLPQRP IRQGX SRSXW Siij& RN ¥zd @isivah@ MituhbDog (Q W L W
VYLMHWD X NRMHPX MH VPMHaWHQéu toAr&@iMD YLGHRLJUH X

lzdanje RSLVXMH UD]OLpLWD L]GDQMD YLGHRLJUH DNR SRV\
QDSRPHQH SODWIRUPL -HGDQ HQWLWHW PRaH LPDWL YLA&H
NRMH YLGHRLJUD SRGUADYD 9 MGathRitB&IDchAIRALY GDR H QDU MBID
VDPR |D SODWIRUPH 3& L |D ODFLQWRVK DOL QH L ]D GUXJI
LOL ;ERJ OHULQD HOHPHQDWD XQXWDU WRJ HQWLWHWD N
entitetaPovezanost8 P U H &b @HI Q FO¢jEMaBroj LJUDPWOLPQR (OHPHQWL HC
VH UD]JOLNXMX PHYyX U D |Retfprme/RoBetinptpi2QalidaRtjvi slistawsier

QH SRGUADYD VYDND SODWIRUPD RSUHPX GUXJLK LOL VX S«

Entitet Lokalno izéinje VOX&L ]D RSLVLYDQMH L]GDQMD YLGHRLJUH 1|
regiju, a entitetom5DVSDpDYDROILSRMHWH SRMHGLQD MHGLQLFD JU
(1L]L i Nilgitalni). Povijest verzieSUDWL SRGDWDN WUHQXWDE®H YHU]I
SUDGUHQMH QMH]LQD UD]YRMD WH ]D LQIRUPDFLMX R WRPH |
elementulezk QDOD]L VH SRGDWDN R SRGU&DQLP MHddidghLPD XQ:
VDGUATRWUHEOMDYD VH ]D SRSLVLYDQMN HS RWLWGN R B DR
NRULVWLWL ]D RSLVLYDQMH GUXJLK VDGU&DMD NRML VH PR
OL VOXAEHQL LOL QHVOX&EHQL 8 VYDNRP VOXpDMX WUHED

Entitebm Zbirka koristi se za povezivanje zapisa GUXJRP JUDYRP NRMD VH QDOL
NQMLAQLPpQH ]ELU NdéntpbtéeHljatrbQse/ ra\syalW Podatak o odgovornosti i
opisivanje uloga za svakog pojedinca ili korporativno tijelo. Uloge koje agenti mogu imati jesu
nakladnik programer dizajner L VOLpQR 5LMHWNL MH SUREOHP NRML \
Agentrazlika podataka o odgovornosti ovisno o entitetinokalno izdanjei 5DVSDpDYDQL
paket
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3.2.2. UsporedbalemenatdSBD-a i shemanetapodatakd/W/SIMM
7TDEOLFD VD GUAL SBDH iPHeNe rietRoBSdataka UW/SIMM. Usporedbom
HOHPHQDWD SRND]DW UH VH GYD SULVWXSD RSLVX YLGHRL.

Tablica2. Usporedba elemenata opisa standarda ISBD i sheme metapodataka UW/SIMM

ISBD UW/SIMM
2EOLN VDGUADMD L YUVWD
0.1 2EOLN VDGUADMD Vrsta datoteke
0.1.1 2ELOMHAaAMH VDGUAabDMD
0.2 Vrsta medija
1. Stvarni naslov i pode o odgovornosti
1.1 Glavni stvarni naslov Naslov igre
1.2 Usporedni stvarni naslov

1.3 Podnaslov
1.3.4.7 | Usporedni podnaslov
Podatak o odgovornosti koji se odnosi n

1.4 ; | Korporativno tijelo
stvarni naslov
Usporedni podatak o odgovornosti koji §

1.45.10 . )
odnosi na stvarni naslov

2. lzdanje

2.1 Podatak o izdanju lzdanje

2.2 Usporedni podatak izdanju

23 Podatak o odgovornosti koji se odnosi nj

' izdanje

3.PodaFL VSHFLILpQL ]D JUDYX
.JGDYDQMH SURL]JYRGQMD

Mijesto izdavanja, proizvodnije i/ili

ubvSDpDYDQMD

4.2 IDNODGQLN SURL]YRYD ] Korporativno tijelo

Godina izdavanja, proizvodnje ifili ,
4.3 UDVSDPDYDQMD DWXP UDVSDpDYDQMD

5. Materijalni opis

51 Opseg Format

515 Trajanje reprodukcije SUHGYLYHQR YULMHPH ]

5.2.3 Prisutnost ilustracija

5.2.4 Prisutnost boja

5.3 Dimenzije Dimenzije unutar igre

5.4 3RGDWDN R SRSUDWQRM Videwapisi| Slikeigre | Spremnica
IDNODGQLpND FMHOLQD L Y

4.1

*ODYQL VWYDUQL QDVOR - -
®1 | LoL YLaHGLMHOQH RPHy|Naslovserie )UDQaAL
ss | 3RGQDVORY QDNODGQL

YLAHGLMHOQH RPHYHQH
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6.4

SRGDWDN R RGIJRYRUQR
FMHOLQH LOL YLAHGLMH

6.6

I1XPHUDFLMD QDNODGQL
YLAHGLMHOQH RPHYHQH

7. Napomene

7 Napomena Napomena o igri
7.0.1 IDSRPHQD R REOLNX VD] Napomena o igri
7.0.4 Napomena o zahtjevima sustava Zahtevi Platforma Dodatna
sustava oprema
705 | IDSRPHQD R QDpPLQX SU|OUHAQH PRJIXUQ 'i,ovgzjrﬁzt
7.1.1 Napomena g@lavnom stvarnom naslovu
712 Napomgnq o.naravi, namjeni, vrsti, oblik %URM I Jezik
povodu ili jeziku
7.1.4 Napomena o podeima o odgovornosti Napomena o agentu
79 Napomena o izdanju i bibliografskoj Napomena o Napomena o
' povijesti izdanju lokalnom izdanju
7.2.2 Napomena 0 promjenama izdanja Informacija o verziji
7.2.4.1 | Napomena o prijevodima Jezik
7243 | 1IDSRPHQD R UD]OLpLWL] Informacija o verziji
7.3 I\\I(aBO\T Vevn)az ° Jde[e)E yLHP D VSH#zall Vrsta datoteke Format
74 Napomena o izdavanju, proizvodniji, 1IDSRPHQD R UD] Vrsta
' UDVSDpDYDQMX LWG paketu UDVSDH
7.5 Napomena o materijalnom opisu
7.7 1DSRPHQD R VDGUADMX
78 1IDSRPHQD R LGHQWLILN DRM
uvjetima dostupnosti

7.10.2 | 1IDSRPHQD X NRMRM VH | 6DaAaHWDN
7.10.3 | Napomena o uporabi i korisnicima Ocjena DRM
7.11 Napomena o opisivanom primjerku

,GHQWLILNDWRU MHGLQLFH
8.1 ,GHOQWLILNDWRU MHGLQ
8.1.2 Standardnidentifikator
8.1.4 5REQL aLJ L NDWDORAOQL
8.1.5 Identifikator jedinstvenosti
8.1.3 2EMDAQMHQMH LGHQWLI
8.2 .OMXpQL QDVORY
8.3 Uvjeti dostupnosti Cijena
8.3.2 2EMDAQMHQMH XYMHWD

*ODYQD MH U Dstahdada ISBP iHsfietmeetapodatak&W/SIMM ta & VEeRY Hii L Q D
bibliografskin elemenataNRML VH V P D &Via DpiskanjeDvid@gaa unuta sheme

UW/SIMM, u ISBD-u nalazeu elementima skupine MNapomene Shema metapodataka
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UW/SIMM u svakom entitetusa UaL MHGDQ HOHPHQW QDSRPHQD NRML V
povezanih sa samim entitetom. Primjeridepomena o podatcima o odgovornasshemi se
metapodataka nalazi unutar entitétgent koji se rabi za opisivanje individualnog autora,
korporativnodijela ili nakladnika. ISBD skupinom 7 okuplja sve napomene na jednj@stu.

OHYyX HOHPHQWLPD WH VNXSLQH QHNROLNR VH HOHPHQDWL
entiteta Zahtjevi sustavaLOL RSLVD UHVWULN F L MDRM (Dlgitdll Rightsi W H Q M X
Managemer)).

Elementi sheme metapodataka UW/SINKdrporativno tijeloi Napomena agentunalaze se
u entitetu Agent koji se upotrebljava za podatak o odgovornosti, odnosno za osobe,
korporativna tijela i nakladnike.

ElementDimenzijeunutar igre QH RGQRVL VH QD PDWHULMDOQL RSLV
RSLVLYDQMH GLPHQ]JLRQDOQRVWL SQELNOMBDAM B 8isdd DA DAV
dimenzionalnost slika, koje mogu biti dvodimenzionalne ili trodimenzionalne, kao i prikaz

V D G Widépigdba.

ElementCijena sheme metapodataka UW/SIMM opisuje se u standardu ISBD elementom
Uvjeti dostupnostiunutar skupine 8. Shema metapodataka UW/SIMM opisuje cijenu videoigre
NRMX MH QMHQ SURL]YRYyDp RGUHGLR D VWIHWNDNERR Pa Ve ek
MHGLQLFRP JUDYyH 3ULPMHULFH MHGQD YLGHRLJUD PRAH I
(do 23. travnja 2017.).

6NXSLQRP VWDQGDUGD ,6%' YLGHRLJUH RSLVXMHPR QD VC
2EMHNW YL]XDOQL HOHNWURQLpPNL

60LND YLGHRLEGDRIG PRAEB]ERWDOQD LOL WURGLPHQ]JLRQDOQ
]D REOLN VDGUaAbMD VOLNH V RELOMH&AMHP VDGUAaDMD GLPH
elementaDimenzijeu ISBD-u i elementaDimenzije unutar videoigraheme metapodataka
UW/SIMM. U ISBD-u Dimenzie VH RGQRVH QD PDWHULMDOQL RSLV F
Skupinom 5Materijalniopis PRJXUH MH RSLVDWL SULVXWQRVW LOXVWI
metapodataka UW/SIMM ne opisuje. Shema UW/SIMM za potrebe takvog opisa koristi se
KRQWUROLUDQLP UMHpPQLFLPD

Entitet ' RGDWDQ VBEBBEDMHWDSRGDWDND 8: 6,00 PRaH VH RS
elementom3RGDWDN R SR PEDANSBRUNMrazpRFUDWQR]QWHYPY D ELOR N

43



ILJLPNL ]DVHEDQ GLR MHGLQLFH JiddsktpirndRarijalXog@piddaW KR G Q L
QLMH GRYROMQR VSHFLILFLUDQ WH NRML MH REMDYOMHQ |
ELWL REMDYOMHQ QDNQDGQR L SUH®&YSLWHOXIDMNKRYLGEWR Q.
SRGDWFL R SRSUDWQRMW XSI®L LME UVREXMOLYWHINL GIRYMH SRSUL
VDGUADMD RYLVL R SURJUDPHUX SURGDML LOL NRUL&AWHQ
PRGLILNDFLMH ]DNUSH L VOLpPQR EH] REJLUD QD WR MH OL
autori]lYRUQH MHGLQLFH JUDVH

Skupina 6 ISBBa, IDNODGQLpPpND FMHOLQD L Y ma&ks IMHHRQDPRRBP BN
entitetima ) U D Q,BkifjjRili Zbirka. 0 H y X Watebnou MH WRPQR RGUm@gaWL NDN
upotrijebiti u tu svrhu NajbolM H V H pErRjéniti na videagre koje imaju dodatke ili
ekspaQ]LMH &WR VH PRANKRDESROUHS LW IE Nk Odrifa koRsh se¢® HP HQ W
VNXS QDVORYD NRML L H BlijddX alQrikatDiie BiyurhadRj@ tagepajdtina
videagraoV P L daxab HiQ serijala. To uvelike ovisi o igranjogdnosno o prodaji pojedine
videagre. Zbirka okuplja videoigre koje je netko spojio u jednu cjelinu.

Elementi koji nedostaju u standardu ISBD j&gijai Opcije personalizacije

ElementomOpcije personalizacieNRULVQLN X RSLVX PR&H YLGMHWL RPR
LIPMHQH SRVWDYNL XQXWDU QMH 1DMpH&UH VH RGQRVL QI
videoigre.

ElementomRegija RSLVXMH VH JHRJUDIVNR SRGUXpMH. Xaf8RMHP M
SRGDWDN X VWDQGDUGX , 6 %\apgoRendpdd 2leividndnNapomeneXoS L Q L
LIGDYDQMX SURL]YRG QMajednd B \pSopigon YD ki Htswv@ardni

identifikator, u kojemu se upisuju standardi poput ISBNi ISSN-a. U shemmetapodataka

UW/SIMM u elementRegija XSLVXMH VH N{G ]|D RGUHyHNIBCIHARIUDIVN
NTSCJili PAL -HGQD YLGHRLJUD NRMD MH QDPLMHQMHQD MHG
u drugim regijama. Primjerice, jedna videoigra&R P 3 $/ P Rraliti saio u Europi,

Australiji, Novom Zelandu.

62Usp. Stalni odbor IFLALQH 6 HNFLMH ]D NDWDORJL]DFLMX ,6%' PHYyXQDURGQL V
2EMHGLQMHQR L]GDQMH =DJUHE +UY®&WOONR NQMLAQLpPDUVNR GUX&aAWYR

44



323. =DNOMXpQRLRVBWLYRIPYDPpNRP SLWDQMX

9HULQD HOHPHQDWD VKHPH PHWDSRGDW N Bta@dagla0®BQ DOD]|L
odnosno WNapomenea Neki od elemenata skupine 7 mogu se primijeniti na elemente sheme

metapodataka UW/SIMM (primjeridé¢ DSRPHQD X NRMRMi\6 B &OHWERRE ¥ HATLEHDN |
QDSRPHQD PRaAH VH SULPLMHQLWL Q DNapb@aé¢hath QattieiAr@eD WD V|
sustaval Zahtjevi sustavaPlatformg Dodathaoprema 6KHPD PHWDSRGDWDND VI
HOHPHQDWD X RGQRVX QD vWDQGDUG ,6%' D WR MH ]DWR a
YODVWLWLP LVWUDALYDQMLPD NRMD VX SRNDYD@DRLG]D NR!

opisivanje videoigara (primjeriddjesto izdavanja
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33. 'UXJR LVWUDALYDpPpNR SLWDQMH LQGLYLGXDOQR
2YLP VH SRJODYOMHP RGJRYDUD QD GUXJR LVWUDALYDpPNR
korporativnog tijela te uloge kidnika kao autora. Analizom opisa videoigara preuzetih iz
kataloga WorldCat te kataloga KGZi GKZD-D SRND]DW UH VH NDNR VX NDWI
UD]J]OLNX PHyX QDYHGHQLP XORJDPD 3ULPMHUL RSLVD YLGEH

Tablica3 3ULPMHUL NDWDORAQLK ]DSLVD SUHX]HWLK L] NDWDC

Naslov videoigre Autor Nakladnik
1 Battlefield 4. Electronic Arts Electronic Arts
> Diablo Ill. Reaper of Blizzard Entertainment Bllzzarq
souls. Entertainment
Sid Meier's Sid Meier;
3 | civilization. Beyond | 2K Games; 2K Games
earth Firaxis Games
4 FIFA 16. EA Sports EA Sports
5 Borderlands 2K Games;Gearbox Software; Microsoft Corporation| 2K Games
6 FIFA soccer 09. EA Sports; Electronic Arts Electronic Arts
7 Bolt. Disney Interactive Dlsn_ey Interactive
Studios
. Internet Archive; .
8 The Oregon trail Minnesota Educational Computing Corporation Internet Archive
9 | Guitar Hero. On tour.| Activision Activision
Sniper elite. 11 : .
10 Afrika. [Nema] Italia 505 Games
Overwatch. Origins . . Blizzard
11 edition Blizzard Entertainment. Entertainment
12| World of warcraft. | Blizzard Entertainment. Bllzzarc_J
Entertainment
Assassin's creed V. . . France Unisoft
13 Black flag. Ubi Soft Entertainment Entertainment
Metal gear solid 2: | Hideo Kojima;Konami of America; . .
14 . . Konami of America|
sons of liberty. Sony Computer Entertainment.
Metal gear solid V:
15 the Pha”“’”? Pain - onami Digital Entertainment Konami Digital
tactical espionage Entertainment
operations.
16 Superbike 2000 | Milestone; Electronic Arts; Electronic Ats

, ] NDWDORAQLK ]|DSLVD SUHX]HWLK L] NDWDORJD :RUOG&DW
QDYHGHQL DXWRUL LVWL NDR L QDNODGQLFL 2G QDYHGH

koji se razlikujeod samog nakladnika. Za primjere broj 3 i 15 navedeni su i individualni autori,

6LG OHLHU L +LGHR .RMLPD X] NRUSRUDWLYQD WLMHOD OH

SRGDWDND QH PRAH VH WRPQR RGUHGLWL XO&DSWLK DXW
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Meie’®* NUHDWLYQL MH GLUHNWRU NRUSRUDWLYQRJ WLMHOD )
Games* 6DP DXWRU ]DVOXaDQ MH ]D @€iWixabod D QM H) BNR G WIRG
njegovim se imenom koristilo samo radi prepoznavanja videoiggleNR QLMH ELR XNON

njihovo stvaranje. Tablica 4 prikazuje kako se razlikuju osobe ili korporativna tijela od

nakladnika na primjerima opisa preuzetih iz kataloga KGZ

Tablica4 3ULPMHUL NDWDORAQLKgBSZYD SUHX]HWLK L] NDWD

Naslov videoigre Autor Nakladnik
1 World O.f warcraft cataclysm : Blizzard Entertainment Blizzard Entertainment
expansion set
. Sapkowski, Andrzefbibliografski .
2| The witcher prethodnik] CD Projekt Red (Warszawa Atari
3 | XCOM : enemyunknown Firaxis Games (Hunt Valleyprogramer] | 2K Games
. . Sapkowski, Andrzefbibliografski :
4 | The witcher 3 : wild hunt orethodnik] CD Projekt Red (Warszawa CD Projekt Red
5 [ FIFA 13 Electronic Arts Electronic Arts
6 | NBA live 07 Electronic Arts Electronic Arts
7 | Colin McRae dirt 2 Codemasters Codemasters
8 | Driver: San Francisco Ubisoft Ubisoft
9 | F12013 Codemasters Codemasters
10| FIFA 09 Electronic Arts Electronic Arts
11| London 2012 SEGA SEGA
12 | Need for speed 2008 : collectior| Electronic Arts Electronic Arts
13 Cities XL.: virtual cities, real Monte Cristo Multimedia Monte Cr_lsto
people Multimedia
14 | Silent hunter Il Ubisoft Ubisoft
15| Spore Maxis (Emeryville) Electronic Arts
Z00 tycoon 2 : extinct animals : . .
16 expansopn pack Blue Fang Games (Waltham) Microsoft Corporation
Mojang (Stockholm]programerj
17 | Minecraft 4] Studios (Dundee, East Sony C_omputer
; ) . L Entertainment Europe
Linton) [projektni savjetnik]
18 | Heroes of might and magic V | Nival Interactive (Moskva) Ubisoft
19 | Command & conquered alert 3 | Electronic Arts Electronic Arts
20 :I?qsggo:ntotal war: barbarian Creative Assembly (Horsham) SEGA Europe
. e Meier, Sid[bibliografski prethodnik]
21 | Sid Meier's Civilization V Firaxis Games (Hunt Valleyprogramer] 2K Games
22 Starerft Il : heart of the swarm Blizzard Entertainment Blizzard Entertainment
expansion set

63 Biografija Sica Meiera. URL [https://en.wikipedia.org/wiki/Sid _Mei§P01702-09)
54 Firaxis Games. URLhttp://www.firaxis.com/?/abo{(@01702-09)
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,] SULPMHUD NDWDORAQLK ]DSLMD PREHX MHAYKGoMosDIVW D O R .
YLGHRLJDUD LPD UD]J]OLpLWRJ DXWRUD RG QDNODGQLN
SULPMHUX YLG HdRérd D UAD7ikREK2? PRAH VH YLGMHWL NDNR MH X
QDNODGQLN UD]OLpLW RG VAanBrzefShpxanskilbibliografékipreti@®enili H D X W
jer je on napisao novele s jednakim naslovom na kojima se temelje te vid&#igrporativno

WLMHOR &' 3URMHNW 5HG MHVW SURJUDPHU DOL V YUHPH(
YLGMHWL XhéwittirelHUX RYLK VH SULPMHUD YL@bri@RdNDWDOF
RSLVD SURYMHUDYDMX XORJH VYDNRJ DXWRUD X VOXpDMX

primjere opisa preuzetih iz kataloga GK2D

Tablica5. PrimjeriNDWDORAaQLK ]DSLVD SUHX]HWLK L] NDWDORJD *.

Naslov videoigre Autor Nakladnik
1 | Superbike 2000 [Nema] [ Electronic Arts
2 | Fifa09 [Nema] | Electronic Arts
3 | PES 2016 [Nema] Eg{‘;{g‘ir?n'qge'ﬁ'
4 [ NBA 2K16 [Nema] [ NBA.COM
5 | Championship manag2008 [Nema] | Eidos Interactive
6 | Toystory 3 [Nema] [S);Egiegslnteractlve
7 | Hulk [Nema] | Universal Studios
8 |lceage 4 INemal | ard Intemational
9 | FIFA footbal: 2004 [Nema] | Electronic Arts
10 | UEFA Euro: 2004 Portugal [Nema] [ Electronic Arts
11 | Asterix & Obelix XXL2: mission: Las Vegum| [Nema] | Atari
12 | Colin McRae rally 04 [Nema] | Sold Out
13 | F1 2000 [Nema] | Electronic Arts
14 | Lego creator: Harry Potter [Nema]| Lego Group
15 | Need for speed most wanted [Nema] [ Electronic Arts
16 | Risk Ii [Nema] | Ata"i - Hasbro
International
17 | ToCarace driver 3 [Nema] | Codemasters
18 | Zoo tycoon 2 [Nema] | Microsoft Corporation

8 NDWDOR&QLP ]DSLVLPD SUHD]|RRERD/H] X\RPWDNORID OL=]D M
SULPMHU QH SRVWRML SRGDWDN R DXWRUX 6YDNL RSLV Y
SULPMHUD VDPR VH ]D QMLK &HVW ]QD W RiuDi) izBXaW RU YL

8 Biografija Andrzejp Sapkowskg. URL:|https://en.wikipedia.org/wiki/Andrzej Sapkow§(#2017-02-10)
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podataka. Primjerice, videoigre nakladnika Electronic Arts imaju istoimenog autora. Primjeri
iz kataloga GKZBD SRND]XMX GD VX |]D L]JUDGX R&dloVv nakKladaii RLIJD UL
jer je autor uisto vrijeme i nakladnik videoigreNDNR V H P R primyeruGoiativa L

kataloga

331 =DNOMXpQR RVHUOERNDPNRP SLWDQMX

%H] SURYMHUDYDQMD L]YRUD SRGDWDND SRSXW VOXAaEHQL
NRMH VH EDYH SURGDMRP LOL UHFH&huMiRGTpofatiad fdla DUD W
RGIJRYRUQR |D VWYDUDQMH SRMHGLQH YLGHRLJUH ,DNR Mt
L ]D VWYDUDQMH YLGHRLJUH WR VH QH PR&H VD VLJXUQRAU
PLQH VLWXDFLMH podjeRujé dirda KorpadaivDadifela kbja su izradila videoigru.

8 WRP MH VOXpDMX MHGQRVWDYQR UHUL GD MH VDP QDNOD
WRPQR QD]QDpHQR NRMH MH NRUSRUDWLYQR WLMHOR SRGU
ira] OLNH LIPHYyX QDNODGQLND L DXWRUD QR X WRP VH VOXDpI

Pristup katalogizaciji videoigara u GKZX PRaH VH X]HWL NDR SULPMHU
NDWDORJL]DWRUL XVWDQRYLOL GD MH NRULVdatek bPD YD3a
nakladniku, ako su autor i nakladnik isto korporativno tijelo. Problem koji se pojavio s

LQGLYLGXDOQLP RVREDPD MHVW RGUHYLYDQMH QMLKRYH X
WD MH RVRED ]JDSRVOHQLN NRUSR WDayd stdevalsMiswatadDd QR W
videoigara. Katalog KGZD SRND]XMH X WRP VOXpDMX QDMEROMX SUDI

jednog autora, za svakog se navodi njegova uloga pri stvaranju igre.
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34, 7TUHUH LVWUDALSOHSRHWQYIDFRHMH SRMPRYL NRQWU
shemeJW/SIMM

8 RYRPH SRJODYOMX RGJRYDUD VH QD WUHUH LVWUDALYD
SUHGPHWQLFH WM SRMPRYL SUHX]HWL L] NRQWUROLUDQL
VDGUADNMDLK RRMWWHYDQWQLK HOHPHQDWD YLGHRLJUH ,VV
VDGUADMQRP DQDOL]RP RGDEUDQLK YLGHRLJDUD L GRGMHC
UMHpPQLND VKHPH 8: 6,00 =D SRWUHEH RYRJ GLMHWD LVWU
NROQWUROLUDQL UMHPQLN NRML VH XSRWULMHELR

341. .RQWUROLUDeeJWBIMPQLF L
Shema metapodataka UW/SIMM u svojim &attima, uz deskriptivne element&/ DGUAaL L
predPHWQH HOHPHQWH ISR 6 X3oiRibédde tinaldtnerata trebaju sabiti
NRQWUROLUDQLHUNR® QIURO LBLOIMHE dugeHBAMER i sufpdriji G O D
SIMM-om D pLQH LK &M @LOFHL pameplayD3Zeme2za 5DVSRQRAHQMH
Narativi & D,QdProtagonistaza 6 P M H & W(Seting/ ke ridpei zaVizualni stil

.RQWUROLUD Q4D Q M HYDH INQ(BAmeplayp GeMre)V DGUAL JODY § H SRMF

potpojmovima, a to su:

x akcija (engAction t YLGHRLJUH X NRMLPD NRULVQLFL EU]JLP LJU
WDNYH YLGHRLJUH pM@WR PONRYWH KXWPL VB RNWWHUDNFL
i same videoigre

X slagalice (engPuzzl¢ *tYLGHRLJUH NRMLPD MH FLOM UMHAaADYDQN
dijelova

X igre uloga (engRoleplaying tYLGHRLJUH NRMH NRULVQLNX GRGMHO
OLNRYD NRML VH LJUDQMHP UD]JYLMDMX L SRWLpPX LIUDY

x simulacije (engSimulatio) +t'YLGHRLJUH QDSUDYOMHQH WDNR GD VI
ili situacije, bez obzira na to jesu li zasnovane na stvarnibPLAOMHQLP GRJDyD(

X SXFDpL@Hootdf ¥ LGHRLJUH X NRMLPD NRULVQLFL PRUDM:
PHWH GD EL PRJOL SUROD]LWL NUR] VvVDGUabDM

x strategije (engStrategy +* YLGHRLJUH NRMH WUDA&H RG NRULVQLI
SODQLUDIQQMHV EAXPHDIMHYD X RYDNYLP aDQURYLPD NRULYV
LOL SULNXSOMDWL SRWUHEQH PDWHULMDOH GD EL PRJ
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x tradicionalne (engTraditional) + RY D Modrd€p4¢ na one vidigwe koje se mogu
LJUDWL bnQrizdij plinpjéNice Rizik 3ili ARokerd).5®

Tablicab 3ULPMHU SRMPD L] NRQARQROQ D PIQRY IWNIHDIQMIND ]D

Pojam Informacije
Strategija u realnom vremen O pojmu: sWWUDWHJLMH X NRMLPD YUL
ALUL SRadwdjR

.RQWUROL U D QropeSTdpsQ IVND @& skupinepojmova *karakterne tropei

narativne trope Prva skupina pojmovaVO XaL ]D RSLVLYDQMH uNgtaecth® NWHULYV
njihovih osobnostiDruga skupingojmova rabi se zaamatvneWURSH L RSLVXMH QD NF
SULpD SUHQRVL LJU DieKiti dbRpdtXpojhokhHz vakakipinekako bi se
detaljnijeopisali OLNRYL LOL SULpD 6YDND V Nokr§jeriedikdvPibajc RGD W Q |
arhetip protagonistaili antagonista Y R,yddveznikaborbenog stila spola rase tima. U

Narativnim tropamapostoje smrtnost motivacije akcija (eng. Driving Actiong, vrhunag
]JDYUZHWDN

Tablica?7. Primjeri pojmovD L] NRQWUROLUDRERI UMHPQLND ]D

Pojam Informacije

Karakterne tropetfilozofija i kultura
Barbarac O pojmu: skupinaOMXGL NRML AaLY bezLtghNDIQyijab

funkcionirajukao pleme

Povezan pojanithe Mooks

Narativna tropatpoziv na avanturu
Otpor je uzaludan O pojmu: velikientitet koji MH WHA&NR SR P IRNbKUGIL Mala
G U X &dkQ'm ga pobijedila

Povezani pojmovi: asimilatorevolucionar

66 Usp. Lee, J. H, Perti, A.; Weaver, A.; Windleharth, T. UW/SIMM Video Game Metadata Schema:
Controlled Vocabulary for Gameplay Genre. Version {2015). URL{http://gamer.ischool.uw.edu/wp |
[content/uploads/2015/06/GenreCV_Versonl.1 201506220d6-07-25)

67 Usp. Lee, J. H; Perti, A.; Boyd, J.Fronczak, R.; Wilson, K. UW/SIMM Video Game Metadata Schema:
Controlled Vocabulary for Tropes. Version 1.0. (2015). URitn://gamer.ischool.uw.edu/wp |
[content/uploads/2Q04/TropesCV.pd(2016:07-23)
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.RQWUR O L U D QRrotagdhidtp @detdma Dxgorikaz protagonista(eng. Protagonist

Depiction), broj protagonista(eng. Number of Protagonis}s odabir protagonista(eng.

Protagonist Choice i prilagodba protagonistaleng. Protagonist Customizationopisuje

NRULVQLNRYR JOHGL&WH L XREL

PDMHQ MH QDpPLQ NDNR NRI

Tablica8. 3ULPMHU SRMPD L] NRQWUROLUDQRJ UMHpPQLND ]D 3URWDJ

Pojam Informacije

Prilagodba protagonista

Visoka prilagodbg .RULVQLN LPD SXQR

GHWDOMH OLFD ERMX NRAH NRVH L GU
Primjer video L J UTFhe Blder Scrolls V: Skyrird

PRIXUQRVWL SUL |

.RQWUROLUD ® P MHVENbIDKD Mgt prostor ili okoline te vemenaradnje
SULpH 8 QM HPpomawHagizOrBzHoblie miestoii ]JJUDYHQ XSRNROLQ X

Tablica9. Primjeri pojmovD L] NRQWUR O L UDRMIaWNDHWp QY IHNPH |1 D

GRJDYyDMH
aLUL S RMIDEdkigINna
Rabiti za: stadion,doseum

Pojam Informacije

Svijet

1Da VYLM O pojmu: svijet igrkreirankako bipredstavlja stvarnost

Razdoblje

Vestern O pojmu: razdoblje koje je povezano s kaubojima, salonima i odmetn
Mijesto

Prirodna O pojmu: okolina kojae nalazi na Zemlji

okolina

Arena O pojmu: zatvorena arena kojodH NRULVWL |]D VSRU

Kontroliranim U M HQ4d. &P M H & W dpigujé\sel $viiet ili prostor i vrijeme radnje. Prema
W RP U Mgt loNisUje pojmovimaD & V \ltekhatiwii svijetii |]PLAOMHQL VYLMHW

58 Usp. Lee, J. H Perti, A.; Barrick, C.; Carpenter, K.; Wong, J.; N
Schema: Controlled Vocabulary for Setting. Version 2.2. (2015).

uyen, T. UW/SIMM Video Game Metadata

[BRh://gamer.ischool.uw.edu/wp |

[content/uploads/2015/06/SettingCV_Verson2.2 2015062¢20di6-06-15)
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PojmomnD & V ¥piduj&id¥ svijet videoigre kreiran kako bi prikazao realncateenativni
svijetopisuje fiktivni svijet s dizajnom zasnovanim na realnosti. PojpL & O M H®ikuj¢g Y LM HW
SURVWRU NRML MH NUHLUDQ SRVHEQR ]D YLGHRLJUX L UD]C

Ako se ne upotrebljava pojam P L & O M H,@hdaVs¥ lpdjnkbvkiazdobljeopisuje okvirno
YULMHPH X NRMH P Razdobljp GSUALCPNV R G lY itIDR &R cehledahsydhtika

LOL VH XQXWDU LJUH PR&H Q D Ynjedfoapisuje Bapribodni B onye® 3 RMPF
L]JUDpré$@QrL 7DNR SULURG QLI 8 X RBEINdfRAustR & HafEdvieni prostor

X N O Ma¢odrdttarenul. VOLPpQR

.RQWUROL U D&RMHMWERAW HIRQO WHNVWXDOQR GREUR RSLVDW
stil videoigre. Primjerice, ako se koristi pojmddmugi svjetski ratkorisnik PRaH RpHNLYDW
QDSHWX DWPRVIHUX V PUDpPQLP YL]XDOQLP VWLORP DOL L

.RQ W U R O L U DWizualbi stildipe®@de MagiD boju (bezbojan ili raznobojan)dsvijetljenje
(svijetlo ilitamno). 7DM NRQWURO LU pPrigdz wideoiye@ ppbjRainy X M H

1. apstraktantupotrebljavajuse geometrijski i dl p @plici

2. Celshadedzpostavljanjem svjéa i sjena stvara se iluzijpodimenzionalnitobjekata
i zbognjihova ] DRNUXAaLYDQMD VWYDUD VH GRMDP QDFUWDQL

3. strip (AnimeMangg VWL O V@ Ll ptBpQviRE R

4. rukotvorine*VWLO NRML UHSOLFLUD UXp Qa&bliedikhingeHj@leH SUHGP
poput papira

5. Lego #stil prikazan legekockama

6. kartografski (engMap-based + SRJOHG L] SWL sl BEmfuHAA K&Gdissl W LY H
nalaze objekti

7. pikseli (eng.Pixel arf) zstil koji se koristi pikselimaa prikaz

8. realnistitaWR EOLAD LPLWDFLMD VWYDUQRVWL

9. siluete xprikazivanje objekata i svijetdl R U Ls¢é YW dihdn bojom

10. stilizirani stavlja jedariik ili objekt u fokus naspram okoline

11.teksttVDGUAaDM LJUH SUHQRVL VH WHNVWRP

12.akvarel tSULND] MH VOLpDQ akvarel® PD RERMHQLPD

13. ostali: stil°

89 Usp. Lee, J. H.; Perti, A.; Cho, Kt al. UW/SIMMVideo Game Metadata Schema: Controlled Vocabulary for
Visual Style. Version 1.6. (2015). URhttp://gamer.ischool.uw.edu/wp |
[content/uploads/2015/06/VisualS&ZV June2015.p201606-05)
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Kontroliraim UM HnQ@aEDVSRORKWQMWL VH ]D R SilekomnYi@ajsiH X JR V[
primjericehoror X J R yniskériozan kompetitivan druga’®

Tablical0 3ULPMHU SRMPD L] NROBEWYBRDRBAEGRMMHMHPQLND

Pojam Informacije
Usamljeno | 2 SRMPX UDVSRORAHQMH MH LJUH WDNYR
KontrROLUDQL UDBIPQYLNJDNADNRJEL VH RSLVDOD YUVWD abpQu

primjericepovijesna igrak U L Pzhdnstvena fantastike VO'EFQR

Tablicall Primjer pojmD L] NRQW U R O L UDBQURIIWLM i h QAIN@U] D

Pojam Informacije
Putovanje kroz vrijeme] 2 SRMPX SULpD nékdlik® @DL 0 DaadevliaKa

putovanje ili manipuliranje vremenom glavni je mehaniz

zapleta
aLUL S RavidivEna fantastika

1DUDWLYQLRGAHYXRM VH SUH Qébayte Qdvishiky. DPGjrdadind mopivt L

fantazijg znanstvendantastikavesternNRULV QLN PRaH YLGMHWL NDNDY UH |
A&WR PRA&H RpHNLY Dvinstvénu tamdstik® REH RPHNLYDWL L]YDQ]HPD
LOL QHNDNYR QDSUHGQR WHKQRORAN®RDQURAYDNIRL Q.R ALBIUPL
IDUDWLYQRRJXDBWH GREUR RSLVDWL VDGUaDM L LQWHUDN

, JUDYHQL NRQWUROLUDW®DDL]ONMHMWH BIURERKWHI DDIMUWD BQAD M
NRQWUROLUDQL UMHpPpQLFL XSRWUHEOMDYDW UH VH DNR VX
MH UMHARQN [®DHpLQODIMRIDVHAM LML MHU XSUDYR &4DQU QDI
videoigre.

OUsp., Lee, J. H Perti, A.; Rossi, S. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: Controlled Vocabulary for
Mood. Version 3.1. (2015). URJhattp:/lgamer.ischool.uw.edu/wpontent/uploads/2015/10/CV_Mood.jpdf
(2016:06-04)

T Usp., Lee, J. H Perti, A.; Windleharth, J; Windleharth, T. UW/SIMM Video Game Metadata Schema:
Controlled Vocabulary for Narrative Genre. Version 1.2. (2015). ://gamer.ischool.uw.edu/wp |

[content/uploads/2015/06/CVNarrativeGenre Versionl.2 201506 X2@1606-03)

”?=D GHWDOMQLML SULND] Wnaivd R djircaMubpppl MebatunalMaRekelpawszdicelna
FMHORYLWH UMHpPQLNH
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3.4.2. PrimjeriYLGHRLJDUD RSLVDQLK SRMPRY¥temM® L] NRQWURO
UW/SIMM
U ovom potpoglavlju nalaze se primjeri videoigara opisani pojmovima iz prethodno
SUHGVWDYOMHQLK NRQWUROLUDQLK UMHpPQLND

3.4.2.1. Prviprimjer pojmovaza videdgru AIFA 093
Prvi primjer prikazuje pojmove za videpu AIFA 093 Slijedi popis odabranih pojmova koji
QDMEROMH RSLVXMX VDGUADM YLGHRLJUH

Xx aDQU QD pL ésbnulatijhedddmeplay GenretSimulatior)

Xx aDQU QD pL &sport (@hgBemdiay GenretSports

X 6PMHaw BEsMijeWHQmH V'Y L Metd/ +OdrQ\brld)

X 6P MHaWw BrazdoblkeBdodina 2009. (endlime PeriodtYear 2009

X 6PMHaAWBEMestd HPIHUDYHQD R IRIRd@ EERID EnMi@riment
X 6P MHaw Bnvesid HaReHa (engPlace +Areng)

X 5DV SR O Bamnp@tiivdo (engMood *Competitivée

X Vizualni stil trealni stil (engStyle tRealistiq.

,] - RQWUROLUD Q@GP U MHDpLLOSAY. GdeEpigyNEEnneodabrani su pojmovi
simulacija(eng.Simulatior) i sport FAFA 093nogometna je videoigra pa bi pojasportbio
GRYROMDQ ]D RSLV OHYyXWLP V RE]JLURP QD WR GD MH WDM
N DR X a LsigRadijp ko je navedeno i ovdje.

Pojmovi World, Time periodi Place preuzeti su iz kontroliranog rleQLN B PIMHAW.DM WHP
Navedenim pojmovima opisani su mjesto i vrijeme u kojima se odvija radnja ove videoigre.
IDYHGHQD MH WRpQD JRGLQD MHU VH X RYRP WLSX Yl
VH RGYLOR X QHNRM JRGLQIRPHMNWEORM GIDGMRLUUMHPRRAKWR/ H
PMHVWR UDGQMH QRJRPHWQL VWDGLRQ NRMdareMaHapeNRQWUF
pojam dovoljan, ali pojmom]JU Dy H Q D (&l.ButLEQVMiromen) detaljnije se opisuje
PMHVWR UDGQMH 2YDNYH YLGHRLJUH pHVWR LPDMX DXWR!
ORNDFLMD LOL QRIJRPHWQLK NOXERYD &WR VH PRaH |DNOM
QDAHP VavVijetMQW A VYLMHW
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SobzlURP QD WR G DFIFAMJG9® SRRIBMYW MRULVQLFLPD PRJIXUQRVW L
QHNLP RG SRVWRMHiULK QRJRPHWQLK NOXERYD WH QXGH
VWYDUQLK NRULVQ LN Xonp&tihaFkanR Kad € Myt utdarkpdt J U L

Upotrebom pojma/izualni stil trealni stil (eng.Style +Realisti NRULVQLN PR&H MHGQI
YLGMHWL NDNDY JUDILpNL SULND] LPD YLGHRLJUD 8 RYRTF
SULND]DWL VWYDUQRVW 1DUDYQR SUREOHP VX RIJUDQLpHC

3.4.2.2. Drugi primjer pojmova za vidégru A1 20133
'UXJL SULPMHU SULND]XMH SRMPRYPRIRGRBDD QUL D G/ GAHDR
simulacie YRaQMH LRBREOH&AH VH PRAaH R]QDpLWL VOMHGHULP !
UMHpPQLND

Xx aDQU QD pL e@uibkée @hgsamémay GenretRacing

X 5DV SR O Bamnp@tiivdo (engMood *Competitive

X 6PMHaw BEsMijeWHQmH V'Y L Metd/ +OdrQ\brld)

X 6P MHaWw Brazdoblke BPdodina 2013. (englime PeriodtYear 2013

X Vizualni stil zrealni stil (engStyle +Realistig.

.DR aWR MH VOXpDM X SULMDaAaQMHP SULPMHUX L RYD VH Y
UMHPQADNQ@QU MDpLQRXGXDOMD VH X YLGHRLJUL MDVQR YLGL
pojamutrke IDNR MH YLGHRLJUD VLPXODFLMD YRAQMH YHUL M|
NRULVQLN SUL LJUDQMX aH O Lk@&paitiwidi®IWS R @ RRAVHINVHD LJUD

3UL LJUDGL RYDNYH YUVWH YLGHRLJDUD RGQRVQR VSRUWYV
AHOH A4WR YHUX UHDOQRVW &4WR XNOMXpXMH SULND] L VD
ORNDFLMH L VOLpPpQR ELWL SUHVOLNDQL L] VWYDUQRVWL

navode godinu, tako da pojarazdoblie PRaH ELWL QHSRWU HBA&na GHYy X WL P
SRGDWDN X QDVORYX WUHEDOR EL SURYMHULWL RGJRYDUL
NRML VX VH XLVWLQX WDGD GRJRGLOL yHVW MH VOXpDM
QDWMHFDQMD NDNR EL aWRNFR GO @HNL NQUDH/LOJRDYAL PYRLUIH\RIL G U
podatak o razdoblju.
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3423. 7UHUL SULPMHU SdruvioRtydohl2? YLGHR
7TUHUL SULPMHU SULND]XMH SRMAR ¥WeboRR & READD @ A R]IDX WDLYGMAH F
NRULVQLFLPD LJUDGX L XSUDYOWR@MH YRBWWLKN LRFPSJRRDOFE

pojmovima:

x aDQU QDpL Qbsinuladijp @nsiddje i upravljanja (enGameplay Genrex
Construction & Management Simulatjon
X 5DVSRORRB®WMRY LNO®R +Igyihative

X Vizualni stil tkartografski (engStyle tMap-based.

PojamaD QU Q D p L @Eimuladijdggahihi2 i upravljanjgRSLYVXMH 4DQU X NRMHP X
PRJX JUDGLWL daWR JRG L NDNR JRG 38HOH WH SRVOLMH X
najpopularnijin videoigara toga tipa jesu izgradnja gradova kojima korisnici mogu upravljati,
primjerice mogu regulirati promet, @ WUROLUDWL SRUH] L]JJUDYyLYDWL JUD
VOLpPQR

6SRPHQXWL WLS LIJDUD SRWLpPH NUHDWDEWRMUMIRMD VH P
NRQWUROLUDGRY SRGIRYH QB H D

%XGXUL GD MH SULND] RYH YL G Hdptidadiriji o] p&ani LzaMpis SHU V' S
kartografski 1DLPH NRULVQLN VYLVRND JOHGD QD SRYUALQX QD
GD NRULVQLN VDP JUDGL VYRM VDGUADM NRML YLGHRLJUI
nepotrebno je opisivati mjesto i viikH UDGQMH NRML VX X WRP VOXpDMX Q

3.4.2.4. yHWpfiohat pojmovazavideoigru ASuper Mario Galaxy 2
YyHWYUWL SULPMHU SULND]XMH SSRptPNRNAHG&aSYEE B DK Hp] M N LRG
videoigri poznatog naslova koja ima svoju féah]X 8 YHULQL REMDYOMHQLK LJLC
ULMHp MH R MHGQDNRP abDQUX QDpLQD LJUDQMD WH VH L\

naslove. Pojmovi koji opisuju ovu videoigru jesu:

x aDQU QD pL @aRcijaJendGamdeplay GenretAction)

X aD@WpLQD AphddiniaebgGameplay GenretPlatform)

x 1D UDW L ¥artazj®@ngNarrative Genre+Fantasy

Trope xnarativna tropat QHSUHVWDQR VSDAaDY D Qibtidtivée Rigp@dL ND 5\D
+Perptually Saving Private Ryan

X 5DV SR O RAHD@MWHX U L VMbab-bABvertlep s

x
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X 6P MHaW BsMijetH PRHL 4 O M H Q L \WoNdLviraghnedHA@ )L

Svakavidemra X |UD @éddeiMar®3PRAaH VH )P BpiQfavmerikorisnk SRPLpH

lik (Marija) po platformamaS U H V NzZagyekeé L neprijatelje koji mu se nalaza putu,od
SRpHWND QHNRJIJ%NYRMHERG- NEMDVQLND R pHNNMaMilgtvE,U]D UHLC
ova se videc. JUD P R & HpdinSoM\AMD\WY U 1Q D p L GéikcliaXehD.GavhEplay Genre:

Action), kojaMH aLUL @adineP R G

PremalDUDWLY Q RPL & B @uUpdaridGalaxy2PRaH VH RSL\dAzZijaSRMPRP
MHU MH UbDGQMD VPMHEWHQD X L]PLAOMHQL VYLMHW SXQ
primjera, ovu videoigru potrebno je opisati i pojmomnaaativhu tropu S obzirom na to da

glavni junak uvijek treba spasiti princezu od negativca, pojmarativhatropa tneprestano
VSDaDYDQMH a(éhyNairatiz BopegPerptually Saving Private Ryadetaljnije

se opisuju motivi glavnog lika.

Pojam QHSUHVWDQR VSD&DY DNRIQM UYFRROALQIINDL 3UDMBIPQLN SUHG
SULpDPD X N R llipdjediB Redréstano trebaju spasiti jednu te istu osobu. Problem

MH V WLP SRMPRP L QMdtpBr¥e VAaluda® LARVDR BRREXW R J]QDQMX S
NXOWXUH X RYRP VOXpDMX ILOPD A6SDaAaDYDQMH YRMQLND

KakojeradoMD RYH YLGHRLJUH VPMHAWHQD X L]JPLAOMHQL VYLM
zapreke, a koji je opisan pojmavijet £L | P L & O M Halkd je\oYol.ifrikbAvhjereno dodijeliti
pojamDYDQWXULVWLpNR UDVSROR&HQMH

3.4.2.5. Peti primjer pojmova za videgru &TA IV 3
SHWL SULPMHU SULND]XMH SRMPRYH SUHX]HGHAI TheflRQWUR
Auto IV QDGEMINWHA A

x

aDQU QD pL esandbaxJ(Engadrdeplay GenretSandbok
aDQU QDpL@SXIEFDPD QEaDp@yIGenretShoote)y
x NaUD W LY &akciia De@dMNarrative Genre+Action)

X 6PMHaW BEMjeWH P& VY L Mo +8Iu® \World

X 6P MHaWwW Bnesitd HiFbEno (engPlace tUrban)

X 5DV SROR¥%EYHDQOMD MGdHIMhersive

X Vizualni stil zrealni stil (engStyle +Realistig.

X
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OLGHRGINIVAVDGUADMQR MH YUOR NRPSOHNVQD L ]JDWR V
UD]OLpPpLWLK aDRINP Q B p L (EandbdidmsQjéNeoigre koje korisnicima nude

RWYRUHQL VYLMHW ]D LVWUD &Lahe dhjd. RojlBdvE&Xf DD D H ELO
Shooter NRULVQLN ]QD GD PR&aH SXFDWL SR PHWDPD NRULVWI
UDVSRODJDQMX1DDG WIHY Q RRHWIPD R XY LGHRLJUD Pdkdjad RSLVD)
MHU NRULVQLN QDSUHGHWLHNRBR]L®OULWH ERIWFE RALPNLP SRVO

X NRULVQLND VWYDUD XYMHUOMLYR UDVSRORAHQMH MHU V
koju prati.

,DNR MH UDGQMD YLGHRLJUH VPMH&GWHQD X VWYDUQL VYLM
<RUN QH PRaH VH WRpPQR UHUL X NRMH MH UD]J]GREOMH V|

QDSUDYOMHQR SR X]R UXu@nbDje StR Md&drRyM kedlan LUDKBULV QLN PRA
prepoznati elemente pravog grada u igri.
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3.43. =DNOMXp QR LR WWIHIILHAADP NR P S
6DGUADMQRP DQDOL]RP RGDEUDQLK YLGHRLJDUD L RGDELL
UMHpPpQLND QDVWRMDOR VH RGJRYRULWL QD WUHUH LVWL
NRQWUROLUDQLK UMHPQLND VKHPH 8: 6,00nihxleRé&batd VDG U:

videoigre.

1D LVWUDALYDpPNR SLWDBR QW WMRFOVUDQISRIBWM Ay olNiRa
RSLV VDGU & klsvanthin RIgmeia@ Lidediyre odgovor bi bio da jesu.

IDYHGHQLK VHGDP NRQWUROLUDQ A0 M MWH [B®IIRN.D DRIDAE INRQ/FH
NYDOLWHWQR RSLVDWL QMLKRYRP ®DIRU Q B R P Q\ZRA0IM D R ®IIDU D
ADGRYROMQL VX ]D RSLVLYDQMH VDGUADMD YLGHRLJUH L V

.RQWUROLU D Qropéi RrdthddnifFeGRGDWQR RSLVXMX QDUDWLYQL &
YLGHRLJUH .RULVQLN SRMPRYLPD L] SUHGVWDYOMHQLK NR
X SULpX D GD PX VH QH SRNYDUL LVNXVWYR LJUDQMD

.RQWUROLU D G D \U3VRH}Rg& Ha@iN tEine opisuju DGUADM YLGHRLJUH YH
VWYDUD VDGUADM SUL LJUDQMX 5DVSRORAHQMH VH X YLG
NRULVQLFLPD 1HNLP NRULVQLFLPD QHUH ELWL YDAaDQ YL]XI

SUREOHP NRML VH PRUIEBIRKMDYHWBGHGUK XEBQWUROLUDQLK U
odrediti koje se sve predmetnice mogu primijeniti za pojedinu videoigru. Bez provjeravanja
GUXJLK L]YRUD LOL VDPRJ LJUDQMD PRJX VH QDYHVWL SRJL
VX N ©MXERQ

2SLV YLGHRLJUH WUHEDR EL VDGU&ADYDWL SRMPRYH L] VY
.ROLPLQD XSRWULMHEOMHQLK SRMPRYD RYLVL R NRPSOH
MHGQRVWDYQLMD WR iH LPDWL PDQM RRA QDWHDQ 2 QR 3SR |
UD]OLPLWLK 8DQURYD L WRPQR RGUHYLYDQMH XORJD JODYC

60



35. YHWYUWR LVW U Briliz¥ prédhBinBa MyBt<Xi kataloga

U ovome se poglavlju analiziraju primjeri predmetnica dodijeljenih videoigrama u odabranim

KUYDWVNLP NQMLAQLFDPD ,VWUDALYDQMH MH SURYHGHQR

L *UDGVNH NQMLAQLFH =DGDU *.="

3UHJOHGRP NDWDOR&QLK ]DSLVD XWYUJyHQR MH GD VH .
QH NRULVWL SUHGPHWDRIRFDPDVRQBEAAWRP MHIWR SUHGPHWC
R]QDND 8QLYHU]DOQH GHFLPDOQH NODVLILNDFLMH 8'.
H O HDN \R DQRIDMIPYIDN Q DIOUHWILIRNHQ R pLW O
dokumenteNakon ozDNH QDOD]L VH GRGDWQL RSLV 8DQUD YLGHRLJ

]DSLVLPD MHVW

klasifikacijskih oznaka videoigara preuzetih iz kataloga K&5Z

Tablical2. Primjeri klasifikacijskh oznaka preuzetih iz kataloga K&z

Naslov

Klasifikacijske oznake

1 FIFA 09

795(0.034)S(OHNWURQLPNH LJUH 5
6SRUWVNH LJUH 6WURMQR pL

795(0.034)SIS(YOHNWURQLpPNH LJUH
6SRUWVNH VLPXODFLMVNH LJU

2 F1 2013

795(0.034)S(OHNWURQLPNH LJUH 5
6SRUWVNH LJUH 6WURMQR pL

795(0.034)SI(OHNWURQLpPNH LJUH
6SRUWVNH LJUH ,JUH 6WURM

795(0.034)S(OHNWURQLpPNH LJUH &
SimulacijskeLJUH 6WURMQR pLWOM

795(0.034)SLV(OHNWURQLpPNH LJUH
6LPXODFLMVNH LJUH YR&QMH

3 Zoo tycoon 2: extinct animals

795(0.034)SIOHNWURQLpPNH LJUH &
6LPXODFLMVNH LJddkumettiUR M Q

795(0.034)SLG(OHNWURQLpPNH LJUH
*UDGLWHOMVNH VLPXODFLMVN

dokumenti

795(0.034)SIM(OHNWURQLpPNH LJUH
OHQDYyHUVNH VLPXODFLMVNH L

dokumenti

4 World of warcraft.cataclysm

795(0.034)R(OHNWURQLpPNH LJUH 5
BWURMQR PpLWOMLYL GRNXPHQ
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795(0.034)A(OHNWURQLPNH LJUH 5
$NFLMVNH LJUH 6WURMQR pLW

795(0.034)AF(OHNWURQLpPNH LJUH
)DQWDVWLpIQH BNEWMRMDR pL

The witcher

795(0.034)R(OHNWURQLpPNH LJUH 5
BWURMQR PpLWOMLYL GRNXPHQ

795(0.034) A(OHNWURQLpPNH LJUH 5
$NFLMVNH LJUH 6WURMQR pLW

795(0.034)A.F(O HN W U R Q. INXQ IDIAJGH
)DQWDVWLPQH DNFLMVNH LJUH

Minecraft

795(0.034)SOHNWURQLpPNH LJUH &
6LPXODFLMVNH LJUH 6WURMQ

795(0.034)SL.G(OHNWURQLpNH LJUH
Graditeljske simulacijske JUH 6WURMQR

dokumenti

795(0.034)STIOHNWURQLpPNH LJUH
BWUDWHAENH LJUH 6WURMQR p

795(0.034)ST.G(OHNWURQLpPNH LJUH
*UDGLWHOMVNH VWUDWHANH L

Sid Meier'sCivilization V

795(0.034)ST(OHNWURQLpPNH LJUH
6WUDWHANH LJUH 6WURMQR p

795(0.034)ST.G(OHNWURQLpPNH LJUH
*UDGLWHOMVNH VWUDWHANH L

795(0.034)ST.R(O H N W U R Qa_Ip pHQ IDIIGHH
3RYLMHVQH VWUDWHANH LJUH

NBA 2K16

6 (OHNWURQLPNH LJUH
6SRUWVNH LJUH 6WURMQR pL

6 , (OHNWURQLpPpNH LJUH
Sportske igre. Igre. Stronp LWOMLYL GRN

6, (OHNWURQLpPNH LJUH
6LPXODFLMVNH LJUH B6WURMQ

6, 6 (OHNWURQLPNH LJU
6SRUWVNH VLPXODFLMVNH LJU
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Iz opisa klasifikacijskih oznaka vidljivge da su slovhe oznakecGRGLMHOMHQH UD](
ADQURYLPD DOL QLMH XW Yopidd Qi XSRRWWURWIDIE @ M HY EK ORI
videagara u katalogu KGA

Zarazlkuod KGZD NDWDORA&Qka MDSAWdH* SUHGPHWQLFH LDNR VX .
VORERGQR REOLNRYDQH NDR &@&WR MH SULND]DQR X WDEOI
NRMH VH XSRWUHEOMDYDMX X VDGUAaDMQRM REUDGL YLGHR

Tablical3. Primjeripredmetnica preuzetih iz kataloga GK£D

Naslov Predmetnice

1 Superbike 2000 kompjutorske igre

2 Fifa 09 kompjutorske igre * nogomet

3 PES 2016 [nema]

4 NBA 2K16 [nema]

5 Championship manager 200§ kompjutorske igre * nogomet

6 Toy story 3 [nema]

7 Hulk [nema]

8 Ice age 4 [nema]

9 FIFA footbal Nogometno prvenstve Europa 2004
kompjutorske igre

10 | UEFA Euro: 2004 Portugal | Nogometno prvenstve Europa 2004
kompjutorske igre

11 | Colin McRae rally 04 kompjutorske igre, utrke

12 | F1 2000 kompjutorske igre

13 | Lego creator: Harry Potter kompjutorske igre

14 | Need for speed most wanted| kompjutorske igre * automobilske utrke

15 | Risk I kompjutorske igre, strategija

16 | ToCarace driver 3 kompjutorske igre * automobilske utrkg

17 | Zoo tycoon2 kompjutorske igre

OHULQD RSigAfDsDYGAGAHR VDPR SbnkpjatBrekdigee L FeX obzira narnavu
platformu kojoj je vide@ra namijenjena. Akainutar Napomenapod elementomZahtjevi
sustavanije napisano daM H U L M Idj{koRzoli popniPlayStatiom ili Xboxa), korisnik na
temeljuove SUHGPHWQLFH PRaH SUHWORPWNDNQWH Q@D LMHDQMX R
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7DNRYyHU VDP NRULAWHQL SWRMDWPA Digx.)RERM Redné@Qite R
slobodno oblikovanea Nogometno prvenstve- Europa + 2004 tematska jepredmetna
odrednicaL MHGLQD MH QDSUDYOMHQD NDR SULVWHKSED WRpN

videdagre.

351. =DNOMXpQReRVWHMWDYAUWRPBNRP SLWDQMX
8 RYRP SRIJODYOMX RGJRYRUHQR MH Q DDIN-RVR W Y\DRAG\NWA UNDG M
VDGUADMQR REUDYXMX YLGHRLJUH

%XGXuL GD VH .QMLAQLFH JUDGD =DJUHED QH NRULVWH SI
WHPHOMX SULPMHUD SUHX]HWLK L] NDWDORJD QH PR&H VH
postaviti pitanje md X OL 8'. R]JQDNH SRVOXAaLWL LVWRM VYUVL L KF
upotrijebiti.

Iz predmetnica kataloga GKZID PR&H VH YLGMHWL GD VH SUL REUDC
VWDQGDUGRP 9HULQD MH SUHGPHWQLFD VORDRPBQR RHEO/IXN
7DNRYyHU SRND]DOR VH GD VH |]D LVWL aDQU UDEH UD]OL
kompjutorske igreastarioje jer ne uzima u obzir druge platforme koje su danas dostupne za
igranje videoigara. Trebao bi se upotrijebiti pojainheocigrejer se njime okupljaju sve igre bez
RE]JLUD QD SUHGYLYHQX SODWIRUPX UDpPXQDOR LJUDUH NR
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3.5.2. UsporedQD DQDOL]D SRMPRYD L] NRQWUROLUDQLK UMHp!
SUHGPHWQLFD L] NQMLAQLpPpQLK NDWDORJD

8 RYRPH SRJODYOMX XVSREHDGWH YV HRDLGDEDMWDR RH G H

NRQWUROLUDQLK UMHpPQLND VKHPH 8: 6,00 pviihtjermr@aJHGPHW

YLGHRLJDUD X NQMLAQLpPpQLP NDWDOR]JLPD RGDEUDQLK NQM

3.5.2.1. Primjer pojmova i predetnica za videigru AIFA 093
O9LGHRLJUDGARRUVURPHWQD MH VLPXODFLMD NRMD VH PRAaH
SUHX]JHWLPD L] NRQWUROLUDQLK UMHPQLND VKHR&i 8: 6,00
GKzD-D NDR aWR MH SULND]DQR X WDEOLFL

Tablical4. Usporedni prikaz pojmova iz kontr@nih U M H [p @edihé&nica kataloga za
videdgru AIFA 093

FIFA 09
SBRMPRYL L] NRQWU Predmetnice KGA Predmetnice GKZEa
aDQU QD)L @simuladijaD Q| 6 (OHNWURQL

ADQU QDpL@Port JUDQN 5DpXQDOQH LideH 69
6 P M Htérdé BsMijet tnD& VYL| 6WURMQR pLWOMLYL
6 P M H & W Brazdwbli¢ Pgddina

2009
N 6, 6 (OHNWU R| kompjutorske igre * nogome
6 PMHaW BErilesig HIPJH U D V |
_ 5DpXQDOQH LIJUH 6§
okolina

VLPXODFLMVNH LJUH

6 PMHaWw BEniestd thirehb _
dokumenti

5DV S R O R@aHp@tivdo

Vizualni stil realni stil

Katalog KGZD QH NRULVWL VH SUHGPHWQLFD P XlsSifikaeljgkif LGHR L J
oznakama:

6 (OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH 6SRUWVNH

6, 6 (OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH 6SRUW)\
dokumenti
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Klasifikacijske oznake upotrijebljene u katalogu K@opisUuHOHNWURQLpPpNH LJUH
igre, sportske igre, sportske simulacijske igr¢ WURM QR p L W.Phjrhovispdatskél X PHQ W
igre i sportske simulacijske igrR SLVXM X VDG U aD MpY¥ QE®HRILWDGMLD a DQRJV §/I
RSLVXMX IRUPDW .RQaDWRIO QDD RQDE MHPE)EAMNDIDNDY VDGUAD NV
simulacijai sport 8 VYDNRP VOXpDMXDXR SDWIDPD RHXV.DPR aDQU QD}
GUXJL VX RSLVL VDGUADODLPRESMNPQLFNRDWIWJIRSWDYOMHQL

U katalogu GKZDa ova se videoigra opisuje samo jednom slobodno oblikovanom
predmetnicomtkompjutorske igre * nogomePojmomnogometWRpQR MH RSLVDQD YL
jer ona to i jest, ali opisu nedostaedatnihdetaljla. UmMHVWR XSRUDEH dR&tiliLK SRMP
sportska simulacijgkatalog GKZDD WRPQR QDJOD&DYD R.NR MMR MHH WSIRAL
i u katalogu KGZD SUHGPHWQLFD VDG U akompjRtdMRePigi(u KBXXW L JUDY
HOHN Wigr& QLDoNKHIge0 QMU RM QR p LW D Mltayf ke GoddtbX Bath& dpisati

unutar Deskriptivhe obrade videoigré&ao dioZahtjeva sustavaili u Materijalnom opisu

SUHPD QDYHGHQLPD SRMPRYLPD NRULVQLN QH PRaH JDNO
LIUDYHQD

Oni podattL VDGUAaDMQH REUDGH NRML QHGRVWDMX X RED NDW
6 P M HaWw Dvizoalnwi Rildeng.Styld i 5DV S R Okejé Midzdgxka stvara.
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3.5.2.2. Primjer pojmova i predmetnicaa videdgru Xoo Tycoon 2
Tablica 14 prikazuyeSRMPRYH L] NRQWUROLUDQLK UMHpPQLND VKHP
kataloga KGZa i GKZD-D ]D Y L G FbR Tyktbox 27

Tablical5. Usporednprikaz pojmova iz kontroliraniiJ M H |p @eadikhé&nica kataloga za
videdgru Xoo Tycoon 2

Zoo Tycoon 2
SBRMPRYL L] NRQWU Predmetnice KGA Predmetnice GKZEa
6, (OHNWURQLp]

5D p X Q D OSinruldcijsieHgre.
6WURMQR pLWOMLYL G

6, * (OHNWURQL
5DpXQDOQH LJUH *UD(
VLPXODFLMVNH LJUH ¢

5DV SR O RaBIWRY LW R _ kompjutorske igre
dokumenti

ADQU QD)L @MuladijfaD Q

gradnje i upravljanja

Vizualni stil tkartografski

6, 0 (OHNWURQL
5DpXQDOQH LJUH O0OHQ
simulacijskeLJUH 6WURMQR

dokumenti

.DR &WR MH SULND]DQR X WDEOLFL QHPD SXQR SRMPRYD
SRMPRYL GRYROMQL ]D RSLV LJUHD QW D IVDL.GHA \ BIHDRE B Q IY -

i Vizualni stil
Unutar kattbpga KGZD RYD YLGHRLJUD vDGUaL VOMHGHUH NODVLILN
6, (OHNWURQLpPpNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH 6LPXODFL

6, * (OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH *UDGL
b L WdDRdmanhti

6, 0 (OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDOQH LIJUH OHQDY
PLWOMLYL GRNXPHQWL

67



Klasifikacijske oznake kataloga KGZ pojmovimagraditeljske simulacijske igiePHQDYHUV NH
simulacijske igredgovaraju pojmu preuzetoln] NRQWUROLURQ RRADYpME p QLIND QDI
+simulacija gradnje i upravljanjgeng.Construction & Management SimulatjorGlavna je
UD]J]OLND X WRPH aWR VX GYD RGYFRMWRO@WIRRVOPLDJ X QNRCPWUDND HR|

u jedan.

Za razliku od kataloga KGO L SULPMHUD LJUDYVHQRJ V NRQWUROLIL
UW/SIMM, primjer predmetnica preuzet iz kataloga GkAZD VDGUA&L VDPR MHGQX SU
kompjutorskeigre .DR a8WR MH L SULND]DQR WRP MHGQRIPtiISUHGPH
NDNDY WRpQR VDGUADM LPD YLGHRLJUD
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3.5.2.3. Primjer pojmova i predmetnica za videoighel 2000 A1 20133
9L GHRED2060 AIFIA2013* MHVX LJUH L] LVWRJ VHULMDOD L X QML
utrkama. Predmetnice za te dvije igre trebalatbiste, uz iznimku podatka o razdoblju. Prema
NRQWUROLUDQLP UMHpPQLFLPD VKHPH 8: 6,00 WH VH YLG

prikazanima u tablici 15.

Tablical6. Usporednprikaz pojmova iz kontroliraniHJ MHpQLND L SUHGPHWQLFD N
videoigre &1 2000° LF1A2013

F12000i F1 2013

SRMPRYL L] NRQWU Predmetnice KGA Predmetnice GKZEa
6 (OHNWURQLDPN
5DpXQDOQH LJUH 6SR
pLWOMLYL GRNXPHQWL

ADQU QDpL @bkd JUD QN
RaV S R O Rikéh@atitiino
6PMHAaW BsMjeWWthiP & VY L
6 P M H & W Brazdubli¢ Pgddina

6 , (OHNWURQLp
5DpXQDOQH LJUH B6SR
BWURMQR pLWOMLYL G

kompjutorske igre

2013

~ . 6, (OHNWURQLpI
6 PMHaWw BErbdkdubli¢ Pgddina
2000 5DpXQDOQH LJUH 6LP

BWURMQR pLWOMLYL G

6, 9 (OHNWURQL
5DpXQDOQH LJUH 6LP
YRA&QMH pLWMORWLQR GR

Vizualni stil realni stil

Navedenim pojmovima opisani suiD QU QD p L QFD V SR EN? BI@! M Wi VivuaidiH P H

stil.

.ODVLILNDFLMVNH R]QDNH NRMHMAES LLV] XNNDAMW\DERGREDD M=Y LGHR L
6 (OHNWURQLpPNH L BEHRUDODXIODOQH BIWBRMQR pLWOI
6 , (OHNWURQLpNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH 6SRUWYVN
6, (OHNWURQLpPNH LJUH 5DpXQDOQH LJUH 6LPXODFL

795(0.034)SIV(OHNWURQLpPpNH LJUH 65DpXQDOQH LJUH 6LPXODFI

dokumenti
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.DR L X SULMDaQMLP SULPMHULpMMakdNNODVLILNDEQR VAVDR M\HH
razlikuje jesu velika slova nakon oznake, a odnose s&poéske igreDodahe su oznake za
simulacijske igre 8WR QLMH R]QDpHQR SUHGPHWQLFDPD t§RQWURO
aWwRH SUHPD NRQW U ROriulddjaalLR) B N 5 [RQAD-R. INfRitske igreuxhkeyY D G D
islILhbQ¥W®o MH SRWUHEQR PRAH idaHa GiRabijwdan@pay Genrew Q

Simulation

.DR L X SULMDaAQMHP SddlTddda LBXu Kata®dliFGKIDM WL GHRILJUD A
20002 RSLVDQD MH VDPIRMPjubiskeiph®V QQER®H YLGHRLJUH XWUN
katalogu opisane predmetnicantakeili automobilskaitrke QR SUREOHP MH X WRPH
predmetnice slobodno oblikovane i ne okupljaju videoigre na jednom mjestu.

1D SULPMHULPD MH SRND]J]DQR GD MH XSRUDERP NRQWURC
VDGUADM ELOR NRKGZ-DJPRAaK WBWDOXXRILXSDEO G FHDW QR BDL W D
QR QHGRVWDMX RVWDOD SRGUXpMD NRM&P MWRWINRD LW B E
1DUDWLY QRD VAR AUAIQo &ilai drugih. Problem u primjerima preuzetih iz

kataloga GKZzbD WDM MH aWR QHGRVWDMX SUHGPHWQLFH NRMH
nalazi samo predmetni@mpjutorska igra

Predmetnice u katalozima u nekoliko pojmova kratko i jasno opisuju iljakupideoigre.

.RULVQLN PRA&H L] SUHGPHWQLFH MHGQRVWDYQR YLGMHW
SRVMHGXMH MHU VX XSRWULMHEOMHQL SRMPRYL MHGQRVW
SUHGPHWQLFH VH WUHEDMX QDGRRUEDYD¥0QWN HQ RAWWUW P EDR MWPIE
SUHGPHWQLFH NDWDORAQLK ]DSLVD L |DPLMHQLWL LK QRYL

.RQWUROLUDQL UMHPQLFL SRSXW UMHpPQLND VKHPH 8: 6,00
YLAH UD]OLpLWLK DVSHNDWD VDGUaADMQH REavieGmH 'RGDW
NRQWUROLUDQLP UMHpQLFLPD WD aWR MH MHGQRVWDYQR
SRWUHEH VDGUaAbDMQH REUDGH X VOXpDMX GD VWDUL Ul
IHGRVWDWDN MH WRJ SULVWXSPQWBDM XRPNRHYRMARVIR MG QrR.AM N
VYH SRMPRYH QD MHGQRP PMHVWX 1D SRVWRMHUL QDpPpLQ
'UxXJL MH QHGRVWDWDN WDM aWR VX SUHGVWDYOMHQL NRQV
i zbog potrebe primjene u preik(primjerice u Hrvatskoj) trebaju se prevesti. | pri samom
SUHYRYHQMX PRA&H GRUL GR GRGDWQLK SUREOHPD DNR SI
NXOWXUX aWwR GRYRGL GR SLWDQMD NROLNR VH GXJR MH
REUDGL SULlzMidnQHIJR aWR
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4. =DNOMXpDN

O9LGHRLJUH SUXAaDMX NQMLAQLFDPD L GUXJLP NXOWXUQLP
NRULVQLND L PRIXUH MH SRQAXGLWL QRYH XVOXJH QD WHPH
NULWHULMD QDEDYH L SUDYLOOMXERUPHHVWBERDIMXY NBW B QR
NDNR EL MDVQR SRND]DOH aWR LPDMX X VYRP IRQGX =ERJ
RQLP VWDQGDUGRP NRML MH SULPMHUHQ ]D WDNYX YUVW)
koristiti ISBD-RP MHU Y¥YWIE.WAX. YDAQLK HOHPHQWD RSLVD NRML \
PHWDSRGDWDND 8: 6,00 7DNYH VSHFLMDOQR QDSUDYOMHC(
REUDYyLYDQMH YLGHRLJDUD L LVWUDaXMX QDpLQH QMLKR)
SREROMAaD QM D kN §£\8hBriieRabk k8jédhdvsl standardima poput#SRipotrijebe

UDGL SRND]JLYDQMD HOHPHQDWD NRML EL VH WUHEDOL GF
vDGUanyYybwL RQH HOHPHQWH NRML EL RGJRYDUDOL SRWUH

.DNR MH pHVWRHWORRAEW DB NV IVIKUQRAUX WYUGLWL WNR MH RC
SURJUDPHU LOL QDNODGQLN WDNR UH NRULVQLFL PLMHA&ADW
WH YUVWH JUDYyH PRUDMX GRGDWQR SURXpDY DMLLQ MIHGH.KRIDJ L
GD SRMHGLQL SURJUDPHU PRaH X LVWR YULMHPH ELWL L QD
JUDYyH 8 VOXpDMX GD VX SURJUDPHU L QDNODGQLN NRUSRL
no pritom katalogizator mora provjeriti podatak za svegu. Taj bi se problem izbjegao kada

EL SRVWRMDR MDVDQ SRGDWDN QD VSUHPQLFL YLGHRLJUI
SUHX]J]HWD V LQWHUQHWD WDNYL VH SRGDWFL WH&H SURQD

=ERJ QHGRVWDWND SRGDWDND QD VDPRRHLNRAUXO BUL] (RER
WUHEDMX NRULVWLWL GRGDWQLP L]JYRULPD SRGDWND 3URI
NRULVWLWL UD]OLpLWLP L]YRULPD MHU QH SRVWRML MHGQI
'RGDWDQ MH SUREOHP RIXMV®W R &ADWXOM LL QRS RXPGDQH LQIR
VOXAaEHQLK VWUDQLFD RYLVH R UDGX NRUSRUDWLYQRJ \
videoigara). Ako korporativno tijelo koje je izradilo videoigru prestane postojati, njihova
PUHAaQD VWU D QltiriDstupivhii Potrgdna e odrediti jedan izvor s najpouzdanijim
SRGDWFLPD NRML UH VH UDELWL SUL NDWDORJL]JLUDQMX
SRPRUL X WRPH MHU VYRMLP NDWDORAQLP ]DSLVLPD L RSL

kao primjer
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7DNR SULPMHULFH ELOR NRMD QDFLRQDOQD NQMLAQLFD P
L QDNODGQLFLPD YLGHRLJDUD NRMD EL ELOD GRVWXSQD V?
SRGDWDND PRJOD EL SRVOXALWL X PHYRQDQRBIORR 8PP M
bibliografske kontrole. Jedini je problem za takvu bazu podataka broj objavljenih videoigara.

=D GUADYX SRSXW +UYDWVNH WR QLMH SUREOHP MHU LPD F
D NRMD LPD QDMYHUL HdbRgvoblem pratity ©d/pddatke&k LIDUD E

5D]J]OLND L]PHYyX XSRWULMHEOMHQLK SUHGPHWQLFD X N
NRQWUROLUDQLK UMHPQLND MHVW X REXKYDWX VDGUADML
kompjutorska igra SBUREOHP MH X WRRWQMW® WIDSSDWR QH RNXSON
LIUDJRP D L QHPD VYDNL NDWDORAQL ]DSLV VYRMX SUHGF
kompjubrska igra prikladan za opisivanje videoigara bez obzira na platformu kojoj su igre
namijenjene. Korisnik na teméf WDNYH SUHGPHWQLFH PR&H ]JDNOMX
QDPLMHQMHQD XSRUDEL QD RVREQLP UDpXQDOLPD &WR QL
pojamvideoigraumjesto pojma&ompjubrska igra Upotrijebljenim pojmom mogu se okupiti

sve igre bez obziraDb SUHGYLYyHQX SODWIRUPX XSRUDEH 8 NDWDO

svaki zastarjeli pojam zamijeniti novim i prikladnijim.

SUREOHP NRQWUROLUDQLK UMHpPQLND SRSXW UMHPQLND \
engleskom jeziku, a trebali bi se preveshiL NUHLUDWL QD UD]J]QLP MH]JLFLPD
NRULVQLFL SUHSR]QDOL aWR SUHGPHWQLFH RSLVXMX $NR
L SULWRP VH NRULVWL SRVHEQLP aDUJRQRP VDPR UH RQL
prepoznati pred WQLFH L AaWR RQH RSLVXMX D RVWDOL uUH LPD)
UMHpQLFL WUHEDMX VH NRULVWLWL RSULP L VSHFLILPpQLP
SRMHGLQRP SUHGPHWQLFRP RSLVXMH ORJXUH MHKIMH&aAHQN
izvornu (engleski i hrvatski jezik), no taj bi proces zahtijevao uporabu dva predmetna sustava

QD UD]OLpLWLP MH]JLFLPD L XVNODYHQRVW SRMPRYD OHYyXW
videoigara, taj bi postupak svejedno dodatno zakomplickdGUADMQX REUDGX YHU N
YUVWH JUDVH

%H] RE]JLUD QD WR MH OL ULMHp R ELEOLRJUDIVNRM LO
katalogiziranja nedostaje jasna terminologija za videoigre. Glede tog problema korisno bi bilo

QDSUDYLWL LVENUDURYDAOIRI WRMWHUPLQRORJLMX QD HQJOF
QD KUYDWVNL X] SRMDaQMHQMH VYDNRJD SRMHGLQRJ SRM
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.QMLAQLFH WUHEDMX SUDWLWL LVWUDALYDQMD PHGLMD SR
QRYH YUVWH JUDYH WIDHEQG X2YWURXPWWL VYD SUDYD NRULA!
NQMLAQLFH WDNRyHU WUHEDMX QDSUDYLWL MDVQX SROLWL
X VYRP IRQGX 8 VYDNRP VOXpDMX X +UYDWVNRM VX SR

prikazanih u ovormadu.
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5. Prilozi

5.1. Popis slika

60OLND SUHGQMD VWUDQD NXWLMH ]D YLGHRLJUX

AOHWDO

HVSLRQDJH RSHUDMWLRQMS e, 7

6O0OLND .RULVQLpPpNH R]J]QDNH ]D YLGHRLJUX.A)DOQR

XW 2 QI

60OLND .DWDORAaQL ]DSLV YLGHRLJUH-A6XSHUE.LN

s L] |

Slika4.. DWDORAQL ]DSLV ]D YLGHRLJUX A6WDU&UD I-W3]

KHDU\

Slika 5. Lokacija, signaturaistatltd HGLQLEH.JUDYH...cccoeiiiiii . 32

60OLND .DWDORAaQL ]DSLV YLGHRLJUH A%DW.W.Q.H.L.33

HO0G 3 S

60OLND SURALUHQL NDWDORaAaQL ]DSLV ]D YLGHRL34

X A%DW

5.2. Popis tablica

7TDEOLFD SULPMHU ]DSLVD YLGHRLJUH..L]JUD.yHQ.. .39

HPD VKI

Tablica 2. Usporedba elemenata opisa standarda ISBD i sheme metapodataka UW/S!

MM

7TDEOLFD SULPMHUL NDWDORAQLK ]D.S.LV.D..S.UHX]H6

VLK L] N

7TDEOLFD SULPMHUL NDWDORAaQLKa]D.SLV.D.SUHX]H¥

VLK L] N

7TDEOLFD

SULPMHUL NDWDORAQLK-pDS.LV.D.SUHX]H8 LK L] N

7TDEOLFD SULPMHU SRMPD L] NRQWURO.LUDQRJ..UM

HPpQLND

7TDEOLFD SULPMHUL SRMPRYD L] NRQW.URO.LUDQ.BI

UMHDPQ!

7TDEOLFD SBULPMHU SRMPD L] NRQW.UROQ.LUD.QR.J..UDZ

HpQLND

Tablica 9. Primjeri pojmo® L] NRQWUROLUDQRJ UMH.p.QLN.D..].D5Z

bPMHAaWI

7TDEOLFD

SULPMHU SRMPD L] NRQWU.R.O.L.U.D.Q.R.J...L.‘M{IHbQLND

7TDEOLFD

SULPMHU SRMPD L] NRQWUROLUDQRJ..IBMHPQLNLD

Tablica 12. Primjeri klasifikacijskih oznaka preuzetih iz kataloga KGZ....................... 61
Tablica 13. Primjeri predmetnica preuzetih iz kataloga GKZD................cooevviiicceeennn. 63
7TDEOLFD 8VSRUHGQL SULND] SRMPRYD L] NRQWUROLUDQ
YLGHRLIUX A ) S B eeme et emnnae e, 65
7TDEOLFD 8VSRUHGQL SULND] SRMPRYD L] NRQWUROLUDRQ
YLGHRLIJUX A=RR.ZAERR.Q...3 e emeneeas 67

7TDEOLFD 8VSRUHGQL SULND] SRMPRYD L] NRQWU

ROLUDQ

3

YLGHRLJUH A) LA 3 69
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6. Summary

Title: Bibliographic description and subject indexing of video games

Due to the popularity of these library material, video garare becoming more common in
library collectiors. Libraries must devise proper wayspodcessinghis type ofmaterials which
isincluding their selection and procurement, bibliographic and content processing, preservation
and useThese special collections allousers to use video games, Ilsah alsobe used for
researclpurpose®r to obtain information about pahasing certain video games on their own.
Most research projects that are currently underway in the world are nostlyedon the
preservation of video games as cultural objects, however parallel to this kind of research, for
the purpose of preservatioresearches are also being conducted to properly describe this type
of library material. Results of thiesearchshave brought the basic elements of description
that fit the needs of the end user. As there is no standardized controlled vocabulaor used f
subject indexingmost of the current research is focused on trying to make and perfect these
vocabularies to be used within the library and any institution engagegragatingnd selling

video games. This is because each commercial site thabse#igiews video games uses its

own terms for the subject terms and thegigject headingsanfW EH XVHG BHEKOXVH WK
many differences in the assigning of terms. The purpose of this thesis is to analyze description
elements of video games and wnpare them with elements of ISBD, but also to indicate
problems that occur in theatalogingof video games. Therefore, bibliographic asubject
elements were analyzed on examples of records fratalogs ofPublic library in Zadar
(GKZD), Zagreb City Lbraries(KGZ), WorldCat andon aselFmadeexampé by using a
metadata schema UMMM. The main assumption in this analysis is that there will be a
difference between examples and that there will always be a lack of elements in the records that

are relevat within the specified metadata scheme.

Keywords: Video games, cataloging, ISBD, catalog description, subject indexing, subject

headingsmetadata schema
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