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�6�D�å�H�W�D�N 

�=�E�R�J���S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W�L���J�U�D�ÿ�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���X���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�P���I�R�Q�G�R�Y�L�Pa. �.�Q�M�L�å�Q�L�F�H��

moraju osmisliti pravilne �Q�D�þ�L�Q�H���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���V��tom �Y�U�V�W�R�P���J�U�D�ÿ�H, �ã�W�R���X�N�O�M�X�þ�X�M�H���Q�M�L�K�R�Y�X���V�H�O�H�N�F�L�M�X��

�L���Q�D�E�D�Y�X�����E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�R���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�R���R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���� �R�þ�X�Y�D�Q�M�H���L��uporabu. Takve specijalne zbirke 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�Dju korisnicima �X�S�R�U�D�E�X���� �D�O�L�� �L�� �S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �U�D�]�Q�L�K���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L�O�L�� �L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H�� �S�U�L��

�Y�O�D�V�W�L�W�R�M�� �Q�D�E�D�Y�L���� �9�H�ü�L�Q�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L�� �S�U�R�M�H�N�D�W�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �W�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�R�� �Y�R�G�H�� �X�� �V�Y�L�M�H�W�X�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �V�H��

�N�R�Q�F�H�Q�W�U�L�U�D���Q�D���R�þ�X�Y�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�D�R���N�X�O�W�X�U�Q�L�K���R�E�M�H�N�D�W�D�����Q�R���S�D�U�D�O�H�O�Q�R���V�H���]�D���S�R�W�U�H�E�H���R�þ�X�Y�D�Q�M�D��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���S�U�R�Y�R�G�H���L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���]�D���S�U�D�Y�L�O�Q�R���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���W�H���Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H�����5�H�]�X�O�W�D�W�L���W�D�N�Y�L�K���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��

�R�P�R�J�X�ü�L�O�L���V�X���R�V�Q�R�Y�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���R�S�L�V�D���N�R�M�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X���S�R�W�U�H�E�D�P�D���N�U�D�M�Q�M�H�J���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����.�D�N�R���Q�H��

�S�R�V�W�R�M�L�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�L�]�L�U�D�Q�L�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �N�R�M�L�P�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �]�D�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�X�� �R�E�U�D�G�X���� �W�D�N�R�� �V�H�� �R�Q��

tren�X�W�D�þ�Q�R�� �S�R�N�X�ã�D�Y�D�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �L�� �X�V�D�Y�U�ã�L�W�L�� �G�D�� �E�L�� �V�H�� �Q�M�L�P�H�� �P�R�J�O�R�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �X�Q�X�W�D�U�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���� �D�O�L�� �L��

�G�U�X�J�L�K���X�V�W�D�Q�R�Y�D���N�R�M�H���V�H���E�D�Y�H���V�D�N�X�S�O�M�D�Q�M�H�P���L�O�L���S�U�R�G�D�M�R�P���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����5�D�]�O�R�J���M�H���W�R�P�X���W�D�M���ã�W�R���V�H��

svaka komercijalna stranica koja prodaje ili recenzira videoigre koristi vlastitim pojmovima za 

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���N�R�M�H���Q�L�M�H���P�R�J�X�ü�H���X�M�H�G�Q�D�þ�H�Q�R���U�D�E�L�W�L���M�H�U���S�R�V�W�R�M�H���S�U�H�Y�H�O�L�N�H���U�D�]�O�L�N�H���S�U�L���G�R�G�M�H�O�M�L�Y�D�Q�M�X��

pojmova. Svrha je ovoga diplomskog rada prikazati elemente opisa videoigara i usporediti ih s 

elementima standarda ISBD te pokazati prob�O�H�P�H���N�R�M�L���V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���S�U�L���R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D����

�=�E�R�J���W�R�J�D���V�X���V�H���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�O�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W�L���Q�D���S�U�L�P�M�H�U�L�P�D���]�D�S�L�V�D���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D��

GKZD-a i KGZ-a te kataloga WorldCat, u �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P�� �V�H�� �S�U�L�P�M�H�U�L�P�D�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �V�K�H�P�R�P��

metapodataka UW/SIMM. Glavna �M�H���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�N�D���S�U�L���R�Y�R�M���D�Q�D�O�L�]�L���G�D���ü�H���S�R�V�W�R�M�D�W�L���U�D�]�O�L�N�H���P�H�ÿ�X��

�S�U�L�P�M�H�U�L�P�D�� �L�� �G�D�� �ü�H�� �X�� �V�Y�D�N�R�P�� �R�S�L�V�X�� �X�Q�X�W�D�U�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�H�� �V�K�H�P�H�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �Q�H�G�R�V�W�D�M�D�W�L�� �Y�D�å�Q�L��

elementi. 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����N�D�W�D�O�R�å�Q�L���R�S�L�V�����,�6�%�'�����V�D�G�U�å�D�M�Q�D���R�E�U�D�G�D�����S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�����N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�D�� 

shema metapodataka 
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1. Uvod 

Video�L�J�U�H�� �V�X�� �N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�� �L�� �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �N�R�M�L�� �S�U�X�å�D�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �S�U�R�V�W�R�U�� �]�D��

kompetitivnost i socijalizaciju, ali i prostor zabave i opu�ã�W�D�Q�M�D�����.�D�R���Y�U�V�W�D���J�U�D�ÿ�H�����Y�L�G�H�Rigre imaju 

jedinstvene interakcije s korisnicima, koje se razlikuju od osobe do osobe�����6�Y�D�N�L���ü�H���N�R�U�L�V�Q�L�N��

�S�U�R�Q�D�ü�L���Y�O�D�V�W�L�W�L���Q�D�þ�L�Q igranja�����X�]���R�Q�D�M���]�D�P�L�ã�O�M�H�Q���X�Q�X�W�D�U���L�J�U�H�� �ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�D�P�L�P���W�L�P�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L��

pronalaze i vlastiti smisao igranja. Sam pojam videoigre (ili digitalne igre���� �R�S�ã�L�U�D�Q�� �M�H�� �M�H�U��

�R�E�X�K�Y�D�ü�D�� �Y�H�O�L�N�� �E�U�R�M�� �I�R�U�P�D�W�D�� �L�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �L�V�N�X�V�W�D�Y�D�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H����Igre se mogu razvrstati prema 

�N�U�L�W�H�U�L�M�X�� �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D���� �0�R�J�X��se �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�W�L internetom (daljinski pristup ili digitalno) ili 

�I�L�]�L�þ�N�L�P���P�H�G�L�M�L�P�D���S�R�S�X�W���R�S�W�L�þ�N�L�K���G�L�V�N�R�Y�D���L���G�U�X�J�L�K�����%�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���Q�D�þ�L�Q���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D�����U�L�M�H�þ���M�H���R��

istom proizvodu, odnosno �N�R�U�L�V�Q�L�N���ü�H��upotrebljavati istu igru ili izvorni k�{d. Sama interakcija 

razlikuje se ovisno o pla�W�I�R�U�P�D�P�D���L���Q�D�þ�L�Q�X���L�J�U�D�Q�M�D���Y�L�G�H�Rigre. Platforme za igranje videoigara 

�P�R�J�X�� �E�L�W�L�� �U�D�þ�X�Q�D�Oa ili posebno napravljene igra�ü�H �N�R�Q�]�R�O�H�� ���N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X Playstation, Xbox, 

Nintendo Wii �L���G�U�X�J�H������ �P�R�E�L�O�Q�L���X�U�H�ÿ�D�M�L (pametni telefoni ili tableti), arkadni strojevi i drugo. 

�9�L�G�H�R�L�J�U�H�� �]�D�� �X�S�R�U�D�E�X�� �Q�D�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D�� �þ�H�V�W�R�� �]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X�� �G�R�G�D�W�Q�X�� �R�S�U�H�P�X�� �L�O�L�� �S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W�� �Q�D��

internet. N�D�þ�L�Q�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�H videoigre ovisi o tome kako je ona �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D i u mnogim 

�V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D �Q�D�þ�L�Q�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�� �å�D�Q�U�� �S�R�� �N�Rjemu korisnici prepoznaju videoigre. 

Najjednostavnija je podjela videoigara �S�U�H�P�D�� �Q�D�þ�L�Q�X�� �L�J�U�D�Q�M�D���Q�D�� �R�Q�H�� �V�� �J�U�D�I�L�þ�N�L�P�� �V�D�G�U�å�D�M�H�P�� �V 

vlastitim virtualnim svijetom i jednostavne tekstualne videoigr�H�����6�R�F�L�R�O�R�ã�N�L���H�O�H�P�H�Q�W���Y�L�G�H�Rigara 

�S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�H���N�D�R���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�D���V���G�U�X�J�L�P���L�J�U�D�þ�L�P�D�����.�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���L�J�U�D�W�L���Y�L�G�H�Rigru sami, zajedno 

s nekolicinom ljudi ���X���L�V�W�R�P���S�U�R�V�W�R�U�X���L�O�L���S�R�Y�H�]�D�Q�R�ã�ü�X���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�� ili s velikim �E�U�R�M�H�P���L�J�U�D�þ�D���Q�D��

internetu u isto vrijeme.1 Ovaj diplomski rad podijeljen je na �þ�H�W�L�U�L poglavlja. �1�D�N�R�Q���Ä�8�Y�R�G�D�³��

slijedi drugo poglavlje�����Ä�'�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�D���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�D���R�E�U�D�G�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�³�� koje govori �R�S�ü�H�Q�L�W�R���R 

obradi �W�H���Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H�����V trenut�D�þ�Q�L�P���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�Pa koja se bave �W�R�P���W�H�P�D�W�L�N�R�P�����7�U�H�ü�H��poglavlje 

�V�D�G�U�å�L�� �V�k�P�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���� �8�� �Q�M�H�P�X�� �V�H�� �Q�D�Y�R�G�H �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�Na pitanja, svrha i metodologija. 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�D�� �V�X�� �Q�D�� �þ�H�W�L�U�L�� �G�L�M�H�O�D�� �N�R�M�D�� �S�R�N�U�L�Y�D�M�X�� �S�R�G�U�X�þ�M�D�� �G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�L�K��

elemenata opisa potrebnih za videoigre, razlikovanje individualnoga i korporativnog autora, 

�V�D�G�U�å�D�M�Q�R�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�X�� �R�E�U�D�G�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �X�� �K�U�Y�D�W�V�N�L�P�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�P�D����

Posljednje, �þ�H�W�Y�U�W�R��pogla�Y�O�M�H���R�Y�R�J���U�D�G�D�����M�H�V�W���Ä�=�D�N�O�M�X�þ�D�N�³��  

                                                           
1   Usp. Winget, Megan A. Videogame Preservation and Massively Multiplayer Online Role-Playing Games: A 
Review of the Literature. // Journal of the American Society for Information Science & Technology 62, (2011), 
str. 1869�±83. URL: 
https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Ma
ssively_Multiplayer_Online_Role-
Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf (2016-07-16), str. 1870. 

https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Megan_Winget/publication/220433738_Videogame_Preservation_and_Massively_Multiplayer_Online_Role-Playing_Games_A_Review_of_the_Literature/links/55356ca80cf218056e9297d7.pdf
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2. �'�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�D���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�D��obrada videoigara 

Ovo je �S�R�J�O�D�Y�O�M�H���X�Y�R�G���X���G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�X���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�X���R�E�U�D�G�X�����2�Q�R���M�H���S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�R���Q�D���G�Y�D���G�L�M�H�O�D���N�R�M�D��

�]�D�V�H�E�Q�R���J�R�Y�R�U�H���R���S�R�M�H�G�L�Q�R�M���W�H�P�L���S�U�H�J�O�H�G�D�Y�D�M�X�ü�L���U�D�G�R�Y�H���N�R�M�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�H���W�H�P�H���R�E�U�D�ÿ�X�M�X�� 

2.1. Deskriptivna obrada 

Opis videoigara kao �Q�H�N�Q�M�L�å�Q�H�� �J�U�D�ÿ�H���� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �V�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�P�� �V�Wandardima poput 

�0�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�J���V�W�D�Q�G�D�U�G�D���]�D���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L���R�S�L�V�����Q�D�G�D�O�M�H���,�6�%�'��, uvijek je predstavljalo problem. 

�3�U�H�P�D���D�X�W�R�U�L�P�D���U�D�G�D���ÄDeveloping a video game metadata schema�³���-�L�Q���+�D���/�H�H���L���G�U�X�J�L�P�D���Jlavni 

je problem opisa taj �ã�W�R�� �H�O�H�P�H�Q�We koji se rabe za opis knjiga, a koji se nalaze na naslovnoj 

stranici, videoigre nemaju.2 Zbog toga se pri opisivanju videoigara katalogizatori treba�M�X���V�O�X�å�L�W�L��

drugim izvorima ili �S�R�S�U�D�W�Q�R�P���J�U�D�ÿ�R�P�� �D�N�R���S�R�V�W�R�M�L���� �R�G�Q�R�V�Q�R���D�N�R���I�L�]�L�þ�N�L���S�U�L�P�M�H�U�D�N���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

ima ikakvu popratnu �J�U�D�ÿ�X�� �0�R�J�X�� �V�H�� �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W�L�� �V�Y�L�� �S�R�G�D�W�F�L�� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �Q�D�� �S�R�þ�H�W�Q�R�P��

�L�]�E�R�U�Q�L�N�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����N�R�M�L���V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���Q�D�N�R�Q���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�D���L�O�L���X�Q�X�W�D�U���]�D�V�O�X�J�D���W�H���V�H���W�R���P�R�å�H���V�P�D�W�U�D�W�L��

naslovnom stranicom. U zaslugama (eng. Credits) se nalaze sva imena osoba koja su 

sudjel�R�Y�D�O�D�� �X�� �L�]�U�D�G�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �Q�R�� �R�Q�H�� �L�P�D�M�X�� �S�U�H�Y�L�ã�H�� �S�R�M�H�G�L�Q�D�F�D�� �L�� �W�H�ã�N�R�� �M�H�� �U�D�]�D�]�Q�D�W�L��

�Q�D�M�R�G�J�R�Y�R�U�Q�L�M�H���P�H�ÿ�X���Q�M�L�P�D���� 

�8�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �R�S�L�V�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �]�D�V�Q�L�Y�D�M�X�� �V�H�� �Q�D�� �I�L�]�L�þ�N�L�P�� �P�H�G�L�M�L�P�D���� �X�P�M�H�V�W�R�� �Q�D�� �V�D�G�U�å�D�M�X��

videoigara, odnosno na interaktivnosti s korisnicima. Dod�D�W�D�Q���M�H���S�U�R�E�O�H�P���W�D�M���ã�W�R���V�H���G�D�Q�D�V���V�Y�H��

�Y�L�ã�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H�� �V�D�P�R�� �X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P�� �R�E�O�L�N�X�� �N�R�M�L�� �V�H�� �S�U�H�X�]�L�P�D�� �V�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D���� �W�D�N�R�� �G�D��

�W�H�P�H�O�M�L�W�L���R�S�L�V���S�U�H�P�D���I�L�]�L�þ�N�R�P���P�H�G�L�M�X���Y�L�ã�H���Q�L�M�H���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y���Q�D���Q�M�L�K��3 

 

2.1.1. Huthov opisni okvir za prve generacije videoigara 

Kao primjer sistematsko napravljenih opisnih okvira za videoigre, za potrebe bibliografske 

obrade, �P�R�å�H���V�H���X�]�H�W�L��deskriptivni okvir autora Karstena Hutha koji ga je podijelio u pet grupa. 

Taj se opisni okvir temelji na videoigrama za platforme Atari 2600 (1977. godine) i 

Commodore 64 (1982. godine), a sam autor smatra da se njegov okvir ne �P�R�å�H���X���S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L��

primijeniti na suvremene igre jer se tehnologija upotrijebljena za njihovu izradu uvelike 

promijenila od navedenih godina. �0�H�ÿ�X�W�L�P�� bez obzira na promjenu tehnologije od 1977. 

                                                           
2 Usp. Lee, Jin Ha et al. Developing a video game metadata schema for the Seattle Interactive Media Museum. // 
International journal on digital libraries 13, 2(2013), str. 105�±117. URL: 
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequen
ce=1 (2016-11-20), str 2. 
3 Usp. Isto, str. 3. 

https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequence=1
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33392/IJDL_GameMetadata.pdf?sequence=1


4 
 

godine, taj opisni okvir i dalje pokriva osnovne elemente opisa koji su i danas prisutni u 

videoigrama. Huthov �R�S�L�V�Q�L���R�N�Y�L�U���V�D�G�U�å�L���S�H�W���J�U�X�S�D informacija, a to su: 

1. reprezentativne informacije �± �V�D�G�U�å�H osnovne informacije za instalaciju videoigre i 

i�Q�V�W�U�X�N�F�L�M�H�� �]�D�� �N�R�Q�W�U�R�O�H���� �S�R�W�U�H�E�Q�X�� �G�R�G�D�W�Q�X�� �R�S�U�H�P�X���� �]�D�K�W�M�H�Y�H�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �L�� �N�R�O�L�þ�L�Q�X 

potrebnog prostora (na tvrdom disku ili drugom mediju) �W�H���G�R�G�D�W�Q�H���V�O�X�å�E�H�Q�H���]�D�N�U�S�H��

�L���Q�H�V�O�X�å�E�H�Q�H���G�R�G�D�W�N�H���Y�L�G�H�Rigri 

2. referentne informacije �± predstavljaju �V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�H�� �G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�H�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�H�� �S�R�G�D�W�N�H��

poput �Q�D�V�O�R�Y�D�����Y�H�U�]�L�M�H�����S�O�D�W�I�R�U�P�H���L���V�O�L�þ�Q�R 

3. informacija provenijencije �± �V�D�G�U�å�L���R�S�V�H�å�Q�H���W�H�K�Q�L�þ�N�H���R�S�L�V�H�����D�X�W�R�U�V�N�D���L���G�U�X�J�D���S�U�D�Y�D����

izvorni k�{d (ako je dostupan), �X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�H�� �M�H�]�L�N�H�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �R�Y�R�P��

grupom informacija primarno se koristi za emulir�D�Q�M�H�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�D�� �X�� �N�R�M�H�P�� �V�H��

videoigra pokretala (poput starijih verzija Windowsa) 

4. stabilnost informacija �± �G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�D���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���]�D�S�L�V�D���L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���]�D�ã�W�L�W�L���R�G��

kopiranja 

5. kontekstualne informacije �± �V�D�G�U�å�H���H�O�Hmente sheme metapodataka Dublin Core.4  

�.�D�N�R���M�H���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���Y�H�O�L�N���E�U�R�M���O�M�X�G�L���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���L�]�U�D�G�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D, tako Huth smatra da 

se polja Creator i Credits trebaju �S�U�R�ã�L�U�L�W�L���L bolje podijeliti, odnosno da se trebaju uvesti dodatna 

potpolja �N�R�M�D���ü�H���Eolje obuhvatiti  imena odgovornih �R�V�R�E�D���]�D�V�O�X�å�Q�L�K���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L�J�U�H. Samim 

time �P�R�å�H��se pratiti razvoj njezine izrade. Takva �M�H���S�R�G�M�H�O�D���S�R�Q�H�N�D�G���Y�D�å�Q�D���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���M�H�U���Q�D��

�W�H�P�H�O�M�X���L�P�H�Q�D���R�V�R�E�D���P�R�J�X���V�D�P�L���R�G�O�X�þ�L�W�L��odgovara li videoigra njihovim potrebama.5 

 

2.1.2. Autorstvo videoigre i stvarni naslov 

Kako na videoigrama radi velik �E�U�R�M���O�M�X�G�L�����W�D�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���]�D�S�U�D�Y�R���Q�H���]�D�Q�L�P�D��

tko je individualni autor, odnosno koji je pojedinac odgovoran za stvaranje igre, osobito ako 

�L�P�H�� �Q�L�M�H�� �S�R�]�Q�D�W�R���� �8�� �Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �V�Y�D�N�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �U�D�G�L�� �Q�H�N�L�� �V�W�X�G�L�R�� �L�O�L�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�V�N�L�� �W�L�P��

(odnosno korporativno tijelo). Prema Jin Ha Lee i drugim autorima taj je problem povezan s 

�Q�H�G�R�V�W�D�W�N�R�P�� �Q�D�V�O�R�Y�Q�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �V�W�R�J�D�� �V�X�� �W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�� �N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�L���� �S�R�S�X�W��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�Rga standarda AACR2 (Anglo-American Cataloguing Rules, Second Edition), 

                                                           
4 Usp. Winget, Megan A. Op. Cit., str. 1877. 
5 Usp. Isto, str. 1877. 
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neupotrebljivi.6 �1�D�V�O�R�Y�Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �W�U�H�E�D�O�D�� �E�L�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�� �V�Y�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �]�D��

njezinu obradu. Podatci poput autora ili nakladnika bili bi jasno vidljivi. S obzirom na to da 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H���Q�H�P�D�M�X���W�D�N�Y�H���Q�D�V�O�R�Y�Q�L�F�H�����þ�H�V�W�R���V�H���W�U�H�E�D�M�X���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�W�L���G�U�X�J�L���L�]�Y�R�U�L���S�R�G�D�W�D�N�D���G�D���E�L���V�H��

utvrdila osoba ili korporativno tijelo odgovorno za njihovu izradu ili nakladnik. Ako bi se 

�X�]�L�P�D�O�D���S�U�H�G�Q�M�D���L���L�O�L���V�W�U�D�å�Q�M�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���V�S�U�H�P�Q�L�F�H���N�D�R���Q�D�V�O�R�Y�Q�D���V�W�U�Dnica za izvor podataka, bilo 

�E�L�� �W�H�ã�N�R�� �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W�L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D�� �R�G�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D���� �8�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �V�Y�D�N�L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�� �L�P�D�� �Y�L�ã�H��

�Y�O�D�V�W�L�W�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K�� �W�L�P�R�Y�D���� �8�� �U�L�M�H�W�N�L�P�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D�� �]�Q�D�� �V�H�� �S�R�M�H�G�L�Q�D�F�� �N�R�M�L�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�Q�� �]�D��

stvaranje pojedine videoigre. 

Prema �Ä�3�U�D�Y�L�O�Q�L�N�X���L���S�U�L�U�X�þ�Q�L�N�X���]�D���L�]�U�D�G�E�X���D�E�H�F�H�G�Q�L�K���N�D�W�D�O�R�J�D�³ Eve Verona7 treba se utvrditi 

�W�N�R�� �M�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�Q�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �M�H�G�L�Q�L�F�H�� �J�U�D�ÿ�H���� �X�� �R�Y�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �=�E�R�J�� �Q�H�M�D�V�Q�R�J��

�U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�D�� �D�X�W�R�U�V�W�Y�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D���� �L�O�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U��

uj�H�G�Q�R�� �L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���� �Y�H�ü�L�Q�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �S�U�H�S�R�]�Q�D�M�H�� �L�O�L�� �S�D�P�W�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �S�U�H�P�D�� �Q�M�H�Q�R�P��

naslovu.  

Da bi se odredila odgovornost za videoigru, potrebno je utvrditi koji bi se element rabio kao 

pristupnica, a to su programer i nakladnik. U skladu s �þ�O�D�Q�N�R�P�� �� �ÄPravilnika�³ odrednicu, 

�R�G�Q�R�V�Q�R���S�U�L�V�W�X�S�Q�L�F�X�����P�R�J�X���þ�L�Q�L�W�L: 

1. i�P�H���I�L�]�L�þ�N�H���R�V�R�E�H�����R�V�R�E�Q�D���R�G�U�H�G�Q�L�F�D�� 

2. naziv korporativnog tijela (korporativna odrednica) 

3. stvarni naslov (stvarna odrednica). 

 

�8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�H���]�Q�D�����L�O�L���G�D���M�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���L�P�H���S�R�M�H�G�L�Q�F�D���N�D�R���D�X�W�R�U�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����W�D�M���V�H���S�R�G�D�W�D�N���X�]�L�P�D��

kao osobna odrednica, �N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�R�S�L�V�D�Q�R���þ�O�D�Q�N�R�P����, �W�R�þ�N�R�P�������� 

 

�=�D���Y�H�ü�L�Q�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���S�U�R�E�O�H�P���M�H���W�D�M���ã�W�R���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R���W�L�M�H�O�R���P�R�å�H���E�L�W�L���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R���]�D���L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�Me 

�L���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�H�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���M�H���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���X�M�H�G�Q�R���L���S�U�R�J�U�D�P�H�U�����X�]�L�P�D���V�H���N�D�R���D�X�W�R�U�����1�R���G�R�G�D�W�D�Q��

�V�X�� �S�U�R�E�O�H�P�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �V�� �M�H�G�Q�L�P�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�R�P�� �N�R�M�L�� �Q�L�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U���� �D�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�R�� �M�H�� �Y�L�ã�H��

�N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�L�K�� �W�L�M�H�O�D�� �R�G�J�R�Y�R�U�Q�L�K�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �7�D�M�� �S�R�G�D�W�D�N�� �S�U�L�� �R�G�U�H�ÿ�L�Yanju 

�R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L���W�U�H�E�D���S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�H���E�L�O�R���N�R�M�L�P���S�R�X�]�G�D�Q�L�P���L�]�Y�R�U�R�P���S�R�G�D�W�D�N�D�����N�D�N�R���E�L���V�H��

�R�G�U�H�G�L�O�D�� �X�O�R�J�D�� �M�H�G�Q�R�J�D�� �N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R�J�� �W�L�M�H�O�D���� �3�U�H�P�D�� �ÄPravilniku�³���� �N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�D�� �M�H�� �R�G�U�H�G�Q�L�F�D��

�S�U�R�S�L�V�D�Q�D���þ�O�D�Q�N�R�P����, �W�R�þ�N�R�P��������  

                                                           
6 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 2�±3.  
7 �9�H�U�R�Q�D�����(�Y�D�����3�U�D�Y�L�O�Q�L�N���L���S�U�L�U�X�þ�Q�L�N���]�D���L�]�U�D�G�E�X���D�E�H�F�H�G�Q�L�K kataloga, Dio 1: Odrednice i redalice. Zagreb: 
�+�U�Y�D�W�V�N�R���G�U�X�ã�W�Y�R�������������� 
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Videoigre kao djelo najpoznatije su prema svome �V�W�Y�D�U�Q�R�P�� �Q�D�V�O�R�Y�X�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�å�H�� �X�]�H�W�L�� �N�D�R��

pristupnica �]�D�� �S�U�R�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H�� �M�H�G�L�Q�L�F�H�� �J�U�D�ÿ�H����Ako se za video�L�J�U�X�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �R�G�U�H�G�L�W�L��

osoba ili korporativno tijelo kao autor, ili jedinica �V�D�G�U�å�L���Y�H�ü�L���E�U�R�M imena autora ili korporativnih 

tijela, onda se ona popisuje pod stvarnu odrednicu i �X�Y�U�ã�W�D�Y�D u abecedni katalog pod glavnim 

�V�W�Y�D�U�Q�L�P���Q�D�V�O�R�Y�R�P���X���V�N�O�D�G�X���V���þ�O�D�Q�F�L�P�D�������L�������ÄPravilnika�³.  

 

�6�O�L�N�D������ �S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�U�R�E�O�H�P�H���R�S�L�V�D���Y�H�]�D�Q�H���X�]�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���]�D���X�W�Y�U�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���D�X�W�Rrstva, 

odnosno razlikovanje osobnoga i korporativnog autora. 
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Slika 1. Prednja strana kutije za videoigru �ÄMetal Gear Solid 5: The Phantom Pain: tactical 

espionage operations�³8  

                                                           
8 Slika preuzeta s URL: http://cdn4.dualshockers.com/wp-content/uploads/2015/03/MGSVTPP_Xbox-
One_Prelim.jpg (2016-10-05) 

http://cdn4.dualshockers.com/wp-content/uploads/2015/03/MGSVTPP_Xbox-One_Prelim.jpg
http://cdn4.dualshockers.com/wp-content/uploads/2015/03/MGSVTPP_Xbox-One_Prelim.jpg
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Na �V�O�L�F�L�������P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R���Q�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�R�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�L���S�R�V�W�R�M�L���L�P�H���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�R�J���D�X�W�R�U�D���X�]���Q�D�]�L�Y��

korporativnog tijela. Hideo Kojima je autor, a Konami �M�H���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R���W�L�M�H�O�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R��

�]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����R�Y�L�V�Q�R���R���L�]�G�D�Q�M�X���Lli regiji, na igri nije uvijek 

navedeno ime autora (odnosno Hideo Kojima������ �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �L�]�� �R�S�L�V�D�� �X�� �N�D�W�D�O�R�J�X��

WorldCat.9 �1�D���Y�U�K�X���V�S�U�H�P�Q�L�F�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���M�D�V�Q�R���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���]�D���N�R�M�X���M�H���S�O�D�W�I�R�U�P�X���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���L�J�U�D��

���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���L�J�U�D�ü�D���N�R�Q�]�R�O�D��Xbox ONE). Ono �ã�W�R���V�H���M�R�ã���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���Q�D���V�O�L�F�L���M�H�V�X���Q�D�V�O�R�Y���L��

podnaslovi videoigre te ocjena ESRB-a za ciljanu publiku. Logo Fox Engine govori korisniku 

u kojem je programu korporativno tijelo Kojima Productions, �þ�L�M�L���V�H���O�R�J�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���Q�D��

slici,  izradilo videoigru.  

 

2.1.3. �2�þ�X�Y�D�Q�M�H���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�D�R���G�L�R���R�S�L�V�D���J�U�D�ÿ�H 

Projekt �ÄPreserving Virtual Worlds�³ (PVW) pokrenut je 2008. godine u cilju ispitivanja 

problematike �R�þ�X�Y�D�Q�M�D�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D���� �3�U�R�M�H�N�W�� �V�X�� �X�� �V�X�U�D�G�Q�M�L�� �S�R�N�U�H�Q�X�O�L�� �,�Q�V�W�L�W�X�W�� �]�D��

tehnologije u Rochesteru (Rochester Institute of Technology�������6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���6�W�D�Q�I�R�U�G�X����Stanford 

University������ �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H�� �X�� �0�D�U�\�O�D�Q�G�X�� ��University of Maryland���� �L�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H�� �X�� �,�O�O�L�Q�R�L�V�X�� �Q�D��

Urbana-Champaignu (University of Illinois at Urbana-Champaign).10  

�3�U�R�M�H�N�W���V�H���W�D�N�R�ÿ�Hr bavi opisom interaktivne fikcije, a time i problemima bibliografskog opisa 

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �L�� �W�R�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �V�D�� �V�W�D�M�D�O�L�ã�W�D�� �Q�M�L�K�R�Y�D�� �V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M�D���� �D�� �P�D�Q�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D��11 Osim 

�Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���F�L�O�M�H�Y�D���S�U�R�M�H�N�W�D�����F�L�O�M���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���L���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H��arhivskih informacijskih paketa (AIP)12 

koji bi bili  �X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�L���V referentnim modelom Open Archival Information System (OAIS).  

�$�Q�D�O�L�]�R�P�� �R�G�D�E�U�D�Q�L�K�� �L�J�D�U�D�� �X�� �U�D�V�S�R�Q�X�� �R�G�� ������������ �G�R�� ������������ �J�R�G�L�Q�H���� �Q�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D�� �L��

�P�H�G�L�M�L�P�D�����S�U�R�M�H�N�W���3�9�:���X�V�W�D�Q�R�Y�L�R���M�H���V�O�M�H�G�H�ü�H���S�U�R�E�O�H�P�H�� 

1. dostupnost �± izvorni k�{d �L�O�L���L�]�Y�U�ã�Q�L���E�L�Q�D�U�Q�L���R�E�O�L�N���Q�L�M�H���X�Y�L�M�H�N���G�R�V�W�X�S�D�Q 

2. verzija �± �]�E�R�J���V�O�X�å�E�H�Q�L�K i nesl�X�å�E�H�Q�L�K���Y�H�U�]�L�M�D���W�H�ã�N�R���M�H���R�G�U�H�G�L�W�L���R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�L���L�]�Y�R�U�Q�L��k�{d 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����D���V�D�P�L�P���W�L�P�H���R�W�H�å�D�Y�D���V�H���Q�M�H�]�L�Q�R���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�����X���S�R�J�O�H�G�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���W�H�ã�N�R���M�H��

odrediti u kojoj je verziji neki �N�Y�D�U���S�R�S�U�D�Y�O�M�H�Q�����ã�W�R���G�R�Q�R�V�L���S�U�R�E�O�H�P�H���]�D���H�P�X�O�D�F�L�M�X 

                                                           
9 Opis videoigre �ÄMetal Gear Solid 5: The Phantom Pain: tactical �H�V�S�L�R�Q�D�J�H���R�S�H�U�D�W�L�R�Q�V�³���S�U�H�X�]�H�W���L�] kataloga 
WorldCat. URL: http://www.worldcat.org/title/metal-gear-solid-v-the-phantom-pain-tactical-espionage-
operations/oclc/919623047 (2017-01-20) 
10 Usp. McDonough, Jerome P. Packaging videogames for long-term preservation: Integrating FRBR and the 
OAIS reference model. // Journal of the American Society for Information Science and Technology 62,  1(2011), 
str: 171�±184. Str. 172. 
11 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 4. 
12 Archival Information Package, AIP 

http://www.worldcat.org/title/metal-gear-solid-v-the-phantom-pain-tactical-espionage-operations/oclc/919623047
http://www.worldcat.org/title/metal-gear-solid-v-the-phantom-pain-tactical-espionage-operations/oclc/919623047
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3. f�L�]�L�þ�N�L�� �P�H�G�L�M���± �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L��mediji �]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �G�U�D�V�W�L�þ�Q�R��su se promijenili u danom 

�Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�P���U�D�V�S�R�Q�X���L���G�D�Q�D�V���M�H���W�H�ã�N�R���S�U�R�Q�D�ü�L���S�R�G�U�ã�N�X���]�D���W�D�N�Y�H���P�H�G�L�M�H�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H��

Floopy disk); svaki medij ima vlastite �Q�D�þ�L�Q�H���R�þ�X�Y�D�Q�M�D 

4. igrivost �± zbog promjena u tehnologiji �P�R�å�H��se promijeniti iskustvo igranja koje ne 

�P�R�å�H���E�L�W�L���L�V�W�R���N�D�R���N�D�G�D���M�H���V�D�P�D���L�J�U�D���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�D 

5. dostupnost informacija reprezentacije �± referentni model OAIS zahtijev�D���L���R�þ�X�Y�D�Q�M�H��

reprezentativnih informacija �X�]�� �V�D�P�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�� �V�D�G�U�å�D�M���� �]�D�� �M�H�G�D�Q�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�� �V�D�G�U�å�D�M��

�N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���L�O�L���D�U�K�L�Y���P�R�U�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�V�M�H�G�R�Y�D�W�L���V�Y�X���S�R�S�U�D�W�Q�X���J�U�D�ÿ�X���N�R�M�D���E�L���G�D�O�D���N�R�Q�W�H�N�V�W��

�R���W�R�P�H���N�D�N�R���V�H���W�D�M���G�L�J�L�W�D�O�Q�L���V�D�G�U�å�D�M���V�W�Y�R�U�L�R 

6. i�Q�W�H�O�H�N�W�X�D�O�Q�R���Y�O�D�V�Q�L�ã�W�Y�R���± u starijih igara �W�H�ã�N�R je �L�O�L���Q�H�P�R�J�X�ü�H���R�Grediti vlasnika.13 

 

AIP za videoigre �W�U�H�E�D���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���Q�M�H�]�L�Q���R�S�L�V��i njenu izvornu dokumentaciju �L�O�L���S�R�S�U�D�W�Q�X���J�U�D�ÿ�X 

te drugu �J�U�D�ÿ�X��koja bi �V�O�X�å�Lla �]�D�� �G�H�W�D�O�M�Q�R�� �R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D�Q�M�H�� �V�D�P�H�� �L�J�U�H���� �7�R�� �V�H�� �R�G�Q�R�V�L�� �Q�D�� �S�U�L�þ�X, 

�R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���å�D�U�J�R�Qa kojim se koristi unutar igre, verziju ili izdanje, njene �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H 

modifikacije �L���V�Y�H���S�U�L�U�X�þ�Q�L�N�H���N�R�M�L���V�O�X�å�H���R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D�Q�M�X���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J���M�H�]�L�N�D���L�O�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���R�E�Y�H�]�Q�H��

�L�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �R�S�U�H�P�H�� ���S�R�S�X�W�� �P�L�N�U�R�S�U�R�F�H�V�R�U�D�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �S�U�L�� �L�]�U�D�G�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H.14 Takav je pristup 

�S�R�W�U�H�E�D�Q���S�U�L�P�D�U�Q�R���X���V�Y�U�K�X���R�þ�X�Y�D�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���X���D�U�K�L�Y�L�V�W�L�þ�N�H���V�Y�U�K�H�����D�O�L���L���]�D���S�R�W�U�H�E�H��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�D�� �L�� �G�U�X�J�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �]�D�L�Q�W�H�U�H�V�L�U�D�Q�L�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �6�P�D�W�U�D�� �V�H�� �G�D�� �M�H��

�S�R�S�U�D�W�Q�D���J�U�D�ÿ�D���N�R�M�D���Q�L�M�H���V�D�G�U�å�D�Q�D���X���L�]�Y�R�U�Q�R�P���S�D�N�L�U�D�Q�M�X���Q�H�S�R�W�U�H�E�Q�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���N�R�M�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�X��

�å�H�O�H���V�D�P�R��rabiti. 

 

2.1.4. Verzije i modifikacije 

Poput knjiga, i video�L�J�U�H���R�E�M�D�Y�O�M�X�M�X���V�H���X���Y�L�ã�H���L�]�G�D�Q�M�D���L���Q�D���Y�L�ã�H���M�H�]�L�N�D, �S�D���V�D�P�L�P���W�L�P�H���Q�L�V�X���V�W�D�W�L�þ�Q�L��

ili homogeni entiteti. U odnosu na izdanja, odnosno verzije, videoigre mogu se podijeliti na 

�V�O�X�å�E�H�Q�H���L���Q�H�V�O�X�å�E�H�Q�H.  

�6�O�X�å�E�Hne verzije videoigara �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R��se razlikuju po �W�R�P�H���ã�W�R���V�Y�D�N�D���Q�R�Y�L�M�D���Y�H�U�]�L�M�D ispravlja 

�J�U�H�ã�N�H�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�� �L�O�L�� �G�R�G�D�M�H�� �Q�R�Y�H�� �V�D�G�U�å�D�M�H�� �Q�D���L�]�Y�R�U�Q�L�� �V�D�G�U�å�D�M���� �8�� �W�X�� �V�N�X�S�L�Q�X�� �P�R�J�X se dodati 

�H�N�V�S�D�Q�]�L�M�H���L�O�L���S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�R�M�D imaju vlastiti naslov, �Q�R���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D��igre �Q�H�ü�H��

raditi bez izvornog naslova (kao da je neka knjiga podijeljena na dva dijela). Tijekom izrade 

video�L�J�U�H���� �S�U�L�M�H�� �Q�H�J�R�� �ã�W�R���E�X�G�H�� �R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�D�� �Q�D�� �W�U�å�L�ã�W�X, programeri rade njezine verzije kako bi 

sami testirali kodove unutar igre ili je �G�D�M�X���Q�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���P�Dnjem �E�U�R�M�X���L�J�U�D�þ�D��kako bi je testirali 

                                                           
13 Usp. McDonough, Jerome P. Op. Cit, str. 172�±173. 
14 Usp. Isto, str. 174. 
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u svrhu �G�R�G�D�W�Q�R�J�� �L�V�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�D�� �J�U�H�ã�D�N�D�� �L��dobivanja povratnih informacija. �6�D�G�U�å�D�M�L�� �N�R�M�L��

�L�V�S�U�D�Y�O�M�D�M�X�� �J�U�H�ã�N�H�� �]�R�Y�X�� �V�H�� �]�D�N�U�S�H�� ���H�Q�J����Patch������ �D�� �G�R�G�D�W�Q�L�� �M�H�� �V�D�G�U�å�D�M�� �'�/�&�� ��Downloadable 

Content). 

U nesl�X�å�E�H�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H���V�S�D�G�D�M�X���V�Y�L���L�V�S�U�D�Y�F�L���L�]�Y�R�U�Q�R�J���N�{da ili modifikacije koje su izradili �L�J�U�D�þi. 

�2�Q�H���V�D�G�U�å�H���S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�D���L�]�Y�R�U�Q�R�J��k�{da videoigre i nove opcije za njenu uporabu. Modifikacije 

svojim opsegom mogu toliko promijeniti izvorni k�{d �G�D���V�H���P�R�å�H���J�R�Y�R�U�L�W�L���R��novoj videoigri. 

�=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���� �S�U�H�P�D�� �-�H�U�R�P�X McDonoughu i drugima, izrada �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �Y�H�U�]�L�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� ���L�O�L��

programa ili ikakvoga drugog programskog kodiranja) osnovni je �Q�D�þ�L�Q�� �S�U�R�F�H�V�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�D��

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L�O�L���G�U�X�J�H���G�L�J�L�W�D�O�Q�H���J�U�D�ÿ�H��15 

U opisu videoigara trebao bi �V�H���Q�D�O�D�]�L�W�L���S�R�G�D�W�D�N���R���R�Q�R�M���Y�H�U�]�L�M�L���N�R�M�X���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���S�R�V�M�H�G�X�M�H jer se 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�H�U�]�L�M�H���M�H�G�Q�H���Y�L�G�H�Rigre mogu toliko �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W�L��da se mogu smatrati novim 

entitet�L�P�D���L�O�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���L�J�U�D�P�D���� 

Danas �ü�H���V�H novije igre�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���R�E�O�L�N���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�Ma, same �Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�L�Y�D�W�L���S�X�W�H�P���L�Q�W�Hrneta 

i �W�L�P�H���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���N�R�U�L�V�W�L�W�L���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�R�P�����Q�D�M�Q�R�Y�L�M�R�P���Y�H�U�]�L�M�R�P. Stoga �Y�H�ü�L�Q�D���L�J�U�D�þ�D���L���Q�H���R�E�U�D�ü�D��

�S�D�å�Q�M�X���Q�D���S�R�G�D�W�D�N���R���Y�H�U�]�L�M�L���M�H�U��zna da posjeduje posljednju, osuvremenjenu verziju videoigre.  

Starije videoigre �X�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �Y�L�ã�H�� �Q�H�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W nadogradnje jer su korporativna 

�W�L�M�H�O�D���N�R�M�D���V�X���L�]�U�D�G�L�O�D���L�J�U�X���L�O�L���S�U�R�S�D�O�D���L�O�L���X�J�D�V�L�O�D���P�U�H�å�Q�X���S�R�G�U�ã�N�X�����-�H�G�L�Q�L���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H���X���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��

videoigre nadograde jest da ih �N�Q�M�L�å�Q�L�þ�D�U���L�O�L��korisnik sam nadogradi na posljednju verziju.  

�6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R���G�D���V�D�P�L���L�J�U�D�þi rade na modifikacijama, za jednu video�L�J�U�X���P�R�å�H���S�R�V�W�R�M�D�W�L���Y�H�O�L�N��

broj modifikacija, �ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���M�H���S�U�D�N�W�L�þ�N�L �Q�H�P�R�J�X�ü�H���S�U�D�W�L�W�L���N�R�M�H���V�Y�H verzije postoje i koje su 

njihove karakteristike. K�Q�M�L�å�Q�L�F�H��same �P�R�J�X���S�U�R�Q�D�ü�L���Q�D�M�S�R�S�Xlarnije modifikacije i primijeniti 

ih na videoigre koje posjeduju, ali to bi trebalo napomenuti u njihovu opisu. 

 

 

 

                                                           
15 Usp. McDonough, Jerome et al. Preserving virtual worlds final report. // University of Illinois at Urbana-
Champaign, 2010. URL: 
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.229.303&rep=rep1&type=pdf (2016-09-25), Str. 24�± 
25. 

http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.229.303&rep=rep1&type=pdf
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2.1.5. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�R�M���R�E�U�D�G�L 

�3�U�H�P�D���O�L�W�H�U�D�W�X�U�L���P�R�å�H���V�H���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���N�D�N�R autori smatraju da se zbog nedostatka naslovne stranice 

videoigre ne mogu pravilno opisati kao knjige. �7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���S�R�N�D�]�D�Q�R���G�D���V�H���R�S�L�V�L���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���Y�L�ã�H��

�]�D�V�Q�L�Y�D�M�X���Q�D���I�L�]�L�þ�N�L�P���R�E�L�O�M�H�å�M�L�P�D���Q�H�J�R���Q�D���V�D�G�U�å�D�M�X�����7�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���S�U�R�E�O�H�P�����V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R���G�D��

�M�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���V�D�P�R���X���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�P���R�E�O�L�N�X���� 

Verzije videoigara mogu dodatno zakomplicirati izradu njihova opisa���� �0�R�å�H�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L��

pitanje: �D�N�R���V�H���L�J�U�D���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�H����je �O�L���S�R�G�D�W�D�N���V�O�X�å�E�H�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H���Y�D�å�D�Q za korisnike? 

�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �D�N�R�� �L�J�U�D�� �L�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�Q�M�D���� �M�H��li �Y�D�å�Q�R�� �U�H�ü�L�� �N�R�M�H�� �M�H�� �V�Y�H�� �P�R�G�L�I�L�N�D�F�L�M�H 

�N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���G�R�G�D�O�D���Q�D���Q�M�X�" 

 

2.2. �6�D�G�U�å�D�M�Q�D���R�E�U�D�G�D videoigara 

�.�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�� �N�D�W�D�O�R�]�L���� �R�S�ü�H�Q�L�W�R���� �S�U�X�å�D�M�X�� �S�R�X�]�G�D�Q�H�� �G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���� �Q�R�� �]�D�S�L�V�L�� �þ�H�V�W�R��

nemaju dovoljno informacija o samom �V�D�G�U�å�D�M�X���Q�H�N�R�J���G�M�H�O�D�����E�L�O�R���G�D���M�H���U�L�M�H�þ���R���Y�L�G�H�Rigri ili djelu 

na nekome �G�U�X�J�R�P���P�H�G�L�M�X�����8���Y�H�ü�L�Q�L���W�D�N�Y�L�K��kataloga ili sustava gotovo pa i nema predmetnica 

�N�R�M�H�� �E�L�� �R�N�X�S�O�M�D�O�H�� �J�U�D�ÿ�X�� �L�� �G�D�Y�D�O�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �W�R�M�� �J�U�D�ÿ�L����Takvi se sustavi oslanjaju na 

deskriptivne podatke pop�X�W�� �S�O�D�W�I�R�U�P�H���� �Q�D�V�O�R�Y�D���� �L�]�G�D�Y�D�þ�D�� cijen�H�� �L�� �å�D�Q�U�R�Y�D���� �,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H16 je 

�S�R�N�D�]�D�O�R���G�D���V�H���S�R�G�D�W�D�N���R���åanru �Q�D�M�Y�L�ã�H���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D���X���N�D�W�D�O�R�]�L�P�D���L���Q�D���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�P���P�U�H�å�Q�L�P��

�V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D���W�H���G�D���V�H���P�R�å�H���L�V�N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�R���S�U�L�V�W�X�S�Q�L�F�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����å�D�Q�U���Q�L�M�H���P�R�J�X�ü�H��u potpunosti 

primijeniti jer nedostaju standardi i detalji �N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���G�D���V�H���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���S�R�E�O�L�å�H���R�S�L�ãe. 

P�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�L�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�L�P�D�� �W�D�N�Y�L�� �V�X�� �S�R�G�Dt�F�L�� �R�G�� �P�D�O�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �M�H�U�� �Q�H�� �P�R�J�X�� �R�W�N�U�L�W�L�� �J�U�D�ÿ�X�� �]�D��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���V�D���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R�P���W�H�P�R�P��17 

Za razliku od dr�X�J�L�K�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�K�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �Y�L�G�H�Rigre nemaju specijalne indeksne jezike ili 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�H���U�M�H�þ�Q�L�N�H���]�D���R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���S�U�H�G�P�H�W�D�� �3�U�H�G�P�H�W�Q�L���V�X�V�W�D�Y���.�R�Q�J�U�H�V�Q�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H (Library 

of Congress Subject Headings (dalje u tekstu: LCSH)) �]�D���R�S�ü�X���X�S�R�U�D�E�X��opisuje videoigre prema 

�Q�M�L�K�R�Y�X�� �Q�D�V�O�R�Y�X�� �L�O�L�� �å�D�Q�U�X���� �/�&�6�+�� �V�D�G�U�å�L 219 predmetnica za opisivanje �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K videoigara 

prema njihovim naslovima ���S�U�L�P�M�H�U�L�F�H�� �ÄLegend of Zelda�³, �ÄHalo�³ i drugi), ali �P�H�ÿ�X�� �Q�M�L�P�D��

nedostaju drugi poznati naslovi (primjerice �ÄFinal Fantasy�³, �ÄMass Effect�³ i drugi). Za 

�R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �å�D�Q�U�D�� �/�&�6�+�� �L�P�D�� �V�D�P�R�� �S�H�W��predmetnica, a to su �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H �D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H�� �L�J�U�H, 

                                                           
16 Welhouse, Zach; Lee, Jin Ha; Bancroft, Jennifer. What Am I Fighting For?: Creating a Controlled Vocabulary 
for Video Game Plot Metadata. //Cataloging & Classification Quarterly 53, 2(2015), str: 157�±189. URL: 
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33323/CCQ_What%20Am%20I%20Fig
hting%20For_Preprint_Lee-1.pdf?sequence=1 (2016-10-15) 
17 Usp. Isto, str. 2. 

https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33323/CCQ_What%20Am%20I%20Fighting%20For_Preprint_Lee-1.pdf?sequence=1
https://digital.lib.washington.edu/researchworks/bitstream/handle/1773/33323/CCQ_What%20Am%20I%20Fighting%20For_Preprint_Lee-1.pdf?sequence=1
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�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���E�H�M�]�E�R�O�V�N�H���L�J�U�H, �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���D�Y�L�M�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H, �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���U�D�W�Q�H���L�J�U�H i �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���U�L�M�H�þ�Q�H��

igre. Navedenih pet predmetnica �Q�L�M�H�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �G�D�� �V�H�� �R�S�L�ã�H�� �Y�H�ü�L�Q�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �L�� �V�D�P�L�P�� �W�L�P�H��

�R�W�H�å�D�Y�D���V�H���Q�M�L�K�R�Y�R���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H��18 

Komercijalne stranice koje se bave katalogizacijom i opisivanjem video�L�J�D�U�D�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �Q�X�G�H��

�R�S�ã�L�U�Q�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �R��njihovu �V�D�G�U�å�D�M�X���� �Q�R�� �W�L�� �S�R�G�Dtci nisu strukturirani, odnosno nemaju oblik 

predmetnica. �8�]���S�R�M�H�G�L�Q�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���]�D�E�L�O�M�H�å�H�Q���M�H���V�D�G�U�å�D�M���R�S�L�V�D�Q���X���Q�H�N�R�O�L�N�R���U�H�þ�H�Q�L�F�D�����Q�R���W�L���V�H��

�S�R�G�D�W�F�L�� �P�R�J�X�� �U�D�E�L�W�L�� �V�D�P�R�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�D���� �D�O�L�� �Q�H�� �L�� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L�O�L�� �X�� �Q�H�N�H�� �G�U�X�J�H�� �V�Y�U�K�H��

�S�R�S�X�W�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �L�O�L�� �R�N�X�S�O�M�D�Q�M�D�� �J�U�D�ÿ�H�����8�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �G�D�� �N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �L�P�D�M�X��

strukturirane predmetnice, one �X�� �Y�H�üini �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �Q�L�V�X�� �G�R�E�U�R�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H���� �7�D�N�Y�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H��

�N�R�U�L�V�W�H���V�H���S�U�H�R�S�ü�H�Q�L�W�L�P���S�R�M�P�R�Y�L�P�D���L�O�L���V�X���L�K���L�]�U�D�G�L�O�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L����Najbolji je primjer takvog sustava 

platforma Steam tvrtke Valve koja za svaku videoigru, osim standardiziranih metapodataka, 

�V�D�G�U�å�L���L���N�R�U�L�V�Q�L�þ�Ne �R�]�Q�D�N�H���L�O�L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���N�R�M�H���S�R�E�O�L�å�H��opisuju �V�D�G�U�å�D�M���V�D�P�H���L�J�U�H�� �=�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

platformom Steam �S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q���Q�D���V�D�P�R�M���S�O�D�W�I�R�U�P�L�����D�O�L���V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D��

�W�R���G�D���V�H���R�Q�D���R�V�O�D�Q�M�D���V�D�P�R���Q�D���P�R�Q�H�W�D�U�Q�H���W�U�D�Q�V�D�N�F�L�M�H�����S�R�G�D�W�N�H���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���X���Q�M�R�M���Q�L�M�H���P�R�J�X�ü�H��

iskoristiti ili preuzeti za potrebe opisivanja videoigara. Platforma Steam namijenjena je samo 

�U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P���R�S�H�U�D�W�L�Y�Q�L�P���V�X�V�W�D�Y�L�P�D����Windows, Mac i Linux).19 

Svaki korisnik platforme Steam �P�R�å�H��za bilo koju igru izraditi �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�X���R�]�Q�D�N�X���N�R�M�D���P�R�å�H��

�R�]�Q�D�þ�D�Yati bilo koji aspekt same videoigre, bilo da je �U�L�M�H�þ���R���å�D�Q�Uu ili  �Q�D�þ�L�Qu igranja, �R�N�U�X�å�H�Q�Mu 

�L���V�O�L�þ�Q�R. Nadalje, �V�D�P�D���S�O�D�W�I�R�U�P�D���U�D�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�H���R�]�Q�D�N�H���R�Y�L�V�Q�R���R���I�U�H�N�Y�H�Q�F�L�M�L���S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D���L��svaka 

oznaka automatski postaje jedna od glavnih oznaka za tu videoigru���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �V�H�� �X�]�� �S�R�P�R�ü��

�L�]�U�D�ÿ�H�Q�H���R�]�Q�D�N�H��mo�J�X���R�N�X�S�O�M�D�W�L���R�V�W�D�O�H���L�J�U�H���W�H���L�K���V�H���P�R�å�H���L���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�W�L. Korisnici mogu davati 

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H�� �R�]�Q�D�N�H�� �E�L�O�R�� �N�R�M�H�P�� �S�U�R�L�]�Y�R�G�X�� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�L�� �X�Q�X�W�D�U�� �S�O�D�W�I�R�U�P�H���� �L�� �W�R�� �Q�D�� �E�L�O�R�� �N�R�M�H�P��

jeziku koji  �S�O�D�W�I�R�U�P�D�� �S�R�G�U�å�Dva. Dodatno, �S�O�D�W�I�R�U�P�D�� �L�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�]�� �S�R�P�R�ü���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�Lh 

oznaka �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �S�U�R�Q�D�ü�L�� �L�� �S�U�H�S�R�U�X�þ�L�W�L�� �G�U�X�J�H�� �Y�L�G�H�Rigre �V�O�L�þ�Q�H�� �R�Q�L�P�D�� �N�R�M�H��korisnik �Y�H�ü��

posjeduje. Tijekom postavljanja videoigara na platformu Steam, programeri moraju odabrati 

osnovne oznake koje se s vremenom mogu zamijeniti oznakama koje su dodijelili korisnici.20 

�6�O�L�N�D�������S�R�N�D�]�X�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H���R�]�Q�D�N�H���G�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�L���ÄFallout 4�³. 

                                                           
18 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 3�±4. 
19 Usp. Welhouse, Zach; Lee, Jin Ha. Op. Cit,  str. 3. 
20 Usp. Steam User tagging. URL: http://store.steampowered.com/tag (2016-11-20) 

http://store.steampowered.com/tag
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Slika 2�����.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H���R�]�Q�D�N�H���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���ÄFallout 4�³ na platformi Steam21 

�,�]���V�O�L�N�H�������P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���S�U�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�D���R�]�Q�D�N�D �J�R�Y�R�U�L���X���N�D�N�Y�R�P���M�H���R�N�U�X�å�H�Q�M�X���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D��

�U�D�G�Q�M�D�� �S�U�L�þ�H�� ���S�R�V�W�D�S�R�N�D�O�L�S�W�L�þ�Q�R�� �U�D�]�G�R�E�O�M�H). Oznaka Open World govori korisniku da bez 

�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D���P�R�å�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�W�L���F�L�M�H�O�L���V�Y�L�M�H�W���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �L�]���V�D�P�R�J���S�R�S�L�V�D���R�]�Q�D�N�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���P�R�å�H��

vidjeti da su upotrijebljene i one koj�H���Q�L�V�X���S�R�Y�H�]�D�Q�H���V�D���V�D�P�L�P���V�D�G�U�å�D�M�H�P�����S�R�S�X�W���R�]�Q�D�N�H��Great 

                                                           
21 Preuzeto s platforme Steam 
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Soundtrack. Podatak o tome kakva je glazba unutar igre nije povezan sa samim predmetom 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����Q�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���E�U�R�M���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���V�P�D�W�U�D���G�D���M�H���W�D�M���S�R�G�D�W�D�N���U�H�O�H�Y�D�Q�W�D�Q���]�D���Q�M�L�K�����6�D�P�H���R�]�Q�D�N�H��

�U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�H���V�X���S�U�H�P�D���I�U�H�N�Y�H�Q�F�L�M�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�����W�D�N�R���G�D���V�H���S�U�L���Y�U�K�X���Q�D�O�D�]�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�H��

�R�]�Q�D�N�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���Y�L�G�L���N�R�M�H���R�]�Q�D�N�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���G�R�G�L�M�H�O�L�W�L�����N�D�R���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���Q�R�Y�H��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H���R�]�Q�D�N�H���Q�D���H�Q�J�O�H�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X�����6�O�L�N�D�������P�R�å�H���S�R�V�O�X�å�L�W�L���N�D�R���S�U�L�P�M�H�U���Q�H�V�W�D�Q�G�D�U�G�L�]iranih 

�R�]�Q�D�N�D���L���S�R�N�D�]�X�M�H���S�U�R�E�O�H�P�H���R�]�Q�D�N�D���N�R�M�H���V�X���L�O�L���S�U�H�ã�L�U�R�N�H���L�O�L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H�����3�U�L�P�M�H�U���V�X���R�]�Q�D�N�H��RPG, 

Action i Action RPG. �3�U�Y�H�� �G�Y�L�M�H�� �R�]�Q�D�N�H�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D�M�X�� �S�U�H�Y�H�O�L�N�� �E�U�R�M���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� ������ �������� �L�� ���� ��������

naslova), a Action RPG �R�E�X�K�Y�D�ü�D���P�D�O�L���E�U�R�M���Y�L�G�H�Rigara (200 naslova).  

Predmetnice, odnosno oznake koje se nalaze na komercijalnim stranicama ili na platformama 

poput Steam�D�����Q�L�V�X���V�W�D�Q�G�D�U�G�L�]�L�U�D�Q�H���L���V�Y�D�W�N�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�L�P���Q�H�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P���U�M�H�þ�Q�L�N�R�P���]�D��

�R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���L�O�L���å�D�Q�U�D�����.�R�U�L�V�Q�L�F�L���V�H���P�R�U�D�M�X���S�U�L�Y�L�N�D�Y�D�W�L���Q�D���V�Y�D�N�X���W�D�N�Y�X���P�U�H�å�Q�X���V�W�U�D�Q�L�F�X���L�O�L��

�S�O�D�W�I�R�U�P�X���N�D�N�R���E�L���O�D�N�ã�H���S�U�R�Q�D�ã�O�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�M�H���L�K���]�D�Q�L�P�D�M�X�����,�V�W�H���R�]�Q�D�N�H���P�R�J�X���V�H���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L���X��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�R�M���R�E�U�D�G�L���W�D�N�R���G�D���V�H���S�R�N�D�å�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���W�H�U�P�L�Q�L���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���L�O�L���å�D�Q�U�D���N�R�M�L���E�L��

pomogli pri izradi kontroliranih �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� 

S obzirom na to da je potrebno odigrati cijelu igru �G�D�� �E�L�� �V�H�� �V�D�]�Q�D�R�� �Q�M�H�]�L�Q�� �V�D�G�U�å�D�M���� �ã�W�R�� �P�R�å�H��

trajati od 1 do 70 sati,  oznake koje platforme poput Steam�D�� �S�U�X�å�D�M�X�� �P�R�J�X�� �E�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�H�� �S�U�L��

�Q�M�H�]�L�Q�R�M�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M�� �R�E�U�D�G�L���� �.�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L�� �Q�H�P�D�M�X�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �]�D�� �G�H�W�D�O�M�Q�R�� �S�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H �V�D�G�U�å�D�Ma 

�N�Q�M�L�J�D�����D���L���V�N�U�D�ü�H�Q�L���S�U�H�J�O�H�G���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���P�R�å�H���R�G�X�]�H�W�L���S�U�H�Y�L�ã�H���Y�U�H�P�H�Q�D�����=�E�R�J���W�R�J�D se rabe i drugi 

izvori podataka, �S�R�S�X�W�� �:�L�N�L�S�H�G�L�M�H�� ���R�S�ü�H�Q�L�W�R�� �L�O�L�� �S�R�V�H�E�Q�R �L�]�U�D�ÿ�H�Q�H stranice za pojedinu 

video�L�J�U�X�������V�O�X�å�E�H�Qih stranica videoigara i raznih komercijalnih stranica. Drugi izvori podataka 

�W�D�N�R�ÿ�H�U �P�R�J�X���S�U�X�å�L�W�L��dodatne informacije za detaljnije opisivanje �V�D�G�U�å�D�Ma videoigara.22 Takvim 

pristupom javlja se problem vjerodostojnosti drugih izvora podataka. �6�O�X�å�E�H�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D���P�R�å�H��

prekinuti svoju m�U�H�å�Q�X�� �S�R�G�U�ã�N�X, �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �V�H�� �J�X�E�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�P�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D����

Informaci�M�H�� �V�� �:�L�N�L�S�H�G�L�M�H�� �P�R�J�X�� �E�L�W�L�� �S�R�J�U�H�ã�Q�H���� �.�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �P�R�J�X�� �S�U�X�å�L�W�L�� �G�Rbre 

informacije, bilo da se bave prodajom bilo samo recenzijom videoigara, no informacije na 

takvim stranicama mogu biti pristrane jer im je cilj prodaja i zarada na videoigrama.  

�2�Y�R�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �V�O�X�å�L�� �N�D�R�� �X�Y�R�G�� �X�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�X�� �R�E�U�D�G�X�� �N�R�M�D�� �V�H�� �G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H�� �R�S�L�V�X�M�H�� �X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P��

�S�R�W�S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D���� �N�D�R�� �L�� �Y�D�å�Q�R�V�W�� �S�U�L�þ�H�� �X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D�� �L�� �I�D�V�H�W�H�� �å�D�Q�U�R�Y�D�� �Y�L�G�H�Rigara. Prvo 

potpoglavlje o�S�L�V�X�M�H�� �]�D�ã�W�R�� �M�H�� �S�U�L�þ�D�� �Y�D�å�Q�D�� �]�D�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�X�� �R�E�U�D�G�X���� �X�]�� �G�U�X�J�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �R�S�L�V�D��

�V�D�G�U�å�D�M�Q�H���R�E�U�D�G�H���S�R�S�X�W���å�D�Q�U�D�����D���G�U�X�J�R���S�R�J�O�D�Y�O�M�H���Q�D�Y�R�G�L���N�R�M�L�P���V�H���V�Y�H���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���R�S�L�V�D���P�R�å�H��

�N�R�U�L�V�W�L�W�L���S�U�L���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L�� 

                                                           
22 Usp. Isto, str. 24.  
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2.2.1. �9�D�å�Q�R�V�W���S�U�L�þe u videoigrama 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���V�O�X�þ�D�M���V���G�U�X�J�R�P���Y�U�V�W�R�P���J�U�D�ÿ�H�����S�U�L�þ�D���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D���P�R�å�H���G�D�W�L���E�R�O�M�L���N�R�Q�W�H�N�V�W�����Q�R���S�U�L��

�V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L���R�Q�D���V�H���þ�H�V�W�R���]�D�Q�H�P�D�U�X�M�H�����3�U�L�þ�D���V�H���P�R�å�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���N�D�R���V�N�X�S���G�R�J�D�ÿ�D�M�D���N�R�M�L���G�D�M�X��

neki smisao. Zapleti �R�P�R�J�X�ü�D�Y�Dju spajanje pojedinih �G�R�J�D�ÿ�D�M�D u svr�K�X���S�U�D�ü�H�Q�M�D���S�U�L�þ�H. Tijekom 

�V�S�D�M�D�Q�M�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���G�R�J�D�ÿ�D�M�D���Y�D�å�Q�R���M�H���S�U�D�W�L�W�L���N�D�X�]�D�O�Q�R�V�W�����/ikovi �S�U�L�þ�H���P�R�U�D�M�X���L�P�D�W�L motivaciju, 

�G�R�J�D�ÿ�D�M�L�� �P�R�U�D�M�X�� �L�P�D�W�L�� �X�]�U�R�N�H�� �L�� �S�R�V�O�M�H�G�L�F�H���� �D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �W�H�P�H�� �S�U�L�þ�H�� �P�R�U�D�M�X�� �V�H�� �S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�W�L���� �8��

�S�U�R�W�L�Y�Q�R�P�����S�U�L�þ�D���P�R�å�H���E�L�W�L���R�G�E�R�M�Q�D���S�X�E�O�L�F�L (odnosno korisnicima). Richard Boon smatra da je 

�E�H�]�� �G�R�E�U�H�� �S�U�L�þ�H�� �L�� �G�R�E�U�L�K�� �]�D�S�O�H�W�D���� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �G�R�E�U�R�� �S�U�H�S�U�L�þ�D�Y�D�Q�M�H���� �Q�H�P�R�J�X�ü�H�� �]�D�E�D�Y�L�W�L��

korisnike. Naracijom se �S�U�L�þ�D���S�U�H�S�U�L�þ�D�Y�D���G�U�X�J�L�P�D�����D���P�R�å�H���V�H���S�U�H�S�U�L�þ�D�W�L���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Q�D�þ�L�Q�H���L�O�L���Q�D��

drugim medijima. Zbog �W�R�J�D���L���S�R�V�W�R�M�H���I�L�O�P�R�Y�L���V�Q�L�P�O�M�H�Q�L���S�U�H�P�D���N�Q�M�L�J�D�P�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����Qaracijom 

se postavljaju �U�D�]�O�L�þ�L�Wi element�L���S�U�L�þ�H�����S�R�S�X�W��krajolika, likova i tijeka radnje. Glavna je razlika 

u upotrijebljenom mediju jer svaki medij ima prednosti i nedostatke u odnosu na druge. Film, 

�S�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����Q�H���P�R�å�H���X���G�H�W�D�O�M�H���R�E�U�D�G�L�W�L���S�U�L�þ�X���Q�H�N�H���N�Q�M�L�J�H���M�H�U���M�H���Y�U�H�P�H�Q�V�N�L���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�����-�H�G�Q�D�N���M�H��

�V�O�X�þ�D�M���L���V���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D�����'�R�G�D�W�D�Q���M�H���S�U�R�E�O�H�P���D�X�W�R�U�L�P�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D�����L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�D��

�S�U�L�þ�H���V���Q�D�þ�L�Q�R�P���L�J�U�D�Q�M�D���W�H���R�V�W�Y�D�U�L�Y�D�Q�M�H���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���V���N�R�U�L�V�Q�Lcima.23  

�3�U�L�þ�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �R�Y�L�V�L�� �R�� �Q�D�þ�L�Q�X�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �0�R�å�H�� �E�L�W�L�� �Q�D�U�D�W�L�Y�Q�D�� �V�D�P�R�� �D�N�R�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H��

�S�U�H�S�U�L�þ�D�W�L�� �G�U�X�J�L�P�D���� �8�� �L�J�U�L�� �ÄTetris�³, primjerice, korisnik treba slagati blokove i ne postoji 

�Q�L�N�D�N�Y�D�� �S�U�L�þ�D�� �X�� �Q�M�R�M���� �6�D�P�D�� �S�U�L�þ�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�U�H�X�]�H�W�L�� �L�O�L�� �S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L�� �L�]�� �Y�H�ü�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K��

�G�M�H�O�D�����3�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����ÄGospodar prstenova�³���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q je oko 50 puta24 za videoigre. Korisnici u 

�W�D�N�Y�L�P���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D���S�U�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D�M�X���G�R�J�D�ÿ�D�M�H���L�]���N�Q�M�L�å�H�Y�Q�L�K���G�M�H�O�D���W�D�N�R���G�D���V�H���V�W�D�Y�O�M�D�M�X���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��

uloge ili kontroliraju akcije likova iz pri�þ�D�����%�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����N�R�U�L�V�Q�L�N���ü�H���N�D�R���U�H�]�X�O�W�D�W��

�V�Y�R�M�L�K���D�N�F�L�M�D���X�Q�X�W�D�U���L�J�U�H���L�V�N�X�V�L�W�L���L�V�W�L���G�R�J�D�ÿ�D�M���N�D�R���G�D���J�D���M�H���S�R�J�O�H�G�D�R���X���I�L�O�P�X���L�O�L���S�U�R�þ�L�W�D�R���X���N�Q�M�L�]�L����

�1�H�N�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �N�R�U�L�V�W�H���V�H�� �J�O�D�Y�Q�R�P�� �S�U�L�þ�R�P�� �N�Q�M�L�J�H�� �L�O�L�� �I�L�O�P�D�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���N�U�R�Q�R�O�R�ã�N�R�J��

slije�G�D���G�R�J�D�ÿ�D�M�D�� 

�9�L�G�H�R�L�J�U�H���V���R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�R�P���S�U�L�þ�R�P���P�R�J�X���S�R�V�O�X�å�L�W�L���]�D���L�]�U�D�G�X���G�U�X�J�L�K���G�M�H�O�D���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���P�H�G�L�M�L�P�D����

Filmovi �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X���� �S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���� �ÄTomb Raider�³, �ÄPrince of Persia�³ ili �ÄAssassin's Creed�³ 

�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L���V�X �S�U�H�P�D���S�U�L�þ�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����3roblem �M�H���X���W�D�N�Y�L�P���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D���ã�W�R��se �S�U�L�þ�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

�W�H�ã�N�R���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D���]�D���G�U�X�J�H���P�H�G�L�M�H���]�E�R�J���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���L���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�����-�H�V�S�H�U���-�X�X�O���V�P�D�W�U�D���G�D��

                                                           
23 Usp. Boon, Richard, Citirano prema: Bateman, Chris. Story, Plot, & Narrative. Only a Game (blog). (2005). 
URL: http://onlyagame.typepad.com/only_a_game/2005/08/story_plot_narr.html (2016-10-11) 
24 Oko 50 naslova prema URL: https://en.wikipedia.org/wiki/Middle-earth_in_video_games 

http://onlyagame.typepad.com/only_a_game/2005/08/story_plot_narr.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Middle-earth_in_video_games
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�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�P�D�M�X�� �Q�D�U�D�W�L�Y�Q�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �N�D�R�� �I�L�O�P�R�Y�L�� �L�O�L�� �N�Q�M�L�J�H���� �D�O�L�� �R�Q�L�� �Q�L�V�X�� �W�R�O�L�N�R�� �Y�D�å�Q�L�� �Q�D�V�S�U�D�P��

interaktivnosti ili n�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D��25 

�3�U�L�þ�D��videoigre jedan je od glavnih �þ�L�P�E�H�Q�L�N�D �N�R�M�L�� �S�U�L�Y�O�D�þ�H��korisnike, uz �Q�D�þ�L�Q�� �L�J�U�D�Q�M�D ili 

�L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�����2�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�P���S�U�L�þ�H�����]�D�M�H�G�Q�R���V���Q�D�þ�L�Q�R�P���L�J�U�D�Q�M�D���L���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�ã�ü�X�����N�R�U�L�V�Q�L�N���G�R�E�L�Y�D��

�E�R�O�M�L�� �X�Y�L�G�� �X�� �V�D�G�U�å�D�M�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H bez njezine uporabe. �7�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�R�� �Q�L�� �N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�� �N�D�W�D�O�R�]�L ni 

�N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H�� �P�U�H�å�Q�H�� �V�W�U�D�Q�L�F�H ili portali koji se bave prodajom ili recenzijama videoigara ne 

opisuju �Q�M�L�K�R�Y�H���V�D�G�U�å�D�M�H���X���G�R�V�W�D�W�Q�R�M���P�M�H�U�L ���D�N�R���V�H���Q�H���U�D�þ�X�Q�D���N�U�D�W�N�L���V�D�å�H�W�D�N���S�U�L�þ�H������ 

�3�U�L�þ�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�D�� �M�H�� �Q�D�V�S�U�D�P�� �S�U�L�þ�H�� �G�U�X�J�L�K�� �G�M�H�O�D�� �3�U�L�P�M�H�U�L�F�H���� �X�� �N�Q�M�L�å�H�Y�Q�L�P�� �G�M�H�O�L�P�D��

�Q�L�M�H���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�R���G�D���M�H���S�U�L�þ�D�����D���V�D�P�L�P���W�L�P�H���L���V�D�G�U�å�D�M�����Q�H�O�L�Q�H�D�U�Q�D�����ã�W�R���M�H���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D���þ�H�V�W���V�O�X�þ�D�M����

�2�Q�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���P�R�J�X���S�U�X�å�L�W�L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���R�G�D�E�L�U�D���Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�D���X���S�U�L�þ�L�����2�Y�L�V�Q�R���R���R�G�D�E�L�U�L�P�D����

�L�V�K�R�G���S�U�L�þ�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W���ü�H���V�H���P�H�ÿ�X���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�����7�H�ã�N�R���M�H���R�S�L�V�D�W�L���W�D�N�Y�X���S�U�L�þ�X���M�H�G�Q�L�P��

�S�R�M�P�R�P���M�H�U���R�Q���P�R�å�H���E�L�W�L���S�U�H�R�S�ã�L�U�D�Q���L���R�S�L�V�L�Y�D�W�L���Y�H�O�L�N���E�U�R�M���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L�O�L���W�R�O�L�N�R���V�S�H�F�L�I�L�þ�D�Q���G�D���V�H��

�R�G�Q�R�V�L�� �Q�D�� �S�U�H�P�D�O�L�� �E�U�R�M�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���� �7�D�M�� �S�U�R�E�O�H�P�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�V�W�L�� �P�R�å�H�� �V�H�� �U�L�M�H�ã�L�W�L�� �W�D�N�R�� �Ga 

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���L�O�L���S�R�M�P�R�Y�L���X���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P���U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D���E�X�G�X���S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y�L���L���P�R�J�X���R�S�L�V�D�W�L���E�L�O�R���N�R�M�L��

�V�D�G�U�å�D�M���� �E�L�R�� �R�Q�� �O�L�Q�H�D�U�D�Q�� �L�O�L�� �Q�H�O�L�Q�H�D�U�D�Q���� �1�D�� �W�D�M�� �V�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�]�G�D�Y�D�Q�M�H�P�� �V�Y�D�N�H�� �Q�R�Y�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�� �Q�D�G�R�S�X�Q�M�X�M�X�� �L�� �Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�X���� �3�U�L�� �Q�D�G�R�S�X�Q�M�D�Y�D�Q�M�X�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D��

novim pojmovima trebaju se �X�N�O�M�X�þ�L�W�L���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�R�Y�R���L�O�L���L�Q�G�H�N�V�H�U�R�Y�R���]�Q�D�Q�M�H�����D�O�L���L���S�R�Y�U�D�W�Q�H��

informacije �N�R�M�H���S�U�X�å�D�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�F�L.26 �'�R�G�D�W�D�Q���S�U�R�E�O�H�P���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�V�W�L���S�U�L�þ�H���W�D�M���M�H���ã�W�R���S�R�M�P�R�Y�L��

�N�R�M�L�� �M�H�� �R�S�L�V�X�M�X�� �P�R�J�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �S�R�N�Y�D�U�L�W�L�� �Q�M�H�]�L�Q�� �G�R�å�L�Y�O�M�D�M���� �1�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H�� �M�H�� �U�M�H�ã�H�Q�M�H�� �W�R�J��

�S�U�R�E�O�H�P�D�� �V�N�U�L�Y�D�Q�M�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �]�D�� �S�U�L�þ�X�� �X�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�R�P�� �]�D�S�L�V�X�� �W�H�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X��

svojevoljnu odluku o pristupu tim predmetnicama.27  

�.�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�� �N�D�W�D�O�R�]�L�� �G�D�M�X�� �G�R�E�U�H�� �G�H�V�N�U�L�S�W�Lvne podatke o videoigrama, no nedovoljno opisuju 

�Q�M�L�K�R�Y���V�D�G�U�å�D�M�����(�O�H�P�H�Q�W���å�D�Q�Ua, koji se rabi za opisivanje videoigara, �X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���R�S�L�V�X�M�H��

�V�D�P�R���Q�D�þ�L�Q���L�J�U�D�Q�M�D���L�O�L���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�����D�O�L���Q�H���L���S�U�L�þ�X����Za potrebe opisivanja �S�U�L�þ�H���L�O�L���V�D�G�U�å�D�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H 

�þ�H�V�W�R �V�H���X���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P���]�D�S�L�V�L�P�D���X��Napomenama �Q�D�O�D�]�L���V�D�å�H�W�D�N���S�U�L�þ�H�����N�R�M�L���M�H���S�U�H�X�]�H�W���L�]���G�U�X�J�L�K��

�L�]�Y�R�U�D�����S�R�S�X�W���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���P�U�H�å�Q�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D�����S�R�S�U�D�W�Q�H���J�U�D�ÿ�H���L�O�L���R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�R�J���S�D�N�L�U�D�Q�M�D�����D�N�R���S�R�V�W�R�M�L��28  

                                                           
25 Usp., Juul, Jesper. Game Telling Stories?: A Brief Note on Games and Narratives. // The International Journal 
of Computer Game Research 1, 1(2001). URL: http://www.gamestudies.org/0101/juul-gts/ (2016-10-12) 
26 Usp. Welhouse, Zach; Lee, Jin Ha. Op. Cit., str. 22�±23. 
27 Usp. Isto, str. 25.  
28 Usp. Isto, str. 2, 26. 

http://www.gamestudies.org/0101/juul-gts/
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2.2.1.1. Prob�O�H�P���S�U�L�þ�H���L���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D 

Kako �S�R�V�W�R�M�H���U�D�]�Q�L���å�D�Q�U�R�Y�L���Y�L�G�H�Rigara�����W�D�N�R���Q�H���P�R�U�D���V�Y�D�N�D���L�J�U�D���Q�X�å�Q�R���L�P�D�W�L���S�U�L�þ�X�����3�U�R�E�O�H�P���N�R�M�L��

se javlja u tom �V�O�X�þ�D�M�X�� �P�L�M�H�ã�D�� �S�U�L�þ�X��s �Q�D�þ�L�Qom igranja. Igra �V�� �S�U�L�þ�R�P�� �N�R�U�L�V�W�L se raznim 

mehanikama igranja �N�D�N�R���E�L���R�P�R�J�X�ü�L�O�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�X �S�U�R�O�D�å�H�Q�M�H���N�U�R�]���Q�M�X�����D���S�U�L���W�R�P�H���V�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�D��

�S�L�W�D�Q�M�H�� �ã�W�R�� �M�H�� �Y�D�å�Q�L�M�H���� �S�U�L�þ�D�� �L�O�L�� �S�U�R�F�H�V�� �S�U�R�O�D�å�H�Q�M�D���� �,�]�� �N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�R�Y�H�� �S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�H�� �Y�D�å�Q�L�M�H�� �M�H��

�R�S�L�V�D�W�L���ã�W�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���X���Q�H�N�R�M���S�U�L�þ�L���Q�H�J�R���N�D�N�R���V�H���N�U�R�]���Q�M�X���S�U�R�O�D�]�L�����ã�W�R���M�H���G�M�H�O�R�P�L�F�H���L�V�W�L�Q�D�����,�J�U�H��

�S�R�S�X�W���ÄTetrisa�³���Q�H�P�D�M�X���S�U�L�þ�X�����Q�R���W�D�N�Y�H���L�J�U�H���V�O�X�å�H���]�D���V�O�D�J�D�Q�M�H���V�O�D�J�D�O�L�F�D���L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���S�U�X�å�D�M�X��

�R�S�X�ã�W�D�Q�M�H�� �L�O�L�� �Q�H�N�D�N�Y�R�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R���� �.�R�O�L�N�R�� �M�H�� �S�U�L�þ�D�� �Y�D�å�Q�D�� �]�D�� �Q�H�N�H�� �L�J�U�H���� �W�R�O�L�N�R�� �M�H�� �]�D�� �G�U�X�J�X��

�S�R�O�R�Y�L�F�X���Y�D�å�D�Q���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���V�H���L�J�U�H���L�J�U�D�M�X�����6�Y�D�N�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���W�U�D�å�L���Q�H�ã�W�R���S�R�V�H�E�Q�R���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�L�����ã�W�R��

�J�D���L���Q�D�Y�R�G�L���Q�D���R�G�O�X�N�X���K�R�ü�H���O�L���Q�H�N�X���L�J�U�X���L�J�U�D�W�L���L�O�L���Q�H�����3�U�H�P�D��Zachu Wellhouseu, Jin Ha Lee i 

Jennifer Bancroft���� �R�S�L�V�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �W�U�H�E�D�R�� �E�L�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�� �]�D�� �V�D�G�U�å�D�M�� �L�� �]�D�� �Q�D�þ�L�Q��

igranja.29 �8�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�H�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�� �N�O�D�V�L�I�L�F�L�U�D�M�X�� �S�U�H�P�D�� �Q�D�þ�L�Q�X�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �ã�W�R�� �]�D�S�U�D�Y�R��

�S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�� �L�� �Q�M�L�K�R�Y�� �å�D�Q�U���� �3�U�L�P�M�H�U�L�F�H��RPG (Role-Playing game) �R�G�Q�R�V�L�� �V�H�� �Q�D�� �å�D�Q�U�� �X�� �N�R�M�H�P��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�� �L�J�U�D�� �X�O�R�J�X�� �M�H�G�Q�R�J�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�� �O�L�N�R�Y�D�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�L�K�� �X�S�R�]�Q�D�M�H�� �S�U�L�þ�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �6�� �Gruge 

�V�W�U�D�Q�H�����å�D�Q�U�� RTS (Real time strategy) daje korisniku kontrolu nad vojskom kojom treba poraziti 

�S�U�R�W�L�Y�Q�L�N�D���L�O�L���L�V�S�X�Q�L�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���]�D�G�D�W�D�N���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����7�D�N�Y�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���Q�H���W�U�H�E�D�M�X���Q�X�å�Q�R��

�L�P�D�W�L���S�U�L�þ�X���G�D���E�L���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�J�D�R���]�D�E�D�Y�L�W�L�� 

�6�O�M�H�G�H�ü�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �R�S�L�V�X�M�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �N�R�M�D�� �V�X�� �G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H�� �S�U�R�X�þ�D�Y�D�O�D�� �N�D�N�R�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�R�� �R�E�U�D�G�L�W�L��

�Y�L�G�H�R�L�J�U�X���� �N�R�M�L�� �V�Y�H�� �å�D�Q�U�R�Y�L�� �S�R�V�W�R�M�H�� �L�� �N�R�M�H�� �V�H�� �V�Y�H�� �G�L�P�H�Q�]�L�M�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�� �P�R�J�X�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L�� �X��

�V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L�� 

 

2.2.2. �)�D�V�H�W�H���å�D�Q�U�R�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���R�S�L�V�D�Q�R���X���U�D�G�X���ÄWhat Am I Fighting For?: Creating a Controlled Vocabulary for 

�9�L�G�H�R���*�D�P�H���3�O�R�W���0�H�W�D�G�D�W�D�³ �S�R�N�D�]�D�O�R���M�H���G�D���V�H���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���Q�D�M�Y�L�ã�H���N�R�U�L�V�W�H���å�D�Q�U�R�P���]�D��

�R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���M�H���X�N�D�]�D�O�R���L���Q�D���M�H�G�D�Q���S�U�R�E�O�H�P���± oznake kojima se 

koristi na takvim �P�U�H�å�Q�L�P���V�W�U�D�Q�L�F�D�P�D���R�S�L�V�X�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���G�L�P�H�Q�]�L�M�H���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�J���R�S�L�V�D�����2�Q�H���R�S�L�V�X�M�X��

�N�D�W�H�J�R�U�L�M�H���]�D���Q�D�þ�L�Q���L�J�U�D�Q�M�D�����V�W�L�O�����V�Y�U�K�X�����F�L�O�M�D�Q�X���S�X�E�O�L�N�X�����S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�X�����X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O����vremenski 

�D�V�S�H�N�W���� �J�O�H�G�L�ã�W�H���� �W�H�P�X���� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H���� �U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H�� �L�O�L�� �X�W�M�H�F�D�M�� �L�� �Y�U�V�W�X�� �]�D�Y�U�ã�H�W�N�D�� �Eez ikakva 

�U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�D�� �P�H�ÿ�X�� �Q�M�L�P�D���� �.�R�U�L�V�Q�L�N�� �W�D�N�R�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �S�U�H�S�R�]�Q�D�W�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X�� �]�D�� �å�D�Q�U�� �P�H�ÿ�X��

�Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P�� �N�D�W�H�J�R�U�L�M�D�P�D���� �,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �M�H�� �L�]�G�Y�R�M�L�O�R�� �R�Q�H�� �N�D�W�H�J�R�U�L�M�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �Y�D�å�Q�H�� �]�D�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�X��

obradu videoigara, a to su vremenski aspekt ���N�D�N�R���Y�U�L�M�H�P�H���W�H�þ�H���X���L�J�U�L���� tema ���Q�D�M�þ�H�ã�ü�D���L�G�H�M�D���L�O�L��

                                                           
29 Usp. Isto, str. 23�±24.  



18 
 

�W�H�P�D�� �N�R�M�D�� �V�H�� �M�D�Y�O�M�D�� �X�� �S�U�L�þ�L�� �L�J�U�H�������R�N�U�X�å�H�Q�M�H (okolina u kojoj �M�H�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D�� �U�D�G�Q�M�D�� �S�U�L�þ�H������

�U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���L�O�L���X�W�M�H�F�D�M (atmosfera stvorena tijekom igranja) i �Y�U�V�W�D���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D (metoda kojom 

�V�H���N�R�U�L�V�W�L���G�D���E�L���V�H���G�R�ã�O�R���G�R���N�U�D�M�D���S�U�L�þ�H���Y�L�G�H�Rigre).30 

Zbog toga su autori rada �Ä�)�D�F�H�W���D�Q�D�O�\�V�L�V���R�I���Y�L�G�H�R���J�D�P�H���J�H�Q�U�H�V�³ �S�U�H�S�R�]�Q�D�O�L���������U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���I�D�V�H�W�D�� 

sa svojim fokusima (predmetnicama), koje se mogu upotrebljavati pri predmetnoj obradi. 

�)�D�V�H�W�H���V�X���V�H���G�R�E�L�O�H���S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�H�P���S�R�G�D�W�D�N�D���V���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�K���L���G�U�X�J�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D�����P�U�H�å�Q�L�K��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D���L�O�L���H�Q�F�L�N�O�R�S�H�G�L�M�D���L���G�U�X�J�L�K���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�K���U�D�G�R�Y�D���Q�D���W�X���W�H�P�X�����7�L�K���������I�D�V�H�W�D���M�H�V�X��31 

1. �1�D�þ�L�Q�� �L�J�U�D�Q�M�D�� ��eng. Gameplay) �± iskustvo dobiveno pri igranju koje je definirano 

�R�E�U�D�V�F�L�P�D�� �L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H�� �L�� �S�U�D�Y�L�O�L�P�D�� �L�J�U�H���� �R�Y�R�� �M�H�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�Lja faseta u bilo kojoj 

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�V�N�R�M���V�K�H�P�L���M�H�U���V�H���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���U�D�]�O�L�N�X�M�X���L���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�X���S�U�H�P�D��

�R�Y�R�P���S�R�G�D�W�N�X���� �S�U�R�E�O�H�P���M�H���ã�W�R���V�H���Q�H�N�L���R�G���S�R�M�P�R�Y�D���P�R�J�X���S�R�P�L�M�H�ã�D�W�L���V���G�U�X�J�L�P�D���M�H�U���V�X��

�V�O�L�þ�Q�L�����Q�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���Y�D�å�Q�R���Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L���G�D���M�H�G�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���L�P�D�W�L���Y�L�ã�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K��

�S�R�M�P�R�Y�D�� �M�H�U�� �M�H�� �W�D�N�R�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���� �S�R�M�P�R�Y�L�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�J�X�� �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W�L�� �]�D�� �R�Y�X�� �I�D�V�H�W�X�� �S�U�L��

predmetnoj obradi jesu: 

a. akcija (eng. Action) �± �L�J�U�H���N�R�M�H���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X���R�G���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���R�G�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���Q�L�]�D���D�N�F�L�M�D��

�G�D���E�L���G�R�ã�D�R���G�R���F�L�O�M�D���L�O�L���R�E�D�Y�L�R���Q�H�N�L���]�D�G�D�W�D�N�����Q�S�U�����ÄSuper Mario�³�� 

b. akcija/avantura (eng. Action/Adventure) �± �L�J�U�H���V�P�M�H�ã�W�H�Q�H���X���V�Y�L�M�H�W�X���N�R�M�L���N�R�U�L�V�Q�L�N��

�P�R�å�H�� �L�V�W�U�D�å�L�W�L�� �W�H�� �S�U�L�W�R�P�� �P�R�U�D�� �L�V�S�X�Q�L�W�L�� �]�D�G�D�W�N�H�� �N�R�M�H�� �P�X�� �M�H�� �L�J�U�D�� �S�R�V�W�D�Y�L�O�D��

�R�E�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���D�N�F�L�M�D�����Q�S�U�����ÄThe Legend of Zelda�³�� �ÄPrince of Persia�³�� 

c. utrki�Y�D�Q�M�H���Y�R�å�Q�M�D�����H�Q�J����Driving/Racing) �± �L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���Y�R�]�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�D��

�Y�R�]�L�O�D���L�O�L���V�X�G�M�H�O�X�M�H���X���X�W�U�N�D�P�D���Y�R�]�L�O�L�P�D�����Q�S�U�����ÄNeed for Speed�³, �ÄMario Kart�³, 

�ÄGran Turismo�³, �ÄFormula 1�³�� 

d. �W�X�þ�Q�M�D�Y�H����eng. Fighting) �± igre u kojima korisnik kontrolira jednog lika i �W�X�þ�H���V�H��

�V���G�U�X�J�L�P�D�����E�L�O�R���S�U�R�W�L�Y���U�D�þ�X�Q�D�O�D���E�L�O�R���S�U�R�W�L�Y���R�V�R�E�H�����Q�S�U�����ÄMortal Kombat�³, �ÄStreet 

Fighter�³�� 

e. slagalice (eng. Puzzle) �± �L�J�U�H�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �M�H�� �F�L�O�M�� �V�K�Y�D�W�L�W�L�� �U�M�H�ã�H�Q�M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�D��

�U�M�H�ã�D�Y�D�M�X�ü�L���H�Q�L�J�P�H���L�O�L���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�M�X�ü�L���R�N�R�O�L�Q�R�P�����Q�S�U�����ÄTetris�³, �ÄPortal�³, �ÄTalos 

Principle�³, �ÄMinesweeper�³�� 

                                                           
30 Usp. Isto, str. 11. 
31 Usp. Lee, J. H.; Karlova, N.; Clarke, R. I.; Thornton, K.; Perti, A. Facet analysis of video game genres. // 
Proceedings of the iConference, (2014), str. 125�±139. URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2014/06/iConf2014_GameFacetAnalysis_camready_FINAL_02.pdf (2016-05-05), str. 4�±6. 
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f. igre uloga, odnosno RPG (eng. Role-Playing Game) �± igre u kojima korisnik 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D���L���S�U�D�W�L���U�D�]�Y�R�M���O�L�N�D�����S�U�L�W�R�P���V�H���R�V�O�D�Q�M�D�M�X�ü�L���Q�D���Q�D�U�D�W�L�Y�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���S�U�L�þ�H��

���Q�S�U�����ÄFinal Fantasy�³, �ÄMass Effect�³, �ÄWorld of Warcraft�³�� 

g. �S�X�F�D�þ�L�Q�D�� ��eng. Shooter) �± �L�J�U�H�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �S�X�F�D�� �S�R�� �G�U�X�J�L�P�D�� �L�J�U�D�þ�L�P�D�� ���Q�S�U����

�ÄDoom�³, �ÄCall of Duty�³, �ÄBattlefield�³�� 

h. simulacija (eng. Simulation) �± �L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���V�H���S�R�N�X�ã�D�Y�D���U�H�N�U�H�L�U�D�W�L���L�V�N�X�V�W�Y�R���L�]��

�V�W�Y�D�U�Q�R�J���V�Y�L�M�H�W�D�����Q�S�U�����ÄCities: Skylines�³, �ÄSimCity�³, �ÄTruck Simulator�³�� 

i. sport (eng. Sports) �± igre u kojima se simuliraju sportske igre poput nogometa 

(npr. �Ä�)�,�)�$�³, �ÄNBA�³, �ÄGolf�³) 

j. strategija (eng. Strategy) �± igre u kojima korisnik upravlja resursima, vojskama 

�L�� �V�O�L�þ�Q�R�� �G�D�� �E�L�� �L�V�S�X�Q�L�R�� �]�D�G�D�W�N�H�� �N�R�M�H�� �P�X�� �M�H�� �L�J�U�D�� �S�R�V�W�D�Y�L�O�D�� ���Q�S�U���� �ÄCivilization�³, 

�ÄStarCraft�³, �ÄTotal War�³�� 

2. Stil (eng. Style) �± �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�L�W�N�D���L�J�U�H�����Q�D�þ�L�Q���L�J�U�D�Q�M�D���L�O�L���Q�D�þ�L�Q���D�N�F�L�M�H�����R�Y�D���I�D�V�H�W�D���V�O�X�å�L���N�D�R��

�S�R�G�I�D�V�H�W�D���R�Q�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�H���G�D���E�L���V�H���E�R�O�M�H���L�O�L���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���R�S�L�V�D�R���å�D�Q�U���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����R�Q�D���V�H���]�D�M�H�G�Q�R��

�V�� �S�U�Y�R�P�� �P�R�å�H�� �N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�L�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�O�H�� �E�R�O�M�H�� �L�� �G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���� �ã�W�R��

omogu�ü�D�Y�D���E�R�O�M�H���R�N�X�S�O�M�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����Q�S�U����RPG �± Massive Multiplayer Online RPG) 

3. Svrha (eng. Purpose) �± razlog kreiranja videoigre, a upotrebljava se da bi se opisala 

�Q�D�N�D�Q�D���W�Y�R�U�F�D���L�J�U�H�����D���Q�H���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���V�H���N�U�D�M�Q�M�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�M�R�P�H���N�R�U�L�V�W�L�����W�D�N�R���L�J�U�H���P�R�J�X��

biti: 

a. edukacijske �± �L�J�U�H���N�R�M�H���S�R�P�D�å�X���S�U�L���X�þ�H�Q�M�X 

b. �]�D�E�D�Y�O�M�D�þ�N�H���± �L�J�U�H���N�R�M�H���S�U�X�å�D�M�X���]�D�E�D�Y�X 

c. �W�M�H�O�R�Y�M�H�å�E�H���± �L�J�U�H���N�R�M�H���S�R�P�D�å�X���S�U�L���W�M�H�O�R�Y�M�H�å�E�L 

d. meditacijske �± �L�J�U�H���N�R�M�H���S�R�P�D�å�X���S�U�L���P�H�G�L�W�D�F�L�M�L 

e. tulum �± �L�J�U�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q�H���]�D���Y�L�ã�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����E�L�O�R���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���E�L�O�R���]�D���J�O�H�G�D�Q�M�H 

f. �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���± �L�J�U�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q�H���R�N�R���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H���X�P�M�H�V�W�R���L�J�U�D�Q�M�D���X���V�D�P�R�ü�L 

4. Ciljana publika (eng. Target Audience) �± podatak koji govori komu je igra namijenjena; 

�R�Y�D�M�� �S�R�G�D�W�D�N�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�U�H�X�]�H�W�L�� �R�G�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�� �N�R�M�H�� �V�H�� �E�D�Y�H�� �L�]�U�D�G�R�P�� �V�K�H�P�D�� �E�D�ã�� �X�� �W�X��

svrhu (primjerice Entertainment Software Rating Board32); preuzimanje ovog podatka 

�R�G���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���R�V�L�J�X�U�D�Y�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�U�D�Y�L�O�Q�R�P���V�K�H�P�R�P���N�R�M�D���V�H���U�D�E�L���X���G�U�X�J�H��

�V�Y�U�K�H���]�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���G�U�å�D�Y�X 

5. Prezentacija (eng. Presentation) �± �Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���S�U�L�N�D�]�D�Q�D���N�R�Uisniku; one 

�P�R�J�X���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���S�R�P�R�ü�X���V�O�M�H�G�H�ü�L�K���S�R�M�P�R�Y�D�� 

                                                           
32 Entertainment Software Rating Board. URL: https://www.esrb.org/  

https://www.esrb.org/
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a. 2D �± �S�U�R�V�W�R�U���S�U�L�N�D�]�D�Q���X���G�Y�L�M�H���G�L�P�H�Q�]�L�M�H�����Q�S�U�����ÄSuper Mario�³, �ÄTetris�³�� 

b. 3D �± �S�U�R�V�W�R�U���S�U�L�N�D�]�D�Q���X���W�U�L���G�L�P�H�Q�]�L�M�H�����Q�S�U�����ÄWorld of Warcraft�³�� 

c. �L�]�R�P�H�W�U�L�þ�N�R�� ��eng. Isometric) �± prikazivanje trodimenzionalnih objekata u 

�G�Y�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�M���V�K�H�P�L�����Q�S�U�����ÄAge of Empires�³�� 

d. �Q�H�S�R�P�L�þ�Q�D�� �S�R�]�D�G�L�Q�D�� ��eng. Static background) �± igre u kojima se pozadinska 

�V�O�L�N�D���Q�H���P�L�þ�H���L�O�L���Q�H���P�L�M�H�Q�M�D 

e. okomito pomicanje (eng. Vertical Scrolling) �± �L�J�U�H�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �V�O�L�N�D�� �S�R�P�L�þ�H��

okomito, a korisni�N���S�R�P�L�þ�H���O�L�N�R�Y�H���R�G���G�Q�D���S�U�H�P�D���Y�U�K�X 

f. �E�R�þ�Q�R���S�R�P�L�F�D�Q�M�H����eng. Side scrolling) �± �L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���V�H���V�O�L�N�D���S�R�P�L�þ�H���O�L�M�H�Y�R���L�O�L��

�G�H�V�Q�R�����Q�S�U�����ÄSuper Mario�³�� 

g. �P�U�H�å�H����eng. Grid-based) �± �L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���M�H���S�R�]�D�G�L�Q�D���]�D�S�U�D�Y�R���P�U�H�å�D���N�Y�D�G�U�D�W�D���L�O�L��

�K�H�N�V�D�J�R�Q�D�����Q�S�U�����ÄCivilization�³, �ÄBejeweled�³, �ÄTetris�³�� 

h. videopozadina (eng. Video backdrop) �± igre koje se koriste snimkom kamere 

kao pozadinom 

i. tekstualna igra (eng. Text-based) �± igre koje se koriste tekstom kao metodom 

prikazivanja 

j. manipulacija percepcije (eng. Perspective manipulation) �± igre u kojima se 

�S�U�L�N�D�]���P�R�å�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���L�]���G�Y�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�J�D���X���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�L���L�O�L���R�E�U�Q�X�W�R 

6. �8�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O����eng. Artistic Style) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�D���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���S�U�L�N�D�]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����R�Y�D��

�I�D�V�H�W�D�� �V�O�X�å�L�� �U�D�]�G�Y�D�M�D�Q�M�X�� �W�H�K�Q�L�þ�N�R�J�� �S�U�L�N�D�]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� ���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���� �R�G���X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�R�J�D�� �L�O�L��

�H�V�W�H�W�V�N�R�J�� �S�U�L�N�D�]�D���� �Q�D�� �W�D�M�� �V�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �N�R�U�L�V�W�L�� �G�Y�M�H�P�D�� �I�D�V�H�W�D�P�D�� �]�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�J��

�D�V�S�H�N�W�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �M�H�G�D�Q�� �M�H�� �R�G�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�å�H�� �S�R�M�D�Y�L�W�L�� �X�� �R�Y�R�M�� �I�D�V�H�W�L�� �W�H�K�Q�L�þ�N�D��

�S�R�G�U�ã�N�D���� �]�E�R�J�� �W�H�K�Q�L�þ�N�L�K�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �N�R�M�H���V�X�� �V�H�� �P�L�M�H�Q�M�D�O�H���W�L�M�H�N�R�P�� �J�R�G�L�Q�D��(primjerice, 

�Q�H�ã�W�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�M�H���E�L�O�R���U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�R�����G�D�Q�D�V���Y�L�ã�H���Q�L�M�H�������W�D�N�R���M�H�G�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���E�L�W�L�� 

a. crtana (eng. Cartoon) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L�� �V�W�L�O�� �S�U�L�V�X�W�D�Q�� �X�� �]�D�S�D�G�Q�M�D�þ�N�L�P�� �V�W�U�L�S�R�Y�L�P�D�� �L��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�D�P�D�����Q�S�U�����ÄPlants vs. Zombies�³�� 

b. anime/manga �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O���S�U�L�V�X�W�D�Q��u japanskim stripovima i animacijama 

c. retro �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L�� �V�W�L�O�� �N�R�M�L�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �S�L�N�V�H�O�L�P�D�� �]�D�� �F�U�W�D�Q�M�H�� �O�L�N�R�Y�D�� �L�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �W�H��

�R�S�R�Q�D�ã�D���V�W�D�U�L�M�H���L�J�U�H�����Q�S�U�����ÄHotline Miami�³, �ÄMinecraft�³�� 

d. realna (eng. Realistick) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O���N�R�M�L���R�S�R�Q�D�ã�D���O�L�N�R�Y�H�����R�E�M�H�N�W�H���L���R�N�R�O�L�Qu 

�V�W�Y�D�U�Q�R�J���V�Y�L�M�H�W�D�����Q�S�U�����ÄGrand Theft Auto 5�³, �ÄWorld of Warships�³�� 

e. apstraktna (eng. Abstract) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L�� �V�W�L�O�� �N�R�M�L�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P��

oblicima, bojama i linijama 
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f. rukotvorine (eng. Handicraft) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L�� �V�W�L�O�� �N�R�M�L�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H���O�L�N�R�Y�H�� �L�� �R�E�M�H�N�W�H��

kao da �V�X���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�L���U�X�N�R�P�����Q�S�U�����ÄLittle Big Planet�³) 

g. akvarel (eng. Watercolor) �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O���X���N�R�M�H�P���L�J�U�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�O�L�N�X���N�D�R���G�D��

je obojena akvarelom 

h. Cel-shaded �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O���N�R�M�L���S�U�D�Y�L���V�Y�M�H�W�O�R���L���V�M�H�Q�H���N�D�N�R���E�L���S�R�E�R�O�M�ã�D�R���L�O�X�]�L�M�X��

�W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�H���S�R�Y�U�ã�L�Q�H�����Q�S�U�����ÄBorderlands�³�� 

i. Wireframe �± �X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�L���V�W�L�O���N�R�M�L���S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�W�U�X�N�W�X�U�X���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�J���R�E�M�H�N�W�D��

�S�R�P�R�ü�X���F�U�W�D���L���N�U�L�Y�X�O�M�D 

7. Vremenski aspekt (eng. Temporal Aspect) �± �I�D�V�H�W�D���N�R�M�R�P���V�H���N�R�U�L�V�W�L���G�D���E�L���V�H���R�S�L�V�D�R���Q�D�þ�L�Q��

na koji vrijeme prolazi unutar igre; sljede�ü�L�� �S�R�M�P�R�Y�L�� �P�R�J�X�� �V�H�� �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W�L�� �]�D�� �R�Y�X��

fasetu: 

a. realno vrijeme �± vrijeme unutar igre prolazi kao i u stvarnom svijetu 

b. igra na poteze �± �V�Y�D�N�L���L�J�U�D�þ���S�U�R�Y�R�G�L���D�N�F�L�M�H���X���S�R�W�H�]�L�P�D���N�D�R���X���ã�D�K�X 

c. manipulacija vremena �± �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Q�M�D���Y�U�H�P�H�Q�R�P���X���L�J�U�L���W�D�N�R���G�D��se 

�P�R�å�H���S�R�Q�L�ã�W�L�W�L���Q�H�N�D���D�N�F�L�M�D 

d. putovanje kroz vrijeme 

e. �Y�L�ã�H���Y�U�H�P�H�Q�D���X���L�J�U�L 

f. kalendarsko vrijeme �± igre u kojima vrijeme prolazi po danima, tjednima itd. 

g. vremenske radnje (eng. Timed Action) �± korisnik mora obaviti neki zadatak u 

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P�H���Y�U�H�P�H�Q�V�N�R�P���U�D�V�S�R�Q�X��da bi mogao nastaviti igrati 

8. �*�O�H�G�L�ã�W�H����eng. Point-of-view) �± �S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�D���X���N�R�M�R�M���N�R�U�L�V�Q�L�N���G�R�å�L�Y�O�M�D�Y�D���L�J�U�X�����S�U�Y�R���O�L�F�H����

�W�U�H�ü�H���O�L�F�H���L���V�O�L�þ�Q�R�� 

9. Tema (eng. Theme) �± �Q�D�M�þ�H�ã�ü�D���L�G�H�M�D���L�O�L���Q�L�W���N�R�M�D���V�H���S�U�R�Y�O�D�þ�L���X���L�J�U�L�����R�Y�D���I�D�V�H�W�D���V�O�X�å�L���N�D�N�R��

�E�L�� �V�H�� �E�R�O�M�H�� �R�S�L�V�D�R�� �V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�J�U�D�Q�M�D���� ���Q�S�U����Sci-Fi, sport, 

religija, smak svijeta �L���V�O�L�þ�Q�R�� 

10. �6�P�M�H�ã�W�D�M�� �W�H�P�H�� ��eng. Setting) �± �R�N�R�O�L�Q�D�� �L�O�L�� �S�U�R�V�W�R�U�� �X�� �N�R�M�H�P�X�� �M�H�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D�� �U�D�G�Q�M�D��

videoigre; ova se faseta dijeli na prostornu (primjerice dvorac, svemir �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �L��

vremensku (primjerice povijest, moderno doba, �E�X�G�X�ü�Q�R�V�W �L���V�O�L�þ�Q�R�����S�R�G�I�D�V�H�W�X���G�D���E�L���V�H��

�E�R�O�M�H���R�S�L�V�D�O�D���R�N�R�O�L�Q�D���L�O�L���S�U�R�V�W�R�U���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����S�U�R�E�O�H�P���N�R�M�L���V�H���P�R�å�H���S�R�M�D�Y�L�W�L���S�U�L�V�X�W�D�Q���M�H���X��

�L�J�U�D�P�D�� �N�R�M�H�� �L�P�D�M�X�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �R�N�R�O�L�Q�D�� �X�� �N�R�M�L�P�D�� �M�H�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D�� �U�D�G�Q�Ma; takve se igre 

�W�U�H�E�D�M�X���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���L�V�W�U�D�å�L�W�L���G�D���E�L���V�H���X�W�Y�U�G�L�O�R���M�H���O�L���S�R�G�D�W�D�N���R���R�N�R�O�L�Q�L���Y�D�å�D�Q���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�H 

11. �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���L�O�L���X�W�M�H�F�D�M����eng. Mood/Affect) �± �D�W�P�R�V�I�H�U�D���L�O�L���W�R�Q���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�M�L���S�R�E�X�ÿ�X�M�X��

korisnikove emocije ili stanje uma (primjerice horor, �P�U�D�þ�Q�D��atmosfera, �D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�D�Q��
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ton �L���V�O�L�þ�Q�R�������X���R�Y�R�M���I�D�V�H�W�L���P�R�J�X���V�H���U�D�E�L�W�L���V�K�H�P�H���N�R�M�L�P�D���V�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���G�U�X�J�H���P�H�G�L�M�H���N�R�M�L��

�S�R�E�X�ÿ�X�M�H���O�M�X�G�V�N�H���H�P�R�F�L�M�H�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���J�O�D�]�E�X 

12. �9�U�V�W�D���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D����eng. Type of Ending) �± metoda kojom se koristi u igri da bi se korisnika 

privelo �N�U�D�M�X���S�U�L�þ�H�����]�D�Y�U�ã�H�W�F�L���V�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���U�D�]�Q�R�U�D�]�Q�L�� 

a. granaju se (eng. Branching) �± �S�U�L�þ�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L�P�D���Y�L�ã�H���]�D�Y�U�ã�H�W�D�N�D 

b. �N�U�X�å�H����eng. Circuitous) �± �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���L�V�S�R�þ�H�W�N�D���L�J�U�D�W�L���Q�D���W�H�å�R�M���U�D�]�L�Q�L�����Q�D�N�R�Q��

�ã�W�R���M�H�G�Q�R�P���S�U�R�ÿ�H���S�U�L�þ�X�����S�U�L���þ�H�P�X���V�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�ü�D���L�]���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H���S�U�L�þ�H���S�D�P�W�H 

c. �L�P�D�M�X�� �N�R�Q�D�þ�D�Q�� �]�D�Y�U�ã�H�W�D�N�� ��eng. Finite) �± �S�U�L�þ�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�P�D�� �V�D�P�R�� �M�H�G�D�Q��

�]�D�Y�U�ã�H�W�D�N 

d. �W�U�D�M�X���E�H�V�N�R�Q�D�þ�Q�R����eng. Infinite) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�D���Q�H�P�D���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D 

e. Post-game �± �Q�D�N�R�Q�� �S�U�H�O�D�V�N�D�� �J�O�D�Y�Q�H�� �S�U�L�þ�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �V�H�� �R�W�N�O�M�X�þ�D�� �G�R�G�D�W�D�Q��

�V�D�G�U�å�D�M��33 

�,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �R�S�L�V�D�Q�R�� �X��radu �Ä�)�D�F�H�W�� �D�Q�D�O�\�V�L�V�� �R�I�� �Y�L�G�H�R�� �J�D�P�H�� �J�H�Q�U�H�V�³ pokazalo je da videoigre 

�L�P�D�M�X���P�Q�R�J�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���I�D�V�H�W�D���G�D���E�L���V�H���V�D�G�U�å�D�M�Q�R���R�E�U�D�G�L�O�H�����$�X�W�R�U�L�P�D���U�D�G�D�����-�L�Q���+�D���/�H�H�����1�D�W�D�V�F�K�L��

�.�D�U�O�R�Y�R�M���� �5�D�F�K�H�O�� �,�Y�\�� �&�O�D�U�N�H���L���G�U�X�J�L�P�D���� �W�R���M�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���S�R�V�O�X�å�L�O�R���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D���N�R�M�L���V�X���R�S�L�V�D�Q�L���S�R�V�O�L�M�H���X���R�Y�R�P���U�D�G�X���� �1�D�Y�H�G�H�Q�L�P���I�D�V�H�W�D�P�D���Q�H�ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���V�Y�D�N�X��

�Y�L�G�H�R�L�J�U�X���M�H�U���S�R�V�W�R�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L���å�D�Q�U�R�Y�L���L���Q�D�þ�L�Q�L���L�J�U�D�Q�M�D�����8���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���S�U�L�P�M�H�Q�M�X�M�X���V�H���V�D�P�R���R�Q�H��

�I�D�V�H�W�H���N�R�M�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X���V�D�G�U�å�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����D���R�V�W�D�O�H���V�H���L�]�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X��34 

 

  

                                                           
33 Usp. Lee, J. H.; Karlova, N.; Op. Cit., str. 6�±10. 
34 Usp. Isto, str. 11. 
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2.2.3. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L 

Najve�ü�L���M�H���S�U�R�E�O�H�P���S�U�L���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L���W�D�M���ã�W�R���Q�H���S�R�V�W�R�M�H���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L�����=�E�R�J���W�R�J�D���V�Y�D�N�L��

�N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L���N�D�W�D�O�R�J���L�O�L���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�H���P�U�H�å�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���L�P�D�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H��

�V�D�G�U�å�D�M�D�����2�S�L�V�D�Q�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���S�R�N�D�]�D�O�D���V�X���G�D���S�U�L���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�X���V�D�G�U�å�D�Ma videoigara postoji puno 

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �I�D�V�H�W�D�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�U�L�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M�� �R�E�U�D�G�L���� �3�R�V�W�R�M�L�� �L�� �S�X�Q�R�� �G�U�X�J�L�K�� �L�]�Y�R�U�D��

�S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�L���V�H���P�R�J�X���U�D�E�L�W�L�����Q�R���S�U�R�E�O�H�P���M�H���X���Q�M�L�K�R�Y�R�M���Y�M�H�U�R�G�R�V�W�R�M�Q�R�V�W�L�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���W�R���ã�W�R��

�P�R�J�X���S�R�P�R�ü�L���S�U�L���V�D�P�R�M���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�L���Y�L�G�Hoigara. 

�3�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D���V�H���P�R�J�X���R�S�L�V�D�W�L���S�U�L�þ�D���L���å�D�Q�U���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���Q�D�M�E�R�O�M�H���R�G�U�H�ÿ�X�M�H��

�N�D�W�H�J�R�U�L�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L���S�U�H�P�D���Q�M�H�P�X���V�H���R�Q�H���L���N�O�D�V�L�I�L�F�L�U�D�M�X���� �6�D�P�D���S�U�L�þ�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D��

�Q�L�M�H���X�Y�L�M�H�N���Y�D�å�Q�D���M�H�U���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���Q�H���W�U�H�E�D�M�X���L�P�D�W�L���S�U�L�þ�X�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���M�H���L�P�D�M�X�����N�R�U�L�V�Q�L�N���E�L���S�R�P�R�ü�X��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �M�D�V�Q�R�� �Y�L�G�L�R�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �O�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �V�Y�R�M�R�P�� �S�U�L�þ�R�P�� �Q�M�H�J�R�Y�L�P�� �S�R�W�U�H�E�D�P�D����

�3�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���W�U�H�E�D�M�X���R�S�L�V�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���E�H�]���R�W�N�U�L�Y�D�Q�M�D���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���V�D�P�X���L�J�U�X���þ�L�Q�H��

zanimljivom (primjerice predmetnice ne smiju pokvariti �V�D�G�U�å�D�M���R�W�N�U�L�Y�D�Q�M�H�P���Q�D�M�X�]�E�X�G�O�M�L�Y�L�M�L�K��

dijelova igre). 

 

2.3. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�R�M���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L 

�3�U�H�P�D�� �O�L�W�H�U�D�W�X�U�L�� �Y�L�G�L�� �V�H�� �G�D�� �D�X�W�R�U�L�� �Q�L�V�X�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�Q�L�� �W�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�L�P�� �V�W�D�Q�M�H�P�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�D�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H��

�N�R�U�L�V�W�L���]�D���L�]�U�D�G�X���R�S�L�V�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����3�U�H�P�D���Y�H�ü�L�Q�L���D�X�W�R�U�D �M�H�G�L�Q�R���M�H���U�M�H�ã�H�Q�M�H���S�U�R�Y�R�ÿ�H�Q�M�H���R�S�ã�L�U�Q�L�K��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �N�R�M�D�� �E�L�� �G�R�Q�L�M�H�O�D�� �V�S�H�F�L�M�D�O�Q�R�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�H�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�H�� ���L�O�L�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�N�R�Y�Q�H��

�V�K�H�P�H���� �G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�H�� �L�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�H�� �R�E�U�D�G�H�� �X�� �V�Y�U�K�X�� �E�R�O�M�H�J�D�� �L�O�L�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R�J�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D����

�5�H�]�X�O�W�D�W�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W���ü�H���V�H���G�D�O�M�H���X���R�Y�R�P�H���U�D�G�X���X���V�Y�U�K�X���S�R�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D���Q�D�þ�L�Q�D��

opisivanja videoigara. 

  



24 
 

3. �,�V�W�U�D�å�L�Y�Dnje 

�8�� �R�Y�R�P�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� �Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���� �3�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �M�H�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�R�� �Q�D�� �S�H�W�� �G�L�M�H�O�R�Y�D���� �8�� �S�U�Y�R�P��

�G�L�M�H�O�X�� �Q�D�Y�R�G�H�� �V�H�� �V�Y�U�K�D���� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �L�� �P�H�W�R�G�R�O�R�J�L�M�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���� �2�V�W�D�O�D�� �þ�H�W�L�U�L�� �G�L�M�H�O�D��

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�� �Q�D�� �V�Y�D�N�R�� �R�G�� �þ�H�W�L�U�L�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D�� �S�L�W�D�Q�M�D���� �8�� �V�Y�D�N�R�P�� �G�L�M�H�O�X�� �Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�D�N��

�S�R�M�H�G�L�Q�R�J�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�J���S�L�W�D�Q�M�D�� 

3.1. �6�Y�U�K�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D��i metodologija 

3.1.1. Svrha �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D 

�2�Y�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���S�U�R�X�þ�D�Y�D���S�U�R�E�O�H�P�H���G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�H���L���V�D�G�U�å�D�M�Q�H���R�E�U�D�G�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� 

�&�L�O�M���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�L�W�L���Q�D���S�L�W�D�Q�M�H���N�D�N�R���V�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����N�D�R���Y�U�V�W�D���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�H���J�U�D�ÿ�H�����R�S�L�V�X�M�X���X���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�R�M��

praksi na temelju elemenata opisa sheme metapodataka UW/SIMM u odnosu na elemente opisa 

koji su propisani standardom ISBD. Tak�R�ÿ�H�U���� �F�L�O�M�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�W�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�H�� �R�E�U�D�G�H��

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �X�S�R�U�D�E�R�P�� �S�R�M�P�R�Y�D�� �S�U�H�X�]�H�W�L�K�� �L�]�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0�� �L��

�X�V�S�R�U�H�G�L�W�L���V���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�P���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D���L�]���S�U�H�X�]�H�W�L�K���R�S�L�V�D�� 

U ovom �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X postavila su se �þ�H�W�L�U�L �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D���S�L�W�D�Q�M�D. 

1. Koji su elementi potrebni za deskriptivni opis videoigre kako bi udovoljili identifikaciji 

�M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H��u skladu s potrebama korisnika? 

2. Kako razlikovati individualnoga i korporativnog autora te kako odrediti ulogu 

nakladnika kao autora? U kojoj je mjeri t�D�N�Y�R�� �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H�� �X�O�R�J�D�� �X�� �R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�X��

�S�U�L�V�W�X�S�Q�L�F�D���]�Q�D�þ�D�M�Q�R���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�H�" 

3. �-�H�V�X���O�L���S�R�M�P�R�Y�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0���G�R�Y�R�O�M�Q�L���]�D���R�S�L�V���V�D�G�U�å�D�M�D���L��

ostalih relevantnih elemenata videoigre? 

4. K�D�N�R���K�U�Y�D�W�V�N�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���V�D�G�U�å�D�M�Q�R���R�E�U�D�ÿ�X�M�X���Y�L�G�H�Rigre? 
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3.1.2. M�H�W�R�G�R�O�R�J�L�M�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D 

U svrhu odgovora na prva dva �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�D���S�L�W�D�Q�M�D���S�U�Y�R���ü�H���V�H���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�W�L��i usporediti  elementi 

opisa IFLA-ina objedinjenog izdanja ISBD-a s elementima opisa sheme metapodataka za 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �8�:���6�,�0�0���� �8�� �R�Y�R�P�� �ü�H�� �V�H�� �N�R�U�D�N�X�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�W�L��koji se deskriptivni podatci 

upotrebljavaju za opisivanje videoigara. 

�6�O�M�H�G�H�ü�L���M�H���N�R�U�D�N���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���D�X�W�R�U�V�W�Y�D�����1�D���G�U�X�J�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H���R�G�J�R�Y�R�U�L�W���ü�H���V�H���D�Q�D�O�L�]�R�P��

�N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L�V�W�L�K���Q�D�V�O�R�Y�D���N�R�M�L���V�X���S�U�H�X�]�H�W�L���L�]���G�Y�D���N�D�W�D�O�R�J�D���K�U�Y�D�W�V�N�L�K���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D��

�L�� �L�]�� �N�D�W�D�O�R�J�D�� �2�&�/�&�� �:�R�U�O�G�F�D�W���� �'�R�E�L�Y�H�Q�L�� �S�R�G�D�W�F�L�� �X�V�S�R�U�H�G�L�W�� �ü�H�� �V�H�� �V�� �S�R�G�D�W�F�L�P�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �L�]��

�S�U�Y�R�J���N�R�U�D�N�D�����W�R�þ�Q�L�M�H���V���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���,�6�%�'-a i s elementima iz sheme metapodataka za videoigre 

�8�:���6�,�0�0���� �+�U�Y�D�W�V�N�L�� �N�D�W�D�O�R�]�L�� �X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�L�� �]�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �M�H�V�X�� �N�D�W�D�O�R�]�L�� �*�U�D�G�V�N�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�H��

�=�D�G�D�U�����*�.�=�'�����L���.�Q�M�L�å�Q�L�F�D���J�U�D�G�D���=�D�J�U�H�E�D�����.�*�=���� 

�8�� �V�Y�U�K�X�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�� �Q�D�� �W�U�H�ü�H�� �L�� �þ�H�W�Y�U�W�R�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �W�U�H�ü�L�� �M�H�� �N�R�U�D�N�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�� �D�Q�D�O�L�]�D��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �X�� �S�U�H�X�]�H�W�L�P�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P�� �]�D�S�L�V�L�P�D�� �N�R�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �X�V�S�R�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L�� �V�� �S�R�M�P�R�Y�L�P�D�� �X�Q�X�W�D�U��

kontr�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0�� 

�6�K�H�P�X�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �8�:���6�,�0�0�� �L�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�H�� �U�M�H�þ�Q�L�N�H�� �L�]�U�D�G�L�R�� �M�H�� �,�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�L��

medijski muzej u Seattleu, za potrebe opisa svojih zbirki, i grupa GAMER (Game Metadata 

Research) koju vodi profesorica Jin Ha Lee u In�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�R�M�� �ã�N�R�O�L�� �Q�D�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�X�� �X��

Washingtonu. 
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3.2. �3�U�Y�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H�����L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���R�S�L�V�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D 

�8���R�Y�R�P�H���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���Q�D�O�D�]�L���V�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���R�S�L�V�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���V�W�D�Q�G�D�U�G�D���,�6�%�'���L���V�K�H�P�H��

�P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D���8�:���6�,�0�0�����2�G�J�R�Y�D�U�D���V�H���Q�D���S�U�Y�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R pitanje, odnosno koji su elementi 

opisa potrebni za deskriptivni opis videoigara. Nakon prikazivanja standarda ISBD i sheme 

�P�H�W�D�S�R�G�D�W�N�D���8�:���6�,�0�0���X�V�S�R�U�H�G�L�W���ü�H���V�H���H�O�H�P�H�Q�W�L���R�S�L�V�D���L�]���V�Y�D�N�R�J�D�� 

 

3.2.1. Standard ISBD i shema metapodataka UW/SIMM 

Radi potrebe usporedbe elemenata opisa standarda ISBD i sheme metapodataka UW/SIMM 

�S�U�Y�R�� �ü�H�� �V�H�� �X�� �R�Y�R�P�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� �R�S�L�V�D�W�L�� �W�D�� �G�Y�D�� �S�R�M�P�D�� �V�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D�� �N�R�M�H�� �V�D�G�U�å�H���� �7�D�N�R�� �M�H�� �R�Y�R��

poglavlje podijeljeno na dva dijela u kojima se zasebno opisuju standard ISBD i shema 

metapodatka UW/SIMM. Za potrebe usporedbe potrebno je prikazati koje sve skupine opisa 

�S�R�V�W�R�M�H���L���N�R�M�H���V�Y�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���R�S�L�V�D���V�D�G�U�å�H���� 

 

3.2.1.1. �,�6�%�'�����0�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L���R�S�L�V 

�1�D�P�M�H�Q�D�� �M�H�� �0�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�J standarda bibliografskog opisa (ISBD���� �S�R�V�O�X�å�L�W�L�� �N�D�R�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�� �]�D��

promicanje U�Q�L�Y�H�U�]�D�O�Q�H�� �E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �X�Q�L�Y�H�U�]�D�O�Q�X�� �L�� �E�U�]�X��

�G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D���]�D���V�Y�X���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�X���J�U�D�ÿ�X���X���V�Y�L�P���]�H�P�O�M�D�P�D�����&�L�O�M���M�H��

ISBD-�D���R�V�L�J�X�U�D�W�L���G�R�V�O�M�H�G�Q�R�V�W���S�U�L���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M���U�D�]�P�M�H�Q�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L�K���S�R�G�D�W�D�N�D�����7�D�M���V�W�D�Q�G�D�Ud 

�X�W�Y�U�ÿ�X�M�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�L���V�H���E�L�O�M�H�å�H���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���V�O�L�M�H�G�X���L���W�R���X�]�L�P�D���N�D�R���R�V�Q�R�Y�X���R�S�L�V�D��

�J�U�D�ÿ�H�����.�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�H���S�U�R�S�L�V�D�Q�R�P���L�Q�W�H�U�S�X�Q�N�F�L�M�R�P���,�6�%�'���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�H���L���S�U�L�N�D�]�X�M�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���Q�H�R�Y�L�V�Q�R��

o jeziku katalogizacije.35 �,�6�%�'���R�G�U�H�ÿ�X�M�H��uvjete opisa i identifikacije objavljen�H���J�U�D�ÿ�H��koja se 

�P�R�å�H��pojavi�W�L���X���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�Lm �I�R�Q�G�R�Y�L�P�D�����6�Y�U�K�D���M�H���W�R�J���V�W�D�Q�G�D�U�G�D���X�W�Y�U�G�L�W�L���R�G�U�H�G�E�H���]�D���X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�X��

�G�H�V�N�U�L�S�W�L�Y�Q�X�� �N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�X�� �X�� �F�L�M�H�O�R�P�� �V�Y�L�M�H�W�X�� �L�� �S�U�L�W�R�P�� �R�O�D�N�ã�D�W�L�� �P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�X�� �U�D�]�P�M�H�Q�X��

bibliografskih zapisa.36 ISBD-om se stvara opis koji je dio potpunoga bibliografskog zapisa i 

�R�E�L�þ�Q�R���V�H���Q�H���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D���V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�����3�U�L�V�W�X�S�Q�L�F�H���L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L���S�R�G�D�W�F�L���Q�L�V�X���X�N�O�M�X�þ�H�Q�L���X���R�G�U�H�G�E�H��

ISBD-�D�����D���S�U�D�Y�L�O�D���]�D���W�D�N�Y�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���Q�D�Y�R�G�H���V�H���X���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P���S�U�D�Y�L�O�Q�L�F�L�P�D���L���G�U�X�J�L�P���Q�R�U�P�D�P�D��37 

�6���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�R�P���V�H���J�U�D�ÿ�R�P�����S�U�H�P�D �V�W�D�Q�G�D�U�G�X���,�6�%�'�����S�R�V�W�X�S�D���Q�D���G�Y�D���Q�D�þ�L�Q�D�����R�Y�L�V�Q�R���R���S�U�L�V�W�X�S�X 

                                                           
35 Usp. Stalni odbor IFLA-�L�Q�H���6�H�N�F�L�M�H���]�D���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�X�����,�6�%�'�����P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L���R�S�L�V����
�2�E�M�H�G�L�Q�M�H�Q�R���L�]�G�D�Q�M�H�����=�D�J�U�H�E�����+�U�Y�D�W�V�N�R���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�D�U�V�N�R���G�U�X�ã�W�Y�R�����������������6�W�U�����;�9�� 
36 Usp. Isto, str. 1. 
37 Usp. Isto, str. 2. 
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�N�R�M�L�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �L�]�U�D�Y�D�Q�� �L�O�L�� �G�D�O�M�L�Q�V�N�L���� �,�]�U�D�Y�Q�L�P�� �S�U�L�V�W�X�S�R�P�� �V�P�D�W�U�D�� �V�H�� �S�R�V�W�R�M�D�Q�M�H�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�R�J��

�Q�R�V�L�W�H�O�M�D���N�R�M�L���V�H���P�R�å�H���R�S�L�V�D�W�L�����3�U�L���G�D�O�M�L�Q�V�N�R�P���S�U�L�V�W�X�S�X���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�L���Q�R�V�L�W�H�O�M�����D���S�U�L�V�W�X�S��

�V�H���P�R�å�H���R�V�W�Y�D�U�L�W�L���M�H�G�L�Q�R�� �X�S�R�U�D�E�R�P���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�Q�R�J�� �X�U�H�ÿ�D�M�D���V�S�R�M�H�Q�R�J���Q�D���P�U�H�å�X���� �7�D���Y�U�V�W�D�� �J�U�D�ÿ�H��

�P�R�å�H���V�H���S�R�M�D�Y�L�W�L���X���Y�L�ã�H���L�]�G�D�Q�M�D�����=�D���V�Y�D�N�R���Q�R�Y�R���L�]�G�D�Q�M�H���W�U�H�E�D�O�R���E�L���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���Q�R�Y�L���]�D�S�L�V���X���V�O�X�þ�D�M�X��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�K���U�D�]�O�L�N�D���X���L�Q�W�H�O�H�N�W�X�D�O�Q�R�P�H���L�O�L���X�P�M�H�W�Q�L�þ�N�R�P���V�D�G�U�å�D�M�X�����7�H���U�D�]�O�L�N�H���V�D�G�U�å�D�M�D���R�E�X�K�Y�D�ü�D�M�X��

�G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���L���L�]�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���W�H���U�D�]�O�L�N�H���L�O�L���L�]�P�M�H�Q�H���X���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X�����$�N�R���M�H���U�L�M�H�þ���R���U�D�]�O�L�N�D�P�D��

u formatima koje se odnose na sustave (primjerice PC naspram Macintosha), te razlike ne 

predstavljaju novo izdanje.38 

�,�6�%�'���V�D�G�U�å�L���V�O�M�H�G�H�ü�H��skupine opisa: 

0. �2�E�O�L�N���V�D�G�U�å�D�M�D���L���Y�U�V�W�D���P�H�G�L�M�D �± �V�O�X�å�L���N�D�N�R���E�L���V�H���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���R�S�L�V�D���S�R�N�D�]�D�O�L���W�H�P�H�O�M�Q�L���R�E�O�L�F�L��

�X���N�R�M�L�P�D���M�H���L�V�N�D�]�D�Q���V�D�G�U�å�D�M���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���L���Y�U�V�W�D���P�H�G�L�M�D�����D���V�O�X�å�L���]�D���R�N�X�S�O�M�D�Q�M�H���J�U�D�ÿ�H39 

1. Stvarni naslov i podatci o odgovornosti 

2. Izdanje 

3. Podatci specif�L�þ�Q�L���]�D���J�U�D�ÿ�X�� 

4. Izdavanje, proizvodnja, �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���± �V�O�X�å�L�� �]�D�� �X�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �P�M�H�V�W�D�� �L�� �G�D�W�X�P�D��

�R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D���J�U�D�ÿ�H���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D���L�O�L���W�L�V�N�D�U�H40 

5. Materijalni opis  

6. �1�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�D���F�M�H�O�L�Q�D �L���Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�D���R�P�H�ÿ�H�Q�D���J�U�D�ÿ�D  

7. Napomene    

8. �,�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H��i uvjeti dostupnosti.41 

�=�D���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�X���J�U�D�ÿ�X���L�]�Y�R�U�L���V�X���S�R�G�D�W�D�N�D���V���S�U�H�G�Q�R�ã�ü�X���R�Q�L���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���X�Q�X�W�D�U���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H��

���S�R�S�X�W���]�D�J�O�D�Y�O�M�D���S�U�R�J�U�D�P�D�������V�S�U�H�P�Q�L�F�D���L���G�R�N�X�P�H�Q�W�D�F�L�M�D���L�O�L���G�U�X�J�D���S�R�S�U�D�W�Q�D���J�U�D�ÿ�D��42 

�6�N�X�S�L�Q�R�P�������V�W�D�Q�G�D�U�G�D�� �,�6�%�'���Q�D���S�R�þ�H�W�N�X���V�H���R�S�L�V�D���X�N�D�]�X�M�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�Q�L���R�E�O�L�N���V�D�G�U�å�D�M�D���M�H�G�L�Q�L�F�H��

�J�U�D�ÿ�H�� �L�� �Y�U�V�W�X�� �P�H�G�L�M�D���� �D�� �S�U�L�W�R�P�� �V�H�� �S�R�P�D�å�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �N�D�W�D�O�R�J�D�� �S�U�L�� �L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�L�� �L�� �R�G�D�E�L�U�X��

�M�H�G�L�Q�L�F�D���J�U�D�ÿ�H���R�Y�L�V�Q�R���R���Q�M�L�K�R�Y�L�P���S�R�W�U�H�E�D�P�D�����7�D���V�N�X�S�L�Q�D���L�P�D���G�Y�D���H�O�H�P�H�Q�W�D�� 

                                                           
38 Usp. Isto, str. 4. 
39 Usp. Isto, str. 35. 
40 Usp. Isto, str. 141. 
41 Usp. Isto, str. 13�±15. 
42 Usp. Isto, str. 25. 
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�x �R�E�O�L�N�� �V�D�G�U�å�D�M�D���± iskazuje temeljni oblik ili oblike u kojim�D�� �M�H�� �V�D�G�U�å�D�M�� �M�H�G�L�Q�L�F�H�� �J�U�D�ÿ�H��

�L�]�U�D�å�H�Q�����G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�P���R�E�L�O�M�H�å�M�D���V�D�G�U�å�D�M�D���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���V�H���R�S�L�V�X�M�H���Q�M�H�J�R�Y���R�E�O�L�N 

�x vrsta medija �± �S�U�L�N�D�]�X�M�H���Q�R�V�L�W�H�O�M�D���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H��43 

�3�U�H�P�D���R�E�O�L�N�X���V�D�G�U�å�D�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���V�H���R�S�L�V�X�M�H���L�]�U�D�]�R�P��objekt koji je definiran u standardu ISBD 

kao: 

�Ä�������V�D�G�U�å�D�M�� �L�V�N�D�]�D�Q�� �H�Q�W�L�W�H�W�R�P�� �S�U�L�U�R�G�Q�R�J�� �S�R�G�U�L�M�H�W�O�D�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �O�M�X�G�V�N�L�P�� �L�O�L�� �V�W�U�R�M�Q�L�P�� �D�U�W�H�I�D�N�W�R�P����

�R�G�Q�R�V�L�� �V�H�� �L�� �Q�D�� �W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�H�� �V�W�U�X�N�W�X�U�H�� �L�O�L�� �U�H�D�O�L�M�H���� �S�U�L�P�M�H�U�L�� �D�U�W�H�I�D�N�D�W�D�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�� �V�N�X�O�S�W�X�U�H����

�P�R�G�H�O�H�����L�J�U�H�����Q�R�Y�þ�L�ü�H�����L�J�U�D�þ�N�H�����]�J�U�D�G�H�����R�S�U�H�P�X�«�³44 

�2�E�L�O�M�H�å�M�H�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �R�S�L�V�X�M�H�� �V�H�� �R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�P�� �R�V�M�H�W�D���� �L�� �W�R�� �Y�L�]�X�D�O�Q�L�P�� �R�V�M�H�W�R�P���� �M�H�U�� �M�H��

�V�D�G�U�å�D�M���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���R�S�D�å�D�Q�M�X���Y�L�G�R�P��45 

Videoigre prema vrsti medija spadaju u �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�L���D, a to je izraz kojim se prema standardu 

�,�6�%�'���N�R�U�L�V�W�L���]�D���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���N�R�M�L�P�D���M�H���]�D���X�S�R�U�D�E�X���S�R�W�U�H�E�Q�R���U�D�þ�X�Q�D�O�R�����7�D�M���M�H���P�H�G�L�M���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q��

�S�R�K�U�D�Q�L���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�L�K���G�D�W�R�W�H�N�D�����L���W�R���E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���Y�U�V�W�X���S�U�L�V�W�X�S�D�����L�]�U�D�Y�Q�L���L�O�L���G�D�O�M�L�Q�V�N�L����46 

 

  

                                                           
43 Usp. Isto, str. 35. 
44 Isto, str. 37�±38. 
45 Usp. Isto, str. 40. 
46 Usp. Isto, str. 41. 
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3.2.1.2. Analiza deskriptivnih opisa videoigara 

�8���R�Y�R�P���V�H���S�R�W�S�R�J�O�D�Y�O�M�X���D�Q�D�O�L�]�L�U�D�M�X���W�U�L���S�U�L�P�M�H�U�D���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���*�U�D�G�V�N�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H��

�=�D�G�D�U�����*�.�=�'�������.�Q�M�L�å�Q�L�F�D���J�U�D�G�D���=�D�J�U�H�E�D�����.�*�=�����L���N�D�W�D�O�R�J�D���:�R�U�O�G�&�D�W�� 

Primjer 1. K�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���ÄSuperbike 2000�³���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���*�.�=�'-a 

Naslov: �6�X�S�H�U�E�L�N�H�������������>�(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�D���J�U�D�ÿ�D�@ 47 

Izdanje: Hrvatsko izd 

Vrsta i opseg: �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H 

Impresum: Zagreb : Algoritam ; US : Electronic Arts, [2000?] 

Materijalni 
opis: 

�����R�S�W�L�þ�N�L���G�L�V�N�����&�'-�5�2�0���������X���E�R�M�D�P�D�����V�D���]�Y�X�N�R�P�������������F�P�������X�S�X�W�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H 

�1�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�D��
cjelina: 

Algoritam CD igre 

Napomene: �=�D�K�W�M�H�Y�L���V�X�V�W�D�Y�D�����P�L�Q�L�P�D�O�Q�L�������:�L�Q�����������������:�L�Q���1�7���Q�L�V�X���S�R�G�U�å�D�Q�L�����������������0�+�]���L�O�L���E�U�å�L���,�Q�W�H�O��
Pentium procesor ; 32 MB RAM-a ; 4x CD-�5�2�0���'�9�'���X�U�H�ÿ�D�M���N�R�M�L���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D������-bitni 
Windows 95/98 CD-�5�2�0���G�U�L�Y�H�U�����������0�%���3�&�,���L�O�L���$�*�3���J�U�D�I�L�þ�N�D���N�D�U�W�L�F�D s DirectDraw sukladnim 
driverima ; 400 MB slobodnog mjesta na hard disku i mjesto za snimljene igre ; DirectX 7 
�V�X�N�O�D�G�Q�D���]�Y�X�þ�Q�D���N�D�U�W�L�F�D�����W�D�V�W�D�W�X�U�D�����P�L�ã����- Stv. nasl. s nasl. zaslona. 

Ostali naslovi: Svjetsko prvenstvo Superbike 2000  

Predmetnice: kompjutorske igre 

UDK: 004.08:796.7 * 793.5/.7:796.7(0.034) 

Signatura: CD-ROM 004.3 SUP-2000 

Slika 3�����.�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���Y�L�G�H�Rigre �ÄSuperbike 2000�³ iz kataloga GKZD-a 

�,�]���U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�W�L�Y�Q�R�J���S�U�L�P�M�H�U�D���Q�D���V�O�L�F�L�������L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���*�U�D�G�V�N�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���=�D�G�D�U���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���G�D��

u opisu videoigre nije naveden podatak o odgovornosti. Ako bi se nakladnik postavio kao 

odgovorno korporativno tijelo za stvaranje ove videoigre, korisnik bi iz zapisa vidio da su 

�$�O�J�R�U�L�W�D�P�� �L�� �(�O�H�F�W�U�R�Q�L�F�� �$�U�W�V�� �D�X�W�R�U�L���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�H�P�� �G�U�X�J�L�K�� �L�]�Y�R�U�D�� �G�R�O�D�]�L�� �V�H�� �G�R��

informacije da je korporativno tijelo Milestone48 programer odgovoran za stvaranje ove 

videoigre. Nakladnik je Electronic Arts, a Algoritam je korporativno tijelo odgovorno za 

prodaju videoigre u svojim poslovnicama. Sukladno tomu, treba dodatno provjeriti podatak o 

iz�G�D�Q�M�X���� �3�U�H�P�D�� �R�Y�R�P�� �]�D�S�L�V�X���� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �L�P�D�� �K�U�Y�D�W�V�N�R�� �L�]�G�D�Q�M�H���� �Q�R�� �E�H�]�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�D�� �W�R�þ�Q�R��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���Q�H���P�R�å�H���V�H���]�Q�D�W�L���ã�W�R���W�R���]�Q�D�þ�L���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���� 

                                                           
47 Katalog GKZD-a URL: http://161.53.142.3/cgi-bin/wero.cgi?q=100426018206 (2016-11-30) 
48 Milestone URL: http://milestone.it/?lang=en (2016-11-30) 

http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=D1100426019
http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=810000000199990&kywd=004.08:796.7
http://161.53.142.3/cgi-bin/unilib.cgi?form=810000000199990&kywd=793.5/.7:796.7(0.034)
http://161.53.142.3/cgi-bin/wero.cgi?q=100426018206
http://milestone.it/?lang=en
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Iako svi zapisi imaju element �9�U�V�W�D���L���R�S�V�H�J�����(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H, ovim podatkom zapravo se ne 

okupljaju �R�V�W�D�O�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �Q�H�J�R�� �R�Q�� �V�O�X�å�L�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �X�� �]�D�S�L�V�X�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �U�D�V�S�R�]�Q�D�O�D�� �Y�U�V�W�D��

�M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���S�U�H�P�D���P�H�G�L�M�X���� �3�U�H�P�D���V�N�X�S�L�Q�L������ �,�6�%�'-�D���W�D�M���E�L���H�O�H�P�H�Q�W���W�U�H�E�D�R���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���R�E�O�L�N��

�V�D�G�U�å�D�M�D���L���Y�U�V�W�X���P�H�G�L�M�D���W�H���E�L���S�U�H�P�D���W�R�P�H���W�U�H�E�D�R���L�]�J�O�H�G�D�W�L���R�Y�D�N�R�� 

Objekt (vizualni) : �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�L�� 

U elementu Materijalni opis �P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���X���.�Q�M�L�å�Q�L�F�L���S�R�V�W�R�M�L���I�L�]�L�þ�N�L���P�H�G�L�M�����&�'-ROM), 

ali se nigdje ne navodi podatak o tome je li primjerak namijenjen posudbi, odnosno kakvi su 

�X�Y�M�H�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���� �8��Napomenama su podatci zahtjeva sustava potrebni za pokretanje ove 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����E�H�]���M�D�V�Q�R�J���Q�D�Y�R�ÿ�H�Q�M�D���S�O�D�W�I�R�U�P�H�����N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�U�D���V�D�P���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�O�M�D�W�L���]�D���N�R�M�X��

�M�H�� �S�O�D�W�I�R�U�P�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�D���� �6�� �R�E�]�L�U�R�P�� �Q�D�� �W�R�� �G�D�� �Y�H�ü�� �S�R�V�W�R�M�L�� �S�R�G�D�W�D�N�� �R�� �]�D�K�W�M�H�Y�L�P�D��

�V�X�V�W�D�Y�D���� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �N�R�O�L�N�R�� �M�H���Y�D�å�D�Q�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�L�� �R�S�L�V�� �D�N�R�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �Q�L�M�H��

�Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���S�R�V�X�G�E�L�����$�N�R���E�L���V�H���]�D�S�L�V�R�P�����L�O�L���F�L�M�H�O�L�P���N�D�W�D�O�R�J�R�P�����N�R�U�L�V�W�L�O�L���N�D�R���D�O�D�W�R�P���]�D���W�U�D�å�H�Q�M�H��

videoigara iz privatnih razloga (poput kupnje), onda su podatci poput materijalnog opisa i 

�]�D�K�W�M�H�Y�D�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �Y�D�å�Q�L���� �3�R�P�R�ü�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �R�� �]�D�K�W�M�H�Y�L�P�D�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �N�R�M�X��

opremu treba imati da bi se mogao koristiti pojedinom videoigrom. 
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�3�U�L�P�M�H�U���������.�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���ÄStarCraft II: heart of the swarm�³���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D�����.�*�=-a 

�ÄStarCraft II : heart of the swarm : expansion set / [developer] Blizzard 
Entertainment�³49 

Ostali autori Blizzard Entertainment (Irvine) [programer]  

Nakladnik [Irvine] : Blizzard Entertainment, cop. 2013 

Materijalni 
opis 

�����R�S�W�L�þ�N�L���G�L�V�N�����'�9�'-�5�2�0���������V�D���]�Y�X�N�R�P�����X���E�R�M�D�P�D�������������F�P�����������E�U�R�ã�X�U�D 

Zahtjevi 
sustava 

PC, Pentium D; 1.5 GB RAM, 20 GB diskovnog prostora; Window 
�;�3�����9�L�V�W�D�����������������6�W�D�U�&�U�D�I�W���,�������:�L�Q�J�V���R�I���/�L�E�H�U�W�\�����þ�L�W�D�þ���'�9�'-ROM-a, 
�W�L�S�N�R�Y�Q�L�F�D�����P�L�ã�����1�9�,�'�,�$���*�H�)�R�U�F�H�������������*�7���L�O�L���$�7�,���5�D�G�H�R�Q���;���������;�7��
�J�U�D�I�L�þ�N�D���N�D�U�W�L�F�D�����ã�L�U�R�N�R�S�R�M�D�V�Q�L���S�U�L�V�W�X�S���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�� 

�0�U�H�å�Q�L��pristup Macintosh, Intel Core 2 Duo; 5 GB RAM, 20 GB diskovnog prostora; 
�2�6���;���������������þ�L�W�D�þ���'�9�'-ROM-�D�����W�L�S�N�R�Y�Q�L�F�D�����P�L�ã�����1�9�,�'�,�$���*�H�)�R�U�F�H��
�����������*�7���L�O�L���$�7�,���5�D�G�H�R�Q���;���������;�7���J�U�D�I�L�þ�N�D���N�D�U�W�L�F�D�����ã�L�U�R�N�R�S�R�M�D�V�Q�L��
pristup internetu. 

Napomena o 
izvoru naslova 

Stv. nasl. sa spremnice. 

�.�U�D�W�N�L���V�D�G�U�å�D�M �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�D���U�D�W�Q�D���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R-�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�D���L�J�U�D���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���X�����������V�W�����X��
�X�G�D�O�M�H�Q�R�P���G�L�M�H�O�X���0�O�L�M�H�þ�Q�R�J���S�X�W�D�����J�G�M�H���V�H���Y�R�G�H���E�R�U�E�H���L�]�P�H�ÿ�X���7�H�U�U�D�Q�V�D����
�O�M�X�G�L���S�U�R�J�Q�D�Q�L�K���V�D���=�H�P�O�M�H�����=�H�U�J�D�����J�H�Q�H�W�L�þ�N�L���P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�Q�H���U�D�V�H��
vanzemaljaca i Protossa, vrste s �R�J�U�R�P�Q�R�P���S�V�L�R�Q�L�þ�N�R�P���V�Q�D�J�R�P�� 

Napomena Zaporka za pristup igri navedena je na spremnici; za aktivaciju igre 
potrebna je Battle.net registracija. 

 Za uzrast od 16 god. 

Klasifikacijska 
oznaka 

795(0.034)ST �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H����
�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 795(0.034)ST.RA �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����5�D�W�Q�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�H��
�L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 795(0.034)ST.ZF �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����=�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�R-
�I�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

Jezik engleski 

Standardni broj 72855101UK 

�*�U�D�ÿ�D �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�D���J�U�D�ÿ�D 
Slika 4. �.�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���]�D���Y�L�G�H�Rigru �ÄStarCraft II: heart of the swarm�³ iz kataloga  KGZ-a 

�,�]�� �U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�W�L�Y�Q�R�J�� �S�U�L�P�M�H�U�D�� �Q�D�� �V�O�L�F�L�� ���� �L�]�� �N�D�W�D�O�R�J�D�� �.�Q�M�L�å�Q�L�F�D�� �J�U�D�G�D�� �=�D�J�U�H�E�D�� ���.�*�=���� �P�R�å�H�� �V�H��

vidjeti da se, za razliku od primjera iz kataloga GKZD-a, ovdje naveo podatak o odgovornosti. 

                                                           
49 Katalog KGZ-a. URL: https://goo.gl/r6mgAN (2016-12-01) 

http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=10&spv0=Blizzard+Entertainment+(Irvine)
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/bibliografskiZapis.aspx?&currentPage=1&searchById=-1&selectedId=11017360
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&spid0=1&spv0=&fid0=4&fv0=Blizzard+Entertainment
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST.RA
http://katalog.kgz.hr/pagesResults/rezultati.aspx?&searchById=-1&xm0=1&spid0=40&spv0=795(0.034)ST.ZF
https://goo.gl/r6mgAN
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U ovom su primjeru nakladnik i programer isto korporativno tijelo (Blizzard Entertainment) te 

�M�H���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���P�M�H�V�W�R���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�H�����,�U�Y�L�Q�H�����N�R�M�H���M�H���L���V�M�H�G�L�ã�W�H���W�R�J�D���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R�J���W�L�M�H�O�D��50  

Iako je glede materijalnog opisa i zahtjeva sustava zapis isti kao u katalogu GKZD-a, ispod 

�V�D�P�R�J���]�D�S�L�V�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���M�H���R�Y�D���M�H�G�L�Q�L�F�D���J�U�D�ÿ�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���V�D�P�R���U�D�G�X���X���.�Q�M�L�å�Q�L�F�L����

�N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�R�� �Q�D�� �V�O�L�F�L�� ������ �3�R�G�� �S�R�O�M�H�P��Status �W�U�H�E�D�O�R�� �E�L�� �X�P�M�H�V�W�R�� �Ä�1�D�� �U�H�Y�L�]�L�M�L�³�� �S�L�V�D�W�L��

�Ä�1�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�R���V�D�P�R���U�D�G�X���X���.�Q�M�L�å�Q�L�F�L�³�� 

 

Slika 5�����/�R�N�D�F�L�M�D�����V�L�J�Q�D�W�X�U�D���L���V�W�D�W�X�V���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H 

Unutar elementa �0�U�H�å�Q�L�� �S�U�L�V�W�X�S trebalo bi navesti samo zahtijeva li videoigra povezanost s 

�P�U�H�å�R�P�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����L�]���S�U�L�P�M�H�U�D���V�H���Y�L�G�L���G�D���V�H�����R�V�L�P���W�R�J���S�R�G�D�W�N�D�����Q�D�Y�R�G�H���L���]�D�K�W�M�H�Y�L���V�X�V�W�D�Y�D�����8�]��

�S�R�G�D�W�D�N�� �G�D�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�D�Q�� �ã�L�U�R�N�R�S�R�M�D�V�Q�L�� �S�U�L�V�W�X�S�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�� �Q�D�]�Q�D�þ�X�M�H�� �V�H�� �P�U�H�å�Q�L�� �S�U�L�V�W�X�S���� �D�O�L�� �L�]��

primjera se vidi da se taj podatak nalazi i u elementu �0�U�H�å�Q�L���S�U�L�V�W�X�S i u Zahtjevi sustava. Unutar 

elementa Zahtjevi sustava navedeni su minimalni zahtjevi, a u elementu �0�U�H�å�Q�L pristup 

�Q�D�Y�H�G�H�Q�L���V�X���S�U�H�S�R�U�X�þ�H�Q�L���]�D�K�W�M�H�Y�L���V�X�V�W�D�Y�D���� 

Sam naslov daje mnogo informacija. Pokra�M�� �J�O�D�Y�Q�R�J�� �Q�D�V�O�R�Y�D���� �ÄStarCraft II�³���� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�� �V�X��

�S�R�G�Q�D�V�O�R�Y�L���L�J�U�H�����Ä�K�H�D�U�W���R�I���W�K�H���Vwarm�³���L���Äexpansion set�³�����'�U�X�J�L�P���S�R�G�Q�D�V�O�R�Y�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H��

�Y�L�G�M�H�W�L���G�D���M�H���R�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���G�R�G�D�W�D�N���Q�D���R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�L���Q�D�V�O�R�Y���ÄStarCraft II: wings of liberty�³51, �ã�W�R���V�H��

�P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���L���X���H�O�Hmentu Zahtjevi sustava �L�D�N�R���M�H���R�Q�G�M�H���X���]�D�S�L�V�X���J�U�H�ã�N�D�����Q�D�Y�H�G�H�Q�R���M�H���ÄStarCraft 

I : wings of liberty�³��. 

�6�S�H�F�L�I�L�þ�D�Q���S�U�R�E�O�H�P���V���R�Y�R�P���Y�L�G�H�R�L�J�U�R�P���W�D�M���M�H���ã�W�R���M�H���R�Q�D���S�R�V�W�D�O�D���]�D�V�H�E�D�Q���S�U�R�L�]�Y�R�G���Q�D�N�R�Q���G�Y�L�M�H��

�J�R�G�L�Q�H�� �R�G�� �R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D���� �*�R�G�L�Q�H�� ������������ �L�J�U�D�þ�L�� �V�X�� �M�H�� �P�R�J�O�L�� �N�X�S�L�W�L�� �E�H�]�� �S�R�V�M�H�G�R�Y�D�Q�M�D�� �L�O�L�� �N�X�S�Q�M�H��

�R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�R�J���Q�D�V�O�R�Y�D�����,�]���W�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�R�J���]�D�S�L�V�D���Q�H���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���W�D�M���S�R�G�D�W�Dk i bez provjeravanja 

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�H���P�R�å�H���]�Q�D�W�L���N�R�M�L���M�H���V�D�G�U�å�D�M���G�R�V�W�X�S�D�Q�����R�G�Q�R�V�Q�R���M�H���O�L���G�R�V�W�X�S�D�Q���V�D�P�R���V�D�G�U�å�D�M��

                                                           
50 Blizzard URL: http://eu.blizzard.com/en-gb/company/about/profile.html (2016-12-02) 
51 Podatak prona�ÿ�H�Q���Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�L���:�,�N�L�S�H�G�L�D�����8�5�/��
https://en.wikipedia.org/wiki/StarCraft_II:_Heart_of_the_Swarm (2016-12-02) 
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�G�R�G�D�W�N�D���Ä�K�H�D�U�W���R�I���W�K�H���Vwarm�³���L�O�L���M�H���G�R�V�W�X�S�D�Q���L���V�D�G�U�å�D�M���R�U�L�J�L�Q�D�O�Q�R�J���Q�D�V�O�R�Y�D���Ä�6�W�D�U�&�U�D�I�W���,�,�����Z�L�Q�J�V��

of liberty�³���� 

U Napomenama �V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���]�D���N�R�M�L���M�H���X�]�U�D�V�W���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�D�����Q�R���Q�L�M�H���Q�D�Y�H�G�H�Q���L�]�Y�R�U��

tog podatka.  

�3�U�L�P�M�H�U���������.�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���ÄBattlefield 4�³���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���:�R�U�O�G�&�D�W 

 

Slika 6�����.�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���Y�L�G�H�Rigre �ÄBattlefield 4�³ preuzet iz kataloga WorldCat 

�,�]���U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�W�L�Y�Q�R�J���S�U�L�P�M�H�U�D���Q�D���V�O�L�F�L�������L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���:�R�U�O�G�&�D�W���W�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���S�U�R�E�O�H�P��

�R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �D�X�W�R�U�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �3�U�H�P�D�� �R�Y�R�P�� �]�D�S�L�V�X�� �(�O�H�F�W�U�R�Q�L�F�� �$�U�W�V�� �X�M�H�G�Q�R�� �M�H�� �L�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�� �L��

nakladnik, no zapravo je programer ove videoigre DICE52, korporativno tijelo koje je 

�S�R�G�U�X�å�Q�L�F�D�� �(�O�H�F�W�U�R�Q�L�F�� �$�U�W�V�D��53 �'�H�W�D�O�M�Q�L�M�L�P�� �S�U�H�J�O�H�G�D�Y�D�Q�M�H�P�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �Q�D�V�O�R�Y�D��

�ÄBattlefield�³, pokazalo se da je korporativno tijelo Electronic Arts uvijek nakladnik, a za neke 

i autor.  

                                                           
52 DICE URL: http://www.dice.se/about/ (2016-12-05) 
53 DICE URL: https://en.wikipedia.org/wiki/EA_DICE (2016-12-05) 
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U podatku Edition/Format �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�R�M�R�M���M�H���S�O�D�W�I�R�U�P�L���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���R�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

���;�E�R�[���������������D�O�L���L���]�D���N�R�M�X���M�H���U�H�J�L�M�X���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D�����1�7�6�&���± Amerika) te na kojem je jeziku. U istom 

polju, informacijom Game i malom slikom kontrolora jednostavno se pokazuje da zapis opisuje 

videoigru.54 

 

Slika 7. Pro�ã�L�U�H�Q�L���N�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V���]�D���Y�L�G�H�Rigru �ÄBattlefield 4�³ preuzet iz kataloga WorldCat 

�=�D���U�D�]�O�L�N�X���R�G���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�K���S�U�L�P�M�H�U�D�����X��Napomenama �R�Y�R�J���]�D�S�L�V�D���Q�D���V�O�L�F�L�������P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�Y�X��

interaktivnost videoigra ima s korisnicima. Podatkom 1 player; online multiplayer 2-24 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �G�D�� �V�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �P�R�å�H�� �L�J�U�D�W�L�� �V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�� �L�O�L�� �V�� �Y�L�ã�H�� �G�U�X�J�L�K�� �L�J�U�D�þ�D���� �,�� �R�Y�D�M��

primjer nudi podatak ciljane �S�X�E�O�L�N�H�����Q�R���S�R�N�U�D�M���X�]�U�D�V�W�D�������������J�R�G�L�Q�D�����Q�D�Y�H�G�H�Q�R���M�H���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H��

�]�D�ã�W�R���M�H���S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q���W�D�M���X�]�U�D�V�W���L���S�U�H�P�D���N�R�M�H�P���V�H���V�W�D�Q�G�D�U�G�X���R�F�M�H�Q�M�L�Y�D�Q�M�D���]�D�S�L�V���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�R�����8���S�R�O�M�X��

Abstract�����X�P�M�H�V�W�R���S�U�L�þ�H�����Q�D�O�D�]�L���V�H���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���R���W�R�P�H���ã�W�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���R�G���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

�W�L�M�H�N�R�P�� �L�J�U�D�Q�M�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U���� �N�D�R�� �L�� �R�V�W�D�O�L�� �S�U�L�P�M�H�U�L���� �L���R�Y�D�M�� �]�D�S�L�V�� �V�D�G�U�å�L�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�L�� �R�S�L�V�� �L���]�D�K�W�M�H�Y�H��

sustava. 

  

                                                           
54 WorldCat URL: http://www.worldcat.org/oclc/861744725 (2016-12-05) 
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3.2.1.3. Shema metapodataka UW/SIMM 

Grupa GAMER (Game Metadata Research)55 s �,�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�H���ã�N�R�O�H���6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�D���X���:�D�V�K�L�Q�J�W�R�Q�X��

(University of Washington, Information School) u suradnji s Interaktivnim medijskim muzejom 

u Seattleu (Seattle Interacive Media Museum (SIMM)) razvila je shemu metapodataka za 

opisivanje videoigara. Shema je namijenjena unapr�H�ÿ�H�Q�M�X���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H���L���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�X �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D��

(i drugih kulturnih ili ostalih ustanova s tom �Y�U�V�W�R�P�� �J�U�D�ÿ�H����te �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�X�� �S�U�L�V�W�X�S�D��toj vrsti 

�J�U�D�ÿ�H��56 �6�K�H�P�D���V�H���S�R�þ�H�O�D���U�D�]�Y�L�M�D�W�L���S�U�R�X�þ�D�Y�D�Q�M�H�P svih potrebnih elemenata opisa videoigara koji 

�V�X���V�H���V�W�D�Y�O�M�D�O�L���X���R�G�Q�R�V���V�D���ã�H�V�W���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���R�V�R�E�L�Q�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����D���W�R���V�X���L�J�U�D�þ�����U�R�G�Ltelj, kolekcionar, 

�V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�Q�L���S�U�R�I�H�V�Rr, programer ili dizajner video�L�J�D�U�D�����N�X�V�W�R�V���L�O�L���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�D�U�� 

Shema metapodataka za videoi�J�U�H���L�P�D���V�O�M�H�G�H�ü�H���H�Q�W�L�W�H�W�H���V�D���V�Y�R�M�L�P���D�W�U�L�E�X�W�L�P�D�� 

1. Igra (eng. Game Entity) �± �R�S�L�V�X�M�H�� �R�E�L�O�M�H�å�M�D�� �N�R�M�D�� �V�X��jednaka u nekoliko izdanja igre 

(primjerice dva korisnika igrala su istu igru�����D�O�L���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���S�O�D�W�I�R�U�P�D�P�D���� ovaj entitet 

�V�D�G�U�å�L���V�O�M�H�G�H�ü�H���D�W�U�L�E�X�W�H�� 

a. Naslov igre (eng. Game Title) �± naslov videoigre koji joj je dodijelio autor; 

stavlja se naslov koji se nalazi na glavnom izvoru podataka, ali �V�H���P�R�å�H���V�W�D�Y�L�W�L��i 

drugi naslov u �V�O�X�þ�D�M�X���G�D���M�H���Q�D���G�U�X�J�R�P���M�H�]�L�N�X�� tada se pokraj naslova treba dodati 

�Ä�Srepisan�³ (eng. Transcribed), �Ä�D�O�W�H�U�Q�D�W�L�Y�D�Q�³ (eng. Alternative), �Ä�V�N�U�D�ü�H�Q�³ (eng. 

Abbreviated), ili �Ä�N�R�O�R�N�Y�L�M�D�O�D�Q�³ (eng. Colloquial) (primjerice �ÄCiv IV�³��

[s�N�U�D�ü�H�Q�@���]�D���ÄCivilization IV�³���>�Srepisan]) 

b. �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D����eng. Gameplay Genre) �± �R�E�L�O�M�H�å�M�H���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H���Y�L�G�H�Rigre s 

korisnikom zasnovano na z�D�G�D�W�F�L�P�D�����S�U�D�Y�L�O�L�P�D���L���V�O�L�þ�Q�R�����Go tri pojma preuzimaju 

se iz kontroliranog �U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D 

c. N�D�U�D�W�L�Y�Q�L�� �å�D�Q�U�� ��eng. Narrative Genre) �± �R�S�L�V�X�M�H�� �V�H�� �V�D�G�U�å�D�M�� �S�U�L�þ�H�� �L�� �N�D�N�R�� �V�H��on 

prenosi korisniku���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �W�R�� �V�O�X�þ�D�M�� �L�� �V�� �O�L�W�H�U�D�U�Q�L�P�� �G�M�H�O�L�P�D�� do tri pojma 

preuzimaju se iz kontrolir�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���1�D�U�D�W�L�Y�Q�L���å�D�Q�U 

d. S�D�å�H�W�D�N����eng. Summary) �± �X���V�O�R�E�R�G�Q�R�P���W�H�N�V�W�X���R�S�L�V�D�Q���V�D�å�H�W�D�N���Y�L�G�H�R�L�J�U�H 

e. Tema (eng. Theme) �± �Q�D�M�þ�H�ã�ü�D���W�H�P�D���L�O�L���L�G�H�M�D���N�R�M�D���V�H���M�D�Y�O�M�D���X���S�U�L�þ�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�H 

f. S�P�M�H�ã�W�D�M�� �W�H�P�H�� ��eng. Setting) �± opis svijeta ili lokacije i razdoblja u kojima je 

rad�Q�M�D�� �L�J�U�H�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���� �Sojmove za mjesto i vrijeme potrebno je preuzeti iz 

kontroli�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H 

                                                           
55 GAMER Group. URL: http://gamer.ischool.uw.edu/ (2016-08-25) 
56 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 6. 
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g. R�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H�� ��eng. Mood) �± atmosfera igre; pojmove je potrebno preuzeti iz 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H 

h. Vremenski aspekt (eng. Pacing) �± opis kako vrijeme prolazi unutar videoigre; 

rabljeni su termini borbeni sustav (eng. Battle System): potezi, realno ili drugo; 

sat unutar igre (eng. In-game clock�������N�D�O�H�Q�G�D�U�����Y�L�ã�H���V�D�W�R�Y�D�����Y�U�H�P�H�Q�V�N�H���D�N�F�L�M�H���L��

drugo; vremensko manipuliranje (eng. Time manipulation): da ili ne 

i. Progresija ili napredovanje u igri (eng. Progression) �± opis kako korisnik prolazi 

�N�U�R�]�� �S�U�L�þ�X�� �L�J�U�H���� �P�R�å�H�� �E�L�W�L��linearno ���V�D�P�R�� �M�H�� �M�H�G�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �R�G�� �S�R�þ�H�W�N�D�� �G�R�� �N�U�D�M�D��

�S�U�L�þ�H������grananje ���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D���Y�L�ã�H���R�S�F�L�M�D���X���S�U�L�þ�L�����D �]�D�Y�U�ã�H�W�D�N���R�Yisi o odabranim 

opcijama), otvoreni svijet ���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D���S�R�W�S�X�Q�X���V�O�R�E�R�G�X���S�U�L���S�U�R�O�D�å�H�Q�M�X���S�U�L�þ�H�����L��

drugo 

j. Protagonist (eng. Protagonist) �± opisuje glavnog lika kojeg korisnik kontrolira 

u igri; pojmovi se trebaju preuzeti iz kontrol�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D��Protagonista 

k. Trope (eng. Tropes) �± �Q�D�U�D�W�L�Y�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W�L���S�U�L�þ�H���N�R�M�L���V�H���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�X���X�Q�X�W�D�U���L�Jre; 

mogu se upotrebljavati narativne ili karakterne trope; pojmovi se preuzimaju iz 

k�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D��Trope 

l. Slika spremnice (eng. Packshot) �± vizualna reprezentacija videoigre 

m. Napomene (eng. Game note) �± ostale karakteristike videoigre koje nisu 

obu�K�Y�D�ü�H�Q�H���S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D 

2. Izdanje platforme (eng. Platform Edition Entity) �± �R�S�L�V�X�M�H���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���L�]�G�D�Q�M�H���M�H�G�Q�H���L�J�U�H��

koje se razlikuje od drugih izdanja iste igre ovisno o platformi 

3. Lokalno izdanje (eng. Local Release Entity) �± �R�S�L�V�X�M�H���M�H�G�Q�R���L�]�G�D�Q�M�H���S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�R���]�D���M�H�G�Q�R��

�W�U�å�L�ã�We, regiju ili na jednom jeziku 

4. Distribucijski paket (eng. Distribution Package Entity) �± entitet koji opisuje medij na 

kojem je igra dostupna; taj entitet dijeli se na dva entiteta: f�L�]�L�þ�N�L (atributi: format, regija, 

datum izlaska, slika kutije ili naslovnica, pakiranje)  i digitalni (atributi: vrsta datoteke, 

�Y�H�O�L�þ�L�Q�D�� �G�D�W�R�W�H�N�H���� �G�D�W�X�P�� �L�]�O�D�V�N�D���� �L�N�R�Q�D���� �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�L paket; atributom DRM (Digital 

Rights Management) opisuju se �X�Y�M�H�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�R�P koje je nakladnik ili 

stvaratelj postavio 

5. F�U�D�Q�ã�L�]�D (eng. Franchise Entity) �± okuplja �R�V�W�D�O�X���J�U�D�ÿ�X���S�R�Y�H�]�D�Q�X���V���Y�L�G�H�Rigrama, poput 

filmova ili knjiga (primjerice opisi knjiga, filmova i videoigara s likom Harryja Pottera 

povezali bi se u ovom entitetu) 

6. Serija (eng. Series Entity) �± �V�O�X�å�L�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�X niza nastavaka video�L�J�D�U�D�� �V�D�� �V�O�L�þ�Q�L�P��

naslovima 
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7. D�R�G�D�W�D�Q���V�D�G�U�å�D�M (eng. Additional Content Entity) �± opisuje dodatan �V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� 

o�V�L�P���Q�D�V�O�R�Y�D���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���X��ovom se entitetu opisuju i �Y�U�V�W�D���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D��te 

verzija videoigre potrebna za njegovo pokretanje 

8. Zbirka (eng. Collection Entity) �± okuplja video�L�J�U�H���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�H���]�D���M�H�G�Q�R���S�R�G�U�X�þ�M�H���N�R�M�H��

je opisano u entitetu Lokalno izdanje 

9. Agent (eng. Agent Entity) �± �V�O�X�å�L���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���R���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L; e�Q�W�L�W�H�W���V�D�G�U�å�L��

dva elementa: Korporativno tijelo i Napomena o agentu; element Korporativno tijelo u 

shemi rabi se za opisivanje osobe ili korporativnog tijela odgovornog �]�D�� �L�]�U�D�ÿ�Lvanje, 

ogl�D�ã�D�Y�D�Q�M�H���L�O�L���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� uz ime osobe ili korporativnog tijela dodaje se i 

njegova uloga (primjerice DICE [programer]; Electronic Arts [nakladnik]).57,58 

Autori sheme metapodataka za videoigre Jin Ha Lee i ostali dodatno su analizirali atribute 

datum�D���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D�����U�H�J�L�M�H i jezika jer su smatrali da treba bolje razjasniti navedene atribute i 

kojim se podatcima treba koristiti pri izradi opisa. 

�'�D�W�X�P�� �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �M�H�� �Y�D�å�D�Q�� �S�R�G�D�W�D�N�� �M�H�U�� �S�U�X�å�D�� �N�R�Q�W�H�N�V�W�X�D�O�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �]�D��

videoigre, poput upotrijebljenoga vizualnog stila, �Q�D�þ�L�Qa igranja i �V�O�L�þ�Q�R. �0�H�ÿ�X�W�L�P, ne postoji 

pouzdan izvor podataka za tu informaciju. Sama video�L�J�U�D���L�P�D���G�D�W�X�P���D�X�W�R�U�V�N�R�J���S�U�D�Y�D�����ã�W�R���M�H��

�S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�R�� �M�H�U�� �V�H�� �G�D�W�X�P�� �Y�H�å�H�� �]�D�� �F�M�H�O�L�Q�H�� �S�R�S�X�W�� �V�H�U�L�M�D�O�D�� �L�J�D�U�D���� �'�D�Q�D�V�� �Q�L�M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�� �S�U�R�Q�D�ü�L��

i�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X���R���W�R�P�H���N�D�G�D���M�H���Q�R�Y�D���L�J�U�D���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�D���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X, ali za starije igre to nije �V�O�X�þ�D�M�����=�E�R�J��

toga postoji rasprava o tome �N�R�O�L�N�R�� �W�R�þ�D�Q�� �P�R�U�D�� �E�L�W�L taj �S�R�G�D�W�D�N���� �-�H�� �O�L�� �Y�D�å�Q�D�� �V�D�P�R�� �J�R�G�L�Q�D��

�U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D���L�O�L���M�H���Y�D�å�D�Q���L���P�M�H�V�H�F����odnosno �W�R�þ�D�Q���G�D�W�X�P�"59 

Podatak o regiji korisnicima je �Y�D�å�D�Q���M�H�U��su neke video�L�J�U�H���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�H���V�D�P�R���]�D���M�H�G�Q�X���U�H�J�L�M�X���L��

�X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���Q�H�ü�H���U�D�G�L�W�L���X���G�U�X�J�L�Pa. Regije su podijeljene na Sjevernu Ameriku (NTSC 

U/C), Japan i Aziju (NTSC-J) te Europu i Oceaniju (PAL). �9�D�å�Q�R je naglasiti korisnicima kojim 

se jezikom koristi u videoigri te koje druge jezike �]�D���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���L�J�U�D���S�R�G�U�å�D�Y�D����Primjerice, 

videoigra �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D u Japanu za tu istu regiju vjerojatno je na japanskom jeziku. �0�H�ÿ�X�W�L�P�� to ne 

zn�D�þ�L���G�D���L�V�W�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���S�R�G�U�å�D�Y�D��i druge jezike unutar regije, osim ako programeri nisu preveli 

                                                           
57 �8�V�S�����-�H�W�W�����-�D�F�R�E�«���>�H�W���D�O���@�����$���&�R�Q�F�H�S�W�X�D�O���0�R�G�H�O���I�R�U���9�L�G�H�R���*�D�P�H�V���D�Q�G���,�Q�W�H�U�D�F�W�L�Y�H���0�H�G�L�D�����������-�R�X�U�Q�D�O of the 
Association for Information Science and Technology 67, 3(2016), str. 505�±517. URL: 
https://www.ideals.illinois.edu/bitstream/handle/2142/73848/JASIST_VGDM_Paper_rvsddoc.pdf?sequence=2 
(2016-12-01), str. 4�±9. 
58 Usp. Lee, J. H.; Perti, A.; Clarke, R. I.; Windleharth, T.W. Video Game Metadata Schema Version 3.1.1. 
(2016). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-content/uploads/2016/06/VGMSVersion3.1.1_20160603.pdf  
(2017-01-10) 
59 Usp. Lee, Jin Ha et al. Op. Cit., str. 15. 
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�V�D�G�U�å�D�M���L���R�P�R�J�X�ü�L�O�L���G�U�X�J�H���M�H�]�L�N�H���M�H�G�Q�H���U�H�J�L�M�H��60 �7�D�N�R�ÿ�H�U, �P�R�å�H���V�H���G�R�J�R�G�L�W�L���G�D, ovisno o regiji, 

�M�H�G�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���L�P�D�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W���Q�D�V�O�R�Y��61  

�9�H�ü�L�Q�D�� �Y�L�G�H�Rigara izr�D�ÿ�H�Q�D je na engleskom jeziku, no sami programeri mogu ubaciti druge 

�M�H�]�L�N�H���N�D�N�R���E�L���S�R�N�U�L�O�L���Y�L�ã�H korisnika (odnosno �W�U�å�L�ã�W�D������Uz jezik treba napomenuti i regiju jer su 

ta dva elementa povezana. Elementi poput Platforme i Ocjene �]�D���F�L�O�M�D�Q�X���S�X�E�O�L�N�X���V�O�X�å�H��kako bi 

korisnici mogli jednostavno vidjeti �]�D�K�W�M�H�Y�H���V�X�V�W�D�Y�D���S�R�W�U�H�E�Q�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�R�P i kako 

bi mogli procijeniti je li  �V�D�G�U�å�D�M���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q���Q�M�Lma. 

Shema metapodataka za video�L�J�U�H�� �S�U�R�L�]�Y�R�G�� �M�H�� �G�X�J�R�W�U�D�M�Q�R�J�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�Dnja grupe GAMER i 

Interaktivnoga medijskog muzeja u Seattleu. U trenut�D�þnoj verziji sheme elementi opisa 

�U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�L���V�X���S�R���H�Q�W�L�W�H�W�L�P�D�����D���U�D�]�O�R�J���M�H���W�R�P�X��taj �ã�W�R���V�H���Vhemom koristi za izradu konceptualnog 

modela za videoigre.  

 

  

                                                           
60 Usp. Isto, str. 18. 
61 Usp. Isto, str. 20. 
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3.2.1.4. Zapis �L�]�U�D�ÿ�H�Q��prema shemi UW/SIMM  

Tablica 1 prikazuje zapis videoigr�H���ÄWorld of Warcraft: Wrath of the Lich King�³���L�]�U�D�ÿ�H�Q���S�U�H�P�D��

shemi UW/SIMM. 

Tablica 1. Primjer zapisa video�L�J�U�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q���S�U�H�P�D���V�K�H�P�L���8�:���6�,�0�0 

Igra  Izdanje 

Naslov 
World of Warcraft. Wrath of 
the Lich King Naslov izdanja 

World of Warcraft. Wrath of the Lich 
King : expansion set. 

�ä�D�Q�U avantura, MMORPG Platforma PC 

Zaplet 
You've turned the tide against 
demonic evils of Outland. Now 
the Lich King Arthas�«  

Posebna oprema m�L�ã���L���W�L�S�N�R�Y�Q�L�F�D 

�6�D�å�H�W�D�N 
Strike at the heart of the frozen 
abuss and end the Lich King 
�$�U�W�K�D�V�
�« 

Zahtjevi sustava 
�S�R�Y�H�]�D�Q�R�V�W���Q�D���P�U�H�å�X�����P�L�Q�L�P�D�O�Q�L��
sistemski zahtjevi����«�������S�U�H�S�R�U�X�þ�H�Q�L��
�V�L�V�W�H�P�V�N�L���]�D�K�W�M�H�Y�L�����« 

Okolnosti Azeroth Program igre ? 

�5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H 
�R�S�X�ã�W�D�Q�M�H�����P�U�D�þ�Q�R�����E�U�]�R��
igranje itd. 

�8�P�U�H�å�H�Q�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L igranje na �P�U�H�å�L 

Perspektiva �W�U�H�ü�H���O�L�F�H Povezanost da 

Tempo brzo �%�U�R�M���L�J�U�D�þa �����L���Y�L�ã�H 

�0�U�H�å�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D 
http://eu.blizzard.com/en-
gb/games/wrath/ Ocjena 7.5/10, 91/100 Metacritic 

Nagrade nema �9�U�V�W�D���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D nema kraja 

Napomene 
namijenjeno publici starijoj 
od 12 godina 

Vrijeme igranja �Y�L�ã�H���R�G����0 sati 

  Kratki filmovi  da 

Serija Lokalno izdanje 

Naslov serije Warcraft Jezik engleski 

�)�U�D�Q�ã�L�]�D Slike nema 

�1�D�V�O�R�Y���I�U�D�Q�ã�L�]�H Warcraft Snimke igre 
https://www.youtube.com/watch?v=BCr
7y4SLhck 

Svijet Povijest verzije 3.0.2 

Naslov svijeta Azeroth �'�R�G�D�W�D�Q���V�D�G�U�å�D�M 

Agent  �± Osoba �1�D�V�O�R�Y���V�D�G�U�å�D�M�D 
World of Warcraft. Wrath of the Lich 
King: Game manual 

Ime Russel Brower Vrsta p�U�L�U�X�þ�Q�L�N 

Uloga direktor igre Zbirka  

Agent �± Organizacija Naslov zbirke videoigre 

Ime Blizzard Entertainment �5�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�L paket �± �)�L�]�L�þ�N�L 

Uloga �S�U�R�J�U�D�P�H�U�����L�]�G�D�Y�D�þ���L���G�L�]�D�M�Q�H�U Format DVD 

Agent �± Osoba Regijski broj 3348542221031 

Ime Tom Chillton Datum izlaska 2008. 

Uloga dizajner svijeta Pakiranje �S�O�D�V�W�L�þ�Q�D���N�X�W�L�M�D 
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Entitet Igra �V�O�X�å�L���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���R�S�ü�L�K���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���R���Y�L�G�H�R�L�J�U�L���N�R�M�H���V�X���M�H�G�Q�D�N�H���]�D���V�Y�H���Y�H�U�]�L�M�H���L��

izdanja. Entitetima Serija, �)�U�D�Q�ã�L�]�D i Svijet videoigra se povezuje s drugim zapisima videoigara. 

Entitetom Serija �P�R�J�X�ü�H���M�H���S�U�R�Q�D�ü�L���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�N���L���E�X�G�X�ü�H���Q�D�V�W�D�Y�N�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���ÄThe 

Burning Crusade�³ �L�� �ÄCataclysm�³�������)�U�D�Q�ã�L�]�R�P �V�H�� �W�D�M�� �]�D�S�L�V�� �S�R�Y�H�]�X�M�H�� �V�� �G�U�X�J�R�P�� �J�U�D�ÿ�R�P�� �X��

�N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�R�P�� �I�R�Q�G�X���� �S�R�S�X�W�� �I�L�O�P�R�Y�D�� �L�O�L�� �N�Q�M�L�J�D���� �(�Q�W�L�W�H�W��Svijet rabi se za opisivanje virtualnog 

�V�Y�L�M�H�W�D���X���N�R�M�H�P�X���M�H���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���U�D�G�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����X���R�Y�R�P���M�H���S�U�L�P�Meru to Azeroth). 

Izdanje �R�S�L�V�X�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�D�� �L�]�G�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �D�N�R�� �S�R�V�W�R�M�H���� �D�O�L�� �V�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�� �]�D��

�Q�D�S�R�P�H�Q�H���S�O�D�W�I�R�U�P�L�����-�H�G�D�Q���H�Q�W�L�W�H�W���P�R�å�H���L�P�D�W�L���Y�L�ã�H���L�]�G�D�Q�M�D�����R�Y�L�V�Q�R���R���E�U�R�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�O�D�W�I�R�U�P�L��

�N�R�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���S�R�G�U�å�D�Y�D�����9�L�G�H�R�L�J�U�D���Ä�:�R�U�O�G���R�I���:�D�U�F�U�D�I�W�� Wrath of the Lich King�³ �L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���M�H��

�V�D�P�R���]�D���S�O�D�W�I�R�U�P�H���3�&���L���]�D���0�D�F�L�Q�W�R�V�K�����D�O�L���Q�H���L���]�D���G�U�X�J�H���L�J�U�D�ü�H���N�R�Q�]�R�O�H�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���3�O�D�\�6�W�D�W�L�R�Q��

�L�O�L�� �;�E�R�[������ �9�H�ü�L�Q�D�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �X�Q�X�W�D�U�� �W�R�J�� �H�Q�W�L�W�H�W�D�� �M�H�G�Q�D�N�D�� �M�H�� �]�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�D�� �L�]�G�D�Q�M�D�� �L�J�U�H�� ���S�R�S�X�W��

entiteta Povezanost, �8�P�U�H�å�H�Q�H mog�X�ü�Q�R�V�W�L, Ocjena, Broj �L�J�U�D�þ�D �L���V�O�L�þ�Q�R�������(�O�H�P�H�Q�W�L���H�Q�W�L�W�H�W�D���N�R�M�L��

�V�H���U�D�]�O�L�N�X�M�X���P�H�ÿ�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���L�]�G�D�Q�M�L�P�D���M�H�V�X��Platforma, Posebna oprema i Zahtjevi sustava jer 

�Q�H���S�R�G�U�å�D�Y�D���V�Y�D�N�D���S�O�D�W�I�R�U�P�D���R�S�U�H�P�X���G�U�X�J�L�K���L�O�L���V�X���S�O�D�W�I�R�U�P�H���G�U�X�N�þ�L�M�H���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�H�� 

Entitet Lokalno izdanje �V�O�X�å�L�� �]�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �L�]�G�D�Q�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �N�R�M�D�� �V�X�� �G�R�V�W�X�S�Q�D�� �]�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X��

regiju, a entitetom �5�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�L���S�D�N�H�W �R�S�L�V�X�M�H���V�H���S�R�M�H�G�L�Q�D���M�H�G�L�Q�L�F�D���J�U�D�ÿ�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R���S�U�L�P�M�H�U�D�N��

(�I�L�]�L�þ�N�L ili digitalni). Povijest verzije �S�U�D�W�L�� �S�R�G�D�W�D�N�� �W�U�H�Q�X�W�D�þ�Q�H�� �Y�H�U�]�L�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�� �V�O�X�å�L za 

�S�U�D�ü�H�Q�M�H���Q�M�H�]�L�Q�D���U�D�]�Y�R�M�D���W�H���]�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�X���R���W�R�P�H���N�R�M�H���V�X���V�Y�H���Y�H�U�]�L�M�H���G�R�V�W�X�S�Q�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�����8��

elementu Jezik �Q�D�O�D�]�L�� �V�H�� �S�R�G�D�W�D�N�� �R�� �S�R�G�U�å�D�Q�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D�� �X�Q�X�W�D�U�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �(�Q�W�L�W�H�W��Dodatan 

�V�D�G�U�å�D�M �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�� �V�H�� �]�D�� �S�R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �S�R�S�U�D�W�Q�H�� �J�U�D�ÿ�H���� �2�V�L�P�� �W�R�J�D���� �W�L�P���V�H�� �H�Q�W�L�W�H�W�R�P�� �P�R�å�H��

�N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���G�U�X�J�L�K���V�D�G�U�å�D�M�D���N�R�M�L���V�H���P�R�J�X���S�U�H�X�]�H�W�L���Q�D���L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���W�R���M�H�V�X��

�O�L���V�O�X�å�E�H�Q�L���L�O�L���Q�H�V�O�X�å�E�H�Q�L�����8���V�Y�D�N�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���W�U�H�E�D���Q�D�J�O�D�V�L�W�L���S�R�G�U�L�M�H�W�O�R���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D�� 

Entitetom Zbirka koristi se za povezivanje zapisa �V���G�U�X�J�R�P���J�U�D�ÿ�R�P���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���X�Q�X�W�D�U���M�H�G�Q�H��

�N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�H�� �]�E�L�U�N�H���� �9�L�ã�H�� �H�Q�W�L�W�H�W�D��Agent upotrebljava se za svaki podatak o odgovornosti i 

opisivanje uloga za svakog pojedinca ili korporativno tijelo. Uloge koje agenti mogu imati jesu 

nakladnik, programer, dizajner �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �5�L�M�H�W�N�L�� �M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�� �N�R�M�L�� �V�H�� �P�R�å�H�� �S�R�M�D�Y�L�W�L�� �X�� �H�Q�W�L�W�H�W�X��

Agent razlika podataka o odgovornosti ovisno o entitetima Lokalno izdanje i �5�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�L 

paket.  
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3.2.2. Usporedba elemenata ISBD-a i sheme metapodataka UW/SIMM 

�7�D�E�O�L�F�D�� ���� �V�D�G�U�å�L�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �R�S�L�V�D�� �,SBD-a i sheme metapodataka UW/SIMM. Usporedbom 

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D���S�R�N�D�]�D�W���ü�H���V�H���G�Y�D���S�U�L�V�W�X�S�D���R�S�L�V�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� 

Tablica 2. Usporedba elemenata opisa standarda ISBD i sheme metapodataka UW/SIMM 

ISBD UW/SIMM 

 �������2�E�O�L�N���V�D�G�U�å�D�M�D���L���Y�U�V�W�D���P�H�G�L�M�D��  

0.1 �2�E�O�L�N���V�D�G�U�å�D�M�D Vrsta datoteke 
0.1.1 �2�E�L�O�M�H�å�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D  
0.2 Vrsta medija  
 1. Stvarni naslov i podatci o odgovornosti  
1.1 Glavni stvarni naslov Naslov igre 
1.2 Usporedni stvarni naslov  
1.3 Podnaslov  
1.3.4.7 Usporedni podnaslov  

1.4 
Podatak o odgovornosti koji se odnosi na 
stvarni naslov Korporativno tijelo 

1.4.5.10 
Usporedni podatak o odgovornosti koji se 
odnosi na stvarni naslov  

 2. Izdanje  
2.1 Podatak o izdanju Izdanje 
2.2 Usporedni podatak o izdanju  

2.3 
Podatak o odgovornosti koji se odnosi na 
izdanje  

 3. Podat�F�L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L���]�D���J�U�D�ÿ�X��  
 �������,�]�G�D�Y�D�Q�M�H�����S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�D�����U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���L�W�G����  

4.1  Mjesto izdavanja, proizvodnje i/ili 
�U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D 

 

4.2  �1�D�N�O�D�G�Q�L�N�����S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ���L���L�O�L���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�W�H�O�M Korporativno tijelo 

4.3  Godina izdavanja, proizvodnje i/ili 
�U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D 

�'�D�W�X�P���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D 

 5. Materijalni opis   
5.1  Opseg Format 
5.1.5  Trajanje reprodukcije �3�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�R���Y�U�L�M�H�P�H���]�D�Y�U�ã�H�W�N�D 
5.2.3  Prisutnost ilustracija  
5.2.4  Prisutnost boja  
5.3  Dimenzije Dimenzije unutar igre  
5.4  �3�R�G�D�W�D�N���R���S�R�S�U�D�W�Q�R�M���J�U�D�ÿ�L Videozapisi Slike igre Spremnica 
 �������1�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�D���F�M�H�O�L�Q�D���L���Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�D���R�P�H�ÿ�H�Q�D���J�U�D�ÿ�D��  

6.1  �*�O�D�Y�Q�L���V�W�Y�D�U�Q�L���Q�D�V�O�R�Y���Q�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�H���F�M�H�O�L�Q�H��
�L�O�L���Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�H���R�P�H�ÿ�H�Q�H���J�U�D�ÿ�H 

Naslov serije  �)�U�D�Q�ã�L�]�D 

6.3  �3�R�G�Q�D�V�O�R�Y���Q�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�H���F�M�H�O�L�Q�H���L�O�L��
�Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�H���R�P�H�ÿ�H�Q�H���J�U�D�ÿ�H 
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6.4  
�3�R�G�D�W�D�N���R���R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�H��
�F�M�H�O�L�Q�H���L�O�L���Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�H���R�P�H�ÿ�H�Q�H���J�U�D�ÿ�H  

6.6  �1�X�P�H�U�D�F�L�M�D���Q�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�H���F�M�H�O�L�Q�H���L�O�L��
�Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�H���R�P�H�ÿ�H�Q�H���J�U�D�ÿ�H 

 

 7. Napomene   

7  Napomena Napomena o igri 

7.0.1  �1�D�S�R�P�H�Q�D���R���R�E�O�L�N�X���V�D�G�U�å�D�M�D���L���Y�U�V�W�L���P�H�G�L�M�D Napomena o igri 

7.0.4  Napomena o zahtjevima sustava 
Zahtjevi 
sustava Platforma 

Dodatna 
oprema 

7.0.5  �1�D�S�R�P�H�Q�D���R���Q�D�þ�L�Q�X���S�U�L�V�W�X�S�D �0�U�H�å�Q�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L 
Povezanost 
�V���P�U�H�å�R�P 

7.1.1  Napomena o glavnom stvarnom naslovu  

7.1.2 Napomena o naravi, namjeni, vrsti, obliku, 
povodu ili jeziku 

�%�U�R�M���L�J�U�D�þ�D Jezik 

7.1.4  Napomena o podatcima o odgovornosti Napomena o agentu 

7.2 Napomena o izdanju i bibliografskoj 
povijesti 

Napomena o 
izdanju 

Napomena o 
lokalnom izdanju  

7.2.2  Napomena o promjenama izdanja Informacija o verziji 
7.2.4.1  Napomena o prijevodima Jezik 
7.2.4.3  �1�D�S�R�P�H�Q�D���R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���L�]�G�D�Q�M�L�P�D���L�W�G�� Informacija o verziji 

7.3  Napomena o podat�F�L�P�D���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�Pa za 
�Y�U�V�W�X���J�U�D�ÿ�H 

Vrsta datoteke  Format 

7.4  Napomena o izdavanju, proizvodnji, 
�U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�X���L�W�G.  

�1�D�S�R�P�H�Q�D���R���U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�R�P��
paketu 

Vrsta 
�U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�D 

7.5  Napomena o materijalnom opisu  
7.7  �1�D�S�R�P�H�Q�D���R���V�D�G�U�å�D�M�X  

7.8  
�1�D�S�R�P�H�Q�D���R���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U�X���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���L��
uvjetima dostupnosti DRM 

7.10.2  �1�D�S�R�P�H�Q�D���X���N�R�M�R�M���V�H���Q�D�Y�R�G�L���V�D�å�H�W�D�N �6�D�å�H�W�D�N 
7.10.3  Napomena o uporabi i korisnicima Ocjena DRM 
7.11  Napomena o opisivanom primjerku  
 �������,�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���L���X�Y�M�H�W�L���G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W�L  
8.1 �,�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H  
8.1.2 Standardni identifikator  
8.1.4 �5�R�E�Q�L���å�L�J���L���N�D�W�D�O�R�å�Q�L���E�U�R�M  
8.1.5 Identifikator jedinstvenosti  
8.1.3 �2�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�W�R�U�D���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�R�V�W�L  
8.2 �.�O�M�X�þ�Q�L���Q�D�V�O�R�Y  
8.3 Uvjeti dostupnosti Cijena 
8.3.2 �2�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���X�Y�M�H�W�D���G�R�V�W�X�S�Q�R�V�W�L  

 

�*�O�D�Y�Q�D���M�H���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X��standarda ISBD i sheme metapodataka UW/SIMM ta �ã�W�R se �Y�H�ü�L�Q�D��

bibliografskih elemenata, �N�R�M�L�� �V�H�� �V�P�D�W�U�D�M�X�� �Y�D�å�Q�L�Pa za opisivanje videoigara unutar sheme 

UW/SIMM, u ISBD-u nalaze u elementima skupine 7, Napomene. Shema metapodataka 
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UW/SIMM u svakom entitetu sa�G�U�å�L���M�H�G�D�Q���H�O�H�P�H�Q�W���Q�D�S�R�P�H�Q�D���N�R�M�L���V�O�X�å�L���]�D���X�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D��

povezanih sa samim entitetom. Primjerice, Napomena o podatcima o odgovornosti u shemi se 

metapodataka nalazi unutar entiteta Agent, koji se rabi za opisivanje individualnog autora, 

korporativnog tijela ili nakladnika. ISBD skupinom 7 okuplja sve napomene na jednom mjestu. 

�0�H�ÿ�X���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���W�H���V�N�X�S�L�Q�H���Q�H�N�R�O�L�N�R���V�H���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���V�O�D�å�H���V���H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���X�Q�X�W�D�U���V�K�H�P�H�����S�R�S�X�W��

entiteta Zahtjevi sustava �L�O�L�� �R�S�L�V�D�� �U�H�V�W�U�L�N�F�L�M�D�� �S�U�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X�� �J�U�D�ÿ�R�P (DRM (Digital Rights 

Management)).  

Elementi sheme metapodataka UW/SIMM Korporativno tijelo i Napomena o agentu nalaze se 

u entitetu Agent, koji se upotrebljava za podatak o odgovornosti, odnosno za osobe, 

korporativna tijela i nakladnike.  

Element Dimenzije unutar igre �Q�H�� �R�G�Q�R�V�L�� �V�H�� �Q�D�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�L�� �R�S�L�V�� �P�H�G�L�M�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �Y�H�ü�� �Q�D��

�R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �S�U�L�N�D�]�D�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �6�W�D�Q�G�D�U�G�� �,�6�%�'���2�E�L�O�M�H�å�M�H�P�� �V�D�G�U�å�D�M�D opisuje 

dimenzionalnost slika, koje mogu biti dvodimenzionalne ili trodimenzionalne, kao i prikaz 

�V�D�G�U�å�D�M�D��videoigara. 

Element Cijena sheme metapodataka UW/SIMM opisuje se u standardu ISBD elementom 

Uvjeti dostupnosti, unutar skupine 8. Shema metapodataka UW/SIMM opisuje cijenu videoigre 

�N�R�M�X�� �M�H�� �Q�M�H�Q�� �S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�� �R�G�U�H�G�L�R���� �D�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�R�P�� �,�6�%�'�� �G�R�G�D�W�Q�R�� �V�H�� �R�S�L�V�X�M�X�� �L�� �X�Y�M�H�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

�M�H�G�L�Q�L�F�R�P���J�U�D�ÿ�H�����3�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����M�H�G�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���E�L�W�L���]�D���S�R�V�X�G�E�X���]�D���Ä�+�5�.�������³���L�O�L���Ä�+�5�.�����³��

(do 23. travnja 2017.). 

�6�N�X�S�L�Q�R�P�������V�W�D�Q�G�D�U�G�D���,�6�%�'���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���R�S�L�V�X�M�H�P�R���Q�D���V�O�M�H�G�H�ü�L���Q�D�þ�L�Q�� 

 �2�E�M�H�N�W�����Y�L�]�X�D�O�Q�L���������H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�L�� 

�6�O�L�N�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���P�R�å�H���E�L�W�L �G�Y�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�D���L�O�L���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�D�����ã�W�R���,�6�%�'���R�S�L�V�X�M�H���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R��

�]�D���R�E�O�L�N���V�D�G�U�å�D�M�D���V�O�L�N�H���V���R�E�L�O�M�H�å�M�H�P���V�D�G�U�å�D�M�D���G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�����=�E�R�J���W�R�J�D���S�R�V�W�R�M�L���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X��

elementa Dimenzije u ISBD-u i elementa Dimenzije unutar videoigre sheme metapodataka 

UW/SIMM. U ISBD-u Dimenzije �V�H�� �R�G�Q�R�V�H�� �Q�D�� �P�D�W�H�U�L�M�D�O�Q�L�� �R�S�L�V�� �P�H�G�L�M�D�� �M�H�G�L�Q�L�F�H�� �J�U�D�ÿ�H����

Skupinom 5, Materijalni opis�����P�R�J�X�ü�H���M�H���R�S�L�V�D�W�L���S�U�L�V�X�W�Q�R�V�W���L�O�X�V�W�U�D�F�L�M�D�����E�R�M�D���L�O�L���]�Y�X�N�D�����ã�W�R���V�K�H�P�D��

metapodataka UW/SIMM ne opisuje. Shema UW/SIMM za potrebe takvog opisa koristi se 

k�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P���U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D�� 

 

Entitet �'�R�G�D�W�D�Q�� �V�D�G�U�å�D�M �V�K�H�P�H�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �8�:���6�,�0�0�� �P�R�å�H�� �V�H�� �R�S�L�V�D�W�L�� �V�N�X�S�L�Q�R�P�� ������

elementom �3�R�G�D�W�D�N���R���S�R�S�U�D�W�Q�R�M���J�U�D�ÿ�L. Prema ISBD-u izraz p�R�S�U�D�W�Q�D���J�U�D�ÿ�D �R�]�Q�D�þ�D�Y�D���E�L�O�R���N�R�M�L��
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�I�L�]�L�þ�N�L���]�D�V�H�E�D�Q���G�L�R���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H���N�R�M�L���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�P���H�O�H�P�H�Q�W�Lma skupine Materijalnog opisa 

�Q�L�M�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R���V�S�H�F�L�I�L�F�L�U�D�Q���W�H���N�R�M�L���M�H���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q���L�V�W�R�G�R�E�Q�R���V���R�S�L�V�L�Y�D�Q�R�P���M�H�G�L�Q�L�F�R�P���J�U�D�ÿ�H�����L�O�L���ü�H��

�E�L�W�L�� �R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�� �Q�D�N�Q�D�G�Q�R���� �L�� �S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �]�D�M�H�G�Q�R�� �V�� �Q�M�R�P��62 �8�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D����

�S�R�G�D�W�F�L���R���S�R�S�U�D�W�Q�R�M���J�U�D�ÿ�L���Q�L�V�X���X�Y�L�M�H�N���G�R�V�W�X�S�Q�L���M�H�U���R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�H���S�R�S�U�D�W�Q�H�� �J�U�D�ÿ�H�� ���L�O�L���G�R�G�D�W�Q�R�J��

�V�D�G�U�å�D�M�D�����R�Y�L�V�L���R���S�U�R�J�U�D�P�H�U�X�����S�U�R�G�D�M�L���L�O�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D�����8���G�R�G�D�W�D�Q���V�D�G�U�å�D�M���V�S�D�G�D�M�X���V�Y�H��

�P�R�G�L�I�L�N�D�F�L�M�H�����]�D�N�U�S�H���L���V�O�L�þ�Q�R�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���W�R���M�H���O�L���V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M���G�R�G�D�W�Q�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D���L�V�W�L���D�X�W�R�U���N�D�R���L��

autor i�]�Y�R�U�Q�H���M�H�G�L�Q�L�F�H���J�U�D�ÿ�H�� 

Skupina 6 ISBD-a, �1�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�D�� �F�M�H�O�L�Q�D�� �L�� �Y�L�ã�H�G�L�M�H�O�Q�D�� �R�P�H�ÿ�H�Q�D�� �J�U�D�ÿ�D, mo�å�H�� �V�H�� �X�V�S�R�U�H�G�L�W�L�� �V 

entitetima �)�U�D�Q�ã�L�]�D, Serija ili Zbirka. �0�H�ÿ�X�W�L�P�� potrebno ju �M�H���W�R�þ�Q�R���R�G�U�H�G�L�W�L���N�D�N�R���E�L���V�H��mogla 

upotrijebiti u tu svrhu. Najbol�M�H�� �V�H�� �P�R�å�H��primijeniti na videoigre koje imaju dodatke ili 

ekspa�Q�]�L�M�H���� �ã�W�R���V�H���P�R�å�H���X�V�S�R�U�H�G�L�W�L���V �Q�D�N�O�D�G�Q�L�þ�N�L�P���F�M�H�O�L�Q�D�P�D���� �(�O�H�P�H�Q�Wom Serija koristi se za 

�V�N�X�S���Q�D�V�O�R�Y�D���N�R�M�L���L�P�D�M�X���Q�H�N�D�N�D�Y���N�U�R�Q�R�O�R�ã�Ni slijed, ali nikad nije sigurna tvrdnja da je pojedina 

videoigra o�V�P�L�ã�O�M�H�Qa kao dio serijala. To uvelike ovisi o igranju, odnosno o prodaji pojedine 

videoigre. Zbirka okuplja videoigre koje je netko spojio u jednu cjelinu. 

Elementi koji nedostaju u standardu ISBD jesu Regija i Opcije personalizacije.  

Elementom Opcije personalizacije �N�R�U�L�V�Q�L�N���X���R�S�L�V�X���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���O�L���P�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�L�]�P�M�H�Q�H���S�R�V�W�D�Y�N�L���X�Q�X�W�D�U���Q�M�H�����1�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H���R�G�Q�R�V�L���Q�D���P�L�M�H�Q�M�D�Q�M�H���W�H�å�L�Q�H���L���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�X���O�L�N�R�Y�D��

videoigre. 

Elementom Regija �R�S�L�V�X�M�H���V�H�� �J�H�R�J�U�D�I�V�N�R�� �S�R�G�U�X�þ�M�H�� �X�� �N�R�M�H�P�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Qa. Taj se 

�S�R�G�D�W�D�N�� �X�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�X�� �,�6�%�'�� �P�R�å�H�� �R�S�L�V�D�W�L�� �X�� �V�N�X�S�L�Q�L��Napomena, pod elementom Napomene o 

�L�]�G�D�Y�D�Q�M�X���� �S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�L���� �U�D�V�S�D�þ�D�Y�D�Q�M�X�� �L�W�G��, zajedno s propisom u skupini 8, Standardni 

identifikator, u kojemu se upisuju standardi poput ISBN-a ili ISSN-a. U shemi metapodataka 

UW/SIMM u element Regija �X�S�L�V�X�M�H�� �V�H�� �N�{�G�� �]�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�� �J�H�R�J�U�D�I�V�N�R�� �S�R�G�U�X�þ�M�H�� ��NTSC U/C, 

NTSC-J ili  PAL�������-�H�G�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���N�R�M�D���M�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���M�H�G�Q�R�M���U�H�J�L�M�L���Q�H���P�R�å�H���V�H���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W�L��

u drugim regijama. Primjerice, jedna videoigra s k�{�G�R�P���3�$�/�� �P�R�å�H���V�H rabiti samo u Europi, 

Australiji, Novom Zelandu. 

 

 

                                                           
62 Usp. Stalni odbor IFLA-�L�Q�H���6�H�N�F�L�M�H���]�D���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�X�����,�6�%�'�����P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L���V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�L���E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�L���R�S�L�V����
�2�E�M�H�G�L�Q�M�H�Q�R���L�]�G�D�Q�M�H�����=�D�J�U�H�E�����+�U�Y�D�W�V�N�R���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�D�U�V�N�R���G�U�X�ã�W�Y�R��������������, str. 209. 
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3.2.3. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���S�U�Y�R�Pe �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P���S�L�W�D�Q�M�X 

�9�H�ü�L�Q�D���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���V�K�H�P�H���P�H�W�D�S�R�G�D�W�N�D���8�:���6�,�0�0���Q�D�O�D�]�L���V�H���X�Q�X�W�D�U���V�N�X�S�L�Q�H���� standarda ISBD, 

odnosno u Napomenama. Neki od elemenata skupine 7 mogu se primijeniti na elemente sheme 

metapodataka UW/SIMM (primjerice N�D�S�R�P�H�Q�D���X���N�R�M�R�M���V�H���Q�D�Y�R�G�L���V�D�å�H�W�D�N i �6�D�å�H�W�D�N�������Q�R���Y�H�ü�L�Q�D��

�Q�D�S�R�P�H�Q�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L�� �Q�D�� �Y�L�ã�H�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D���V�K�H�P�H�� ���S�U�L�P�M�H�U�L�F�H��Napomena o zahtjevima 

sustava i Zahtjevi sustava, Platforma, Dodatna oprema������ �6�K�H�P�D�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �V�D�G�U�å�L�� �P�D�Q�M�H��

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D���X���R�G�Q�R�V�X���Q�D���V�W�D�Q�G�D�U�G���,�6�%�'�����D���W�R���M�H���]�D�W�R���ã�W�R���V�X���V�H���D�X�W�R�U�L���V�K�H�P�H���X���Q�M�H�Q�R�M���L�]�U�D�G�L���N�R�U�L�V�W�L�O�L��

�Y�O�D�V�W�L�W�L�P�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D�� �N�R�M�D�� �V�X�� �S�R�N�D�]�D�O�D�� �G�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�� �Q�L�V�X���Y�D�å�Q�L�� �]�D��

opisivanje videoigara (primjerice Mjesto izdavanja). 
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3.3. �'�U�X�J�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H�����L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�R���L���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R���D�X�W�R�U�V�W�Y�R 

�2�Y�L�P���V�H���S�R�J�O�D�Y�O�M�H�P���R�G�J�R�Y�D�U�D���Q�D���G�U�X�J�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H�����U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�H���R�V�R�E�H���L��

korporativnog tijela te uloge nakladnika kao autora. Analizom opisa videoigara preuzetih iz 

kataloga WorldCat te kataloga KGZ-a i GKZD-�D���S�R�N�D�]�D�W���ü�H���V�H���N�D�N�R���V�X���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L���X�R�þ�L�O�L��

�U�D�]�O�L�N�X���P�H�ÿ�X���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P���X�O�R�J�D�P�D�����3�U�L�P�M�H�U�L���R�S�L�V�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���Q�D�O�D�]�H���V�H���X���W�D�E�O�L�F�D�P�D�������������L������ 

Tablica 3�����3�U�L�P�M�H�U�L���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���:�R�U�O�G�&�D�W 

 Naslov videoigre Autor Nakladnik 

1 Battlefield 4. Electronic Arts Electronic Arts 

2 
Diablo III. Reaper of 

souls. Blizzard Entertainment 
Blizzard 
Entertainment 

3 
Sid Meier's 

civilization. Beyond 
earth 

Sid Meier;  
2K Games;   
Firaxis Games 

2K Games 

4 FIFA 16. EA Sports EA Sports 
5 Borderlands 2K Games;  Gearbox Software; Microsoft Corporation. 2K Games 
6 FIFA soccer 09. EA Sports;  Electronic Arts Electronic Arts 

7 Bolt. Disney Interactive Disney Interactive 
Studios 

8 The Oregon trail Internet Archive;   
Minnesota Educational Computing Corporation Internet Archive 

9 Guitar Hero. On tour. Activision Activision 

10 Sniper elite. III : 
Afrika. [Nema] Italia 505 Games 

11 Overwatch. Origins 
edition Blizzard Entertainment. Blizzard 

Entertainment 

12 World of warcraft. Blizzard Entertainment. Blizzard 
Entertainment 

13 Assassin's creed IV. 
Black flag. Ubi Soft Entertainment France Unisoft 

Entertainment 

14 Metal gear solid 2: 
sons of liberty. 

Hideo Kojima; Konami of America;  
Sony Computer Entertainment. Konami of America 

15 

Metal gear solid V: 
the phantom pain : 
tactical espionage 

operations. 

Konami Digital Entertainment Konami Digital 
Entertainment 

16 Superbike 2000 Milestone; Electronic Arts; Electronic Arts 

 

�,�]���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���:�R�U�O�G�&�D�W���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���G�D���V�X���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D����������

�������Q�D�Y�H�G�H�Q�L���D�X�W�R�U�L���L�V�W�L���N�D�R���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�F�L�����2�G���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���������S�U�L�P�M�H�U�D�����ã�H�V�W���V�D�G�U�å�L���G�R�G�D�W�Q�R�J���D�X�W�R�U�D��

koji se razlikuje od samog nakladnika. Za primjere broj 3 i 15 navedeni su i individualni autori, 

�6�L�G���0�H�L�H�U���L���+�L�G�H�R���.�R�M�L�P�D�����X�]���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�D���W�L�M�H�O�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����E�H�]���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�D���G�R�G�D�W�Q�L�K���L�]�Y�R�U�D��

�S�R�G�D�W�D�N�D�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �V�H�� �W�R�þ�Q�R�� �R�G�U�H�G�L�W�L�� �X�O�R�J�D�� �W�L�K�� �D�X�W�R�U�D�� �S�U�L�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �3�U�L�P�Merice, Sid 
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Meier63 �N�U�H�D�W�L�Y�Q�L���M�H���G�L�U�H�N�W�R�U���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R�J���W�L�M�H�O�D���)�L�U�D�[�L�V���*�D�P�H�V�����N�R�M�H���M�H���S�R�G�U�X�å�Q�L�F�D���W�L�M�H�O�D�����.��

Games.64 �6�D�P�� �D�X�W�R�U�� �]�D�V�O�X�å�D�Q�� �M�H�� �]�D�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�H�� �S�U�Y�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �ÄCivilization�³���� �D�� �Q�D�N�R�Q�� �W�R�J�D��

njegovim se imenom koristilo samo radi prepoznavanja videoigara �L�D�N�R�� �Q�L�M�H�� �E�L�R�� �X�N�O�M�X�þ�H�Q�� �X��

njihovo stvaranje. Tablica 4 prikazuje kako se razlikuju osobe ili korporativna tijela od 

nakladnika na primjerima opisa preuzetih iz kataloga KGZ-a. 

Tablica 4�����3�U�L�P�M�H�U�L���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�D�W�Dloga KGZ-a 

 Naslov videoigre Autor Nakladnik 

1 World of warcraft : cataclysm : 
expansion set Blizzard Entertainment Blizzard Entertainment 

2 The witcher  Sapkowski, Andrzej [bibliografski 
prethodnik]; CD Projekt Red (Warszawa)  Atari 

3 XCOM : enemy unknown Firaxis Games (Hunt Valley) [programer] 2K Games 

4 The witcher 3 : wild hunt  Sapkowski, Andrzej [bibliografski 
prethodnik]; CD Projekt Red (Warszawa)  CD Projekt Red 

5 FIFA 13 Electronic Arts Electronic Arts 
6 NBA live 07  Electronic Arts Electronic Arts 
7 Colin McRae dirt 2  Codemasters Codemasters 
8 Driver: San Francisco  Ubisoft Ubisoft 
9 F1 2013 Codemasters Codemasters 
10 FIFA 09 Electronic Arts Electronic Arts 
11 London 2012  SEGA SEGA 
12 Need for speed 2008 : collection Electronic Arts Electronic Arts 

13 Cities XL: virtual cities, real 
people Monte Cristo Multimedia Monte Cristo 

Multimedia 
14 Silent hunter III  Ubisoft Ubisoft 
15 Spore Maxis (Emeryville) Electronic Arts 

16 Zoo tycoon 2 : extinct animals : 
expansopn pack  Blue Fang Games (Waltham)  Microsoft Corporation 

17 Minecraft  
Mojang (Stockholm) [programer];  
4J Studios (Dundee, East 
Linton) [projektni savjetnik] 

Sony Computer 
Entertainment Europe 

18 Heroes of might and magic V  Nival Interactive (Moskva) Ubisoft 
19 Command & conquer: red alert 3 Electronic Arts Electronic Arts 

20 
Rome : total war: barbarian 
invasion  Creative Assembly (Horsham) SEGA Europe 

21 Sid Meier's Civilization V Meier, Sid [bibliografski prethodnik];  
Firaxis Games (Hunt Valley) [programer]  2K Games 

22 StarCraft II : heart of the swarm : 
expansion set Blizzard Entertainment Blizzard Entertainment 

 

                                                           
63 Biografija Sida Meiera. URL: https://en.wikipedia.org/wiki/Sid_Meier (2017-02-09) 
64 Firaxis Games. URL: http://www.firaxis.com/?/about (2017-02-09) 
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�,�]�� �S�U�L�P�M�H�U�D�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K�� �]�D�S�L�V�D�� �S�U�H�X�]�H�W�L�K�� �L�]�� �N�D�W�D�O�R�J�D�� �.�*�=-�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �Y�L�G�M�H�W�L��da samo osam 

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����������������L�P�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�R�J���D�X�W�R�U�D���R�G���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D�����D���X���R�V�W�D�O�L�P�D���V�X���D�X�W�R�U���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���L�V�W�L�����8��

�S�U�L�P�M�H�U�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���Ä�7�K�H���Zitcher�³���L���Ä�7�K�H���Zitcher 3�³���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�R���M�H���X���S�U�Y�R�P���Q�D�V�O�R�Y�X��

�Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���U�D�]�O�L�þ�L�W���R�G���V�D�P�L�K���D�X�W�R�U�D�����V���W�L�P���G�D���M�H���D�X�W�R�U��Andrzej Sapkowski bibliografski prethodnik 

jer je on napisao novele s jednakim naslovom na kojima se temelje te videoigre.65 Korporativno 

�W�L�M�H�O�R���&�'���3�U�R�M�H�N�W���5�H�G���M�H�V�W���S�U�R�J�U�D�P�H�U�����D�O�L���V���Y�U�H�P�H�Q�R�P���M�H���S�R�V�W�D�R���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�����N�D�R���ã�W�R���V�H���P�R�å�H��

�Y�L�G�M�H�W�L���X���S�U�L�P�M�H�U�X���ÄThe witcher 3�³�����,�]���R�Y�L�K���V�H���S�U�L�P�M�H�U�D���Y�L�G�L���G�D���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L���.�*�=-a pri izradi 

�R�S�L�V�D�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�M�X�� �X�O�R�J�H�� �V�Y�D�N�R�J�� �D�X�W�R�U�D�� �X�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �G�D�� �L�K�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �L�P�D�� �Y�L�ã�H���� �7�D�E�O�L�F�D�� ���� �V�D�G�U�å�L��

primjere opisa preuzetih iz kataloga GKZD-a. 

Tablica 5. Primjeri �N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���*�.�=�'-a 

 Naslov videoigre Autor Nakladnik 

1 Superbike 2000 [Nema] Electronic Arts 
2 Fifa 09 [Nema] Electronic Arts 

3 PES 2016 [Nema] Konami Digital 
Entertainment 

4 NBA 2K16 [Nema] NBA.COM 
5 Championship manager 2008 [Nema] Eidos Interactive 

6 Toy story 3 [Nema] Disney Interactive 
Studios 

7 Hulk [Nema] Universal Studios 

8 Ice age 4 [Nema] Cooperate Activision 
Bizzard International 

9 FIFA footbal: 2004 [Nema] Electronic Arts 
10 UEFA Euro: 2004 Portugal [Nema] Electronic Arts 
11 Asterix & Obelix XXL2: mission: Las Vegum [Nema] Atari 
12 Colin McRae rally 04 [Nema] Sold Out 
13 F1 2000 [Nema] Electronic Arts 
14 Lego creator: Harry Potter [Nema]  Lego Group 
15 Need for speed most wanted [Nema] Electronic Arts 

16 Risk II [Nema] Atari : Hasbro 
International 

17 ToCa race driver 3 [Nema] Codemasters 
18 Zoo tycoon 2 [Nema] Microsoft Corporation 

 

�8���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P���]�D�S�L�V�L�P�D���S�U�H�X�]�H�W�L�P�D���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���*�.�=�'-�D���P�R�å�H���V�H���X�R�þ�L�W�L���G�D���Q�L���]�D���M�H�G�D�Q���Q�D�Y�H�G�H�Q�L��

�S�U�L�P�M�H�U�� �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�L�� �S�R�G�D�W�D�N�� �R�� �D�X�W�R�U�X���� �6�Y�D�N�L�� �R�S�L�V�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �V�D�G�U�å�L�� �Q�D�V�O�R�Y�� �L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D���� �2�G�� ������

�S�U�L�P�M�H�U�D�� �V�D�P�R�� �V�H�� �]�D�� �Q�M�L�K�� �ã�H�V�W�� �]�Q�D�� �W�R�þ�D�Q�� �D�X�W�R�U�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �X�]�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�H drugih izvora 

                                                           
65 Biografija Andrzeja Sapkowskog. URL: https://en.wikipedia.org/wiki/Andrzej_Sapkowski (2017-02-10) 
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podataka. Primjerice, videoigre nakladnika Electronic Arts imaju istoimenog autora. Primjeri 

iz kataloga GKZD-�D���S�R�N�D�]�X�M�X���G�D���V�X���]�D���L�]�U�D�G�X���R�S�L�V�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���Y�D�å�Q�L���V�D�P�R��naslov i nakladnik, 

jer je autor u isto vrijeme i nakladnik videoigre, �N�D�N�R�� �V�H�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L��u primjeru prva dva 

kataloga. 

 

3.3.1. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���G�U�X�J�R�Pe �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P���S�L�W�D�Q�M�X 

�%�H�]���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�D���L�]�Y�R�U�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�R�S�X�W���V�O�X�å�E�H�Q�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D���L�O�L���N�R�P�H�U�F�L�M�D�O�Q�L�K���P�U�H�å�Q�L�K���V�W�U�D�Q�L�F�D��

�N�R�M�H���V�H���E�D�Y�H���S�U�R�G�D�M�R�P���L�O�L���U�H�F�H�Q�]�L�M�R�P���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����W�H�ã�N�R���M�H���X�W�Y�U�G�L�W�L��osobu ili korporativno tijelo 

�R�G�J�R�Y�R�U�Q�R���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���S�R�M�H�G�L�Q�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����,�D�N�R���M�H���þ�H�V�W���V�O�X�þ�D�M���G�D���M�H���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���X�M�H�G�Q�R���]�D�V�O�X�å�D�Q��

�L���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����W�R���V�H���Q�H���P�R�å�H���V�D���V�L�J�X�U�Q�R�ã�ü�X���W�Y�U�G�L�W�L���E�H�]���S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�Q�M�D�����'�R�G�D�W�D�Q���S�U�R�E�O�H�P��

�þ�L�Q�H���V�L�W�X�D�F�L�M�H���X���N�R�M�L�P�D���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N��posjeduje druga korporativna tijela koja su izradila videoigru. 

�8���W�R�P���M�H���V�O�X�þ�D�M�X���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���U�H�ü�L���G�D���M�H���V�D�P���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���D�X�W�R�U���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R���G�D���Q�L�M�H��

�W�R�þ�Q�R���Q�D�]�Q�D�þ�H�Q�R���N�R�M�H���M�H���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R���W�L�M�H�O�R���S�R�G�U�X�å�Q�L�F�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D�����0�R�J�X���V�H���S�U�D�Y�L�W�L��

i ra�]�O�L�N�H���L�]�P�H�ÿ�X���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D���L���D�X�W�R�U�D�����Q�R���X���W�R�P���V�H���V�O�X�þ�D�M�X���W�U�H�E�D�M�X���S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L���G�U�X�J�L���L�]�Y�R�U�L���S�R�G�D�W�D�N�D���� 

Pristup katalogizaciji videoigara u GKZD-�X�� �P�R�å�H�� �V�H�� �X�]�H�W�L�� �N�D�R�� �S�U�L�P�M�H�U�� �S�U�L�� �N�R�M�H�P�� �V�X��

�N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L�� �X�V�W�D�Q�R�Y�L�O�L�� �G�D�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �Y�D�å�D�Q�� �V�D�P�R�� �S�R�G�D�W�D�N�� �R�� �Q�D�V�O�R�Y�X�� �L�� �S�Rdatak o 

nakladniku, ako su autor i nakladnik isto korporativno tijelo. Problem koji se pojavio s 

�L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�L�P���R�V�R�E�D�P�D���M�H�V�W���R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���Q�M�L�K�R�Y�H���X�O�R�J�H���X���V�W�Y�D�U�D�Q�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����8���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D��

�W�D���M�H���R�V�R�E�D���]�D�S�R�V�O�H�Q�L�N���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R�J���W�L�M�H�O�D�����Q�R���W�R���Q�H���]�Q�D�þ�L���Q�X�å�Qo da je sudjelovala u stvaranju 

videoigara. Katalog KGZ-�D���S�R�N�D�]�X�M�H���X���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���Q�D�M�E�R�O�M�X���S�U�D�N�V�X�����$�N�R���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���L�P�D���Y�L�ã�H���R�G��

jednog autora, za svakog se navodi njegova uloga pri stvaranju igre.  
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3.4. �7�U�H�ü�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H�����S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���L���S�R�M�P�R�Y�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D��

sheme UW/SIMM 

�8�� �R�Y�R�P�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �V�H�� �Q�D�� �W�U�H�ü�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�� �S�L�W�D�Q�M�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �L�V�W�U�D�å�X�M�H�� �V�H�� �M�H�V�X�� �O�L��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�����W�M�����S�R�M�P�R�Y�L���S�U�H�X�]�H�W�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0���G�R�Y�R�O�M�Q�L���]�D���R�S�L�V��

�V�D�G�U�å�D�M�D�� �L�� �R�V�W�D�O�L�K�� �U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�L�K�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� �,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �S�U�R�Y�R�G�L�� �V�H��

�V�D�G�U�å�D�M�Q�R�P���D�Q�D�O�L�]�R�P���R�G�D�E�U�D�Q�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L���G�R�G�M�H�O�M�L�Y�D�Q�M�H�P���S�R�M�P�R�Y�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0�����=�D���S�R�W�U�H�E�H���R�Y�R�J���G�L�M�H�O�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����Q�D�M�S�U�L�M�H���ü�H���V�H���S�U�L�N�D�]�D�W�L���V�Y�Dki 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���N�R�M�L���V�H���X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�R�� 

 

3.4.1. �.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L��sheme UW/SIMM 

Shema metapodataka UW/SIMM u svojim entitetima, uz deskriptivne elemente, �V�D�G�U�å�L�� �L��

pred�P�H�W�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���S�R�S�X�W���å�D�Q�U�D�����W�H�P�D �L���V�O�L�þ�Q�R�� Za potrebe izrade tih elemenata trebaju se rabiti 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L���� �6�O�M�H�G�H�ü�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�H�� �U�M�H�þ�Q�L�N�H�� �L�]�U�D�G�L�O�D je grupa GAMER u suradnji sa 

SIMM-om�����D���þ�L�Q�H���L�K���U�M�H�þ�Q�L�F�L���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D (Gameplay Genre), za �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H, za 

Narativni �å�D�Q�U, za Protagonista, za �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H (Setting), za Trope i za Vizualni stil. 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �]�D���ä�D�Q�U�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D (Gameplay Genre) �V�D�G�U�å�L�� �J�O�D�Y�Q�H�� �S�R�M�P�Rve s 

potpojmovima, a to su: 

�x akcija (eng. Action) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���E�U�]�L�P���L�J�U�D�Q�M�H�P���S�U�R�O�D�]�H���N�U�R�]���V�D�G�U�å�D�M����

�W�D�N�Y�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���þ�H�V�W�R���X�N�O�M�X�þ�X�M�X���U�H�D�N�W�L�Y�Q�H���L�]�D�]�R�Y�H���X���V�P�L�V�O�X���L�Q�W�H�U�D�N�F�L�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D��

i same videoigre 

�x slagalice (eng. Puzzle) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�M�L�P�D���M�H���F�L�O�M���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�H���V�O�D�J�D�O�L�F�D���L���L�O�L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D��

dijelova 

�x igre uloga (eng. Roleplaying) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�R�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���G�R�G�M�H�O�M�X�M�X���X�O�R�J�X���M�H�G�Q�R�J���L�O�L���Y�L�ã�H 

�O�L�N�R�Y�D���N�R�M�L���V�H���L�J�U�D�Q�M�H�P���U�D�]�Y�L�M�D�M�X���L���S�R�W�L�þ�X���L�J�U�D�þ�D���Q�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�J���V�Y�L�M�H�W�D���L�O�L���S�U�L�þ�H 

�x simulacije (eng. Simulation) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�H���W�D�N�R���G�D���V�L�P�X�O�L�U�D�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���D�N�F�L�M�H��

ili situacije, bez obzira na to jesu li zasnovane na stvarnim ili �L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L�P���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�L�P�D 

�x �S�X�F�D�þ�L�Q�H�����H�Q�J����Shooter) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H���X���N�R�M�L�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�U�D�M�X���R�U�X�å�M�H�P���F�L�O�M�D�W�L���L���S�X�F�D�W�L���X��

�P�H�W�H���G�D���E�L���P�R�J�O�L���S�U�R�O�D�]�L�W�L���N�U�R�]���V�D�G�U�å�D�M 

�x strategije (eng. Strategy) �± �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �N�R�M�H�� �W�U�D�å�H�� �R�G�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �V�W�U�D�W�H�ã�N�R�� �L�O�L�� �W�D�N�W�L�þ�N�R��

�S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H�����X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���X���R�Y�D�N�Y�L�P���å�D�Q�U�R�Y�L�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���W�U�H�E�D���J�U�D�G�L�W�L���]�J�U�D�G�H�����Y�R�M�V�N�X��

�L�O�L���S�U�L�N�X�S�O�M�D�W�L���S�R�W�U�H�E�Q�H���P�D�W�H�U�L�M�D�O�H���G�D���E�L���P�R�J�D�R���L�V�S�X�Q�L�W�L���]�D�G�D�W�N�H���L�O�L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�W�L 
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�x tradicionalne (eng. Traditional) �± �R�Y�D�M���å�D�Q�U��odnosi se na one videoigre koje se mogu 

�L�J�U�D�W�L���L���Q�D���I�L�]�L�þ�Nom mediju (primjerice �ÄRizik�³ ili �ÄPoker�³).66 

Tablica 6�����3�U�L�P�M�H�U���S�R�M�P�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D 

Pojam Informacije 

Strategija u realnom vremenu O pojmu: s�W�U�D�W�H�J�L�M�H���X���N�R�M�L�P�D���Y�U�L�M�H�P�H���W�H�þ�H���Q�R�U�P�D�O�Q�R 

�â�L�U�L���S�R�M�D�P����strategija 

 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �]�D��Trope (Tropes���� �V�D�G�U�åi dvije skupine pojmova �± karakterne trope i 

narativne trope. Prva skupina pojmova �V�O�X�å�L�� �]�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D�� �O�L�N�R�Ya u igrama i 

njihovih osobnosti. Druga skupina pojmova rabi se za narativne �W�U�R�S�H���L���R�S�L�V�X�M�H���Q�D���N�R�M�L���V�H���Q�D�þ�L�Q��

�S�U�L�þ�D�� �S�U�H�Q�R�V�L�� �L�J�U�D�þ�X���� �0�R�J�X�ü�H�� �M�H�� �X�S�R�Wrijebiti do pet pojmova iz svake skupine kako bi se 

detaljnije opisali �O�L�N�R�Y�L���L�O�L���S�U�L�þ�D�����6�Y�D�N�D���V�N�X�S�L�Q�D���L�P�D���G�R�G�D�W�Q�H���S�R�M�P�R�Y�H����primjerice likovi imaju 

arhetip protagonista ili antagonista, �Y�R�ÿ�H, saveznika, borbenog stila, spola, rase, tima. U 

Narativnim tropama postoje smrtnost, motivacije akcija (eng. Driving Actions), vrhunac, 

�]�D�Y�U�ã�H�W�D�N.67 

Tablica 7. Primjeri pojmov�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D��Trope 

Pojam Informacije 

Karakterne trope �± filozofija i kultura 

Barbarac O pojmu: skupina �O�M�X�G�L�� �N�R�M�L�� �å�L�Y�H�� �L�]�Y�D�Q�� �G�U�X�ã�W�Y�D�� bez tehnologija i 

funkcioniraju kao pleme 

Povezan pojam: The Mooks 

Narativna tropa �± poziv na avanturu 

Otpor je uzaludan O pojmu: veliki entitet koji �M�H���W�H�ã�N�R���S�R�E�L�M�H�G�L�W�L�����D�O�L���V�H���P�R�å�H��okupiti mala 

�G�U�X�å�L�Q�D��kako bi ga pobijedila 

Povezani pojmovi: asimilator, revolucionar 

 

                                                           
66 Usp. Lee, J. H..; Perti, A.; Weaver, A.; Windleharth, T. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: 
Controlled Vocabulary for Gameplay Genre. Version 1.1. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2015/06/GenreCV_Verson1.1_20150622.pdf (2016-07-25) 
67 Usp. Lee, J. H..; Perti, A.; Boyd, J.; Fronczak, R.; Wilson, K. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: 
Controlled Vocabulary for Tropes. Version 1.0. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2014/04/TropesCV.pdf (2016-07-23) 
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�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �]�D��Protagoniste fasetama za prikaz protagonista (eng. Protagonist 

Depiction), broj protagonista (eng. Number of Protagonists), odabir protagonista (eng. 

Protagonist Choice) i prilagodba protagonista (eng. Protagonist Customization) opisuje 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�R�Y�R���J�O�H�G�L�ã�W�H���L���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q���M�H���Q�D�þ�L�Q���N�D�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���G�M�H�O�X�M�H���X���Y�L�G�H�R���L�J�U�L���� 

Tablica 8. �3�U�L�P�M�H�U���S�R�M�P�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���3�U�R�W�D�J�R�Q�L�V�W�D 

Pojam Informacije 

Prilagodba protagonista 

Visoka prilagodba �.�R�U�L�V�Q�L�N�� �L�P�D�� �S�X�Q�R�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�� �S�U�L�� �L�]�U�D�G�L�� �S�U�R�W�D�J�R�Q�L�V�W�D���� �N�R�M�H�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X��

�G�H�W�D�O�M�H���O�L�F�D�����E�R�M�X���N�R�å�H�����N�R�V�H���L���G�U�������R�E�O�L�N���R�þ�L�M�X���L�W�G�� 

Primjer video �L�J�U�H�����ÄThe Elder Scrolls V: Skyrim�³ 

 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �]�D���6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H �V�O�X�å�L��opisivanju prostora ili okoline te vremena radnje 

�S�U�L�þ�H�����8���Q�M�H�P�X���V�H���Q�D�O�D�]e pojmovi za svijet, razdoblje, mjesto i i�]�J�U�D�ÿ�H�Q�X���R�N�R�O�L�Q�X.68 

Tablica 9. Primjeri pojmov�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H 

Pojam  Informacije 

Svijet 

�1�D�ã���V�Y�L�M�H�W O pojmu: svijet igre kreiran kako bi predstavljao stvarnost 

Razdoblje 

Vestern O pojmu: razdoblje koje je povezano s kaubojima, salonima i odmetnicima 

Mjesto 

Prirodna 

okolina 

O pojmu: okolina koja se nalazi na Zemlji 

Arena O pojmu: zatvorena arena kojom �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �]�D�� �V�S�R�U�W�V�N�H�� �W�X�U�Q�L�U�H�� �L�O�L�� �V�O�L�þ�Q�H��

�G�R�J�D�ÿ�D�M�H 

�â�L�U�L���S�R�M�D�P�����L�]�J�U�D�ÿ�H�Qa okolina 

Rabiti za: stadion, koloseum 

Kontroliranim �U�M�H�þ�Q�L�Nom za �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H opisuje se svijet ili prostor i vrijeme radnje. Prema 

�W�R�P���U�M�H�þ�Q�L�N�X��svijet se opisuje pojmovima n�D�ã���V�Y�L�M�H�W, alternativni svijet i i�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W.  

                                                           
68 Usp. Lee, J. H.; Perti, A.; Barrick, C.; Carpenter, K.; Wong, J.; Nguyen, T. UW/SIMM Video Game Metadata 
Schema: Controlled Vocabulary for Setting. Version 2.2. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2015/06/SettingCV_Verson2.2_20150622.pdf (2016-06-15) 
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Pojmom n�D�ã���V�Y�L�M�H�W opisuje se svijet videoigre kreiran kako bi prikazao realnost, a alternativni 

svijet opisuje fiktivni svijet s dizajnom zasnovanim na realnosti. Pojam i�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W opisuje 

�S�U�R�V�W�R�U���N�R�M�L���M�H���N�U�H�L�U�D�Q���S�R�V�H�E�Q�R���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���L���U�D�]�O�L�N�X�M�H���V�H���R�G���U�H�D�O�Q�R�V�W�L���Q�D�ã�H�J���V�Y�L�M�H�W�D���� 

Ako se ne upotrebljava pojam i�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L�� �V�Y�L�M�H�W, onda se pojmom razdoblje opisuje okvirno 

�Y�U�L�M�H�P�H���X���N�R�M�H�P���V�H���V�D�G�U�å�D�M���R�G�Y�L�M�D����Razdoblje�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����P�R�å�H���E�L�W�L��hladni rat, renesansa, antika 

�L�O�L���V�H���X�Q�X�W�D�U���L�J�U�H���P�R�å�H���Q�D�Y�H�V�W�L���W�R�þ�D�Q���G�D�W�X�P�����3�R�M�P�R�P���]�D��mjesto opisuje se prirodni ili umjetno 

�L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�L prostor�����7�D�N�R���S�U�L�U�R�G�Q�L���S�U�R�V�W�R�U���P�R�å�H���E�L�Wi �ã�X�P�D, vulkan, pustinja, a napravljeni prostor 

�X�N�O�M�X�þ�X�M�H��aerodrom, arenu �L���V�O�L�þ�Q�R�� 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���]�D���6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H �P�R�å�H���N�R�Q�W�H�N�V�W�X�D�O�Q�R���G�R�E�U�R���R�S�L�V�D�W�L���U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���L���Y�L�]�X�D�O�Q�L��

stil videoigre. Primjerice, ako se koristi pojmom Drugi svjetski rat korisnik �P�R�å�H�� �R�þ�H�N�L�Y�D�W�L��

�Q�D�S�H�W�X���D�W�P�R�V�I�H�U�X���V���P�U�D�þ�Q�L�P���Y�L�]�X�D�O�Q�L�P���V�W�L�O�R�P�����D�O�L���L���]�Q�D���W�N�R���V�X���P�X���S�U�R�W�L�Y�Q�L�F�L�� 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���]�D��Vizualni stil dijeli se na stil , boju (bezbojan ili raznobojan) i osvjetljenje 

(svijetlo ili tamno). �7�D�M���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���R�S�L�V�X�M�H��prikaz videoigre s potpojmovima: 

1. apstraktan �± upotrebljavaju se geometrijski i sl�L�þ�Q�L oblici 

2. Cel-shaded �± postavljanjem svjetla i sjena stvara se iluzija trodimenzionalnih objekata 

i zbog njihova �]�D�R�N�U�X�å�L�Y�D�Q�M�D���V�W�Y�D�U�D���V�H���G�R�M�D�P���Q�D�F�U�W�D�Q�L�K���O�L�N�R�Y�D 

3. strip (Anime/Manga) �± �V�W�L�O���V�O�L�þ�D�Q���R�Q�Rm u stripovima 

4. rukotvorine �± �V�W�L�O���N�R�M�L���U�H�S�O�L�F�L�U�D���U�X�þ�Q�R���L�]�U�D�ÿ�H�Q�H���S�U�H�G�P�H�W�H���L���S�R�Y�U�ã�L�Q�H��rabljenih materijala, 

poput papira 

5. Lego �± stil prikazan lego-kockama 

6. kartografski (eng. Map-based) �± �S�R�J�O�H�G�� �L�]�� �S�W�L�þ�M�H�� �S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�H��na Zemlju na kojoj se 

nalaze objekti 

7. pikseli (eng. Pixel art) �± stil koji se koristi pikselima za prikaz 

8. realni stil �± �ã�W�R���E�O�L�å�D���L�P�L�W�D�F�L�M�D���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L 

9. siluete �± prikazivanje objekata i svijeta �N�R�U�L�V�W�H�ü�L se jednom bojom 

10. stilizirani �± stavlja jedan lik ili objekt u fokus naspram okoline 

11. tekst �± �V�D�G�U�å�D�M���L�J�U�H���S�U�H�Q�R�V�L���V�H���W�H�N�V�W�R�P 

12. akvarel �± �S�U�L�N�D�]���M�H���V�O�L�þ�D�Q���V�O�L�N�D�P�D���R�E�R�M�H�Q�L�P�D akvarelom 

13. ostali: stil.69 

                                                           
69 Usp. Lee, J. H.; Perti, A.; Cho, H. et al. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: Controlled Vocabulary for 
Visual Style. Version 1.6. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2015/06/VisualStyleCV_June2015.pdf (2016-06-05) 
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Kontroliranim �U�M�H�þ�Q�L�Nom za �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H �N�R�U�L�V�W�L�� �V�H�� �]�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �X�J�R�ÿ�D�M�D��tijekom igranja, 

primjerice horor �X�J�R�ÿ�D�M, misteriozan, kompetitivan i drugo.70 

Tablica 10�����3�U�L�P�M�H�U���S�R�M�P�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D za �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H 

Pojam Informacije 

Usamljeno �2���S�R�M�P�X�����U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���M�H���L�J�U�H���W�D�N�Y�R���G�D���V�H���L�J�U�D�þ���R�V�M�H�ü�D���L�]�R�O�L�U�D�Q�R���L�O�L���X�V�D�P�O�M�H�Q�R 

Kontr�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���]�D���1�D�U�D�W�L�Y�Q�L���å�D�Q�U �V�O�X�å�L���N�D�N�R���E�L���V�H���R�S�L�V�D�O�D���Y�U�V�W�D���å�D�Q�U�D���R�Y�L�V�Q�R���R���V�D�G�U�å�D�M�X����

primjerice povijesna igra, k�U�L�P�L�ü, znanstvena fantastika �L���V�O�L�þ�Q�R��71, 72 

Tablica 11. Primjer pojm�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���1�D�U�D�W�L�Y�Q�L���å�D�Q�U 

Pojam Informacije 

Putovanje kroz vrijeme �2�� �S�R�M�P�X���� �S�U�L�þ�D�� �V�H�� �R�G�Y�L�M�D��u nekoliko �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K razdoblja, a 

putovanje ili manipuliranje vremenom glavni je mehanizam 

zapleta 

�â�L�U�L���S�R�M�D�P�����]nanstvena fantastika 

 

�1�D�U�D�W�L�Y�Q�L�P�� �å�D�Q�U�R�P �R�G�U�H�ÿ�X�M�H�� �V�H�� �S�U�H�Q�R�ã�H�Q�M�H�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �Y�Ldeoigre korisniku. Pojmovima poput 

fantazija, znanstvena fantastika, vestern �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�D�N�D�Y���ü�H���E�L�W�L���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L��

�ã�W�R���P�R�å�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L�����3�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����]�D��znanstvenu fantastiku �P�R�å�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���L�]�Y�D�Q�]�H�P�D�O�M�F�H�����V�Y�H�P�L�U��

�L�O�L�� �Q�H�N�D�N�Y�R�� �Q�D�S�U�H�G�Q�R�� �W�H�K�Q�R�O�R�ã�N�R�� �G�U�X�ã�W�Y�R���� �.�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R�P�� �S�R�M�P�R�Y�D���ä�D�Q�U�D�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D i 

�1�D�U�D�W�L�Y�Q�R�J���å�D�Q�U�D �P�R�J�X�ü�H���M�H���G�R�E�U�R���R�S�L�V�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���L���L�Q�W�H�U�D�N�W�L�Y�Q�R�V�W���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V���N�R�U�L�V�Q�L�N�R�P���� 

�,�]�U�D�ÿ�H�Q�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���R�E�X�K�Y�D�ü�D�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���S�U�H�G�P�H�W�H���L�O�L���V�D�G�U�å�D�M�H���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����2�G�U�H�ÿ�H�Q�L��

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�W���ü�H���V�H���D�N�R���V�X���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�L���]�D���S�R�M�H�G�L�Q�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�X�����.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L��

�M�H�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �]�D���ä�D�Q�U�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D �Q�D�M�R�S�V�H�å�Q�L�M�L�� �M�H�U�� �X�S�U�D�Y�R�� �å�D�Q�U�� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�� �L�� �U�D�]�O�L�N�X�M�H��

videoigre. 

  

                                                           
70 Usp., Lee, J. H.; Perti, A.; Rossi, S. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: Controlled Vocabulary for 
Mood. Version 3.1. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-content/uploads/2015/10/CV_Mood.pdf 
(2016-06-04) 
71 Usp., Lee, J. H.; Perti, A.; Windleharth, J; Windleharth, T. UW/SIMM Video Game Metadata Schema: 
Controlled Vocabulary for Narrative Genre. Version 1.2. (2015). URL: http://gamer.ischool.uw.edu/wp-
content/uploads/2015/06/CVNarrativeGenre_Version1.2_20150622.pdf (2016-06-03) 
72 �=�D���G�H�W�D�O�M�Q�L�M�L���S�U�L�N�D�]���V�Y�D�N�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�Lh naziva u njima, u popisu literature nalaze se poveznice na 
�F�M�H�O�R�Y�L�W�H���U�M�H�þ�Q�L�N�H 
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3.4.2. Primjeri �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���R�S�L�V�D�Q�L�K���S�R�M�P�R�Y�L�P�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D sheme 

UW/SIMM 

U ovom potpoglavlju nalaze se primjeri videoigara opisani pojmovima iz prethodno 

�S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�K���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D�� 

 

3.4.2.1. Prvi primjer pojmova za videoigru �ÄFIFA 09�³ 

Prvi primjer prikazuje pojmove za videoigru �ÄFIFA 09�³. Slijedi popis odabranih pojmova koji 

�Q�D�M�E�R�O�M�H���R�S�L�V�X�M�X���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H: 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± simulacija (eng. Gameplay Genre �± Simulation) 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± sport (eng. Gameplay Genre �± Sports) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± svijet �± �Q�D�ã���V�Y�L�M�H�W�����H�Q�J����World �± Our World) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± razdoblje �± godina 2009. (eng. Time Period �± Year 2009) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± mjesto �± �L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�D���R�N�R�O�L�Q�D�����H�Q�J����Place �± Built Environment) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± mjesto �± arena (eng. Place �± Arena) 

�x �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± kompetitivno (eng. Mood �± Competitive)  

�x Vizualni stil �± realni stil (eng. Style �± Realistic). 

�,�]���.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D (eng. Gameplay Genre) odabrani su pojmovi 

simulacija (eng. Simulation) i sport�����ÄFIFA 09�³ nogometna je videoigra pa bi pojam sport bio 

�G�R�Y�R�O�M�D�Q���]�D���R�S�L�V�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����V���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R���G�D���M�H���W�D�M���S�R�M�D�P���X���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�P���U�M�H�þ�Q�L�N�X���]�D�E�L�O�M�H�å�H�Q��

�N�D�R���X�å�L���S�R�M�D�P��simulacije, tako je navedeno i ovdje. 

Pojmovi World, Time period i Place preuzeti su iz kontroliranog rje�þ�Q�L�N�D�� �]�D���6�P�M�H�ã�W�D�M�� �W�H�P�H. 

Navedenim pojmovima opisani su mjesto i vrijeme u kojima se odvija radnja ove videoigre. 

�1�D�Y�H�G�H�Q�D���M�H���W�R�þ�Q�D���J�R�G�L�Q�D�������������������M�H�U���V�H���X���R�Y�R�P���W�L�S�X���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���X�Y�L�M�H�N���U�H�N�U�H�L�U�D���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�R���N�R�M�H��

�V�H���R�G�Y�L�O�R���X���Q�H�N�R�M���J�R�G�L�Q�L�����%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���U�L�M�H�þ���R���Q�R�J�R�P�H�W�Q�R�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�L�����P�R�å�H���V�H���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���G�D���M�H��

�P�M�H�V�W�R���U�D�G�Q�M�H���Q�R�J�R�P�H�W�Q�L���V�W�D�G�L�R�Q���N�R�M�L���M�H���X���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�P���U�M�H�þ�Q�L�N�X���R�S�L�V�D�Q���S�R�M�P�R�P��arena. Taj je 

pojam dovoljan, ali pojmom i�]�J�U�D�ÿ�H�Q�D�� �R�N�R�O�L�Q�D (eng. Built Enviroment) detaljnije se opisuje 

�P�M�H�V�W�R���U�D�G�Q�M�H�����2�Y�D�N�Y�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���þ�H�V�W�R���L�P�D�M�X���D�X�W�R�U�V�N�D���S�U�D�Y�D���]�D���X�S�R�U�D�E�X���S�U�D�Y�L�K���L�P�H�Q�D���L�J�U�D�þ�D����

�O�R�N�D�F�L�M�D���L�O�L���Q�R�J�R�P�H�W�Q�L�K���N�O�X�E�R�Y�D�����ã�W�R���V�H���P�R�å�H���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���L�]���S�R�M�P�D���N�R�M�L���X�S�X�ü�X�M�H���Q�D���W�R���G�D���M�H���U�L�M�H�þ���R��

�Q�D�ã�H�P���V�Y�L�M�H�W�X: svijet �± �Q�D�ã���V�Y�L�M�H�W.  
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S obzi�U�R�P���Q�D���W�R���G�D���L�J�U�H�� �S�R�S�X�W���ÄFIFA-e 09�³�� �G�D�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���L�J�U�D�Q�M�D���Q�R�J�R�P�H�W�D���V��

�Q�H�N�L�P�� �R�G�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K�� �Q�R�J�R�P�H�W�Q�L�K�� �N�O�X�E�R�Y�D�� �W�H�� �Q�X�G�H�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �S�U�R�W�L�Y�� �G�U�X�J�L�K�� �N�O�X�E�R�Y�D�� �L�O�L�� �G�U�X�J�L�K��

�V�W�Y�D�U�Q�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���M�H���X���L�J�U�L��kompetitivno, kao i kad se igra u stvarnosti. 

Upotrebom pojma Vizualni stil �± realni stil (eng. Style �± Realistic) �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R��

�Y�L�G�M�H�W�L�� �N�D�N�D�Y�� �J�U�D�I�L�þ�N�L�� �S�U�L�N�D�]�� �L�P�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D���� �8�� �R�Y�R�P�� �M�H�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �S�U�L�N�D�]�� �U�H�D�O�D�Q�� �M�H�U�� �S�R�N�X�ã�D�Y�D��

�S�U�L�N�D�]�D�W�L���V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�����1�D�U�D�Y�Q�R�����S�U�R�E�O�H�P���V�X���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���� 

 

3.4.2.2. Drugi primjer pojmova za videoigru �ÄF1 2013�³ 

�'�U�X�J�L�� �S�U�L�P�M�H�U�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�R�M�P�R�Y�H�� �R�G�D�E�U�D�Q�H�� �]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �� �ÄF1 2013�³���� �2�Q�D�� �S�U�L�S�D�G�D�� �å�D�Q�U�X��

simulacije �Y�R�å�Q�M�H�� �I�R�U�P�X�O�H �L�� �S�R�E�O�L�å�H�� �V�H�� �P�R�å�H�� �R�]�Q�D�þ�L�W�L�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P�� �S�R�M�P�R�Y�L�P�D�� �L�]�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D�� 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± utrke (eng. Gameplay Genre �± Racing) 

�x �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± kompetitivno (eng. Mood �± Competitive) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± svijet �± �Q�D�ã���V�Y�L�M�H�W�����H�Q�J����World �± Our World) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± razdoblje �± godina 2013. (eng. Time Period �± Year 2013) 

�x Vizualni stil �± realni stil (eng. Style �± Realistic). 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���V�O�X�þ�D�M���X���S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�P���S�U�L�P�M�H�U�X�����L���R�Y�D���V�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���R�S�L�V�D�W�L���G�Y�D�P�D���S�R�M�P�R�Y�L�P�D���L�]��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D�����%�X�G�X�ü�L���G�D���V�H���X���Y�L�G�H�R�L�J�U�L���M�D�V�Q�R���Y�L�G�L���Y�R�å�Q�M�D���Y�R�]�L�O�D�����G�R�Y�R�O�M�D�Q���M�H��

pojam utrke. I�D�N�R�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �Y�R�å�Q�M�H���� �Y�H�ü�L�� �M�H�� �Q�D�J�O�D�V�D�N�� �Q�D�� �X�W�U�N�D�P�D���� �=�E�R�J�� �W�R�J�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���S�U�L���L�J�U�D�Q�M�X���å�H�O�L���S�R�E�L�M�H�G�L�W�L���L���R�Y�D�N�Y�D���L�J�U�D���V�W�Y�D�U�D��kompetitivno �U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H�� 

�3�U�L���L�]�U�D�G�L���R�Y�D�N�Y�H���Y�U�V�W�H���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����R�G�Q�R�V�Q�R���V�S�R�U�W�V�N�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L��

�å�H�O�H�� �ã�W�R�� �Y�H�ü�X�� �U�H�D�O�Q�R�V�W���� �ã�W�R�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �S�U�L�N�D�]�� �L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �L�J�U�H���� �0�R�å�H�� �V�H�� �R�þ�H�N�L�Y�D�W�L�� �G�D�� �ü�H�� �L�P�H�Q�D����

�O�R�N�D�F�L�M�H�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R�� �E�L�W�L�� �S�U�H�V�O�L�N�D�Q�L�� �L�]�� �V�W�Y�D�U�Q�R�V�W�L���� �7�D�N�R�ÿ�H�U���� �R�Y�D�N�Y�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �X�� �V�D�P�R�P�� �Q�D�V�O�R�Y�X��

navode godinu, tako da pojam razdoblje �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� �Q�H�S�R�W�U�H�E�D�Q���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �E�H�] obzira na taj 

�S�R�G�D�W�D�N���X���Q�D�V�O�R�Y�X�����W�U�H�E�D�O�R���E�L���S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L���R�G�J�R�Y�D�U�D���O�L���V�D�G�U�å�D�M���N�R�M�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���G�R�J�D�ÿ�D�M�L�P�D��

�N�R�M�L�� �V�X�� �V�H�� �X�L�V�W�L�Q�X�� �W�D�G�D�� �G�R�J�R�G�L�O�L���� �ý�H�V�W�� �M�H�� �V�O�X�þ�D�M�� �X�� �N�R�M�H�P�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�� �þ�H�N�D�M�X�� �]�D�Y�U�ã�H�W�D�N�� �Q�H�N�R�J��

�Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���N�D�N�R���E�L���ã�W�R���U�H�D�O�Q�L�M�H���N�U�H�L�U�D�O�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�X�����W�D�N�R���G�D���Q�H�N�L���Q�D�V�O�R�Y�L���P�R�J�X���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���S�R�J�U�H�ã�D�Q��

podatak o razdoblju. 

 

  



57 
 

3.4.2.3. �7�U�H�ü�L���S�U�L�P�M�H�U���S�R�M�P�R�Y�D���]�D���Y�L�G�H�Rigru �ÄZoo tycoon 2�³ 

�7�U�H�ü�L�� �S�U�L�P�M�H�U�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�R�M�P�R�Y�H�� �R�G�D�E�U�D�Q�H�� �]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �ÄZoo tycoon 2�³. �2�Q�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �L�]�U�D�G�X�� �L�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�P�� �]�R�R�O�R�ã�N�L�P�� �Y�U�W�R�P���� �D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �R�S�L�V�D�W�L�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P��

pojmovima: 

�x �ä�D�Q�U�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D���± simulacija gradnje i upravljanja (eng Gameplay Genre �± 

Construction & Management Simulation) 

�x �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± �P�D�ã�W�R�Y�L�W�R�����H�Q�J����Mood �± Imaginative) 

�x Vizualni stil �± kartografski (eng. Style �± Map-based). 

Pojam �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D �± simulacija gradnje i upravljanja �R�S�L�V�X�M�H���å�D�Q�U���X���N�R�M�H�P�X���N�R�U�L�V�Q�L�F�L��

�P�R�J�X�� �J�U�D�G�L�W�L�� �ã�W�R�� �J�R�G�� �L�� �N�D�N�R�� �J�R�G�� �å�H�O�H�� �W�H�� �S�R�V�O�L�M�H�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�W�L�� �R�Q�L�P�H�� �ã�W�R�� �V�X�� �L�]�J�U�D�G�L�O�L���� �3�U�L�P�M�H�U�L��

najpopularnijih videoigara toga tipa jesu izgradnja gradova kojima korisnici mogu upravljati, 

primjerice mogu regulirati promet, ko�Q�W�U�R�O�L�U�D�W�L���S�R�U�H�]�����L�]�J�U�D�ÿ�L�Y�D�W�L���J�U�D�G���S�R���Y�O�D�V�W�L�W�L�P���]�D�P�L�V�O�L�P�D���L��

�V�O�L�þ�Q�R�� 

�6�S�R�P�H�Q�X�W�L���W�L�S���L�J�D�U�D���S�R�W�L�þ�H���N�U�H�D�W�L�Y�Q�R�V�W���N�R�M�D���V�H���P�R�å�H���R�S�L�V�D�W�L���S�R�M�P�R�P���P�D�ã�W�R�Y�L�W�R, preuzetim iz 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H.  

�%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�� �R�Y�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�]�� �S�W�L�þ�M�H�� �S�H�U�V�S�H�N�W�L�Y�H�� najprikladniji je pojam za opis 

kartografski�����1�D�L�P�H�����N�R�U�L�V�Q�L�N���V�Y�L�V�R�N�D���J�O�H�G�D���Q�D���S�R�Y�U�ã�L�Q�X���Q�D���N�R�M�R�M���P�R�å�H���J�U�D�G�L�W�L�����6���R�E�]�L�U�R�P���Q�D���W�R��

�G�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �V�D�P�� �J�U�D�G�L�� �V�Y�R�M�� �V�D�G�U�å�D�M�� �N�R�M�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� ���X�� �R�Y�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �]�R�R�O�R�ã�N�L�� �Y�U�W������

nepotrebno je opisivati mjesto i vrije�P�H���U�D�G�Q�M�H���N�R�M�L���V�X���X���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���Q�H�Y�D�å�Q�L���L�O�L���Q�H�Q�D�Y�H�G�H�Q�L�� 

 

3.4.2.4. �ý�H�W�Y�U�W�L��primjer pojmova za videoigru  �ÄSuper Mario Galaxy 2�³ 

�ý�H�W�Y�U�W�L���S�U�L�P�M�H�U���S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�R�M�P�R�Y�H���R�G�D�E�U�D�Q�H���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �cSuper Mario Galaxy 2�³�����5�L�M�H�þ���M�H���R��

videoigri poznatog naslova koja ima svoju fran�ã�L�]�X�����8���Y�H�ü�L�Q�L���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�L�K���L�J�D�U�D���X�Q�X�W�D�U���I�U�D�Q�ã�L�]�H��

�U�L�M�H�þ�� �M�H�� �R�� �M�H�G�Q�D�N�R�P�� �å�D�Q�U�X�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �L�J�U�D�Q�M�D�� �W�H�� �V�H�� �L�V�W�L�� �S�R�M�P�R�Y�L�� �P�R�J�X�� �X�S�R�W�U�L�M�H�E�L�W�L�� �]�D�� �V�Y�H�� �V�O�L�þ�Q�H��

naslove. Pojmovi koji opisuju ovu videoigru  jesu: 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± akcija (eng. Gameplay Genre �± Action) 

�x �ä�D�Q�U �Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± platforma (eng. Gameplay Genre �± Platform) 

�x �1�D�U�D�W�L�Y�Q�L���å�D�Q�U���± fantazija (eng. Narrative Genre �± Fantasy) 

�x Trope �± narativna tropa �± �Q�H�S�U�H�V�W�D�Q�R���V�S�D�ã�D�Y�D�Q�M�H���Y�R�M�Q�L�N�D���5�\�D�Q�D�����H�Q�J����Narrative Tropes 

�± Perptually Saving Private Ryan) 

�x �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± a�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�����H�Q�J����Mood �± Adventurous) 
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�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± svijet �± �L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W�����H�Q�J����World �± Imagined World). 

Svaka videoigra �X���I�U�D�Q�ã�L�]�L���ÄSuper Mario�³ �P�R�å�H���V�H���V�P�M�H�V�W�L�W�L���X���å�D�Q�U��platforme jer korisnik �S�R�P�L�þ�H��

lik  (Marija) po platformama �S�U�H�V�N�D�þ�X�ü�L zapreke i neprijatelje koji mu se nalaze na putu, od 

�S�R�þ�H�W�N�D���Q�H�N�R�J���Q�L�Y�R�D���G�R���F�L�O�M�D�����%�X�G�X�ü�L���G�D���V�H���R�G���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���R�þ�H�N�X�M�H���E�U�]�D���U�H�D�N�F�L�M�D���L���L�J�U�D�ü�H iskustvo, 

ova se video�L�J�U�D���P�R�å�H���R�S�L�V�D�W�L���L��pojmom �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± akcija (eng. Gameplay Genre �± 

Action), koja �M�H���ã�L�U�L���S�R�M�D�P���R�G��platforme. 

Prema �1�D�U�D�W�L�Y�Q�R�P���å�D�Q�U�X�����Y�L�G�H�R�L�J�U�D���ÄSuper Mario Galaxy 2�³ �P�R�å�H���V�H���R�S�L�V�D�W�L���S�R�M�P�R�P��fantazija 

�M�H�U�� �M�H�� �U�D�G�Q�M�D�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D�� �X�� �L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L�� �V�Y�L�M�H�W�� �S�X�Q�� �P�D�J�L�M�H�� �L�� �þ�X�G�R�Y�L�ã�W�D���� �=�D�� �U�D�]�O�L�N�X�� �R�G�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�K��

primjera, ovu videoigru potrebno je opisati i pojmom za narativnu tropu. S obzirom na to da 

glavni junak uvijek treba spasiti princezu od negativca, pojmom narativna tropa �± neprestano 

�V�S�D�ã�D�Y�D�Q�M�H���Y�R�M�Q�L�N�D���5�\�D�Qa (eng. Narrative Tropes �± Perptually Saving Private Ryan) detaljnije 

se opisuju motivi glavnog lika. 

Pojam �Q�H�S�U�H�V�W�D�Q�R�� �V�S�D�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �Y�R�M�Q�L�N�D�� �5�\�D�Q�D �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�� �]�D�� �X�S�R�U�D�E�X�� �X��

�S�U�L�þ�D�P�D���X���N�R�M�L�P�D���S�R�M�H�G�Lnac ili pojedinci neprestano trebaju spasiti jednu te istu osobu. Problem 

�M�H�� �V�� �W�L�P�� �S�R�M�P�R�P�� �L�� �Q�M�H�P�X�� �V�O�L�þ�Q�L�P�D�� ���S�R�S�X�W��otpor je uzaludan���� �ã�W�R�� �R�Y�L�V�H�� �R�� �]�Q�D�Q�M�X�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�H��

�N�X�O�W�X�U�H�����X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���I�L�O�P�D���Ä�6�S�D�ã�D�Y�D�Q�M�H���Y�R�M�Q�L�N�D���5�\�D�Q�D�³�����L�O�L���Ä�=�Y�M�H�]�G�D�Q�H���V�W�D�]�H�³���� 

Kako je radn�M�D���R�Y�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���X���L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W���N�R�M�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�V�W�U�D�å�X�M�H���G�R�N���V�Y�O�D�G�D�Y�D��

zapreke, a koji je opisan pojmom svijet �± �L�]�P�L�ã�O�M�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W, tako je ovoj igri primjereno dodijeliti 

pojam �D�Y�D�Q�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R���U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H. 

 

3.4.2.5. Peti primjer pojmova za videoigru �ÄGTA IV�³ 

�3�H�W�L�� �S�U�L�P�M�H�U���S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�R�M�P�R�Y�H�� �S�U�H�X�]�H�W�H���L�]�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �]�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�X�� �ÄGrand Theft 

Auto IV�³�����Q�D�G�D�O�M�H���ÄGTA IV�³���� 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± sandbox (eng. Gameplay Genre �± Sandbox) 

�x �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± �S�X�F�D�þ�L�Q�D�����H�Q�J����Gameplay Genre �± Shooter) 

�x Na�U�D�W�L�Y�Q�L���å�D�Q�U���± akcija (eng. Narrative Genre �± Action) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± svijet �± n�D�ã���V�Y�L�M�H�W�����H�Q�J����World �± Our World) 

�x �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± mjesto �± urbano (eng. Place �± Urban) 

�x �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± �X�U�D�Q�M�D�M�X�ü�H�����H�Q�J����Mood �± Immersive) 

�x Vizualni stil �± realni stil (eng. Style �± Realistic). 
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�9�L�G�H�R�L�J�U�D�� �ÄGTA IV�³�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�R�� �M�H�� �Y�U�O�R�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�D�� �L�� �]�D�W�R�� �V�H�� �P�R�å�H�� �R�S�L�V�D�W�L�� �X�]�� �S�R�P�R�ü�� �Y�L�ã�H��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�R�M�P�R�Y�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D. Sandbox opisuje videoigre koje korisnicima nude 

�R�W�Y�R�U�H�Q�L���V�Y�L�M�H�W���]�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���L���S�R�G�X�]�L�P�D�Q�M�H���E�L�O�R���N�R�M�H���å�H�O�Mene radnje. Pojmom �S�X�F�D�þ�L�Q�D (eng. 

Shooter�����N�R�U�L�V�Q�L�N���]�Q�D���G�D���P�R�å�H���S�X�F�D�W�L���S�R���P�H�W�D�P�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�H�� �U�D�]�Q�L�P���R�U�X�å�M�H�P���N�R�M�H���P�X���M�H���Q�D��

�U�D�V�S�R�O�D�J�D�Q�M�X�����.�D�G���M�H���U�L�M�H�þ���R���1�D�U�D�W�L�Y�Q�R�P���å�D�Q�U�X�����R�Y�D���V�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���P�R�å�H���R�S�L�V�D�W�L���S�R�M�P�R�P��akcija 

�M�H�U���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�D�S�U�H�G�X�M�H���N�U�R�]���S�U�L�þ�X���E�R�U�E�R�P�����X�W�U�N�D�P�D���L�O�L���W�H�ã�N�L�P���I�L�]�L�þ�N�L�P���S�R�V�O�R�Y�L�P�D�����2�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���V�W�Y�D�U�D���X�Y�M�H�U�O�M�L�Y�R���U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���M�H�U���V�H���R�Q���P�R�å�H���Ä�L�]�J�X�E�L�W�L�³���X���V�W�Y�R�U�H�Q�R�P���V�Y�L�M�H�W�X���L���S�U�L�þ�L��

koju prati. 

�,�D�N�R���M�H���U�D�G�Q�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���X���V�W�Y�D�U�Q�L���V�Y�L�M�H�W�����L���W�R���X���J�U�D�G���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�P���S�R���X�]�R�U�X���Q�D���1�H�Z��

�<�R�U�N���� �Q�H�� �P�R�å�H�� �V�H�� �W�R�þ�Q�R�� �U�H�ü�L�� �X�� �N�R�M�H�� �M�H�� �U�D�]�G�R�E�O�M�H�� �V�P�M�H�ã�W�H�Q�D���� �6�� �R�E�]�L�U�R�P�� �Q�D�� �W�R�� �G�D�� �M�H�� �P�M�H�V�W�R��

�Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�� �S�R�� �X�]�R�U�X�� �Q�D�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�� �J�U�D�G����Vizualni je stil videoigre realan �L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H��

prepoznati elemente pravog grada u igri. 
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3.4.3. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���W�U�H�ü�H�Pu �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P���Sitanju 

�6�D�G�U�å�D�M�Q�R�P���D�Q�D�O�L�]�R�P���R�G�D�E�U�D�Q�L�K���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���L���R�G�D�E�L�U�R�P���S�U�L�P�M�H�U�H�Q�L�K���S�R�M�P�R�Y�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K��

�U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �Q�D�V�W�R�M�D�O�R�� �V�H�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�W�L�� �Q�D�� �W�U�H�ü�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �R�� �G�R�V�W�D�W�Q�R�V�W�L�� �S�R�M�P�R�Y�D�� �L�]��

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0�� �]�D�� �R�S�L�V�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �L�� �R�V�W�D�O�L�K�� �U�H�O�H�Y�D�Q�Wnih elemenata 

videoigre. 

�1�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H���M�H�V�X���O�L���S�R�M�P�R�Y�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D��sheme UW/SIMM dovoljni za 

�R�S�L�V���V�D�G�U�å�D�M�D���L���R�V�W�D�O�L�K���Uelevantnih elemenata videoigre odgovor bi bio da jesu. 

�1�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �V�H�G�D�P�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �R�S�ã�L�U�Q�R�� �S�R�N�U�L�Y�D�� �V�D�G�U�å�D�M�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �N�R�M�H�� �V�H�� �P�R�J�X��

�N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�R���R�S�L�V�D�W�L���Q�M�L�K�R�Y�R�P���X�S�R�U�D�E�R�P�����.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D i Narativni 

�å�D�Q�U �G�R�Y�R�O�M�Q�L���V�X���]�D���R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L���V�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���� 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�� �]�D��Trope i Protagoniste �G�R�G�D�W�Q�R�� �R�S�L�V�X�M�X�� �Q�D�U�D�W�L�Y�Q�L�� �å�D�Q�U���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�U�L�þ�X��

�Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����.�R�U�L�V�Q�L�N���S�R�M�P�R�Y�L�P�D���L�]���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�K���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���P�R�å�H���G�R�E�L�W�L���E�R�O�M�L���X�Y�L�G��

�X���S�U�L�þ�X�����D���G�D���P�X���V�H���Q�H���S�R�N�Y�D�U�L���L�V�N�X�V�W�Y�R���L�J�U�D�Q�M�D�� 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���]�D���5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H i Vizualni stil ne opisuju s�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����Y�H�ü���R�Q�R���ã�W�R��

�V�W�Y�D�U�D�� �V�D�G�U�å�D�M�� �S�U�L�� �L�J�U�D�Q�M�X���� �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H�� �V�H�� �X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�P�D�� �P�R�å�H�� �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W�L�� �P�H�ÿ�X�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P��

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�����1�H�N�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���Q�H�ü�H���E�L�W�L���Y�D�å�D�Q���Y�L�]�X�D�O�Q�L���V�W�L�O���M�H�U���L�P���M�H���V�D�G�U�å�D�M���Y�D�å�Q�L�M�L���R�G���S�U�L�N�D�]�D�� 

�3�U�R�E�O�H�P���N�R�M�L���V�H���P�R�å�H���S�R�M�D�Y�L�W�L���S�U�L���X�S�R�U�D�E�L���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���W�D�M���M�H���ã�W�R���M�H���W�H�ã�N�R��

odrediti koje se sve predmetnice mogu primijeniti za pojedinu videoigru. Bez provjeravanja 

�G�U�X�J�L�K���L�]�Y�R�U�D���L�O�L���V�D�P�R�J���L�J�U�D�Q�M�D���P�R�J�X���V�H���Q�D�Y�H�V�W�L���S�R�J�U�H�ã�Q�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���L�O�L���þ�D�N���L�]�R�V�W�D�Y�L�W�L���R�Q�H���N�R�M�H��

�V�X���N�O�M�X�þ�Qe za opis.  

�2�S�L�V�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �W�U�H�E�D�R�� �E�L�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�� �S�R�M�P�R�Y�H�� �L�]�� �V�Y�L�K�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�K�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D����

�.�R�O�L�þ�L�Q�D�� �X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�L�K�� �S�R�M�P�R�Y�D�� �R�Y�L�V�L�� �R�� �N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�V�W�L�� �S�R�M�H�G�L�Q�H�� �L�J�U�H���� �â�W�R�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�D���� �W�R���ü�H���L�P�D�W�L���P�D�Q�M�H���R�]�Q�D�N�D���� �2�Q�R���ã�W�R���L�J�U�X���þ�L�Q�L���N�R�P�S�O�H�N�V�Q�R�P���Q�M�H�Q�D���M�H���S�U�L�þ�D���� �Y�L�ã�H��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���å�D�Q�U�R�Y�D���L���W�R�þ�Q�R���R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���X�O�R�J�D���J�O�D�Y�Q�L�K���O�L�N�R�Y�D���S�U�L�þ�H�� 
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3.5. �ý�H�W�Y�U�W�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H: analiza predmetnica hrvatskih kataloga 

U ovome se poglavlju analiziraju primjeri predmetnica dodijeljenih videoigrama u odabranim 

�K�U�Y�D�W�V�N�L�P���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�P�D�����,�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���M�H���S�U�R�Y�H�G�H�Q�R���X���N�D�W�D�O�R�]�L�P�D���.�Q�M�L�å�Q�L�F�D���J�U�D�G�D���=�D�J�U�H�E�D�����.�*�=����

�L���*�U�D�G�V�N�H���N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���=�D�G�D�U�����*�.�=�'���� 

�3�U�H�J�O�H�G�R�P���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���X�W�Y�U�ÿ�H�Q�R���M�H���G�D���V�H���.�*�=���S�U�L���S�U�H�G�P�H�W�Q�R�M���R�E�U�D�G�L���X���R�S�L�V�L�P�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D��

�Q�H���N�R�U�L�V�W�L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D�����2�Q�R���ã�W�R���V�Y�D�N�L���R�S�L�V���V�D�G�U�å�L���X�P�M�H�V�W�R���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���M�H�V�W���N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�D��

�R�]�Q�D�N�D���8�Q�L�Y�H�U�]�D�O�Q�H���G�H�F�L�P�D�O�Q�H���N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�H�����8�'�.�������2�]�Q�D�N�D���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���X���V�Y�L�P���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P��

�]�D�S�L�V�L�P�D�� �M�H�V�W�� ������������������������ �D�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �L�J�U�H, �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H i �V�W�U�R�M�Q�R�� �þ�L�W�O�M�L�Y�H��

dokumente. Nakon ozn�D�N�H���Q�D�O�D�]�L���V�H���G�R�G�D�W�Q�L���R�S�L�V���å�D�Q�U�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�H�����7�D�E�O�L�F�D���������S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�U�L�P�M�H�U�H��

klasifikacijskih oznaka videoigara preuzetih iz kataloga KGZ-a. 

Tablica 12. Primjeri klasifikacijskih oznaka preuzetih iz kataloga KGZ-a 

 Naslov Klasifikacijske oznake 

1 FIFA 09 

795(0.034)S �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)SI.S �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

2 F1 2013 

795(0.034)S �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)S.I �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����,�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)SI �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

Simulacijske �L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)SI.V �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H���Y�R�å�Q�M�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

3 Zoo tycoon 2: extinct animals 

795(0.034)SI �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��dokumenti 

795(0.034)SI.G �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�*�U�D�G�L�W�H�O�M�V�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

795(0.034)SI.M �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�0�H�Q�D�ÿ�H�U�V�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

4 World of warcraft: cataclysm 
795(0.034)R �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����5�3�*����

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 
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795(0.034)A �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�$�N�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)A.F �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�)�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�H���D�N�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

5 The witcher 

795(0.034)R �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����5�3�*����

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)A �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�$�N�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)A.F �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�)�D�Q�W�D�V�W�L�þ�Q�H���D�N�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

6 Minecraft 

795(0.034)SI �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)SI.G �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

Graditeljske simulacijske �L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

795(0.034)ST �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)ST.G �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�*�U�D�G�L�W�H�O�M�V�N�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

7 Sid Meier's Civilization V 

795(0.034)ST �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)ST.G �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�*�U�D�G�L�W�H�O�M�V�N�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)ST.P �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�3�R�Y�L�M�H�V�Q�H���V�W�U�D�W�H�ã�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

8 NBA 2K16 

���������������������6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6���,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

Sportske igre. Igre. Strojno �þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����

�6�S�R�U�W�V�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 
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Iz opisa klasifikacijskih oznaka vidljivo je da su slovne oznake �G�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P��

�å�D�Q�U�R�Y�L�P�D���� �D�O�L�� �Q�L�M�H�� �X�W�Y�U�ÿ�H�Q�R�� �S�R�V�W�R�M�D�Q�M�H�� �L�V�F�U�S�Q�R�J popisa svih �X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�L�K�� �å�D�Q�U�R�Y�D�� �X�� �R�S�L�V�X��

videoigara u katalogu KGZ-a. 

Za razliku od KGZ-�D�����N�D�W�D�O�R�å�Q�L���]�D�S�L�V�L���*�.�=�'-a �V�D�G�U�å�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���L�D�N�R���V�X���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D��

�V�O�R�E�R�G�Q�R�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�H���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�R�� �X�� �W�D�E�O�L�F�L�� �������� �2�Q�D�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�U�L�P�M�H�U�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D��

�N�R�M�H���V�H���X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�M�X���X���V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M���R�E�U�D�G�L���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���X���N�D�W�D�O�R�J�X���*�.�=�'-a. 

Tablica 13. Primjeri predmetnica preuzetih iz kataloga GKZD-a 

 Naslov Predmetnice 

1 Superbike 2000 kompjutorske igre 

2 Fifa 09  kompjutorske igre * nogomet 

3 PES 2016  [nema] 

4 NBA 2K16 [nema] 

5 Championship manager 2008  kompjutorske igre * nogomet 

6 Toy story 3 [nema] 

7 Hulk [nema] 

8 Ice age 4 [nema] 

9 FIFA footbal  Nogometno prvenstvo -- Europa �± 2004 

kompjutorske igre 

10 UEFA Euro: 2004 Portugal Nogometno prvenstvo -- Europa �± 2004 

kompjutorske igre 

11 Colin McRae rally 04 kompjutorske igre, utrke 

12 F1 2000 kompjutorske igre 

13 Lego creator: Harry Potter  kompjutorske igre 

14 Need for speed most wanted kompjutorske igre * automobilske utrke 

15 Risk II kompjutorske igre, strategija 

16 ToCa race driver 3 kompjutorske igre * automobilske utrke 

17 Zoo tycoon 2 kompjutorske igre 

 

�9�H�ü�L�Q�D�� �R�S�L�V�D�� �Y�L�G�H�Rigara s�D�G�U�å�L�� �V�D�P�R�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�X��kompjutorske igre, bez obzira na pravu 

platformu kojoj je videoigra namijenjena. Ako unutar Napomena pod elementom Zahtjevi 

sustava nije napisano da �M�H���U�L�M�H�þ���R���L�J�U�D�üoj konzoli (poput PlayStationa ili Xboxa), korisnik na 

temelju ove �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���P�R�å�H���S�U�H�W�S�R�V�W�D�Y�L�W�L���G�D���M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���L�J�U�D�Q�M�X���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X. 
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�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �V�D�P�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �S�R�M�D�P�� �Q�H�� �J�R�Y�R�U�L�� �S�X�Q�R�� �R �V�D�G�U�å�D�M�X�� �Y�L�G�H�Rigre. Sve su predmetnice 

slobodno oblikovane, a Nogometno prvenstvo -- Europa �± 2004 tematska je predmetna 

odrednica �L�� �M�H�G�L�Q�D�� �M�H�� �Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�D�� �N�D�R�� �S�U�L�V�W�X�S�Q�D�� �W�R�þ�N�D�� �N�R�M�D�� �R�N�X�S�O�M�D�� �G�U�X�J�X�� �J�U�D�ÿ�X����odnosno 

videoigre.  

 

3.5.1. �=�D�N�O�M�X�þ�Q�R���R���þ�H�W�Y�U�W�R�Pe �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R�P���S�L�W�D�Q�M�X 

�8���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���R�G�J�R�Y�R�U�H�Q�R���M�H���Q�D���þ�H�W�Y�U�W�R���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�þ�N�R���S�L�W�D�Q�M�H���R���W�R�P�H���N�D�N�R���K�U�Y�D�W�V�N�H���N�Q�M�L�å�Q�Lce 

�V�D�G�U�å�D�M�Q�R���R�E�U�D�ÿ�X�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���� 

�%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�H�� �.�Q�M�L�å�Q�L�F�H�� �J�U�D�G�D�� �=�D�J�U�H�E�D�� �Q�H�� �N�R�U�L�V�W�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D�� �S�U�L�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�R�M�� �R�E�U�D�G�L���� �Q�D��

�W�H�P�H�O�M�X���S�U�L�P�M�H�U�D���S�U�H�X�]�H�W�L�K���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���Q�H���P�R�å�H���V�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���Q�M�L�K�R�Y�D���D�Q�D�O�L�]�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����P�R�å�H���V�H��

postaviti pitanje mo�J�X���O�L���8�'�.���R�]�Q�D�N�H���S�R�V�O�X�å�L�W�L���L�V�W�R�M���V�Y�U�V�L���L���K�R�ü�H���O�L���L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N���]�Q�D�W�L���L�O�L���K�W�M�H�W�L��

upotrijebiti.  

Iz predmetnica kataloga GKZD-�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �G�D�� �V�H�� �S�U�L�� �R�E�U�D�G�L�� �Q�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �Q�H�N�D�N�Y�L�P��

�V�W�D�Q�G�D�U�G�R�P�����9�H�ü�L�Q�D���M�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���V�O�R�E�R�G�Q�R���R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�D���L�����N�D�R���W�D�N�Y�D�����Q�H���R�N�X�S�O�M�D���V�O�L�þ�Q�X���J�U�D�ÿ�X����

�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �S�R�N�D�]�D�O�R�� �V�H�� �G�D�� �V�H�� �]�D�� �L�V�W�L�� �å�D�Q�U�� �U�D�E�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�R�� �Q�D�S�L�V�D�Q�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���� �6�D�P�� �S�R�M�D�P��

kompjutorske igre zastario je jer ne uzima u obzir druge platforme koje su danas dostupne za 

igranje videoigara. Trebao bi se upotrijebiti pojam videoigre jer se njime okupljaju sve igre bez 

�R�E�]�L�U�D���Q�D���S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�X���S�O�D�W�I�R�U�P�X�����U�D�þ�X�Q�D�O�R�����L�J�U�D�ü�H���N�R�Q�]�R�O�H���L���R�V�W�D�O�R���� 
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3.5.2. Uspored�Q�D���D�Q�D�O�L�]�D���S�R�M�P�R�Y�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0���L��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���L�]���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�K���N�D�W�D�O�R�J�D�� 

�8�� �R�Y�R�P�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� �X�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�H�� �V�H�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�D�� �R�E�U�D�G�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �S�U�R�Y�H�G�H�Q�D�� �X�]�� �S�R�P�R�ü��

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0�� �W�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�� �G�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�H�� �L�V�W�L�P��primjerima 

�Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���X���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�P���N�D�W�D�O�R�]�L�P�D���R�G�D�E�U�D�Q�L�K���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�����1�D���W�D�M���V�X���Q�D�þ�L�Q���R�E�U�D�ÿ�H�Q�D���W�U�L���S�U�L�P�M�H�U�D�� 

 

3.5.2.1. Primjer pojmova i predmetnica za videoigru �ÄFIFA 09�³ 

�9�L�G�H�R�L�J�U�D�� �Ä�)�,�)�$ 09�³�� �Q�R�J�R�P�H�W�Q�D�� �M�H�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�D�� �N�R�M�D�� �V�H�� �P�R�å�H�� �R�S�L�V�D�W�L�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P�� �S�R�M�P�R�Y�L�P�D��

�S�U�H�X�]�H�W�L�P�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0���L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���.�*�=-a i 

GKZD-�D�����N�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���X���W�D�E�O�L�F�L�������� 

Tablica 14. Usporedni prikaz pojmova iz kontroliranih �U�M�H�þ�Q�L�N�D��i predmetnica kataloga za 

videoigru �ÄFIFA 09�³ 

FIFA 09 

�3�R�M�P�R�Y�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D Predmetnice KGZ-a Predmetnice GKZD-a 

�ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± simulacija 

�ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± sport  

�6�P�M�H�ã�W�D�M teme �± svijet �± n�D�ã���V�Y�L�M�H�W 

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± razdoblje �± godina 

2009. 

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± mjesto �± �L�]�J�U�D�ÿ�H�Q�D 

okolina 

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± mjesto �± arena  

�5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± kompetitivno  

Vizualni stil �± realni stil 

���������������������6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H igre. 

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 

kompjutorske igre * nogomet ���������������������6�,���6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H��

�V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

 

 

Katalog KGZ-�D���Q�H���N�R�U�L�V�W�L���V�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D���S�D���M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���R�S�L�V�D�Q�D���V�O�M�H�G�H�ü�L�P��klasifikacijskim 

oznakama: 

���������������������6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti. 
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Klasifikacijske oznake upotrijebljene u katalogu KGZ-a opisuju �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H��

igre, sportske igre, sportske simulacijske igre i �V�W�U�R�M�Q�R�� �þ�L�W�O�M�L�Y�H�� �G�R�N�X�P�H�Q�W�H. Pojmovi sportske 

igre i sportske simulacijske igre �R�S�L�V�X�M�X���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���L���å�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D�����D���R�V�W�D�O�L���S�R�M�P�R�Y�L��

�R�S�L�V�X�M�X���I�R�U�P�D�W�����.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�N���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D �R�S�L�V�X�M�H���W�D�N�D�Y���V�D�G�U�å�D�M���S�R�M�P�R�Y�L�P�D��

simulacija i sport�����8���V�Y�D�N�R�P���V�O�X�þ�D�M�X�����X���N�D�W�D�O�R�J�X���.�*�=-�D���R�S�L�V�D�Q���M�H���V�D�P�R���å�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D�����D��

�G�U�X�J�L���V�X���R�S�L�V�L���V�D�G�U�å�D�M�D�����R�S�L�V�D�Q�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P���U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D�����L�]�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�� 

U katalogu GKZD-a ova se videoigra opisuje samo jednom slobodno oblikovanom 

predmetnicom �± kompjutorske igre * nogomet. Pojmom nogomet �W�R�þ�Q�R���M�H���R�S�L�V�D�Q�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D����

jer ona to i jest, ali opisu nedostaje dodatnih detalja. Umj�H�V�W�R���X�S�R�U�D�E�H���R�S�ü�L�K���S�R�M�P�R�Y�D��sport ili 

sportska simulacija, katalog GKZD-�D���W�R�þ�Q�R���Q�D�J�O�D�ã�D�Y�D���R���N�R�M�H�P���M�H���V�S�R�U�W�X���U�L�M�H�þ�� �.�D�R���ã�W�R���M�H���V�O�X�þ�D�M��

i u katalogu KGZ-�D���� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �V�D�G�U�å�L�� �S�R�M�D�P�� �R�� �Y�U�V�W�L�� �J�U�D�ÿ�H����kompjutorske igre (u KGZ-u 

�H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H igre, �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�H igre i s�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L), no taj se podatak treba opisati 

unutar Deskriptivne obrade videoigre, kao dio Zahtjeva sustava, ili u Materijalnom opisu. 

�3�U�H�P�D�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�P�D�� �S�R�M�P�R�Y�L�P�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �Q�H�� �P�R�å�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �]�D�� �N�R�M�X�� �M�H�� �S�O�D�W�I�R�U�P�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���� 

Oni podat�F�L���V�D�G�U�å�D�M�Q�H���R�E�U�D�G�H���N�R�M�L���Q�H�G�R�V�W�D�M�X���X���R�E�D���N�D�W�D�O�R�å�Q�D���]�D�S�L�V�D���M�H�V�X���S�R�G�D�W�F�L���L�]���U�M�H�þ�Q�L�N�D���R��

�6�P�M�H�ã�W�D�M�X���W�H�P�H, Vizualnom stilu (eng. Style) i �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�X koje videoigra stvara. 
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3.5.2.2. Primjer pojmova i predmetnica za videoigru �ÄZoo Tycoon 2�³ 

Tablica 14 prikazuje �S�R�M�P�R�Y�H�� �L�]�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0�� �L�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�� �L�]��

kataloga KGZ-a i GKZD-�D���]�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�X���ÄZoo Tycoon 2�³�� 

Tablica 15. Usporedni prikaz pojmova iz kontroliranih �U�M�H�þ�Q�L�N�D��i predmetnica kataloga za 

videoigru �ÄZoo Tycoon 2�³ 

Zoo Tycoon 2 

�3�R�M�P�R�Y�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D Predmetnice KGZ-a Predmetnice GKZD-a 

�ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± simulacija 

gradnje i upravljanja 

�5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± m�D�ã�W�R�Y�L�W�R 

Vizualni stil �± kartografski 

 

���������������������6�,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H����Simulacijske igre. 

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 

kompjutorske igre 

���������������������6�,���*���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����*�U�D�G�L�W�H�O�M�V�N�H��

�V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

 

���������������������6�,���0���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����0�H�Q�D�ÿ�H�U�V�N�H��

simulacijske �L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti 

 

 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���X���W�D�E�O�L�F�L�����������Q�H�P�D���S�X�Q�R���S�R�M�P�R�Y�D���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���M�H�U���V�X���Q�D�Y�H�G�H�Q�L��

�S�R�M�P�R�Y�L���G�R�Y�R�O�M�Q�L���]�D���R�S�L�V���L�J�U�H�����,�J�U�D���V�D�G�U�å�L���S�R���M�H�G�D�Q���S�R�M�D�P���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D, �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H 

i Vizualni stil.  

Unutar kataloga KGZ-�D���R�Y�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D���V�D�G�U�å�L���V�O�M�H�G�H�ü�H���N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�H���R�]�Q�D�N�H�� 

���������������������6�,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���*�� �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �L�J�U�H���� �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H���� �*�U�D�G�L�W�H�O�M�V�N�H�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H�� �L�J�U�H���� �6�W�U�R�M�Q�R��

�þ�L�W�O�M�L�Yi dokumenti 

���������������������6�,���0�� �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �L�J�U�H���� �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H���� �0�H�Q�D�ÿ�H�U�V�N�H�� �V�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H�� �L�J�U�H���� �6�W�U�R�M�Q�R��

�þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L. 
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Klasifikacijske oznake kataloga KGZ-a pojmovima graditeljske simulacijske igre i �P�H�Q�D�ÿ�H�U�V�N�H��

simulacijske igre odgovaraju pojmu preuzetom �L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�J���U�M�H�þ�Q�L�N�D���]�D���ä�D�Q�U �Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D 

�± simulacija gradnje i upravljanja (eng. Construction & Management Simulation). Glavna je 

�U�D�]�O�L�N�D���X���W�R�P�H���ã�W�R���V�X���G�Y�D���R�G�Y�R�M�H�Q�D���S�R�M�P�D���X���N�D�W�D�O�R�J�X���.�*�=-�D���X���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�R�P���U�M�H�þ�Q�L�N�X���V�S�R�M�H�Q�L��

u jedan.  

Za razliku od kataloga KGZ-�D�� �L�� �S�U�L�P�M�H�U�D�� �L�]�U�D�ÿ�H�Q�R�J�� �V�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D�� �V�K�H�P�H��

UW/SIMM, primjer predmetnica preuzet iz kataloga GKZD-�D���V�D�G�U�å�L���V�D�P�R���M�H�G�Q�X���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�X����

kompjutorske igre�����.�D�R���ã�W�R���M�H���L���S�U�L�N�D�]�D�Q�R�����W�R�P���M�H�G�Q�R�P���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�H���P�R�å�H���Y�Ldjeti 

�N�D�N�D�Y���W�R�þ�Q�R���V�D�G�U�å�D�M���L�P�D���Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� 
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3.5.2.3. Primjer pojmova i predmetnica za videoigre �ÄF1 2000�³ i �ÄF1 2013�³ 

�9�L�G�H�R�L�J�U�H���ÄF1 2000�³���L���ÄF1 2013�³���M�H�V�X���L�J�U�H���L�]���L�V�W�R�J���V�H�U�L�M�D�O�D���L���X���Q�M�L�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���Y�R�]�H���I�R�U�P�X�O�H���X��

utrkama. Predmetnice za te dvije igre trebale bi biti iste, uz iznimku podatka o razdoblju. Prema 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0�� �W�H�� �V�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �P�R�J�X�� �R�S�L�V�D�W�L�� �S�R�M�P�R�Y�L�P�D��

prikazanima u tablici 15. 

Tablica 16. Usporedni prikaz pojmova iz kontroliranih �U�M�H�þ�Q�L�N�D���L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���N�D�W�D�O�R�J�D���]�D��

videoigre �ÄF1 2000�³���L���ÄF1 2013�³ 

F1 2000 i F1 2013 

�3�R�M�P�R�Y�L���L�]���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D Predmetnice KGZ-a Predmetnice GKZD-a 

�ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D���± utrke 

Ra�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H���± kompetitivno  

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± svijet �± n�D�ã���V�Y�L�M�H�W�� 

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± razdoblje �± godina 

2013. 

�6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H���± razdoblje �± godina 

2000. 

Vizualni stil �± realni stil  

���������������������6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R��

�þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 

kompjutorske igre 

���������������������6���,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����,�J�U�H����

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 

���������������������6�,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H����

�6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���9���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H����

�5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H��

�Y�R�å�Q�M�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

 

Navedenim pojmovima opisani su �ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D, �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�H, �6�P�M�H�ã�W�D�M���W�H�P�H i Vizualni 

stil.  

�.�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�H���R�]�Q�D�N�H���N�R�M�H���R�S�L�V�X�M�X���V�D�G�U�å�D�M���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���ÄF1 2013�³���L�]���N�D�W�D�O�R�J�D���.�*�=-a jesu: 

���������������������6���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6���,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�S�R�U�W�V�N�H���L�J�U�H�����,�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

���������������������6�,���(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���L�J�U�H�����5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H���L�J�U�H�����6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H���L�J�U�H�����6�W�U�R�M�Q�R���þ�L�W�O�M�L�Y�L���G�R�N�X�P�H�Q�W�L 

795(0.034)SI.V �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �L�J�U�H���� �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�H�� �L�J�U�H���� �6�L�P�X�O�D�F�L�M�V�N�H�� �L�J�U�H�� �Y�R�å�Q�M�H���� �6�W�U�R�M�Q�R�� �þ�L�W�O�M�L�Y�L��

dokumenti. 
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�.�D�R�� �L�� �X�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�L�P�� �S�U�L�P�M�H�U�L�P�D���� �N�O�D�V�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�D�� �M�H�� �R�]�Q�D�N�D��jednaka ���������������������������� �2�Q�R�� �ã�W�R�� �V�H��

razlikuje jesu velika slova nakon oznake, a odnose se na sportske igre. Dodatne su oznake za 

simulacijske igre�����ã�W�R���Q�L�M�H���R�]�Q�D�þ�H�Q�R���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�P�D���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D�����5�D�]�O�R�J���M�H���W�R�P�X taj 

�ã�W�R���M�H���S�U�H�P�D���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P���U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D simulacija �ã�L�U�R�N���S�R�M�D�P���N�R�M�L���R�E�X�K�Y�D�ü�D��sportske igre, utrke 

i sl�L�þ�Q�R. Ako �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R���� �P�R�å�H�� �V�H�� �G�R�G�D�W�L�� �S�U�H�G�P�H�W�Qica za simulaciju, Gameplay Genre �± 

Simulation. 

�.�D�R�� �L�� �X�� �S�U�L�M�D�ã�Q�M�H�P�� �S�U�L�P�M�H�U�X�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �ÄZoo Tycoon ���³, u katalogu GKZD-�D�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D�� �ÄF1 

2000�³�� �R�S�L�V�D�Q�D�� �M�H�� �V�D�P�R�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�R�P��kompjutorske igre���� �6�O�L�þ�Q�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �X�W�U�N�D�� �X�� �L�V�W�R�P�� �V�X��

katalogu opisane predmetnicama utrke ili automobilske utrke�����Q�R���S�U�R�E�O�H�P���M�H���X���W�R�P�H���ã�W�R���V�X���V�Y�H��

predmetnice slobodno oblikovane i ne okupljaju videoigre na jednom mjestu. 

�1�D�� �S�U�L�P�M�H�U�L�P�D�� �M�H�� �S�R�N�D�]�D�Q�R�� �G�D�� �M�H�� �X�S�R�U�D�E�R�P�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �P�R�J�X�ü�H�� �R�S�ã�L�U�Q�R�� �R�S�L�V�D�W�L��

�V�D�G�U�å�D�M���E�L�O�R���N�R�M�H���L�J�U�H�����8���N�D�W�D�O�R�J�X��KGZ-�D���P�R�å�H���V�H���L�]�Y�X�ü�L���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���]�D���ä�D�Q�U���Q�D�þ�L�Q�D���L�J�U�D�Q�M�D, 

�Q�R�� �Q�H�G�R�V�W�D�M�X�� �R�V�W�D�O�D�� �S�R�G�U�X�þ�M�D�� �N�R�M�H�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�� �R�S�L�V�X�M�X���� �S�R�S�X�W���6�P�M�H�ã�W�D�M�D�� �W�H�P�H, 

�1�D�U�D�W�L�Y�Q�R�J���å�D�Q�U�D, �5�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�D, Vizualnog stila i drugih. Problem u primjerima preuzetih iz 

kataloga GKZD-�D���W�D�M���M�H���ã�W�R���Q�H�G�R�V�W�D�M�X���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���N�R�M�H���R�S�L�V�X�M�X���V�D�G�U�å�D�M���L���X���Y�H�ü�L�Q�L���V�H���V�O�X�þ�D�M�H�Y�D��

nalazi samo predmetnica kompjutorska igra.  

Predmetnice u katalozima u nekoliko pojmova kratko i jasno opisuju i okupljaju videoigre. 

�.�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �L�]�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �V�D�G�U�å�D�M�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�� �ã�W�R�� �V�Y�H�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D��

�S�R�V�M�H�G�X�M�H���M�H�U���V�X���X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�L���S�R�M�P�R�Y�L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�����3�U�R�E�O�H�P���V�H���P�R�å�H���M�D�Y�L�W�L���X���Q�H�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�Q�M�X����

�3�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���V�H���W�U�H�E�D�M�X���Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�L�Y�D�W�L���Q�R�Y�L�P���S�R�M�P�R�Y�L�P�D�����D���M�R�ã���Y�D�å�Q�L�M�H�����W�U�H�E�D���S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���V�W�D�U�H��

�S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�K���]�D�S�L�V�D���L���]�D�P�L�M�H�Q�L�W�L���L�K���Q�R�Y�L�P�D�� 

�.�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���S�R�S�X�W���U�M�H�þ�Q�L�N�D���V�K�H�P�H���8�:���6�,�0�0���L�P�D�M�X���S�U�H�G�Q�R�V�W���X���W�R�P�H���ã�W�R���P�R�J�X���S�R�N�U�L�W�L��

�Y�L�ã�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �D�V�S�H�N�D�W�D�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�H�� �R�E�U�D�G�H���� �'�R�G�D�W�Q�D�� �M�H�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�� �X�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �Q�Dpravljenim 

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�P�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�P�D�� �W�D�� �ã�W�R�� �M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �Q�D�G�R�S�X�Q�M�D�Y�D�W�L�� �V�W�D�U�L�� �U�M�H�þ�Q�L�N�� �L�O�L�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �Q�R�Y�L�� �]�D��

�S�R�W�U�H�E�H�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�H�� �R�E�U�D�G�H���� �X�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �G�D�� �V�W�D�U�L�� �U�M�H�þ�Q�L�F�L�� �Q�H�� �P�R�J�X�� �S�R�N�U�L�W�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�� �D�V�S�H�N�W����

�1�H�G�R�V�W�D�W�D�N���M�H���W�R�J���S�U�L�V�W�X�S�D���W�D�M���ã�W�R���S�R�V�W�R�M�L���Y�L�ã�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���U�M�H�þ�Q�L�N�D���X�P�M�H�V�W�R���M�H�G�Q�R�J�D���N�R�M�L���E�L���R�N�X�S�L�R��

�V�Y�H���S�R�M�P�R�Y�H���Q�D���M�H�G�Q�R�P���P�M�H�V�W�X�����1�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�L���Q�D�þ�L�Q���S�U�R�F�H�V���V�H���V�D�G�U�å�D�M�Q�H���R�E�U�D�G�H���P�R�å�H���R�G�X�å�L�W�L����

�'�U�X�J�L���M�H���Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N���W�D�M���ã�W�R���V�X���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L���U�M�H�þ�Q�L�F�L���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�L���Q�D���H�Q�J�O�H�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X��

i zbog potrebe primjene u praksi (primjerice u Hrvatskoj) trebaju se prevesti. I pri samom 

�S�U�H�Y�R�ÿ�H�Q�M�X�� �P�R�å�H�� �G�R�ü�L�� �G�R�� �G�R�G�D�W�Q�L�K�� �S�U�R�E�O�H�P�D�� �D�N�R�� �S�R�M�P�R�Y�L�� �V�D�G�U�å�H�� �U�H�I�H�U�H�Q�F�H�� �Q�D�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�X��

�N�X�O�W�X�U�X���� �ã�W�R�� �G�R�Y�R�G�L�� �G�R�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �G�X�J�R�� �M�H�G�D�Q�� �S�R�M�D�P�� �P�R�å�H�� �S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�D�W�L�� �X�� �V�D�G�U�å�D�M�Q�R�M��

�R�E�U�D�G�L���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R zastari.   



71 
 

4. �=�D�N�O�M�X�þ�D�N 

�9�L�G�H�R�L�J�U�H�� �S�U�X�å�D�M�X�� �N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�P�D�� �L�� �G�U�X�J�L�P�� �N�X�O�W�X�U�Q�L�P�� �X�V�W�D�Q�R�Y�D�P�D�� �Q�R�Y�H�� �Q�D�þ�L�Q�H�� �X�N�O�M�X�þ�L�Y�D�Q�M�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D���L���P�R�J�X�ü�H���M�H���S�R�Q�X�G�L�W�L���Q�R�Y�H���X�V�O�X�J�H���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���R�Y�D�N�Y�L�K���]�E�L�U�N�L�����2�V�L�P���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���M�D�V�Q�L�K��

�N�U�L�W�H�U�L�M�D���Q�D�E�D�Y�H���L���S�U�D�Y�L�O�D���X�S�R�U�D�E�H���W�D�N�Y�H���Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H�����N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���W�U�H�E�D�M�X���N�D�W�D�O�R�J�L�]�L�U�D�W�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

�N�D�N�R���E�L���M�D�V�Q�R���S�R�N�D�]�D�O�H���ã�W�R���L�P�D�M�X���X���V�Y�R�P���I�R�Q�G�X�����=�E�R�J���W�R�J�D���V�H���S�U�L���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�L���W�U�H�E�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L��

�R�Q�L�P�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�R�P�� �N�R�M�L�� �M�H�� �S�U�L�P�M�H�U�H�Q�� �]�D�� �W�D�N�Y�X�� �Y�U�V�W�X�� �J�U�D�ÿ�H���� �=�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �P�R�å�H�� �V�H��

koristiti ISBD-�R�P�� �M�H�U�� �V�D�G�U�å�L���Y�H�ü�L�Q�X�� �Y�D�å�Q�L�K�� �H�O�H�P�H�Q�W�D�� �R�S�L�V�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �L�� �X�Q�X�W�D�U�� �V�K�H�P�H��

�P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �8�:���6�,�0�0���� �7�D�N�Y�H�� �V�S�H�F�L�M�D�O�Q�R�� �Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�H�� �V�K�H�P�H�� �P�H�W�D�S�R�G�D�W�D�N�D�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�M�X��

�R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�� �L�� �L�V�W�U�D�å�X�M�X�� �Q�D�þ�L�Q�H�� �Q�M�L�K�R�Y�D�� �R�S�L�V�L�Y�D�Q�M�D���� �6�D�P�L�P�� �W�L�P�H�� �P�R�å�H�� �G�R�ü�L�� �G�R��

�S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�D���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�F�L�M�H���Dko se sheme rabe zajedno sa standardima poput ISBD-a i upotrijebe 

�U�D�G�L�� �S�R�N�D�]�L�Y�D�Q�M�D�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �N�R�M�L�� �E�L�� �V�H�� �W�U�H�E�D�O�L�� �G�R�G�D�W�L�� �X�� �R�S�L�V���� �8�� �V�Y�D�N�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X���� �R�S�L�V�� �W�U�H�E�D��

�V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���R�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�L���E�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�O�L���S�R�W�U�H�E�D�P�D���N�U�D�M�Q�M�H�J���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� 

�.�D�N�R���M�H���þ�H�V�W�R���V�O�X�þ�D�M���G�D���V�H���Q�H���P�R�å�H���V�D���V�L�J�X�U�Q�R�ã�ü�X���W�Y�U�G�L�W�L���W�N�R���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���Y�L�G�H�R�L�J�U�H����

�S�U�R�J�U�D�P�H�U���L�O�L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�����W�D�N�R���ü�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�L�M�H�ã�D�W�L���W�H���G�Y�L�M�H���X�O�R�J�H�����.�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L���S�U�L���R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�X��

�W�H���Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H���P�R�U�D�M�X���G�R�G�D�W�Q�R���S�U�R�X�þ�D�Y�D�W�L���Y�L�G�H�R�L�J�U�H���N�D�N�R���E�L���W�R�þ�Q�R���X�W�Y�U�G�L�O�L���X�O�R�J�H�����6�D�P�D���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D��

�G�D���S�R�M�H�G�L�Q�L���S�U�R�J�U�D�P�H�U���P�R�å�H���X���L�V�W�R���Y�U�L�M�H�P�H���E�L�W�L���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���R�O�D�N�ã�D�Y�D���L���R�W�H�å�D�Y�D���S�R�V�D�R���R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�D��

�J�U�D�ÿ�H�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�X���S�U�R�J�U�D�P�H�U���L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�N���N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R���W�L�M�H�O�R�����S�R�V�D�R���M�H���R�E�U�D�G�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q����

no pritom katalogizator mora provjeriti podatak za svaku igru. Taj bi se problem izbjegao kada 

�E�L�� �S�R�V�W�R�M�D�R�� �M�D�V�D�Q�� �S�R�G�D�W�D�N�� �Q�D�� �V�S�U�H�P�Q�L�F�L�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�H�� �L�O�L�� �Q�D�� �S�R�S�U�D�W�Q�R�M�� �J�U�D�ÿ�L���� �$�N�R�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�S�U�H�X�]�H�W�D���V���L�Q�W�H�U�Q�H�W�D�����W�D�N�Y�L���V�H���S�R�G�D�W�F�L���W�H�å�H���S�U�R�Q�D�O�D�]�H���� 

�=�E�R�J�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�N�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �Q�D�� �V�D�P�R�P�� �L�]�Y�R�U�X���� �S�U�L�� �R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�X�� �W�H���Y�U�V�W�H�� �J�U�D�ÿ�H�� �N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L�� �V�H��

�W�U�H�E�D�M�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L���G�R�G�D�W�Q�L�P���L�]�Y�R�U�L�P�D���S�R�G�D�W�N�D�����3�U�R�E�O�H�P���M�H���X���W�R�P�H���ã�W�R���V�H���V�Y�D�N�L���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U���P�R�å�H��

�N�R�U�L�V�W�L�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���L�]�Y�R�U�L�P�D���M�H�U���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���M�H�G�Q�R���P�M�H�V�W�R���Q�D���N�R�M�H�P���V�H���Q�D�O�D�]�H���V�Y�L���S�R�W�U�H�E�Q�L���S�R�G�D�W�F�L����

�'�R�G�D�W�D�Q���M�H���S�U�R�E�O�H�P���W�D�M���ã�W�R���G�U�X�J�L���L�]�Y�R�U�L���P�R�J�X���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���Q�H�S�R�X�]�G�D�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�����D���S�R�G�D�W�F�L���V�D��

�V�O�X�å�E�H�Q�L�K�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �R�Y�L�V�H�� �R�� �U�D�G�X�� �N�R�U�S�R�U�D�W�L�Y�Q�R�J�� �W�L�M�H�O�D�� ���S�R�S�X�W�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �L�O�L�� �Q�D�N�O�D�G�Q�L�N�D��

videoigara). Ako korporativno tijelo koje je izradilo videoigru prestane postojati, njihova 

�P�U�H�å�Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �Q�H�ü�H�� �Y�L�ã�H��biti dostupna. Potrebno je odrediti jedan izvor s najpouzdanijim 

�S�R�G�D�W�F�L�P�D�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �V�H�� �U�D�E�L�W�L�� �S�U�L�� �N�D�W�D�O�R�J�L�]�L�U�D�Q�M�X���� �.�Q�M�L�å�Q�L�F�H�� �N�D�R�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�H�� �X�V�W�D�Q�R�Y�H�� �P�R�J�X��

�S�R�P�R�ü�L���X���W�R�P�H���M�H�U���V�Y�R�M�L�P���N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P���]�D�S�L�V�L�P�D���L���R�S�L�V�L�P�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���P�R�J�X���S�R�V�O�X�å�L�W�L���G�U�X�J�L�P�D��

kao primjer.  
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�7�D�N�R�����S�U�L�P�M�H�U�L�F�H�����E�L�O�R���N�R�M�D���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�D���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D���P�R�å�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���V���S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D��

�L���Q�D�N�O�D�G�Q�L�F�L�P�D���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D���N�R�M�D���E�L���E�L�O�D���G�R�V�W�X�S�Q�D���V�Y�L�P���N�Q�M�L�å�Q�L�F�D�P�D���L���N�D�W�D�O�R�J�L�]�D�W�R�U�L�P�D�����,�V�W�D���E�D�]�D��

�S�R�G�D�W�D�N�D�� �P�R�J�O�D�� �E�L�� �S�R�V�O�X�å�L�W�L�� �X�� �P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�R�M�� �U�D�]�P�M�H�Q�L���� �ã�W�R�� �M�H�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �L�� �Q�D�þ�H�O�R�� �8�Q�L�Y�H�U�]�D�O�Q�H��

bibliografske kontrole. Jedini je problem za takvu bazu podataka broj objavljenih videoigara. 

�=�D���G�U�å�D�Y�X���S�R�S�X�W���+�U�Y�D�W�V�N�H���W�R���Q�L�M�H���S�U�R�E�O�H�P���M�H�U���L�P�D���P�D�O�L���E�U�R�M���S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�����D�O�L���G�U�å�D�Y�L���S�R�S�X�W���6�$�'-

�D�����N�R�M�D���L�P�D���Q�D�M�Y�H�ü�L���E�U�R�M���R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�L�K���L�J�D�U�D�����Eio bi problem pratiti sve podatke.  

�5�D�]�O�L�N�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �X�S�R�W�U�L�M�H�E�O�M�H�Q�L�K�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �X�� �N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L�P�� �N�D�W�D�O�R�]�L�P�D�� �L�� �S�R�M�P�R�Y�D�� �L�]��

�N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �M�H�V�W�� �X�� �R�E�X�K�Y�D�W�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �8�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�D�� �M�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D��

kompjutorska igra���� �3�U�R�E�O�H�P�� �M�H�� �X�� �W�R�P�H�� �ã�W�R�� �W�D�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D�� �]�D�S�U�D�Y�R�� �Q�H�� �R�N�X�S�O�M�D�� �J�U�D�ÿ�X�� �V�� �L�V�W�L�P��

�L�]�U�D�]�R�P���� �D�� �L�� �Q�H�P�D�� �V�Y�D�N�L�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�L�� �]�D�S�L�V�� �V�Y�R�M�X�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�X���� �3�R�V�W�D�Y�O�M�D�� �V�H�� �S�L�W�D�Q�M�H�� �M�H�� �O�L�� �S�R�M�D�P��

kompjutorska igra prikladan za opisivanje videoigara bez obzira na platformu kojoj su igre 

namijenjene. Korisnik na temelj�X�� �W�D�N�Y�H�� �S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H�� �P�R�å�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �G�D�� �M�H�� �Y�L�G�H�R�L�J�U�D��

�Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���X�S�R�U�D�E�L���Q�D���R�V�R�E�Q�L�P���U�D�þ�X�Q�D�O�L�P�D�����ã�W�R���Q�L�M�H���X�Y�L�M�H�N���V�O�X�þ�D�M�����=�D�W�R���V�H���X���R�Y�R�P���U�D�G�X���L���U�D�E�L�R��

pojam videoigra umjesto pojma kompjutorska igra. Upotrijebljenim pojmom mogu se okupiti 

sve igre bez obzira n�D�� �S�U�H�G�Y�L�ÿ�H�Q�X�� �S�O�D�W�I�R�U�P�X�� �X�S�R�U�D�E�H���� �8�� �N�D�W�D�O�R�å�Q�L�P�� �]�D�S�L�V�L�P�D�� �V�Y�D�N�D�N�R�� �W�U�H�E�D��

svaki zastarjeli pojam zamijeniti novim i prikladnijim. 

�3�U�R�E�O�H�P�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L�K�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D���� �S�R�S�X�W�� �U�M�H�þ�Q�L�N�D�� �V�K�H�P�H�� �8�:���6�,�0�0���� �W�D�M�� �M�H�� �ã�W�R�� �V�X�� �N�U�H�L�U�D�Q�L�� �Q�D��

engleskom jeziku, a trebali bi se prevesti i�O�L�� �N�U�H�L�U�D�W�L�� �Q�D�� �U�D�]�Q�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D���� �1�D�� �W�D�M�� �E�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �V�Y�L��

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�O�L���ã�W�R���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���R�S�L�V�X�M�X�����$�N�R���V�H���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�H���X�S�R�W�U�L�M�H�E�H���X���L�]�Y�R�U�Q�R�P���R�E�O�L�N�X��

�L���S�U�L�W�R�P���V�H���N�R�U�L�V�W�L���S�R�V�H�E�Q�L�P���å�D�U�J�R�Q�R�P�����V�D�P�R���ü�H���R�Q�L���N�Q�M�L�å�Q�L�þ�Q�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���N�R�M�L���L�J�U�D�M�X���Y�L�G�H�R�L�J�U�H��

prepoznati predm�H�W�Q�L�F�H�� �L�� �ã�W�R�� �R�Q�H�� �R�S�L�V�X�M�X���� �D�� �R�V�W�D�O�L�� �ü�H�� �L�P�D�W�L�� �S�U�R�E�O�H�P���� �3�U�H�Y�H�G�H�Q�L�� �N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�Q�L��

�U�M�H�þ�Q�L�F�L���W�U�H�E�D�M�X���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���R�S�ü�L�P���L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�P���S�R�M�P�R�Y�L�P�D���N�D�N�R���E�L���V�Y�D�N�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���]�Q�D�R���ã�W�R���V�H��

�S�R�M�H�G�L�Q�R�P���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�R�P���R�S�L�V�X�M�H�����0�R�J�X�ü�H���M�H���U�M�H�ã�H�Q�M�H���G�R�G�D�Q�D���S�U�H�Y�H�G�H�Q�D���S�U�H�G�P�H�W�Q�L�F�D���]�D���V�Yaku 

izvornu (engleski i hrvatski jezik), no taj bi proces zahtijevao uporabu dva predmetna sustava 

�Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���M�H�]�L�F�L�P�D���L���X�V�N�O�D�ÿ�H�Q�R�V�W���S�R�M�P�R�Y�D�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����E�H�]���R�E�]�L�U�D���Q�D���W�R���ã�W�R���E�L���V�H���U�D�E�L�O�R���]�D���R�S�L�V�H��

videoigara, taj bi postupak svejedno dodatno zakomplicirao �V�D�G�U�å�D�M�Q�X���R�E�U�D�G�X���Y�H�ü���N�R�P�S�O�L�F�L�U�D�Q�H��

�Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H�� 

�%�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �W�R�� �M�H�� �O�L�� �U�L�M�H�þ�� �R�� �E�L�E�O�L�R�J�U�D�I�V�N�R�M�� �L�O�L�� �V�D�G�U�å�D�Q�R�M�� �R�E�U�D�G�L���� �X�� �K�U�Y�D�W�V�N�R�M�� �S�U�D�N�V�L��

katalogiziranja nedostaje jasna terminologija za videoigre. Glede tog problema korisno bi bilo 

�Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���N�R�M�H �E�L���S�U�R�Q�D�ã�O�R���V�Y�X���W�H�U�P�L�Q�R�O�R�J�L�M�X���Q�D���H�Q�J�O�H�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X���L���S�R�W�R�P���M�H���S�U�H�Y�H�O�R��

�Q�D���K�U�Y�D�W�V�N�L�����X�]���S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���V�Y�D�N�R�J�D���S�R�M�H�G�L�Q�R�J���S�R�M�P�D���� 
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�.�Q�M�L�å�Q�L�F�H���W�U�H�E�D�M�X���S�U�D�W�L�W�L���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���P�H�G�L�M�D�����S�R�S�X�W���Y�L�G�H�R�L�J�D�U�D�����W�D�N�R���G�D���E�X�G�X���V�S�U�H�P�Q�H���S�U�L���Q�D�E�D�Y�L��

�Q�R�Y�H���Y�U�V�W�H���J�U�D�ÿ�H���]�D���I�R�Q�G�����2�V�L�P���ã�W�R���W�U�H�E�D�M�X���S�U�R�X�þ�L�W�L���V�Y�D���S�U�D�Y�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���P�H�G�L�M�H�P����

�N�Q�M�L�å�Q�L�F�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���W�U�H�E�D�M�X���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���M�D�V�Q�X���S�R�O�L�W�L�N�X���Q�D�E�D�Y�H���L���E�L�W�L���V�S�U�H�P�Q�H���S�U�D�Y�L�O�Q�R���R�S�L�V�L�Y�D�W�L���J�U�D�ÿ�X��

�X�� �V�Y�R�P�� �I�R�Q�G�X���� �8�� �V�Y�D�N�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X���� �X�� �+�U�Y�D�W�V�N�R�M�� �V�X�� �S�R�W�U�H�E�Q�D�� �G�R�G�D�W�Q�D�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���� �S�R�S�X�W��

prikazanih u ovom radu. 

.  
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6. Summary 

Title: Bibliographic description and subject indexing of video games 

Due to the popularity of these library material, video games are becoming more common in 

library collections. Libraries must devise proper ways of processing this type of materials which 

is including their selection and procurement, bibliographic and content processing, preservation 

and use. These special collections allow users to use video games, but can also be used for 

research purposes or to obtain information about purchasing certain video games on their own. 

Most research projects that are currently underway in the world are mostly focused on the 

preservation of video games as cultural objects, however parallel to this kind of research, for 

the purpose of preservation, researches are also being conducted to properly describe this type 

of library material. Results of this researches have brought the basic elements of description 

that fit the needs of the end user. As there is no standardized controlled vocabulary used for 

subject indexing, most of the current research is focused on trying to make and perfect these 

vocabularies to be used within the library and any institution engaged in aggregating and selling 

video games. This is because each commercial site that sells or reviews video games uses its 

own terms for the subject terms and these subject headings can�¶�W���E�H���X�V�H�G���E�H�F�D�X�V�H���W�K�H�U�H are too 

many differences in the assigning of terms. The purpose of this thesis is to analyze description 

elements of video games and to compare them with elements of ISBD, but also to indicate 

problems that occur in the cataloging of video games. Therefore, bibliographic and subject 

elements were analyzed on examples of records from catalogs of Public library in Zadar 

(GKZD), Zagreb City Libraries (KGZ), WorldCat, and on a self-made example by using a 

metadata schema UW/SIMM. The main assumption in this analysis is that there will be a 

difference between examples and that there will always be a lack of elements in the records that 

are relevant within the specified metadata scheme. 

 

Keywords: Video games, cataloging, ISBD, catalog description, subject indexing, subject 

headings, metadata schema 
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